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Liscannor, Nurnskéa oblast, zapadni Gwendarron

* Motto tohoto ¢isla * Na vinach * Komentaf k zemim * Zemé Star¢ho svéta *
* Piedstaveni *

Motto tohoto c¢isla

«

,,...Druzino, bézte sehnat drevo!...
Vidce Zoltar Zemikosa

Na vlnach

Haakon Helmgaard

Ja hned koliban byl palubou a rumem odkojen
i tak sviij ostrov miluju, krvi tam sem zocelen
My kdyz sme s Sifem vypluli, kazdej byl hned chlap
nad nami pak plapola zubata a hnat
Obryb zpivani nas provdzi a na lodi je chlast
my jedem na zboj z Alfheimu, my jedem pieci
krast!
Jo ho ho

Komentai k zemim
Dwany Ruzicka

To bylo tak, jednoho dne v ¢isi hlave
uzral napad, ze by se hodilo mit k ruce informace o
jednotlivych zemich v na§em Starém svété. Duvod
je ziejmy, pokud se druzina ocitne v n&jaké jiz
vzniklé zemi, byt jen projizdi, aktualni pan jeskyné
nema dostatek informaci, co se v té zemi vlastné
dgje, kdo tam vladne, jaké rasy tam ziji a tak dale.
Jelikoz si casto nikdo nepamatuje podrobnéjsi
informace, tak se takova uzemi preskakuji, pfipadné
si informace vymysli, a posléze ze zapisi vyjde
najevo, ze v zemi vladne uplné nékdo jiny,
poptipadé kral stary jiz pied padesati lety stale
vladne, z vesnic jsou mésta ¢i naopak a podobn¢. Z

toho diivodu se pani jeskyné od cizich zemi drzi
radgji dal a tyto zemé chfadnou a stavaji se blize
neznamym flekem na map¢.

Dohodli jsme se proto, ze je zahodno
sepsat seznam zemi s obecnym popisem. Na to jsem
tedy vytvofil nize uvedeny mustr, ktery jsem
vyzkousel na n¢kolika zemich. Domnivam se, Ze je
postacujici - ostatné jak je vidét na uvedeném
seznamu, u vétSiny zemi nebylo tfeba vyplnit
zdaleka vSechny tdaje. Mustr ma vyhodu, Ze neni
tieba vymyslet, jak popis té které zemé pojmout a
krom toho se snadno vypliuje, tudiz by nemélo
vypliovani zabrat mnoho ¢asu, nebot’ jak vime, ¢as
mnoha druzinikGi je vzacny a neni lehké jej
uzurpovat pro slozitou spisovatelskou ¢innost.

Neni také tfeba podavat vycCerpavajici
popis, podrobngjsi informace jdou obvykle vyhledat
v piislusnych Lyskanorach a knihach, cilem je na
jednom misté shromazdit obecné informace, které
muize pan jeskyné kdykoliv rychle a snadno pouzit.

Také neni na $kodu uvést informace,
které autor o zemi mél, ale které se druzina nikdy
nedozvédé€la, pokud samosebou nejsou zcela tajné a
nedostupné. Zajisté je mozné spoustu takovych
informaci ziskat v Nurnu od cestujicich nebo z
rozhovori v hostincich a na narozich. Timto
zpusobem mize autor také rozvést dalsi vyvoj v
dané zemi, ktery ma promyslen a o némz druzina
nevi, nebot’ se tam dlouho neodehravalo Zadné
dobrodruzstvi, pfipadné doplnit minulost zemé a jeji

V tom ale tkvi jisté uskali. Pfi tvorbé
n&jaké historie by se mély vzit v tvahu realie
naSeho vlastniho svéta a tomu se piizpusobit.
Nejsme ve svété warhammeru, kde spolu rasy uz
tisice let bez jakéhokoliv vysledku val¢i a ani se
neposunuly hranice, o technologickém pokroku
nemluvé. Podle dochovanych zlomku z historie se
da fici, ze doba pfed vice nez tfemi sty lety jest
dobou legendarni jen s obCasnymi dochovanymi

stiipky udalosti. Pfi tvorbé je tedy nutné k tomu
ptihlédnout. To je ostatné tieba i k historii okolnich
zemi, aby spolu dé&jiny pokud mozno
korespondovaly.

Béznou chybou jsou také nesmyslné
délky panovani jednotlivych vladci. Je tieba si
uvédomit, ze pokud jde vSechno hladce, coz
obvykle nejde, tedy panovnik ma v patti¢ném véku
potomka a ¢lenové rodiny se dozivaji zhruba
stejného veku, pak vladne pravé tu dobu, o kterou se
narodil po svém otci. Zjednodusené feceno, jestlize
maji kralové syny ve dvaceti a umiraji v sedmdesati,
pak kazdy vladne 20 let. Delsi vlada obvykle
znamena, ze se panovnik dozil vyssiho véku nebo ze
mu otec zemfel zdhy, tedy je lemovana vladou
kratsi. Zainou vyjimkou v d&jinach je Ludvik XIV.
nastoupivsi na trin v péti letech, po jehoz dlouhé
vladé nastoupil na trin jeho pétilety pravnuk.
Celkové za celou lidskou psanou historii tdhnouci se
jiz pét tisic let bylo jen Sest panovnikd vladnoucich
60 a vice let.

Pro ilustraci jesté dva ptiklady, nejprve
ze star$i historie. V Egypté se od nové fiSe po dobyti
Rimem, tedy za zhruba 1500 let, vystiidalo vice nez
sto panovnikt v 16. dynastiich, z toho jen 11 vladlo
déle nez 30 let. Tyto dynastie také nebyly vSechny
domaci, Egyptu v této dobé vladli Hyksosové,
Lybijci, Nubijci, Asyfané, PerSané, Rekové a
nakonec Rimané.

Druhy pfiklad je nam blizsi, jsou to
Ceské zemé. Za tisic let se tu vystiidalo téméi 70
panovnikl, pramérné vladnoucich 15 let.
Piemyslovci Casto se svatici mezi sebou vladli témet
pul tisicileti s primérem 10 let na panovnika. Rod
Habsburku se naopak vyznacuje stabilni vladou s
pramérem 22 let. Rekord drzi Lucemburkové s 31
lety, zejména vSak diky tomu, ze Jan nastoupil na
trin jiz ve ¢trnacti a Vaclav v sedmnacti letech,
takze méli predpoklady tésit se dlouhé vlade.

Ne vzdy také dochazi k pokojnému
pfevzeti moci, rizné puce a revolty zptisobily konec
nejednoho panovnika. Zde je tieba si uvédomit, ze
uspésny pievrat mize vést jen zkuseny politik ¢i
velitel, coz obvykle nebyva zadny mladik, a podle
toho také vypada délka jeho vlady. Ptikladem budiz
fimské cisaistvi, kdy z desitek uzurpatori bylo
pouze jeden mladsi ¢tyficeti let, vladl ovSem jen par
mésict. Dojde-li k nestabilité, mize se pak vlada
meénit co par let. K tomu doslo napriklad také za
fimského cisafstvi ve tietim stoleti, v némz se
vystfidalo 35 cisafl, nepocitaje mnozstvi
uzurpatord, ¢asto i po nékolik let ovladajicich ¢ast
fise, coz dava primér nizsi nez 3 roky na osobu. Z
téchto jen 2 zemfeli piirozenou smrti.

Tento vyCerpavajici popis nebyl
zamyslen jako poucovani. Byl jsem upozornén na
to, ze jsou uskali, ve kterych se mohou lidé zamotat.
Proto by nebylo od véci poskytnout navod a
pfipomenuti jistych principl, na které by clovek
mohl ve chvili spisovatelského nadSeni snadno
zapomenout.

T&Sim se na brzké informace od vsech
ostatnich hracu, ktefi kdy néjaké zemé vymysleli.
Dékuji za pozornost.

Mustr

Vlada:
Charakteristika:
Armada:
Obyvatelstvo:
Mésta:
Hospodafrstvi:
NaboZenstvi:
Historie:

Vladci:

Zemé Staréh

Dwany Riizicka

Alfheim
Vlada:

Zemi oficialné vladne krul, coz je
volena funkce. Krulem se mize stat kterykoliv
dospély elf, ktery je zvolen shromazdénim,
obvykle to ale byva hlava jednoho z péti rodu.
Rody si ovSem zacasté vladnou samy a krul ve
skute¢nosti nemusi mit zadnou skute¢nou moc.
Charakteristika:

Alfheimsti  elfové pochizeji z
tradicionalistll, kdysi v davnych dobach opustili
elfi fisi en Tolorain, aby zili stranou civilizace
podle prvotnich elfich tradic. Tyto tradice se
dodnes zachovavaji a utvareji svébytnou elfi
kulturu nepodobnou zadné jiné znamé v nasi
oblasti svéta. Elfové tu ziji v tradi¢nich rodech,
které neustale bojuji o nadvladu nad ostrovem.
Drsné podminky daly vzniknout drsnému lidu,
jehoz piratské najezdy dési okolni krajiny. Kromé
piratstvi a vzajemnych boju se elfové vénuji
predevsim lovu, zemédélstvi ani femesla nemaji
tradici a jsou povazovana za podiadna. Alfheimsti
elfové nikdy nezavedli skoly, vSechny znalosti a
tradice se pfedavaji z generace na generaci. Pfesto
u nich vznikly pomémé vyznamné tradice
magické, hudebni Sifené skaldy a tanecni, které se



projevuji ve velkém mnozstvi riznych tanci, ¢asto
s prvky velmi slozité akrobacie. Vale¢né tance, pii
nichz se pouzivaji skute¢né zbrané, mohou byt i
zivotu nebezpecné.

Obyvatelstvo:

Je vyhradné elfi. V horach a mokiadech
ziji nevelké populace trolll, vzdalenych
ptibuznych krolld.

Meésta:

Na ostrové nejsou mésta jako takova,
hlavnimi centry jednotlivych rodi jsou takzvané
grady, coz jsou v zasadé opevnéné vesnice.
Hospodarstvi:

Elfové prakticky nehospodafi, to je
povazovano za podfadné. Zivi se predeviim lovem,
pfipadné namoinim rybolovem vcetné lovu obryb.
Elfové nejsou ptilis naklonéni obchodu, ale pokud
ano, mohou nabidnout kozeSiny, maso a jantar.
Vétsinou vsak zbozi ziskavaji radéji piratstvim a
najezdy na pevninu.

Historie:

Alfheimsk4 historie zagina v davnych
dobach rozvoje tise en Tolorain, kterou alfheimsti
elfové opustili. Jelikoz se vsak tito elfové nikdy
nepustili do sepisovani historickych dél, jsou velké
udalosti v dé&jinach ostrova zndmy jen z pisni
skaldi predavanych z generace na generaci, coz
vede k tomu, Ze star$i udalosti jiz nelze odlisit od
mytd. D&jiny jsou plné vzajemnych boji mezi
alfheimskymi rody a velkych najezdl na okolni
zjistit spiSe z kronik praveé téchto zemi.

Vladci:

Lijgur Svéhlavy do roku 1065, od roku

1065 Cikenéz z Mr.

Barbarské plané
Vlada:

Zadna centrdlni vlada, zem& je
rozdélena na kmeny ovladané nacelniky.
Charakteristika:

Takto se nazyva tGzemi na
severovychodé, hrani¢ici s Valdenem,
Almemarem, Trindindolem, Monghyrem a
Mukurem. Jedna se o vétrem o$lehané planiny, kde
se nedaii zeméd¢lstvi, je zde malo lest ¢i nalezist’
kovii a viibec zdrojii bohatstvi. Kmeny ¢asto bojuji
mezi sebou, at’ uz kvuli sporim o loviste, kofisti
nebo jen pro zabavu. Cas od &asu se na znameni
svych boht sjednoti nékolik skupin dohromady a
zauto¢i na nékterou z okolnich zemi (napiiklad v
roce 1035 na Valden), kde pleni a vrazdi, nez se
stahnou zase zpét.

Armada:

Témei kazdy muzsky ¢len kmene je
vale¢nikem.
Obyvatelstvo:

Uzemi je fidce osidleno téméf vyhradné
barbarskou populaci zijici v pospolitych ob¢inach,
obvykle kocujicich.

Hospodarstvi:

Barbati se zivi predevsim lovem a
sbérem plodin, v men$i mife chovem koni a
pastevectvim, a ve vyjimeénych ptipadech
primitivnim zemédélstvim.

NaboZenstvi:

Barbati maji primitivni nabozenstvi, v
némz maji témét pro vSechny ¢innosti své bohy a
duchy. Véale¢nym bohem je Harr Ghned, ktery tim
padem patii k nejuctivanéjsim.

Historie:

O historii plani se toho mnoho nevi,
spise o vlivu barbarti na okolni zemé¢. Roku 1035
se vyhrnuly barbarské hordy ze svych kmenovych
uzemi a napadly Valden. Né&jakou dobu pustosily
krajinu, nez s kofisti odtahly.

Brionne
Vlada:

Kralovska.
Charakteristika:

Brionne je pfimofskym kralovstvim
lezicim v tirodném kraji, ktery vybiha z pevniny do
more.

Armada:

Brionne je pomérné silnou namoini
mocnosti se silnou vojenskou flotilou, ktera se
musi potykat pfedev§im s wenarenskymi piraty.
Brionne také drzi ochrannou ruku nad malickym
kralovstvim Aldenar, s nimz ho poji davné
pratelstvi a ptibuznost na kralovském tring, jinak
by toto uzemi patrné davno padlo za obét
wenarenskému plenéni.

Obyvatelstvo:

Je tvofeno predev§im lidmi, na ostatni
rasy pfipadd méné nez ¢tvrtina.
Hospodafstvi:

Brionne lezi na obchodni cesté vedouci
podél pobiezi a ma také nekolik pfistavi, které
jsou domovem silné obchodni flotily, takze zemi
prochazi znacné mnozstvi zbozi a kvete zde
obchod. Diky teplym moi'skym proudim u pobiezi
ma jedine¢né podnebi, které i takto déle na sever
umoziiuje péstovat hrozno a vyrabét prvotiidni
vino. Zemé je také vyhlasena pastevectvim a mistni
ov¢iakozi syry jsou vyhledavanou pochoutkou na

kazdém stole. Méné vyhledavanou v cizing, ale o
to oblibengjsi pochoutkou v Brionne, jsou $neci,
zaby a skeble, které brionnsti pojidaji s
opravdovym gustem.

Cardar
Vlada:

Kralovska.
Charakteristika:

Kralovstvi  vzniklo sjednocenim
nékolika uzemi. Jednotlivé ¢asti maji pomérné
velkou nezavislost na kralovské moci a zlstavaji
pod spravou rodové §lechty nebo jmenovanych ¢i
volenych spravci, vétsinou podle mistnich tradic.
Zemé ptes svou piimoiskou polohu nema silné
lod’stvo a nejsou tu vhodné ptistavy pro velké lodg,
takze vétSina plavebnich cest vede kolem.
Vychodni oblasti zemé& jsou dosti divoké a
nepfistupné, a ziji tam proto skfeti, s nimiz doslo k
mnoha valkam.

Obyvatelstvo:

Je tvofeno téméf z poloviny lidmi, vice
nez Ctvrtinu tvofi trpaslici zijici pfedevs§im v
podhtifi Kazzderského pohofi, na severovychodé v
Mijonském hvozdu pak Zije pocetna komunita elfii.
Hospodaftstvi:

Zemi prochazeji dilezité cesty, po nichz
plyne zbozi z Gwendarronu na sever a naopak.
Cardar také zabezpecuje dopravu prevazné vétsiny
zbozi do a z Kazzdu, takze se tu dafi obchodu.
Historie:

V  podhuii Kazzderského pohofi
dochazelo cela staleti k bojim lidi a trpasliku.
Roku 725 bylo trpasliky vyplenéno mésto Siltalath
a lidé se stahli severngji, kde zalozili mésto
Knorlad. Mir byl uzavien roku 788. Bé&hem
devatého stoleti dochazi k Castym bojim se skiety
a Knorlad byl dokonce roku 820 vyplenén. K
poslednimu velkému utoku skietti doslo roku 993.
Roku 998 doslo v okoli Knorladu k velkému
pozaru, ktery zpustosil tuto severni ¢ast Cardaru.

Euferial+
Charakteristika:

Euferial bylo elfi mésto a soucast
pradavného en Tolorainu. Dnes jsou z néj jen
trosky.

Historie:

Po zkéaze en Tolorainu ziistalo mésto
opusténo, ale tamni brana ziistala funkéni a kolem
roku 280 byla elfy znovu objevena a zprovoznéna.
Kolem ni pak znovu vyrostlo mésto. To vsSak
ztratilo na vyznamu kolem roku 675 po padu Vales

dimoriel a postupné se vylidnilo. Cast obyvatel
odesla na sever a spojila se s trindindolskymi, ¢ast
odesla jinam nebo padla v bojich s cetnymi
nepfiateli.

Gatarstan
Vlada:

Mnoho nezavislych panstvi soupeticich
mezi sebou 0 moc. Cas od ¢asu se mezi nacelniky
najde schopny vojevidce ¢i diplomat, poptipadé
oboji, ktery dokaze ziskat Zezlo krale vSech
trpaslika.

Charakteristika:

Gatarstan je zemé ¢ernych trpaslikd na
jihu zapadni pevniny.
Obyvatelstvo:

Tvofi jej trpaslici Cerné pleti.
Historie:

Sagim Buzurugov, vladce Buzurtanu,
roku 729 po témét dvou desetiletich boju ziskal
zezlo krale vsech trpaslikti. Po ném je zd&dil jeho
syn Sareb, ale proti nému bylo vedeno povstani,
kvili kterému musel zmensit obranu Buzurtanu, a
ten pak padl do rukou kortskych. O vysledku valky
se nic nevi.

Vladci:

Sagim Buzurug 729-768, Sareb

Buzurug 768-77?

Gorgan
Vlada:

Kralovstvi. Pfed obcanskou valkou
stoupala moc S§lechty, po ukonéeni valky se
vSechno rozhodovani soustfed'uje v rukou
kralovskeé rodiny.

Charakteristika:

Gorgan lezi severné od Gwendarronu a
hlavni mésto sluje rovnéz Gorgan. Jednotlivé ¢asti
se od sebe znacné lisi. V udoli Ainasir zije
obyvatelstvo predevsim ze zeméd¢lstvi, zatimco na
vychodé se soustiedi spise ve méstech. Na zapadé
je fada krajui véetné vesnic dédiénymi lény rodové
Slechty, zatimco ve vychodni ¢asti patfi puda
méstim nebo soukromnikim vesmeés
nearistokratického ptivodu.

Obyvatelstvo:

Tvofi jej téméf ze tii Ctvrtin lidé, v
kopcich na zapadé znacna trpaslickd mensina,
vychod pak zna¢né kosmopolitni.

Hospodarstvi:

Gorgan je zemé prevazné zemédélského
razu, ale na jihozapad¢ jsou také nalezisté rud a s
tim spojena femesla. Po ukonceni obcanské valky



Gorgan ovlada dvé obchodni cesty spojujici sever
s jihem, a tim padem se rozrostl obchod.
Rozsifenim na sever se pak pod gorganskou spravu
dostala izemi zijici z rybolovu.

Historie:

Urodné tdoli teky Ainasir bylo
odedavna obydleno. Obyvatelstvo se skladalo
predevsim ze zemédélcl a roztrousenych osad, ale
postupné tu vzniklo nékolik mést. Ta mezi sebou
Castecné soupetila, Castecné se dokazala sjednotit
pred vnéjsimi zivly. Svazek mést byl stale tésnéjsi,
coz nakonec vedlo k jejich sjednoceni do jediné
zeme.

Podnét ke sjednoceni ptisel z mésta Gorgan, jejiz
vladce Gorador vnutil ostatnim roku 951 nadvladu,
a diky tomu se cela zemé zacala nazyvat
Gorganem. Sam Gorador se nechal korunovat
kralem. Roku 954 vytahly gorganské armady proti
Turstu, ktery kapituloval a pfipojil se ke Gorganu.
Zhruba v té dobé byly oblasti na jih od Turstu
pfipojeny ke Gwendarronu a obé¢ strany se dohodly
na spoleéné hranici, jelikoz potfebovaly upevnit
svou nové nabytou moc. Kupodivu od té doby
nikdy nedoslo ani z jedné strany k zadnym
svazku. Gorgan se pak rozhodl zajistit hranice v
zapadnich kopcich, kde bylo nékolik usedlosti
trpaslikt kutajicich rudu. Trpaslici si pochopitelné
na toto izemi Cinili narok a ke srazkam dochazelo
mnoho let, nez byli gorganskymi z kopct vytlaceni
a stahli se dale na zapad do Kazzderského pohoti.
Mezitim se vlady ujal Goradoriiv syn Gordakar,
ktery se spiSe nez na rozSifovani tizemi snazil o
stabilizaci a vytvofil pevnou spravu zemé. Také
nechal zpevnit cesty a podporoval obchodniky,
¢imz zajistil, ze Gorganem zacalo proudit zbozi
pies dilezitou spojnici mezi severem a jihem. V
této politice pokracoval i jeho nastupce Gorandir a
za jeho vlady se z Gorganu stal jiz zcela
centralizovany stat. Katastrofalni disledky vsak
méla sucha, ktera zemi postihla mezi roky 1014-
1019 a zpusobila neurodu. Pfedev§im zemédélsky
charakter zemé mél za nasledek zchudnuti
znacného mnozstvi obyvatel a zemé Celila
hladomoru. Jen s obtizemi se podafilo udrzet
poradek a zajistit zakladni potraviny za rozumné
ceny, ale kralovska pokladna byla na dné. Slabosti
zem¢ vyuzili trpaslici na zapadé, ktefi znovu
pronikli do kopci ke svym starym dolim. Jejich
opétovné vyhnani pak zabralo dalsi dekadu.
Podobné vyuzili oslabeni centralni moci i lupici a
pochybné zivly, ktefi v té dobé suzovali zemi.
Gorandir vladl téméf Cctyficet let a dozil se

pozehnaného véku, nez ho na triné roku 1052
vystiidal jeho syn Drumor. Jeho vlada byla naopak
kratka, byl zavrazdén roku 1055 a po jeho smrti
upadl Gorgan do zmatkti. Hned v den kralovy smrti
byl novym kralem korunovan Trimik, Drumortv
pfibuzny. Vzhledem k okolnostem se ale zacala
vytvafet silnd opozice, zejména na severu zeme,
kde se o kralovskou korunu pfihlasil Drumoruv
bratranec Dijard. Obé¢ strany se utkaly v Bitvé u
Badina, kde Trimikova armada sice zvitézila,
nicméné nedosahla zniceni neptatelského vojska.
Od té doby se Gorgan rozdé€lil na dvé casti
oddélené od sebe fekami Ainasir a Bfila. Mensimu
severnimu tizemi vladl Dijard, ktery sidlil ve mésté
Durg, vétsimu jiznimu Trimik ovladajici i mésto
Gorgan. Oba dva se vSak povazovali za krale
celého Gorganu. Béhem roku 1056 se Gorgan
rozdélil jesté vic. Baron Hynek z Koziho vrsku,
ktery dosud uznaval jako kréale Trimika, vypovédél
poslusnost a prohlasil své Gizemi za nezavislé na
kralovské vladé. Trimikova vlada nebyla pevna,
velitelé posadek Casto odmitali nechat si kralem
zasahovat do svych zalezitosti a kral navic nemohl
uvolnit dostatek vojska pro boj se vzpurnym
baronem. Po nékolika Sarvatkach, které dopadly
dobie pro barona Hynka, byl kral nucen uznat jeho
nezavislost. Véd¢l, Ze po porazeni Dijarda se pied
nim stejné bude muset sklonit a nechtél ho vehnat
pfimo do tabora neptatel. Gorgan se tak béhem
roku rozpadl na tfi rozvadéna uzemi. Neustalé boje
navic zcela rozvratily ekonomiku. Panovnici byli
schopni udrzovat své armady jen pomoci vysokych
dani, navic upadl obchod diky pferuseni kupecké
silnice spojujici sever a jih. Zemé a jeji lid upadly
do naprosté chudoby.

Zatimco dva hlavni uchaze¢i o triin bojovali mezi
sebou a jejich moc upadala, hvézda barona Hynka
byla naopak na vzestupu. Nesoustiedil se totiz
pfilis na politiku v samotném Goganu, ale zamétil
svou snahu na vychod. Tam, oddéleny od
gorganského tizemi pustymi zalesnénymi pahorky,
leZely Tarrské méstské staty. Narozdil od Gorganu
zde nedoslo ke sjednoceni mést a ta se tu svarila
mezi sebou o moc. Této situace vyuzil baron
Hynek a za pomoci zoldnétského vojska mezi lety
1056 a 1058 ovladl mésta Genn, Navami, Illakis a
Kapuk. Tim také ziskal kontrolu nad casti
obchodni cesty, na kterou se ptesunuli kupci
vyhybajici se valkou suzovanému Gorganu. Hynek
navic porazil mésto Tilbar, od né&jz ziskal vysoké
odskodné, takze do jeho pokladnic plynulo
bohatstvi. Oba uchazeci o gorgansky trin, Trimik
a Dijard, tvrdili, Ze pravé oni jsou nejbliz§imi

ptibuznymi krale Drumora, zmizela totiZ princezna
Arntthien, nejbliz§i kralova dédicka. Byla
pokladana za mrtvou, pfiCemz obé strany se
vzajemné obvinovaly z jejiho zavrazdéni.
Arntthien se vSak roku 1060 ne¢ekané objevila po
boku barona Hynka jako jeho manzelka.
Podporovana baronovym vojskem vstoupila do
Gorganu a tahla na hlavni mésto. Lid byl unaven
valkou a pravoplatné kralovné se dostalo
nadSeného piijeti. Také mnoho vahajicich veliteld
se ptidalo na stranu princezny. Vojsko severniho
Gorganu vypovédélo poslusnost Dijardovi a
ptipojilo se k Arntthien, totéz udélaly i nékteré
jizni sbory. V Bitvé u Gorganu pak vojsko barona
Hynka porazilo kralovské oddily Trimikovy a
obsadilo Gorgan. Samotny Trimik byl zabit
neznamo kym. Navzdory tradicim muzskych krala
se stala kralovnou Arnuthien, baron Hynek pfijal
pouze titul kralovského manzela a velitele armad.
Nyni nastal ¢as obnovy. Bylo tieba pozdvihnout
valkou zbidacenou zemi a Arnuthien se hned
pustila do prace. Vychodni drzavy ziskané
baronem Hynkem byly pevné zaclenény do
struktury gorganského statu, a pravé tato mista,
kterym se vyhnula vlekla valka, poskytla zna¢né
prostfedky pro zbytek zemé. Neklidna povaha
barona Hynka o sob¢ dala védét v roce 1070, kdy
se v severozapadnim Gorganu nékolikrat objevily
skteti bojuivky z Dracich hor. Baron vytahl potlacit
sktety a pfi té pfilezitosti nechal posadku ve mésté
Marin, dosud nezavislém. O dva roky pozdé&ji
doslo k nepokojim ve svobodném meésté Havron,
které posléze pterostly v lidové boufe. Pfi nich
zahynuli dva vyznamni gorgansti kupci, a Hynek
to prohlasil za neptatelskou akci. Vytahl proti
méstu a po jeho obsazeni zjednal pofadek. Tim
roz&itil gorgansky vliv az k Sirému jezeru a ovladl
tak dalsi strategicka \izemi.
Vladci:

Gorador (¥*906), korunovan kralem 951-
978, Gordakar (*948) 978-1013, Gorandir (¥*976)
1013-1052, Drumor (*1021) 1052-1055, Trimik
1055-1060, zaroven vzdorkral Dijard 1055-1060,
Arntthien (*1023) 1060 po soucasnost.

Gwendarron
Vlada:

Dédi¢né kralovstvi. V polsednim stoleti
se objevila tradice pfedani kralovské moci jesté za
zivota nastupci a odchodu na odpodinek.
Charakteristika:

Gwendarron je kosmopolitni kralovstvi
skladajici se z nekolika kraji s riznym kulturnim

vyvojem. Ma pevnou centralni vladu, ale
ponechava zna¢nou volnost mistnim samospravam,
Casto ponechanym v tradi¢ni mistni podobé. Podle
kraju se také riizni moc $lechty a mést, stejné jako
hospodarska situace a obchod, obecné je vsak zemé
proslula zna¢nou svobodou obyvatelstva, nebot’ v
celé zemi je zakazano jak otroctvi, tak nevolnictvi.
Armada:

Je pod piimym fizenim krale, Slechta a
mésta maji povoleny jen omezené velké
domobrany.

Obyvatelstvo:

Velmi zalezi na krajich. Obecné je tvoii
zhruba z poloviny lidé, velké jsou také komunity
hobitu a trpasliki, ostatni rasy zastoupeny v mensi
mite. Okoli Naglinu je osidleno predevsim hobity
atrpasliky, zcela hobitim krajem je pak Domovina.
V divocejsich oblastech se nalézaji kolonie krolld,
napiiklad v Rugornskych skalach, v oblasti
Isleveru se pak nachazi tradi¢ni elfi osidleni.
Meésta:

Mésta v zemi se déli na kralovska,
poddanska a svobodna. Kralovskda mésta jsou
fizena povéfenym spravcem a zisky z nich jdou
pfimo do kralovské pokladnice. Poddanska mésta
patii k majetku Slechtickych rodi, svobodna pak
maji vlastni samospravu, obvykle v podobé typické
pro to které mésto.

Hospodafrstvi:

Ve velké zemi, jakou Gwendarron je, je
v hospodaistvi mnoho rozdilii podle jednotlivych
oblasti. Diky nizkym danim a cltim kvete obchod.
V piimotskych oblastech je rozsiten rybolov, v
Domoving a Mirellu je rozsifeno péstovani chmele
a vafeni piva, Naglin je pak prosluly kovati a
kovotepci, Malvor se zase py$ni keramikou.
NaboZenstvi:

Jednotné nabozenstvi neexistuje.
Uctivani jsou v§ichni tradi¢ni bohové, jednotlivym
oblastem je ponechana svoboda v uctivani svych
bozstev. Nejvyznamngéjsi bohyni je patrné Nifredil
zvana téz Velka matka, ktera ma velky chram v
Nurnu. V hobitich komunitach se objevuje vira v
Knedlikové nebe.

Historie:

Jadro moderniho Gwendarronu lezi v
Nurnu a okoli. Tato oblast byla v davnych dobach
osidlena elfy, dost mozna byla soucasti en
Tolorainu a nazyvala se Wendaern. Na prelomu
letopoctu, tedy v dobé po padu en Tolorainu,
zaCalo na zapad pronikat stale vice lidi, ktefi se

dnegnich Cernych vriich, a to jak obchodng, tak na



bitevnim poli. Lidé se rychle mnozili a potfebovali
stale nova tizemi, ktera ziskavali ¢asto na ukor elfii.
Ti byli vytlaovani na severozapad do oblasti
Vraniho pobfezi. V té dobé doslo také ke
krvavému stfetu mezi lidskymi kmeny Braght a
Pochapitt, z né€jz vysli vitézné druzi jmenovani a
usadili se v oblasti. Vitézni panovnici si postavili
mocny hrad v blizkosti Nurnu, ptivodné trpaslické
obchodni osady, kolem kterého pak zacalo rust
meésto a v letech 71-75 u né& byl vybudovan
piistav. Casem se toto sidlo zménilo na dne$ni
velkomésto. Vzestup lidi se stal ranou pro elfy,
jejichz vliv valem upadal a jejichz centrum ve
Vranim pobtezi se vylidiiovalo. Roku 172 pak byli
elfové lidmi porazeni a mésto bylo srovnano se
zemi. Roku 522 doslo v Nurnu k rozsahlému
pogromu na trpasliky, kteti pak z mésta hromadné
odesli a zalozili mésto Naglin na severovychodg,
tehdy mimo Gwendarron. Pokus gwendarronant
Naglin hned v zarodku znicit ztroskotal, a tak se
meésto uspéné rozvijelo. Az roku 737 byly Naglin
a okolni oblasti pfipojeny ke Gwendarronu. Po
obsazeni kraji kolem Naglinu pokracovali lidé v
roz§ifovani svéhouzemi na vychod do Isleveru.
Béhem osmého a devatého stoleti doslo k mnoha
bojim, az se roku 823 stal Naglaver lennim
méstem gwendarronskym, a s nim ovladl
Gwendarron zapadni Islever. Toto uzemi také
udrzel v boji proti tmarstskému panu Alxeviovi
roku 826. Roku 852 bylo pak ke Gwendarronu
pripojeno Svorgaradské panstvi a vychodni Islever.
Kolem roku 950 rozsitil Gwendarron své hranice
ke Kohoutim kopctim, kde narazil na jizni hranici
Gorganskou. O okolnostech tohoto rozsiteni se
prilis nevi, ale hranice s Gorganem na trovni feky
Krutky zGstala dosud zachovana. Po roce 1018 se
Gwendarronu podrobilo valkou zni¢ené horské
panstvi Carentan nutné potfebujici pomoc na
obnovu. To nyni tvofi severovychodni vyspu
gwendarronské moci. Roku 1041 se
gwendarronské vojsko zapojilo do rozsahlé
vojenské operace, kterd méla za cil ubranit
Kamenny ostrov proti rozpinavosti Erkrachtské
fise. S pomoci Gwendarronu se Kamenny ostrov
skute¢né ubranil a Gwendarron tak posilil svij vliv
v oblasti a potvrdil vuli zasahovat i proti
vzdalenym nepfatelim ohrozujicim jeho zajmy. O
rok pozdéji pak gwendarronské lod’stvo podniklo
trestnou vypravu na souostrovi Ghurd, malo
osidlené ostrivky vychodné od Gwendarronu,
které se staly rejdistém pirati. Po vyhlazeni piratd
prohlasil Gwendarron uzemi za své. Presto
Gwendarron nedokazal hajit své zajmy vSude a v

roce 1043 ztratil vliv na ostrové Chainor lezicim v
severnim mofi, o né&jz mél zajem diky nalezistim
zlata a ktery spravoval kradlem jmenovany
guvernér. Slaba posadka se neubranila povstani a
byla nucena se stahnout. Presto Gwendarron nadale
podporuje osadnické vypravy na neosidlené
ostrovy v zapadnim mofi. Roku 1067 vypukla
valka s Mallikornem, kde byl proveden puc a
Gwendarron byl obvinén z pokusu Mallikorn si
podrobit. Nahly utok nikdo necekal, a tak doslo k
nékolika porazkam, ale boje byly pferuseny zimou.
Na jafe doslo k velkému utoku Mallikornu na
Gergel, jemuz se Gwendarron vydal na pomoc.
Mallikornsti byli porazeni v né€kolika bitvach, ale
pak doslo za nejasnych okolnosti k uzavieni miru.
Hranice mezi Mallikornem a Gwendarronem
zlistaly na stejném mist& uprostied Cernych vrchi,
Gwendarron nicméné vzal pod svou ochranu
vétsinu Gergelu, ¢imz ho fakticky pfipojil pod
kralovskou vladu, a obsadil Mirell, mallikornského
spojence. Tyto zemé nyni tvoii jihovychodni
hranici kralovstvi.
Vladci:

Kramir III. fe¢eny Kopyto, zemiel 525;
Margesen, dolozen kolem let 746 ¢i 748; Tulbor
Dranar, otec Halwistiv, zemiel 960; Halwist
(*953), otec Torgandv, 960- odstoupil 1012;
Torgan (*983), otec Lintholdiv 1012- odstoupil
1053; Linthold (*1013), korunovan 1053.

*Carentan
Vlada:

Diive kralovstvi, po pfipojeni ke
Gwendarronu knizectvi s dédi¢nou vladou.
Charakteristika:

Carentan je malé horské panstvi v
severovychodnim cipu Gwendarronu. Byvalo to
samostatné kralovstvi ovladajici nekolik vysoko
polozenych udoli v Querrskych horach.
Obyvatelstvo:

Rozliéné, prevladali lidé, zemé byla
zalidnéna jen fidce.

Hospodafstvi:

Zemé zila pfedevsim z lovu horskych
zvifat proslulych svou hustou kozeSinou,
zpracovanim kizi a také pastevectvim.

Historie:

Querrské hory a okoli byly vzdy fidce
osidlenym a divokym krajem, kde zili pfedevsim
drsni horalové. Na mnoha mistech vznikla kvali
lepsi obrané opevnéna sidla, jejichz pani se
postupné stali vladci kraje. Zminky o Carentanu
jako o zemi se poprvé datuji do roku 893, kdy se

osamocend panstvi semkla v pevnéjsi celek a
zvolila ze svého stiedu Kardima z Malaky jako
vladce s titulem knize. Jeho vnuk Alamar byl roku
922 zavrazdén. Podezieni padlo na jeho bratra
Kadima, muze, ktery stravil dlouhou dobu v ciziné
jako zoldnét a z cest si pfivedl i zenu, jistou
Nadézdu z Marivoru, nacez si postavil hradek v
nejzaz§im carentanském 1Udoli. Sam vSak za
zéhadnych okolnosti zahynul necely mésic po
svém bratru, zanechav po sobé zenu a syna. Vlady
se pak ujal mlady syn zemfielého knizete Alsim
Usaty. Béhem jeho vlady do kraje zacali proudit
skteti vyhnani zvysujici se moci gwendarronskou
z jiznich oblasti. Mnoho osad bylo vypaleno a po
mohutném skietim toku byla roku 944 znaéné
ponicena i Malaka. Alsim pak vybudoval novou
tvrz polozZenou narozdil od Malaky v podhiii vyse
v horach v Cahirentu. Odtud vedl vypady proti
skietiim a po velkém vitézstvi roku 950 se nechal
korunovat kralem. Alsim mél pouze dcery, takze
po ném se ujal vlady manzel té nejstarsi, Madobud,
¢tvrty syn naglaverského pana. Ten byl ptivodné
velitelem jizdniho oddilu gwendarronskych
kopinikl zabezpecujiciho severovychodni hranici
a jako takovy casto podnikal s carentanskymi
zbrojnosi a domobranci vypady proti skfetim. Po
skonceni sluzby se v Carentanu usadil a slouzil
Alsimovi jako velitel vojska, vzal si jeho dceru a
prevzal po ném vladu. V dob¢ jeho smrti uz byli
skteti v horach prakticky vyhubeni. Madobudiv
syn Obert byl na lovu napaden a zabit mohutnym
medvédem, po ném vladl Kardim II., ktery byl
roku 1017 zavrazdén, podle vSeho hrabétem
Soyem. Nasledné doslo k vnitfnim bojim, které
skoncily, kdyz mlady kral Zlyran porazil hrabéte
Soya obvinéného z nekromancie. Valkou poni¢ena
a vylidnéna zemé potiebovala pomoc, kterou
poskytl Gwendarron oplatkou za podrobeni oblasti
gwendarronskému krali a Zlyran tak ztratil pravo
honosit se titulem krale, ztstal mu titul knizete. K
dal$im podivnym udélostem doslo roku 1048, kdy
silné snézeni a laviny béhem zimy zcela odfizly
Carentan od okolniho svéta. Zastava zahadou, co
se behem zimy stalo, ale na jafe byla zemé zcela
vylidnéna a plna nemrtvych. Dalsi vyvoj neni
znam.
Vladci:

Kardim 893-899, Bolarin 899-903,
Alamar 903-922, Alsim Usaty 922-953 (od 950
kralem), Madobud Naglaversky 953-971, Obert
971-986, Kardim II. 986-1017, Zlyran (*1000)
1017 az 1048, od 1018 lenikem Gwendarronu.

*Gergel
Vlada:

Diive dédiéné kralovstvi, po smrti
posledniho krale ve valce s Mallikornem zemi
vladne vojensky velitel podfizeny
gwendarronskému krali.

Charakteristika:

Gergel bylo kralovstvicko vzniklé
spojenim nékolika knizectvi, nyni je tzemi
podfizeno Gwendarronu. Patrné diky stinu
Cernych vrchii je oblast mimofadné sucha a
nepfili§ Grodnd, pod Lurgrapsem lezi dokonce
mala, zcela vyprahla poust, méné nehostinny, ale
stale nepfili§ urodny je i stied zemé. Proto se
osidleni soustfed’uje predevsim kolem fek Soreny
a Lakavy, které tvori severni, respektive vychodni
a jizni hranici Gizemi, jinde je zalidnéni fidké.
Obyvatelstvo:

Kosmopolitni, zhruba zpili lidské se
silnou hobiti a kudtéi populaci.

Historie:

Jméno Gergel pochazi patrné z
trpaslického slova gorg, coz znaci skiet. Kraj byl
skute¢né po celou dlouhou historii suzovan skfety
sidlicimi na vychodnich svazich Cernych vrcha,
jakoz i ve hvozdech. Oblast byla osidlena uz pied
davnou dobou, jiz pfed rokem 300 se objevily
opevnéné osady podél obchodni stezky obchazejici
v té dobé tézko prichodné a piedevsim nebezpecné
Cerné vrchy. Kvili néjezdim skietii se vétsina
obyvatel soustiedila v opevnénych hradistich a v
jejich okoli, aby se mohla béhem utoku stahnout do
bezpedi, a tato hradisté se postupné rozvinula v
nevelkd mésta ovladana S$lechtickymi rody,
pfi¢emz kazdému méstu ptinalezelo urcité uzemi.
Hranice téchto Gizemi se stavaly pfedmétem sport
a Castych boji mezi jednotlivymi knizaty, jak si
mistni pani zacali fikat. Doba pied devatym
stoletim je ovSem viceméné legendarni, byt’ lze
nalézt utrzky kronikovych zaznamt z téch dob.
Napiiklad roku 712 udajné lurgrapsky knize
Mikael zabil draka na Derkském kopci. Také se
dochovaly rozli¢né zpravy o slavnych vitézstvich
nad skiety, nebo naopak o skfetim fadéni a
nékolika piipadech vyplenéni mést. V mnoha
ptipadech neni ovSem mozné udalosti piesné
datovat. Be&hem devatého stoleti jiz
vykrystalizovala knizectvi do podoby, jakou
zhruba zname dnes. KniZeci rodiny byly vzajemné
propojeny dynastickymi snatky zaji$tujicimi
spojenectvi, piesto ovSem stale dochazelo k
uzemnim sporiim i ozbrojenym stfetlim, z nichz
uvedeme alespoi ty nejvétsi. Do roku 835 se datuje



¢isténi Jeleniho hvozdu od skfetl organizované
mirellskym knizetem Bragilem a marivorskym
knizetem Garimem. Bragiliv syn Brachar se pak
roku 848 stietl s lurgrapskym panem v Bitvé u
Prakova b&hem sporu o zapadni cast Stinnych
kopcu, které na ¢as ovladli mirellsti. V roce 867 se
koalice knizat zorganizovana zagyntskym
knizetem Hollarem ucastnila vypadu na skiety do
Cernych vrchii. Vyprava neméla odekavany
ucinek, ztraty byly velké, nicméné dalSich deset let
skteti utoky z hor prakticky ustaly. Roku 872 doslo
k Bitvé u Lotrasu, kde se utkal knize luramsky s
knizetem hamirskym kvili uzemnim sporim,
ovSem bitva k ni¢emu nevedla a spory spojené s
hrani¢nimi stfety pokracovaly. Mezi lety 890a 911
lurgrapsky knize Merkel pozvedl prestiz mésta,
kdyz vyboji rozsifil Gzemi piinalezici
lurgrapskému knizectvi na ukor sousedi. Tehdy
doslo k nékolika tvrdym bitvam s Mirellskymi.
Nakonec po nékolika vitézstvich donutil knizata
zagyntska a donnska, aby wuznala jeho
svrchovanost. V roce 905 vSak zagyntské vojsko
oslabené valkou s Lurgrapsem nebylo schopno
odrazit skfeti vypad z hor a Cast mésta lehla
popelem. V roce 919 Wakyntol a Mirell podpotily
Donn proti lurgrapskym a po dvou letech
obcasnych boji byl Lurgraps nucen vratit Donnu
uzemi ziskané za knizete Merkela. Mezi lety 932-
934 doslo k valce Wakyntolu s Targunem, v niz
Wakyntol pfisel o ¢ast severnich drzav. K velkému
skietimu tazeni ze severnich lest doslo roku 948,
kdy mohutna armada zcela rozvratila Kervar. Ve
vypaleném hradisti zahynula i celd knizeci rodina.
Kervar se z tohoto tideru uz nevzpamatoval a jeho
Uzemi si rozdé€lila knizata hamirska, wakyntolska
a krespska. Skieti armada pak byla porazena
spojenymi knizecimi armadami pod vedenim
wakyntolského knizete Wenise. Ten také vedl o
dva roky pozdé&ji odvetné tazeni proti skietim do
Asheverského lesa. Pro velké ztraty v
neptehledném terénu byl ale nucen se stahnout. Na
jihu mezitim zacal stoupat véhlas Marivoru pod
knizetem Gabragem. Vojska Marivoru nékolikrat
porazila knizete mirellského a zabrala ¢ast uzemi
pfinalezicimu Mirellu a Gynaru, pficemz padl i
mirellsky knize. Postupem casu se vSak zacalo
Septat o podivnych praktikach na marivorském
dvorte, a kdyz roku 969 doslo k oblezeni Gynaru
marivorskym vojskem, v némz byly i celé oddily
kostlivet, ptispéchala na pomoc koalice pant
vedena mladym a ctizddostivym mirellskym
knizetem Barachem. Obléhatelé byli odrazeni, ale
uzemi bylo nadale suzovano nemrtvymi, dokud se

roku 971 nespojila vétSina knizat a neporazila
Marivor v Bitvé u soutoku. Marivor byl vyplenén
a jeho uzemi si rozdélil Mirell a Gynar. Po
rozdrceni Marivoru se vitézna knizata seSla k
poradé a doslo ke shodg, ze by bylo tfeba vytvotit
pevngjsi spojenectvi. Tak bylo ukuto kralovstvi
Gergel a shromazdéna knizata zvolila jeho kralem
knizete lurgrapského, Tadrika. To znacné
roztrpcilo mirellského Baracha, ktery stravil roky
boji proti marivorskym a mél na vitézstvi znacnou
zasluhu. Nasledna 1éta vSak stravil likvidovanim
zbytkd nemrtvé nakazy ve své zemi a jeji obnovou,
nebot’ zemé valkou znaéné utrpéla. Rozvijel vsak
rovnéz intriky proti krali, coz vyvrcholilo roku
989, kdy se rozhodl vyhlasit nezavislost na
Lurgrapsu. Na Barachové strané byli také pani z
Gynaru, Donnu a Wakyntolu, kde byl knizetem
Barachiiv zet'. V Bitvé u Donnu mirellsti zvitézili
apadl dokonce kral Herbik. Po ném ovsem pievzal
vladu jeho bratr Tervik, zkuseny vojak, ktery uz
drive velel lurgrapské armad¢ a spolupracoval také
s rozrustajicim se Gwendarronem na hubeni skiet
v Durffském lese. Ten vedl boje podstatné
lurgrapskym a wakyntolsky knize zahynul v boji.
Jeho knizetem Tervik jmenoval vlastniho
bratrance, jehoz ozenil s dcerou padlého knizete,
¢imz zajistil vérnost wakyntolského knizectvi
koruné. Tervik obratil priubéh valky ve prospéch
Lurgrapsu, ale v jedné bezvyznamné Sarvatce byl
zasazen Sipem do oka a zemiel. Na jeho misto
nastoupil mlady Tusilps, syn Herbikiv, laskavy
panovnik, ktery ale pfenechal veleni radgji
zku§enému vojevudci, hamirskému knizeti
Hlofarovi. Stary Barach uz nemél dost sil k bojim
a roku 999 prohrala jeho armada Druhou bitvu u
Donnu, ¢imz mirell$ti ztratili izemi za Lakavou.
Barachuv nastupce Lech se pak dohodl s
Tusilpsem o ukonceni valky s tim, ze Mirell
zistane nezavislym knizectvim. Proti tomu
protestovala ostatni knizata v ¢ele s Hlofarem, ale
Tusilps odmital dal$i valecné tazeni. Valka ostatné
zemi zna¢né vycerpala a opét se rozmohla skieti
hrozba, a to nejen na hranicich, ale rovnéz v okoli
Derku v samém srdci Gergelu. Zemi navic roku
1003 zasahl mor, coz jesté zvysilo zmatek a krom
skietil se v zemi rozmohli také lupici. Tusilps vSak
vladl mirné a se svou povahou nebyl s to problémy
razné vyftesit. Na konci jeho vlady doslo opét k
utoku mirellskych pod knizetem Darallem.
Mirellsti dva roky ovladali Donn, ale po
Tusilpsovée smrti nastoupil na triin jeho raznéjsi syn
Vizlan, ktery v boji nechal volnou ruku zkuenému

hamirskému knizeti Hlofinovi Smélému. Ten
Daralla porazil a zahnal zpét za feku. Hlofin se
pozdéji pokusil vpadnout do Mirellu, ale tam padl
a hamirskym knizetem se stal jeho bratranec
Hegord. Neptatelstvi mezi Mirellem a Gergelem
ovsem pokracovalo a doslo jesté k nékolika bojim,
zvlasté po nastupu mirellského Charaka, ale
hranice se vzdy znovu vratily na linii Lakavy.
Nakonec byl Gergel roku 1068 napaden
Mallikornem, ktery se rozhodl jej obsadit a ptes
jeho uzemi udefit z necekaného sméru na
Gwendarron. Po pfichodu posil z Gwendarronu
byli Mallikornsti porazeni, ale gergelska armada v
tézkych bojich v podstaté piestala existovat a padlo
i mnoho vyznamnych pant véetné krale Tulima.
Lurgraps byl ¢aste¢né vypalen a Seuk prakticky
srovnan se zemi. Po skonéeni valky zlstala
jihozapadni cast Gergelu dle mirové smlouvy v
rukou Mallikornu. Zbytek vzal pod svou ochranu
Gwendarron, coz prakticky znamenalo zanik
samostatnosti zeme.

Vladci:

Mikael Lurgrapsky kolem 712; Merkel
Lurgrapsky 890-911; Tedrik Lurgrapsky, knizetem
962, kralem 971-975; Herbik 975-989; Tervik 989-
997; Tusilps, syn Herbikiv 997-1029; Vizlan
1029-1050; Tulim 1050-1068.

*Mirell
Vlada:

Diive knizectvi, nyni zemi vladne
spravee podfizeny pfimo gwendarronskému krali.
Charakteristika:

Mirell lezi v urodné oblasti nékolika fek
a je to prevazné zeme&delsky kraj posety mensimi
ob¢inami. Jih zemé je prakticky neobyvany a podle
vSeho se tam vyskytuji nemrtvi. Kdysi tam lezel
Marivor, mocné mésto, kterému pry vladl zly
nekromant, a to bylo vyplenéno roku 971. Od té
doby je oblast kolem Marivoru pusta a obyvatelé se
ji vyhybaji.

Obyvatelstvo:

Tvoii je vice nez z poloviny hobiti,
zbytek prevazné lidé.
Hospodaftstvi:

Dafi se tu zejména chmelu, diky
kterému je Mirell prosluly hobitim pivem.
Provozuje se tu vSak i jiné zemé&délstvi a tézba
dfeva, v poslednich letech vzkvéta i obchod, kdyz
se néktefi kupci snazi vyhybat nestabilnimu
Mallikornu a jeho vysokym clim.

Historie:
Mirellské knizectvi bylo jedno z
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nékolika panstvi v oblasti zvané Gergel. Lezelo
jizn€ od Léakavy v irodné oblasti, coz byl rozdil
oproti severnéj$im drzavam. Historie Mirellu je
plna bojt se sousedy, jakoz i se skiety, kteti dlouha
staleti suzovali oblast. Téméf legendarni historické
zpravy hovoii o knizeti Bragilovi, ktery roku 835
organizoval ¢i§téni Jeleniho hvozdu od skietl. Jeho
syn Brachar pak roku 848 porazil lurgrapského
knizete u Prakova a ovladl zapadni ¢ast Stinnych
kopct. O Gizemi mirellsti ptisli za lurgrapského
knizete Merkela, ktery znacné pozvedl prestiz
Lurgrapsu, po jeho smrti se vSak mirell$ti opét
postavili proti Lurgrapsu a pomohli jeho moc
zlomit. Od tficatych let desatého stoleti zacala rust
moc Marivoru, jizniho souseda Mirellu, pod
knizetem Gabragem. Po nékolika porazkach ztratil
Mirell ¢ast tizemi a padl i knize. Knizecky stolec
zdédil mlady a ctizadostivy Barach, ktery se
postavil do cela boje proti Marivoru. To uz se
zacinalo Septat, ze s marivorskym knizectvim neni
vSe v pofadku a ze tam dochazi k vyvolavani
temnych sil. Barach dokazal postavit koalici
ostatnich knizat proti Marivoru a po prvotnim
vyznamném Uspéchu, kdyz byla odrazena
marivorskd armada obléhajici Gynar, doslo k
rozhodnému vitézstvi v Bitvé u soutoku roku 971.
Poté byl Marivor vyplenén a Mirell ziskal velkou
¢ast jeho tizemi. Po pordzce Marivoru se knizata
sesla k poradé, ktera vyustila ve vznik kralovstvi
Gergel. Mirellsky knize Barach se vSak nikdy
nesmifil s tim, Ze se nestal kralem, ale v prvnich
letech mél dost starosti s likvidovanim zbytkt
potulujicich se nemrtvych a s obnovou valkou
zni¢ené zemé. Postupné vSak zacal intrikafit proti
krali a nakonec se Mirell roku 989 odtrhl. K
Mirellu se ptidal také Wakyntol, jehoz knize byl
Barachtiv zet. Nasledoval utok Mirellskych na
Lurgraps a ti v Bitvé u Donnu Lurgrapské porazili,
kdyz dokonce padl i kral Herbik. Jeho bratr Tervik
byl v8ak zkuSenym vojakem a stary Barach uz
nemél dost sily mu ¢elit. Nejprve padl Wakyntol a
nakonec byli mirell§ti zahnani za Lakavu. To uz
byl na gergelském triné mlady Tusilps, ktery po
Barachové smrti uzaviel mirovou smlouvu s
Lechem zvanym Rozumny. Po Lechové smrti a
nastupu Daralla doslo k vnitinim bojim, kdy chtél
knizeci stolec ziskat jeho bratranec, pan z Gynaru,
byv nejstars§im z vaukti Barachovych. Spor utichl
roku 1027, coz uvolnilo Darallovi ruce k dalsi
valce proti Gergelu. Darallovi se podafilo
ovladnout Donn, ale nakonec byl vytlaten armadou
vedenou hamirskym knizetem Hlofinem Smélym.
Darall ov§em dokazal porazit gergelské sily, kdyz



Hlofin ptekrocil Lakavu a vpadl do Mirellu.Valka
tak k ni¢emu nevedla, a stejné tomu bylo i v
dalsich letech. Roku 1068 vyuzil knize Barchta
nabidku Mallikornu, aby se podilel na vpadu do
Gergelu vyménou za zisk jeho vychodni &asti.
Barchta byl zprvu uspéSny proti gergelské
domobrané a narychlo do zbrané svolanym
dobrovolnikiim, ale nakonec byli Mirell$ti porazeni
Gwendarronem a knize byl nucen podrobit se krali
Gwendarronu. Zemé se tak stala soucasti kralovstvi
gwendarronského. Barchta se z tohoto ponizeni
nikdy nevzpamatoval a snazil se vale¢nou prohru
kompenzovat utlakem svych poddanych. Mnoho
zbidacenych lidi se dalo na zboj a Barchta nebyl
schopen zbojnikim &elit. Roku 1076 zasahla
gwendarronska armada, ktera obvinila Barchtu ze
spolku s temnymi silami. Knize udajné ve vézeni
nalehl na me¢ a ftizeni zemé pievzal
gwendarronsky povéfenec.
Vladci:

Bragil kolem 835; Brachar kolem 848;
Barach Chrabry, knizetem od roku 964,
svrchovanym panovnikem 989-999, Lech
Rozumny 999-1020, Darall 1020-1047, Charak
1047-1065, Barchta (*1035) 1065-1068, kdy se
podrobil Gwendarronu, zemftel 1076.

¥ .

KaSgaj
Vlada:

Despoticka.
Charakteristika:

Kasgaj je vychodni zemé, kterou kdysi
sjednotil Al-Achmal, a pod jeho vedenim se zacala
roz§ifovat a snazi se $ifit i nadale.

Obyvatelstvo:

Je téméf vyhradné lidské, jiné rasy jsou
povazovany za ménécenné, nicméné na zapade Zije
také nékolik barbarskych kmend, jejichz uzemi
bylo teprve nedavno v¢lenéno do fise.
Hospodafstvi:

Kasgajska zemé je tvofena piedevsim
stepi a polopousti, lesti je maélo, ale zato je tu
hojnost zvéte. V okoli fek jsou idedlni mista pro
zem&délstvi, dale na zapad k horam kvete
pastevectvi.

NaboZenstvi:

Vira v Al-Achmala. Al-Achmal,
sjednotitel KaSgaje, byl po smrti zbozstén a
nakonec se stal jedinym bohem Kasgaje. Byl
prevzat i nékterymi jinymi okolnimi narody. Mezi
prostym lidem $ifi viru chalifové, pouzivajici
mashad, soupis zasad a zpisobu spravného Zivota,
ktery po sobé Al-Achmal zanechal. Tato vira se
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také tvrdé¢ stavi proti magii a zcela ji zapovida. V
zemi také mohou byt nevétici prohlaseni za otroky.
Historie:

Po sjednoceni se zem¢ zacala rozpinat.
V padesatych letech jedenactého stoleti kasgajci
obsadili stepi vychodné od Hymlajskych hor. Roku
1056 dobyli Andelur. Od té doby vedl Kasgaj
nékolik itok na Maghreb, jelikoz dobyti mésta by
zajistilo volnou cestu dale na zapad. Zatim vsak
byly utoky netispésné.
Vladci:

Umar Malik$ah ibn al Chatlab, dolozen
1064.

*Andelur
Vlada:

Diive despoticka vlada, casté boje o
moc, nyni pod vladou Kasgaje.
Charakteristika:

Andelur je nahorni planina obklopena
Hymlajskymi horami, ktera je z okolnich zemi jen
tézko ptistupna neschiidnymi cestami. Kraj je fidce
osidlen ptedev§im kocovnymi kmeny casto
svadgjicimi boje mezi sebou a zivicimi se
lupi¢stvim.

Obyvatelstvo:

Tvoti je predevs§im lidé, sem tam
trpaslici.
Hospodafstvi:

V mensi mife se tu daii zemé&d¢lstvi a
pastevectvi, misty lze t&zit rudu.
Historie:

Vladu v zemi obvykle drzel né&jaky
despota, Casto byl zavrazdén a vysttidan jinym. To
trvalo az do doby, kdy byla zem kolem roku 1056
dobyta Kasgajci z vychodu. Ti na obsazenych
uzemich usidlili své obyvatelstvo a rozsifili svou
viru. Odbojnym protika$gajskym skupinam se sice
podafilo na ¢as dobyt Beden, ale nakonec byly
porazeny a nyni se zménily spiSe v lupi¢skeé tlupy.
Vladeci:

Muhamar, zabit 1039; od roku 1056 pod
Kasgaji.

Kazzd
Vlada:

Zemi vladne rada trpasliki, ve které
maji rovnocenné zastoupeni vSechna mésta, a sice
Noérien, Rhamatal, Marhak, Tharia a Karzaden.
Charakteristika:

Kazzd je volné sdruzeni trpaslickych
mést v Kazzderském pohoti. Pivodné nezavisla
mésta se spojila v jeden celek, aby mohla jednotné

vystupovat proti rozpinavym sousediim, zejména
Cardaru na zapadé a Gorganu na vychod¢. Hrozilo
totiz, ze by lidé dale ukrajovali z uzemi dfive
patticimu trpaslikim, az by nakonec nezbylo nic.
Armada:

Je zvykem trpaslikil, ze se v§ichni muzi
u¢i zékladim boje, coz je rozumné, nebot v
nékterych hife pfistupnych oblastech hor se stale
zdrzuji skieti a svymi najezdy obcas nadélaji
znacné Skody. Trpaslické oddily je vSak vytlacuji
stale dale do nepfistupnéjsich mist.
Obyvatelstvo:

Tvofi je témét vyhradné trpaslici, jen v
podhlii se zemédélstvi vénuje také nékolik
kudut¢ich ob¢in.

Meésta:

Mésta v Kazzdu maji vSechna vlastni
spravu a uzemi. Obvykle jsou fizena radou
tvofenou statesiny jednotlivych rodi.
Hospodarstvi:

Vsechna mésta si trpaslici postavili v
horach a jsou ¢astecné ukryta v podzemi. Hory
jsou bohaté na rudy, jejichz loziska sem trpasliky
pritahla, a tak je okoli mést protkdno soustavou
doli. V podhuii pfislusejicim pod trpaslickou
spravu lezi zemédélska pida s nejdilezitéjsimi
plodinami pro obzivu. Velké bohatstvi plyne do
zem¢ diky obchodu, nebot trpaslici vyvazeji
kvalitni rudu a také z ni vyhotovené femeslné
vyrobky a zbrané. V horach se misty naléza i zlato,
coz také prinasi zna¢né zisky.

Kortos
Vlada:

Teokraticky stat. Vladnou zde knézi
Amon-Sura, jediného povoleného boha, jehoz
patriarcha je nejvyssim vladcem.
Charakteristika:

V zemi vladne tvrdd teokraticka
diktatura. Patriarcha ovlada vSe a uz jeho
spolupracovnici jsou mu zcela podfizeni. Prosty lid
je piipoutan k pudé a bez povoleni nesmi cestovat.
Také je piisné zakdzana magie a jeji provozovani
se trestda smrti nebo dozivotni otrockou praci.
Vzhledem k jakymsi ptirodnim anomaliim ma vsak
zem¢ pravé na uzivatele magie velmi pfiznivé
ucinky.

Armada:

Vojenskou moc maji v rukou Samafi,
Amon-Surovy mece, ktefi tvoii cely distojnicky
sbor. Prosti vojaci jim jsou bezpodmine¢né
podiizeni. Zvlastni postaveni maji takzvani Psi,
ktefi se specializuji na vyhledavani magiki. V
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zemi je mnoho zoldnétt, jelikoz se Kortos chysta
na valku se Zulharadem.
Obyvatelstvo:

Je tvoteno piedevsim lidmi.
NaboZenstvi:

Jedinou povolenou virou je uctivani
Amon-Sura, jehoz knézi zemi vladnou. Jina vira
preziva obcas mezi zoldnéti a néktefi Assuaenci
udrzuji viru v Al-Achmala.

Historie:

Roku 675 bylo Vales dimoriel dobyto
¢ernymi trpasliky pod vedenim Sagima Buzuruga,
ktery zde objevil zemi bohatou na nalezisté
drahych kovi véetné pravostiibra a zalozil zde
zemi Buzurtan. Roku 710 se Sagim vypravil do
Gatarstanu, své ptvodni vlasti, kde se roku 729 po
mnohych bojich stal kralem vsech trpalikd.
Buzurtan zatim spravoval jeho syn Sareb, ktery tu
upevioval moc Eernych trpasliki. Sagim zemfel
roku 768 a jeho syn se vydal za mofe pfevzit
kralovské zezlo, a misto n€j zemi spravoval Malik
Huterbon. Ten se vSak dostal do konfliktu s draky
a dva zabil. Nasledné vsak trpasliky zacala
decimovat bila nemoc, které padla za obét’ vétsina
obyvatelstva, a to se pak nedokazalo ubranit utoku
draku. Stalo se to roku 770 a zahynul i Malik.
Mnoho ¢ernych trpasliki pak odjelo na zapad, kam
je povolal Sagim do boji o kralovskou moc v
Gatarstanu. V zemi tedy zistalo jen malo trpaslika,
kdyz se roku 790 vylodili na vychodé uprchlici ze
zem¢& Zulharad pod vedenim Amon-Stra, pozdéji
zbozstélého vidce. Tito lidé pak zemi dobyli a dali
ji jméno Kortos. Postupné zabirali izemi severné
od Assuaenu a po ¢ase vytvorili silny stat vedeny
patriarchy a cirkvi zboz$téného Amon-Sura.
Skomirajici Assuaen, ktery byl ¢im dal vice
pohlcovan pousti, se dostaval stale hloubgji pod
vliv Kortosu, az byl roku 1036 pfipojen. V zemi
zatim zacala silit opozice magikl bojujicich proti
Samariim a za povoleni magie. Povstalci pod
vedenim jistétho Karabase dosahovali mnoha
uspéch, ale byli roku 1075 po Gispésném utoku na
trestanecky tabor Dreblineg z velké casti
rozpraseni.

Vladci:

Péni ¢ernych trpaslikii Sagim Buzurug
675-768; Sareb Buzurug 768-790; spravce Malik
Huterbon 768-770; patriarchové Theodorik, zemftel
1074; Buknedin 1074-2??.

*Assuaen
Vlada:
Z4dna centralni sprava, jednotlivym



oblastem vladnou kmenovi nacelnici.
Charakteristika:

Zemé na poloostrové na jihu. Vzledem
ke zhorSujicim se pfirodnim podminkdm nyni
zUstava na poloostrové jen malo obyvatel, ¢asto
kocovnych lupict, kteti se nemini podrobit kortské
moci.

Obyvatelstvo:

Téméef vyhradné lidé, jen v horach na
severu se daji potkat zbytky ¢ernych trpasliku.
Hospodarstvi:

Zemé je vyhlasena zejména svymi
koberci, které jsou v severnich zemich velmi
cenény. Také dobra poloha na jihu pevniny u
namotnich cest zajist'ovala zemi bohatstvi plynouci
z obchodu, ale to nyni padlo diky ubytku
obyvatelstva, a zbytek spise zivofi.

NaboZenstvi:

Rozsifenou virou mezi Assuaenci je vira
v Al-Achmala, ale neni jasné, jakym zpisobem se
do jizni zemé dostala. Mnohde pfetrvava vira v to,
ze kazda véc ma svého dzina, jakéhosi ducha.
Mnoho Assuaenct se vSak pod vladou Kortosu
ptizpusobilo a pfijalo viru v Amon-Sura, aby se
vyhnulo persekucim.

Historie:

V davnych dobach byla zemé rozdélena
na nékolik kralovstvi. Kolem roku 500 ovladl
zapadni ¢ast zem¢ Al-Harvial. Nejprve byla jeho
vlada dobr4, ale posléze Celil stale vétsim boutim,
az byl nucen prchnout a s flotilou vérnych odplul
na zapad. Lid Assuaenu pozdé&ji sjednotil jisty
Saddycha z Harrakatu, mésta dnes neznamé
polohy, ktery také prvni zalozil jednotny stat. Diky
rozvoji namoifniho obchodu a schopnym
obchodnikiim zemé rychle bohatla a Saddycha si
uprostied zemé& postavil honosny palac, odkud
vladl. Saddychova vlada skoncila hroznou
katastrofou. Pfes Assuaen se pichnala silna boute
trvajici bezmala mésic. Po ni bylo celé vnitrozemi
vcetné Saddychova palace pokryto pousti. Na ni
stale zufily boufe a prakticky se tam nedalo dostat,
navic se poust stale rozsifovala. Casem ale tempo
postupu pousté slablo, jakoz i boute, takze fada
kment dokazala na jejich okrajich zit a hledat
obzivu. Vétsina obyvatelstva se vSak stahla na
pobtezi, kde se dalo hospodatit a bylo tam nékolik
prosperujicich mést, nebo uprchla na sever. Diky
mnozstvi uprchlikli se zna¢né rozrostla severska
mésta Rhan a Miron. Zmatky po Saddychové padu
trvaly vice nez padesat let, kdy byla zemé
rozdélena mezi lokalni vladce. Zemé se opét
sjednotila pod jednim panovnikem roku 732, kdy
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ostatni vladce porazil Akarin z Alutunahu. Akarin
zaCal znovu budovat centralizovanou fiSi a
obnovovat jeji diiveéjsi slavu. Akarin zemfiel roku
748 a zanechal po sobé patnact syni, z nichz
vétsina neuznala nastupcem nejstar§iho Zulida a
zaCala obCanska valka, z niz nevysel vitézné ani
jeden ze synd, ale Harrim z Umburu, ktery pry mél
na své strané armadu dzinQ a jenz zalozil novou
dynastii. Jeho syn Ar-Ahab se chtél vyvarovat
Zulidova osudu, proto nechal povrazdit vsechny
své bratry, coz se stalo pomérné dodrzovanou
tradici této dynastie. Za Ar-Ahabovy vlady se v
krajiné severné od Assuaenu zacali usazovat
Kortsti. Vrchol rozkvétu prichazi za Ar-Ahabova
vnuka Sulamina Nadherného, kdy se Assuaensti
namoinici plavili napfi¢ svétem a
zprostiedkovavali obchod mezi severem a jihem,
takze do zemé proudilo bohatstvi. Kvetouci mésto
Miron se stalo vyhlasenym strediskem alchymie
tézicim z pfirodniho bohatstvi blizkych hor. Po
Sulaminové smrti zacal upadek Umburské
dynastie, stfidali se slabi vladci odstranovani
vesmés nasilim, az se roku 881 zmocnil vlady Al-
Ali ze Sabathu, ktery opét pozvedl slavu Assuaenu.
Na jeho pocest po jeho smrti pfidalo mésto jeho
jméno ke svému. Jeho nastupci se ovSem nedrzeli
osvédceného zvyku vyvrazdéni bratrii a misto toho
je jmenovali na vysoka mista ve statni sprave a za
spravee kraji. To ovSem vedlo k rozdrobeni
kralovské moci a k nékolika povstanim a
prevratim, az se v nastalém zmatku chopil moci
Sikija Rhansky a nechal povrazdit vsechny
pfibuzné prvni Ali Sabathské dynastie. Sikiju
posléze zavrazdil a nahradil jeho vojeviidce Musuf
Umbursky. Jeho syna Marakima pak sesadil a
dajné nechal zmizet Aranikan Cerny, podle vieho
puvodné Saman jednoho z cetnych kocovnych
kment, ktery se vSak stal mocnym carodéjem. O
kocovném puvodu svédéi i to, ze se neusadil v
zadném méste, ale zil ve svém stanu, ktery podle
potieby piesouval po zemi. Aranikana Cerného pak
svrhl Er-Nasir z Ali Sabathu s vydatnou pomoci
severniho Kortosu, kterému se vlada
cernoknézného Aranikana nikterak nelibila. Tak se
moci ujala druha Ali Sabathska dynastie. Za vlady
této dynasite vyvrcholil vliv severniho Kortosu na
Assuaen. Uz diive byl znat kortsky vliv, zv1asté v
severnich ¢astech zemé. Naptiklad po lidovych
boufich vyprovokovanych Amon-Surovymi
knézimi v Mironu roku 928, kdy byla vyrabovana
avypalena véhlasna alchymisticka universita, bylo
provozovani alchymie ve mésté zakazano. Er-Nasir
vSak za své vitézstvi ve velké mife vdeécil pravé

Kortskym, proto pfijimal stale tvrdsi zakony proti
¢arodéjnictvi a nijak nebranil pronikani kortského
vlivu. Roku 1018 doslo na poloostrové k povstani
vedenému muzem, ktery si tikal Aranikan Cerny,
udajné se vratil z hrobu, aby osvobodil Assuaen od
cizi nadvlady. Dokazal kolem sebe shromazdit
dostatek stoupenci, zejména z nomadskych kment
odmitajicich kortskou nadvladu. Predevsim diky
kortskym jednotkam, o které severniho souseda
pozadal panovnik Sulej II., bylo povstani krvavé
potlaceno, Aranikaniv duch vSak stale zije v mysli
kocovniku, ktefi se nikdy nesmifili s kortskou
nadvladou a cekaji na jeho dal§i navrat. Po
potladeni povstani zacal kortsky patriarcha
prosazovat svou moc nad Assuaenem jiz zcela
oteviené a na starnouctho a bezmocného
panovnika se pfili§ neohlizel. Od pocatku
jedenactého stoleti se vSak podminky na
poloostrové opét zacaly zhorSovat. Poust se zacala
rychle §itit do dosud Grodnych oblasti a poloostrov
se zadal vylidiiovat. Rada lidi odesla na sever do
Kortosu. Nejhorsi doba nastala béhem tricatych let,
lidé odchazeli a z diive vzkvétajicich mést Umburu
a Alutunahu zistaly malé rybaiské vesnice. Pozdé&ji
po ztraté postaveni hlavniho mésta je nasledoval i
Ali Sabath. Na poloostrové pak zistala jen hrstka
obyvatel, pfedev§im kocovnici. V roce 1031 se
Suleji II. a jeho Sestatficaté manzelce koneéné
narodil vytouzeny syn, Al-Mansi. Sultanovi v té
dobé bylo 72 let, ale jakékoliv zminky o Al-
Mansiho nemanzelském ptivodu se trestaly ztratou
na hrdle. Popravena vsak byla pro tidajné spiknuti
i ona manzelka, a to pouhé dva mésice po porodu.
Po Sulejové smrti byl pétilety Al-Mansi kortskymi
vojaky odvezen do Jerezu, kde slavnostné predal
moc nad svou zemi Amon-Surovi v zastoupeni
tamgéjSiho patriarchy, a sam se stal jejich hostem.
Od té doby o chlapci nikdo neslySel. Tak byl
Assuaen podroben Kortosu, ale na samém
poloostrové jsou $patné podminky a kraj je v
podstaté ovladan mistnimi kmenovymi nacelniky.
Vladci:

Al-Harvial, kolem roku 500 ovladal
zemi Zur-Arhenil na zapadé poloostrova;
Saddycha, zakladatel zemé, vladl 545-675;
bezvladi 675-732; Akarin 732-748; Zulid 748-749;
valka mezi Akarinovymi potomky 748-753;
Harrim 753-777; Ar-Ahab 777-795, Sulamin
Nadherny 803-850; Umburska dynastie 753-881;
Al-Ali 881-901; I. Ali Sabathska dynastie 881-936;
Sikija Rhansky 936-943; Musuf Umbursky 943-
951; Marakim 951-953; Aranikan Cern}'/ 953-967;
Er-Nasir 967-980; Sulej 11. 1008-1036; Al-Mansi
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1036; 1. Ali Sabathska dynastie 967-1036; od roku
1036 pod vladou Kortosu.

Kostenecko
Vlada:

V Cele zemé stoji starosta spolu s
méstskou radou.
Charakteristika:

Kostenec je mésto, které t&€zi ze své
polohy na rugné obchodni kiizovatce.
Obyvatelstvo:

Pies polovinu lidé, vice nez ¢tvrtina pak
kudici.

Hospodafrstvi:

Zemé t€Zi zejména z obchodu, ale v
okoli fek je také wirodna pida a je tfeba téz
vyzdvihnout mistni alchymisticky cech.

Historie:

V oblasti severné¢ od Barroldského
hvozdu, jizn€ od Armidenu a zapadné od Kasulu se
nalézal stat neznamého jména, ktery se v dasledku
obcanské valky rozpadl na samostatnd mésta a
panstvi, ktera kontrolovala tzemi ve svém okoli.
Kdyz se situace pon¢kud stabilizovala, zacala tato
uzemi ziskavat pevnéjsi kontury. Jednim z nové
vzniklych statd se stalo Kostenecko, uzemi
spadajici pod mésto Kostenec, které ovladlo
obchodni stezku z Kasulu na zapad a kiizovatku do
Armidenu.

Viadci:
Starosta Celestin Drap, v tfadu 1064.

Maghreb
Vlada:

Maghreb je fizen jedenacticlennou
radou. Jeden z jejich ¢lend je vzdy starostou.
Charakteristika:
¢asti blizko mote ziji obycejni lidé, obchodnici,
délnici, trhovci a drobni femeslnici, a lezi zde také
pfistav. Druha c¢ast je lepsi c¢tvrt bohatych
obchodnikll. Treti ¢ast je nejmensi a lezi zde
kasarna, soudni dviir a vézeni. Ctvrta, nejvyssi ast
mésta, je nejbohatsi, Zije zde smetanka a také zde
sidli rada.

Armada:

Ve mésté je mnoho zoldnétt, nebot’ trpi
Castymi utoky Kasgajci, jimz brani v pruniku na
zapad.

Obyvatelstvo:

Velmi kosmopolitni, je zde mnoho
namoinikl a zejména Zoldnéfd nejriznéjsich ras.
Zhruba polovinu obyvatel tvofi lidé, tietinu



trpaslici, zbytek ostatni.
Historie:

Mésto Maghreb bylo postaveno
trpasliky na ubo¢i hor spadajicich az k pobiezi
Mrtvého mote, kolem biehd horské feky. Mélo
slouzit jako dilni mésto s pfistupem k bohatym
nalezistim vzacnych kovt v horach a zaroven stalo
na pobiezni cesté z vychodu na zapad. V dobé, kdy
bylo mésto jesté ovladano trpasliky, ale bylo
znaéné vycerpané valkou, takze nebylo zcela
zalidnéno, do néj z vychodu pfisli kultisté Santhora
pod vedenim Zirvara, kterym se podafilo
Santhorovou krvi otravit vodovod. Nasledkem toho
asi polovina obyvatel zemiela a druha polovina se
zménila na obludy, které pod Zirvarovym vedenim
obsadily zbytek mésta. Mésto bylo dobyto zpét
Velkou maghrebskou vypravou pod velenim
Zevoly vir Waga. V posledni dobé mésto celi
neustalym najezdiim Kasgajct z vychodu, kterym
brani v dal§im rozSifovani fiSe na zapad.
Podporovano zapadnimi zemémi stoji jako hradba
proti kasgajské moci, proto je v ném také mnoho
zoldnéru.

Vladci:

Zevol vir Waga, starostou roku 1064.
Mallikorn
Vlada:

Kralovstvi. V minulosti doslo k posileni
kralovské moci, ale od pfevratu v roce 1067 je kral
pouze loutkou a vladne za néj klika $lechtica.
Charakteristika:

Piimoiské
Gwendarronu.
Armada:

Po pifevratu v roce 1067 doslo k
masivnimu verbovani i nucenym odvodim kvuli
valce s Gwendarronem. I po valce zlstalo v
armadé zna¢né mnozstvi odvedenctl vyuzivanych

kralovstvi  jizné od

k potlacovani nepokoji a zastraSovani
nespokojenc.
Obyvatelstvo:

Z devadesati procent je tvofeno lidmi.
Hospodafstvi:

Mallikorn je pfedevsim zemédélskym
statem a i pfes porazku svého lod’stva
Gwendarronem také namoini velmoci. Vede tudy
také dulezita obchodni cesta z Gwendarronu na jih,
ale diky vysokym clim na neklidné mallikornsko-
gwendarronské hranici ziskala na vyznamu
vychodngjsi cesta pies Kree. Béhem pievratu a
valky, a také po ni, doslo k zna¢nym piesunim
majetku, pfedev§imi byli zavieni nebo prchli lidé
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vérni starému krali a jejich majetek byl rozdan
pfisluhova¢im nového rezimu nebo vyuzit na
financovani armady. To vedlo k mnoha zmatkim,
vyfizovani uéti a stfetGm, Stvava kampan proti
Gwendarronu pak ustila v lyncovani cizinci a
rabovani jejich majetku. Bezpravi a zvysené dané
pak spolu s pfiskrcenim obchodu zpusobily
vyrazné zchudnuti obyvatelstva, coz zase vedlo ke
ztraté podpory nového rezimu. Stale je dost lidi,
kteti si pfeji navrat starych poradkd a zejména
chtéji zpét sviij majetek a postaveni. Prozatim jsou
v ilegalité a burcuji proti rezimu nebo v ciziné
volaji po zasahu Gwendarronu.
NaboZenstvi:

Pusobi zde knézi boha Zuna.
Historie:

V dobé panovani krale Arana byla zemé
chuda a slaba, kralovska moc ovladala jen nejblizsi
okoli Argyllu. VétSina uzemi byla dédicné
propachtovana Slechticim, kteti se Casto svarili
mezi sebou o moc, dochazelo dokonce i k
vojenskym stietim. Aran béhem svého panovani
dokazal posilit kralovskou moc a prosadit ji na
veétsin€ uzemi. To se také podatilo zvétsit zejména
na vychodé¢ v nikym neovladanych lesich a
kopcich. Postupné ziskdvaly na vyznamu také
mésta a cechy, diky ¢emuz zemé bohatla, ale na
druhou stranu to zna¢né oslabovalo vyznam staré
rodové Slechty. To se stalo osudnym Aranovu
synovi a nastupci Horenovi, ktery byl roku 1067
zavrazdén. Vladu jménem jeho syna Armanta
pievzala rada slozena ze zastupcl vysoké Slechty
aarmady, ktera svedla vrazdu na Gwendarron, jenz
se pry snazil Mallikorn podrobit. Nasledoval
kratky, ale o to krutéjsi stiet, ktery mallikornska
armada sice prohrala, diky mirové smlouvé vsak
zustali u moci pucisté a jednota Mallikornu zistala
netknuta, dokonce si Mallikorn podrobil
jihozapadni ¢ast Gergelu.

Vladci:

Aran, zemiel 1044, Horen 1044-1067,

Armant (¥*1059) 1067-dosud.

Nakara
Vlada:

Kralovska.
Charakteristika:

Nakara je malé hobiti kralovstvi severné
od Cardaru proslulé svou alchymistickou $kolou
specializovanou na vybus$niny. Ta lezi v hlavnim
mésté Mortalu, ktery je tvofen velkym uzemim
plném hobitich nor, pfevazné podzemni je dokonce
i kralovsky palac.

Armada:

V mirovych Casech obc¢anska milice.
Ovsem nakarsti veterani zoceleni boji se skiety a
trpasliky se stali vyhleddvanymi Zzoldnéfi, jelikoz
to jsou obavani stfelci a pruzkumnici.
Obyvatelstvo:

Obyvatelstvo tvoii ze tfi ¢tvrtin hobiti,
v horach zije mensina trpaslikii a v lesich elfové,
ostatni rasy se nalézaji zejména v hlavnim mésté a
okoli jako studenti a obchodnici.
Historie:

Ve druhém desetileti jedenactého stoleti
napadli Nakaru skieti ze severovychodu, z pusté a
divoké oblasti kolem hor Maweli. Byli odrazeni az
po urputnych bojich, v nichz padlo mnoho hobitl.
Ve tricatych letech vychod zemé piepadli trpaslici
z Trejinu ve snaze ziskat uzemi bohaté na urodnou
pudu a taktéz na rudy, ale byli odrazeni hobitimi
sbory.
Vladci:

Kolem roku 1030 vladl Lemmor
Mazany.

Orridor
Vlada:

Zadna centralni.
Charakteristika:

Orridor je dnes téméf bajnou zemi lezici
na jihovychodé. VétSinu tzemi tvoii poust
obklopena horami.

Obyvatelstvo:

Tvofi je téméf vyhradné lidé a trpaslici,
lidi je o néco malo vice.

Historie:

Kdysi byl Orridor prosluly té¢zbou kovu
znamého jako orridorské zlato. Skute¢né se leskem
podobalo pravému zlatu, ale cenu mélo pfedevsim
pro theurgy, nebot’ velmi posilovalo moznosti
pfivolavani démont. To se ov§em stalo i zkazou
zemgé, jelikoz se ukazalo, ze pii selhani slozitych
obfadt pfivolavani uzite¢nych démonu jsou
ptildkavani naopak démoni Skodlivi, takzvani
démoni posedlosti. Posednuti se stalo natolik
bézné, ze zemé upadla do zmatki, ¢ehoz vyuzili
skieti z hor a draci, jez lakaly poklady
nashromazdéné mistnimi trpasliky, a nastala valka,
béhem které byly uvolnény obrovské magické sily.
Vétsina zemé se zménila v poust’ a navic nékdy v
druhé poloviné desatého stoleti byla oblast zcela
odfiznuta od okolniho svéta prudkymi boufemi,
kterymi po desetileti nikdo neprosel. Jih zemé
zustal pod vladou lidi a trpasliki, sever se stal
panstvim skietti. Podle povésti zemi spasi tfi

-16 -

mocné perly, symboly lesku Orridoru davnych
dob, pokud je nékdo dokaze ziskat vSechny. Nevi
se ale nic o tom, kam se podély a zda jsou v
Orridoru nebo jej jiz davno opustily.

Surradon
Vlada:

Vzhledem k malému poctu obyvatelstva
a naprostému nedostatku jakéhokoliv bohatstvi je
ostrov samostatny a nema zadnou centralni spravu.
Charakteristika:

Surradon je malo obydleny ostrov
zapadné od Mallikornu. Vétsina zemé je pokryta
hustym lesem, na severu jsou rozeklané hory,
osidleni se soustfedi na vychodni a zapadni
pobiezi. Proslycha se vSak, ze na ostrové kdysi
existovala jakasi vyspéla civilizace a 1ze tam nalézt
mocné magické artefakty cenéné zejména ¢arodgji,
ale neni jisté, zda je na tom néco pravdy.

Targun
Vlada:

Kralovska.
Charakteristika:

Nevelké kralovstvi mezi Gwendarronem
a Armidenem se silné centralizovanou moci a
vysokymi pravy vojska a bohaté vrstvy proti
prostému obyvatelstvu.
Obyvatelstvo:

Tvofeno vice nez z poloviny lidmi, ale
je tu také silna hobiti a kuduci populace.

Tilbar
Vlada:

Tilbar je méstskym staitem vedenym
starostou a méstskou radou. Tilbarsky starosta je
také hlavnim ptedstavitelem Tilbarské ligy.
Obyvatelstvo:

Tvofeno ze tif ¢tvrtin lidmi, vyznamna
je také kuduaci populace.

Hospodafrstvi:

Tilbar lezi na nejvychodné&jsi obchodni
cesté mezi severem a jihem, coz mu pfinasi zisky
z obchodu, bohatne také z femesel.

Historie:

Tilbar lezi v Tarrskych zemich, které
byly sjednoceny pied staletimi Tarrskymi rytifi, ale
jiz davno se rozpadly na jednotlivd mésta, ktera
Casto soupetila a val¢ila mezi sebou. Do téchto
boji se v padesatych letech jedenactého stoleti
vlozil baron Hynek z Koziho vr$ku, ktery n€kolik
samostatnych mést pfipojil pod Gorgan. Tilbar se



stal hlavnim protivnikem rozpinavosti barona
Hynka, ale byl porazen a donucen zaplatit vysoké
odskodné. Pozdgji se vSak znovu vzmohl a stal se
hlavnim oponentem rozpinavosti Gorganu.
Podatilo se mu spojit nékolik okolnich mést do
takzvané Tilbarské ligy, ktera ma v mezinarodnim
méfitku vystupovat spolecné jako jedno téleso. Je
vedena radou tvofenou starosty zu¢astnénych mést.

Trejin
Vlada:

Kralovska. Pfes vliv  ostatnich
trpaslickych mést na jihu ztistalo vladou v Trejinu
tradi¢ni kralovstvi.

Charakteristika:

Trejin je trpaslické kralovstvi severné
od Kazzdu, kde Kazzderské pohoii piechazi v
Draci hory. Kralovstvi je suzovano najezdy skiett
a v Dracich horach se také vyskytuji draci, takze
dochazi k ¢astym bojlim s riznymi vysledky.
Armada:

Z divodl neustalych Sarvatek se skiety
udrzuje Trejin silné vojsko.

Obyvatelstvo:

Naprostou vétSinu obyvatelstva tvoii
trpaslici, v rovinach se sem tam vyskytuji také
kudci.

Hospodafstvi:

Zdejsi oblast je zaostalejsi a chudsi nez
sousedni Kazzd, nejsou tu tak bohata nalezisté rud
ataké je tu znacné mensi hustota obyvatelstva a jen
jedno vetsi mésto.

Historie:

Kral chtél pocatkem tficatych let vyuzit
svého v bojich se skiety zoceleného vojska k
obsazeni vychodni Nakary, hobiti zemé na
severozapadé, a ovladnuti tamnich urodnych udoli
a zejména na rudy bohatého Conk-khiho masivu.
Vojenska akce viak skoncila nezdarem a Trejin se
musel s ostudou stahnout. Dal§i znamou pohromou
bylo vyplenéni mésta Karak skiety roku 1042.

Trindindol
Vlada:

Méstu vladnou dvé rady, vyssi Mea
Torba je péti¢lenna, rozhoduje o dilezitych vécech
a Clenstvi v ni je dozivotni. Pod ni je Tea Torba,
ktera ma ¢lenti sedmnact a tvofi ji zastupci cechil,
armady a tak podobné.
Charakteristika:

Trindindol je velmi uzaviena elfi zemé
na severovychodé. Vlada fidi zemi razné a piisné
kontroluje vSechny obyvatele, aby zabranila
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pfipadnému §iteni podvratnych myslenek. Styky s
okolim jsou vesmés zakdzany, povoleni jak ke
vstupu do Trindindolu, tak k jeho opusténi jsou
udélovany jen vyjimeéné. Mozna proto je zde
znaéné rozsifeno prevadécstvi, diky némuz se snazi
néktefi elfové, kterym nebylo vydano povoleni,
zemi opustit. Hranice je vSak pfisné stfezena
hrani¢nimi sbory a druidy, kteti uprchliky bez
milosti likviduji.

Obyvatelstvo:

Tvofi je ze tii ctvrtin elfové, zbytek jsou
bezpravni hobiti a trpaslici. Podle elfa pfisli
trpaslici do Trindindolu jako zoldnéti, kteti
pomahali Zenafinu Zabringenu ve znovudobyti
Trindindolu a usadili se tu, pravdépodobngjsi je
vSak verze, Ze jsou to puvodni obyvatelé, jejichz
uzemi elfové v davnych dobach dobyli a je
zotrocili.

Meésta:

Jak je v elfich zemich tradici, soustiedi
se obyvatelstvo do jediné metropole uprostied
zemé, v ostatnich Castech jsou jen nevelké
zemé&délské a dilni osady.

Hospodarstvi:

Elfové sami nevytvareji mnoho hodnot,
a proto za né pracuji nesvobodné narody hobitl a
trpaslikt. Hobiti se staraji pfedevsim o obzivu elfil,
tedy hospodafi na polich a pastvinach. Trpaslici
pak vykonavaji tézké prace a zejména tézi rudu v
horach. Otevieni almemarské stezky rozproudilo
nulovy obchod, do Trindindolu se dostalo piedtim
nevidéné zbozi. Problém je, ze Trindindol
neprodukuje zadné zbozi vyjma rud a vzacného
dieva z magickych lest, proto nastal znacny odliv
zlata, které zakonité musi jednou dojit.

Historie:

Pivodné byl Trindindol soucasti en
Tolorainu, elfi fise. Po jejim rozpadu na pfelomu
letopoctu ztstal izolovan. Az kolem roku 280 se po
objeveni funkéni brany v Euferialu podatilo znovu
se spojit s druhou velkou enklavou elfii ve Vales
dimoriel a nastal rozvoj obchodu. Roku 675 byl
Vales dimoriel napaden Cernymi trpasliky a
Trindindolsti chtéli jit skrz branu na pomoc, ale
brana se pietizila a vybuchla. Oslabeny Trindindol
kratce na to padl. Rozprchlé elfy posilené o elfy
odeslé z pustnouciho Euferialu sjednotil Zenafin
Zabringenu, velky mag, ktery s nimi pak dokazal
Trindindol znovu dobyt. Na ochranu mésta pak
nechal pomoci magie v jeho okoli vyrist obrovsky
Carovny les a také zakdzal cizincim pfistup do
zemé. Pfesto zemi neustale suzovaly ttoky skietil
z hor, které vyvrcholily roku 1057. Tehdy horda

skretl prosla branou a zaroven se dalsi skreti valili
z hor. Skieti ovladli ¢ast mésta, ve kterém se tvrdé
bojovalo. Nastésti se fada skietd uchylila k
rabovani a kofisténi, misto aby bojovala, takze se
elfové udrzeli. Bojovalo se Ctyfi tydny, nez se
elfové rozhodli pozaddat o pomoc v okolnich
zemich. Za mnoho zlata sehnali elfové v
Almemaru a Hamilkaru Zoldnéfskou armadu, s
jejiz pomoci nakonec skiety porazili.
Od té doby byly uvolnény hranice, byla postavena
cesta do Almemaru a na hranicich se znovu zacalo
obchodovat, ptestoze cizinci do mésta smé&ji jen
vyjimecné.
Vladci:

Clenové Mea Torby roku 1075 - Gerim
Felhan, Alik Zabringenu, Ierianna Marte, Tardik
Zefimar a Ern Grigerin.

Viles dimoriel+
Charakteristika:

Vales dimoriel bylo elfi mésto, soucast
davné elfi fise en Tolorain, které lezelo na jihu na
dvou vrcholcich spojenych mostem na biehu
sopecného jezera.

Historie:

Jako zazrakem oblast Vales dimoriel
ptezila rozpad en Tolorainu, ale ziistala izolovana
od ostatnich elfich komunit. Kolem roku 280 se
podatilo znovu navazat kontakt s Trindindolem a
znovu mohla vzkvétat elfi spoluprace pomoci bran.
Roku 675 vsak do zemé vpadli Cerni trpaslici ze
zapadni pevniny a pfi pokusu o prichod posil
branami tyto vybuchly a mésto zle poskodily,
pficemz mnoho elfll padlo. Zemé se tak nemohla
ubranit ¢ernym trpaslikim a byla dobyta.

*Valden
Vlada:

Spada pod Kralovstvi velvennorské.
Charakteristika:

Valden se nazyva uzemi vychodné od
Velvennoru, které patii pod jeho spravu. Jedna se
o rovinaty kraj venkovského razu obklopeny lesy.
Obyvatelstvo:

Tvofi jej predevsim barbafi, trpaslici a
kudci.

Hospodafrstvi:

Kraj zije predevS§im zemédélstvim a
pastevectvim a je tu mnoho osamocenych vesnic a
statktl, spiSe nez méstskych aglomeraci.

Historie:

Do fidce osidlené oblasti se ve vétSim

mnozstvi zacali stchovat osadnici béhem fadéni
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Ugoldarrskych mnichtt ve Velvennoru. Poklid
zem¢ narusil vpad barbarskych hord z vychodu
roku 1035. Nez barbaii po tézkych bojich zase
odtahli, nechali vychodni polovinu zemé zle
zpustoSenou. Od té doby se tam vSak znovu
zabydleli novi osadnici.

Wenaren
Vlada:

Wenaren je kralovstvim, jehoz fad je
otrokarsky.
Charakteristika:

Znacnou Cast obyvatelstva  tvoii
nesvobodni otroci. Svobodné obyvatelstvo se
nevénuje zemédElstvi ani femeslim, je to
povazovano za podiadné. Valecnicky charakter
zemé se projevuje v Cetném piratstvi, nebot’ to je
pokladano za jeden z druhd obzivy hodny
svobodného muze. Tomu neni nijak branéno,
pokud piratsti velitelé fadné plati poplatky do
kralovské pokladnice. V zemi je také patrna silna
moc vysoké Slechty, ktera si v podstaté¢ déla co
chee, byt’ je formalné podtizena krali a odevzdava
stanovené dan¢.

Armada:

Kazdy svobodny muz je povinen
podrobit se vojenskému vycviku. Diky tomu ma
zemé dostatek schopnych vale¢nikt. Kral ma sice
své vojaky tvofici elitni kralovskou gardu, ale jinak
je vétsina vojakt podiizena zoldu jednotlivych
Slechtict obvykle ovladajicich ur¢ité uzemi. Ti
jsou povinni v piipadé valky své muze poskytnout
krali, ale bézné je vyuzivaji sami, at’ uz k bojim s
rivaly ve Wenarenu, pfeshrani¢nim utokim nebo k
piratstvi. Vojenska sila a zdatnost téchto muzi je
pomérné znac¢na vzhledem k velikosti zemg, coz
dosud drzi na uzdé snahy okolnich zemi Wenaren
zni¢it. Tato snaha je pochopitelna, nebot’ okolni
zemé trpi najezdy piratl na pobfezi a utoky na své
obchodni lodé. Pohrani¢ni srazky jsou tedy Casté.
Tradi¢énimi nepfateli jsou zejména Mondragon,
Brionne, Aldenar a na moti Lybbster. Wenaren
také disponuje silnym namofnictvem, které je
postrachem okolnich vod. V zemi je sice jen jeden
velky ptistav, Bolg, kde kotvi vale¢na flotila, ale
Clenité pobiezi poskytuje mnoho kotvist pro
piratské flotily, a podobné jsou vyuzivany ostravky
v zapadnim mofi, které pirati jménem Wenarenu
zabrali.

Obyvatelstvo:

Je tvofeno zhruba z poloviny lidmi, ale

je tu rovnéz znaény podil barbart a kudtku.



Hospodarstvi:

V zemi je rozvinuty trh s otroky, ktery
je v zemich severu dnes jiz spiSe neobvykly
(naptiklad v Angwarru bylo otroctvi trpasliki
zruSeno ve dvacatych letech jedenactého stoleti). Z
toho divodu se mezistaitni obchod s otroky
omezuje na osu Wenaren - Kodgick - Erkracht, a
odtud ptipadné dale na jih, kde je otroctvi stale
bézné. Ne vsichni svobodni muzi se v§ak vénuji
vojenstvi. Cast z nich zvolila zajisté bezpe¢ngjsi
povolani obchodni, vyuzivajic levné otrocké prace
k produkovani konkurenceschopného zbozi, at’ uz
jsou to zemédé€lské plodiny ¢&i femeslné vyrobky.
Tato vrstva svobodného obyvatelstva, byt nevelka,
muze ¢asem promluvit do fungovani zemé, nebot’
je nejvice poskozovana Spatnym kreditem zemé a
piratskymi utoky na obchodni lodé a karavany.
Vladci:

Roku 1028 vladl kral Gron.

Wilf
Vlada:

Kralovska, patrné dédi¢na.
Charakteristika:

Wilf je elfi kralovstvi na jihu. Neni
pfilis jasné, kdy a jakym zpusobem byl osidlem,
ale tamni elfi populace rozvinula velmi osobitou
kulturu. Elfové jsou tu velmi tradicionalisti¢ti a
potrpi si na barevné pohodlné obleky a vysoké
Cepce, nejlépe zdobené motivy kvétin a ptakda.
Mezi elfy se také velmi cti vzdélanost, proto je ve
Wilfordu, hlavnim mést¢ Wilfského kralovstvi,
vice nez desitka universit. Alespoii to sami elfové
tvrdi, ve skuteCnosti by se tyto university daly
oznalit spiSe slovem katedry, nicméné kazda
pusobi samostatné. Krom Detonacniho uéeni také
zadna neziskala mezinarodni proslulost a vétsinou
je studium na nich povoleno jen elfim.

Hlavnim nepfitelem wilfskych elfa jsou divoci
elfové z Barroldského hvozdu, Gworové, ktefi jsou
povazovani za ménécenné a jsou ve velkém loveni
a vybijeni, pfipadné prodavani do otroctvi.
Armada:

Jadro armady tvofi tfi sta Tristandskych
vérnych, krom nich je zaméstnana stala milice a v
dobach valky jsou vyhlasovany odvody.
Obyvatelstvo:

Tvoti jej vyhradné elfové, vyjimkou je
trpaslickd mensina, ktera se tradiéné vénuje
kovafstvi. Po udalostech roku 1076 Wilf uzaviel
hranice a zlomek usidlenci jinych ras byl
vypovézen.
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Meésta:

Podle elfich tradic sidli naprosta vétsina
obyvatel v jediném mésté Wilfordu, ostatni kraj je
osidlen jen fidce.

Hospodarstvi:

Ve Wilfu se dafi pastevectvi a zejména
chovu koni, ktefi jsou vyhlaseni po celém svéte, ale
jen malokdy opoustéji zemi.

Historie:

K velké bitvé s Gwory doslo roku 1055,
kdy Barroldsti vysli z lesi, ale byli porazeni a
jejich velitel zabit. Od té doby probiha ticha valka
v Barroldském hvozdu. Krom téchto udalosti
rozvifily klidné vody wilfského zivota udalosti
roku 1076, kdy vybuchlo tamni Detona¢ni uéeni, a
navic byli Wilf§ti obvinéni z obchodu s
nebezpecnymi vybusninami. Vzhledem k oteviené
nenavisti a protielfim naladam v nékterych zemich
Wilf uzavtel své hranice pro cizince.

Vladci:

Kral Adeodatus, dolozena vlada mezi
lety 1055-1076, patrné vsak nastoupil na trin
daleko dfive a vladne nadale.

Zulharad
Charakteristika:

Zemg¢ jihovychodné od Assuaenu. Je to
zemé siln€ spoleCensky rozdélend, panuje tam
tvrdé otroctvi, a to jak za Zivota, tak po smrti.
Obyvatelstvo:

Je tvofeno prakticky vyhradné lidmi.
Historie:

V oblasti pevninského vybézku zilo

spolecenstvi zemédélct, rybatt a loven, ktefi si
fikali Kortsti. Roku 685 pfitahli z vychodu
Zulharad’ané, ktefi méli dobie organizovanou
armadu a vyuzivajice ni¢ivou magii zemi dobyli. Z
obyvatelstva se stali otroci a Zulharad’ané tu vladli
velice tvrdé. Jakykoliv naznak odporu byl tvrdé
potlacen.
Roku 790 se ve snech klanovych vidcl zjevil
Amon-Sur, ktery jim fekl, ze jejich narod vyvede
z otroctvi, a ptikazal jim, aby pfipravili svuj lid.
Kdyz pak piislo silné zemétfeseni, které otaslo
zulharadskou moci a vrhlo kraj do zmatku, odjeli
Kortsti na zapad a zalozili tam Kortos.

Predstaveni

Malwo Lokytko

Zdravim vas, pratelé
kdepak, nic se nedéje
jen jsem vasi slavou omdmen
Jjsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

Ja ted’ piijdu s vami
dobrodruzstvi mami
s holi a se sbalenym tlumokem
Jjsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

Jsem vesely chlapik
co v svété se neztrati
i kdyz viasy mam jak noty na buben
Jjsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

Budu platny, co by ne
mam semestr magie
znam rozdélat ohen kremenem
jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

Jsem z divného mésta
co ho nikdo nezna
sam nevim kde je ani jak se Zije v ném
Jjsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

A uz se mé neptejte
radsi se mnou zpivejte
jeste nemam Zivot zcela promyslen
Jjsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.

Jen mé méjte radi
Jjako moje mati
i s mym neodolatelnym ismévem
jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben, jsem Ben.
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Tuto LySkanoru pripravil k vyddni
Jorchen Kierke, obecni rybnikar



