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Nepravidelny liscannorsky ob¢asnik pro vnitini potfebu Nurnské druziny

Desten 1041

Liscannor, Nurnska oblast, zdpadni Gwendarron

* Upravy pravidel * Kroll je vzdycky svobodnej * Pisefi o katu * Vino, krev, podsvéti... *
* Novinky liscannorské * Prizkumy Nurnské druziny * Nudné putovani aneb Pisen opilct II *

* Motto tohoto Cisla *

A jak si ten Burugitv pohreb predstavujete?
“No, asi tak na tretiny...”
Tanris Alfheimsky

* V§ak ja se vratim *

Ladot Chinsky

Zil jsem Zivot, 7il jsem si ho v poklidu,
I kdyz dodnes nevim, co se stalo,
kde jsem vzal tu sekeru,
pfidal jsem se k parté druht,

§li jsme sekat potvoru

Od té doby chodim svétem,
snazim se byt k uzitku,
a tu, ejhle, co to vidim, zase jednu druzinu
Pfijali mé mezi sebe, zacal jsem se uciti,
jak v druzing pfeziti

A tu jednou na vypravé
hral si Zivot s osudem,
potkali jsme cirkusaky,
I tu starou veéstkyni,
véstila mi krasny zivot
a zakletou princeznu

A tak v trave u jezirka
libat zabu uz se chystam,
Kdyz se pak nic nedéje,

propada se nadgje,
a tak zaba vzduchem svisti,

strom tam stoji, Sumi listim

Kdyz pak slunce zapada,
stala se ta proména,

a tak s dvéma zajatci
stoji zena kuduci,
hledala tam kudika,
co ji z prokleti vysekal

Kdyz ji potom uvidél,
straslivé se zastyde¢l,
ze s ni takhle zachazel,
a tak se snazil ze vSech sil,
aby chybu od¢inil

A nez seslo par mésict
uz zalozili rodinu,
svatba byla vesela,

on zaplatil ji starosta,
vsak kdekdo mu to vyc¢ita

Kdyz stavbu domu naplanoval,
tak zivot znovu v8echno zvoral,
pfijeli posli nemili, co oceli zvonili,
ze v mladi podepsal jsem jeden glejt,
ktery do armady zavazuje na pét let,
tak nebojte se, pfatelé,
jesté korbelti spolu zvladneme

* Jak se stala Narvinye

Vewrs v v

nejkrasnéjsi Zenou na svété *

Turlogh Thalion z Gilmoru

Zila jednou jedna krasna kralovna
Narvinye. Byla velmi moudra a uméla carovat.

Touzila byt mocné&jsi a mocné&jsi, a proto povolala
do svych sluzeb zlé démony. NejhorSim z jejich
sluzebnikti bylo veliké zrcadlo, ve kterém sidlil
nejmocnéj$i démon jménem Gor-Wath. A tak se
stala nejmocnéj$i a nejobavanéjsi na celém sveété. A
také nejjesitnéjsi. Velmi si zakladala na své krase.
Ale existoval né€kdo, kdo byl jesté krasnéjsi a koho
z plna hrdla nendvidéla, a¢ by tu bytost méla
naopak milovat matefskou laskou. Byla to jeji dcera
Ringare. Jednou davno se totiz kralovna zapletla s
jednim niz§im S$lechticem a Ringare ji z toho
romanku zlstala.

Kazdy vecer se Narvinye ptala svého
zrcadla, kdo je krasnéjsi. A ono vzdy odpovidalo,
ze Ringare. Kdyz Ringare dospéla a jeste vice
zkrasnéla, nakazala Narvinye vrchnimu
nadlesnimu, at’ Ringare zavede do temného hvozdu
a tam ji zabije. Nadlesni tento tézky ukol piijal
nerad, nebot mé¢l Ringare rad jako svou vlastni
dceru. Védél ale, ze by ho kralovna za nesplnény
ukol potrestala na hrdle, a tak pod slibem sbirani
hub vylékal Ringare do lesa. Sel s ni dlouho do
hloubi hvozdu, kde se orientovala jen diva zver a
on sam. Jiz oba méli plné kosiky hiibkd. Tu
Ringare uvidéla kapitalni kousek. Ten hfib mél
jisté¢ priamér klobouku pul sahu, proto Ringare
nelenila a shybla se, ze si ho nalozi na zada. V tu
chvili k ni lesak pfistoupil a bodl ji do zad. Ringare
padla jako zabitd. Nez ji stacil nadlesni dobit,
uslysel kroky, a tak rad&ji uprchl zpét na hrad ke
kralovng, ktera ho za zasluhy povysila.

Mezitim si to parta skiepaslikd, slozena
z Narwaina, Gwaerona, Gwiritha a Lothrona
stradovala lesem ke svému staveni. Vracela se z
kazdodenni bitvy s gnomy. Dnes jich porubali
mnoho, stovky. Méli pocit dobfe vykonané prace.
Mysl jim kalila skutecnost, ze pfi boji zahynuli
jejich dalsi tfi bratfi. Ivaneth, Narbeleth a Girithron.
Dobfi rubadi, skoda jich. A jak si tak pochodovali,
uvidéli nehybné télo divky. V zadech ji zela
obrovskd rana a z ni se stale finula krev. S
napadem, ze jestlise z toho Ringare vylize, mohli
by si s ni uvzit, ji nalozili na zdda a odnesli k
chaloupce. Tam ji polozili do postele a po tfi tydny
opatrovali. Kdyz po té dobé Ringare vstala,
vypadala jako stragak a skfepasliky hned zasla chut’
na §pasy. Ale radéji si ji u sebe ponechali, aby jim
vafila, stlala a vykonavala jiné Zzenské prace
nehodné skfepaslika. A po dlouhé dob¢ opét
Ringare nabyla své nevidané krasy.

Kralovna v§ak po Gidajné smrti Ringare
z duvodu likvidovani konkurence nezanechala

ptani se zrcadla, kdo je nejkrasnéjsi. A tak jednou
opét spatfila v zrcadle tvaf Ringare. Pfisti den se
lesnik houpal ve vétru a Narvinye jiz kula plany,
jak zni€it Ringare jednou provzdy. A v jeji hlaveé
se zrodil plan vskutku d’abelsky. Poslala si pro
velkou broskev, pak na sebe seslala obycejné
kouzlo metamorféza a vypravila se s nisi plnou
ohnivych hlin k srubu skiepaslika.

Ti byli nyni na své kazdodenni bitvé s
gnémy, a tak kralovna nasla Ringare samotnou.
Nakukala ji, Ze broskev zvySuje inteligenci.
Nedockava, naivni a ptihloupla Ringare ve snaze
zvysit svou inteligenci spolkla celou broskev
najednou. Samoziejmé& ji zaskoCilo a neboha
Ringare se dusila, az se udusila. Jed, kterym byla
broskev natiena, jiz nebyl ani potfeba. Kralovna
jesté oblozila srub ohnivymi hlinami a zapalila
doutnak. Ohnivé hliny bouchly a rozmetaly srub
spolu s télem Ringare po celém okoli.

Kdyz se skiepaslici vratili doma a
uvidéli zbofenisté, popadl je vztek a zamordovali
piijet'vsiho prince, kterému sudic¢ka pfedpovédéla,
ze kdesi zachrani krasnou pannu. Tak se stala

* Nejzavaznéjsi dosud schvalena
pravidla *

Zpracoval Getd z Ruindoru

Léceni Zivoti
Postaveé spankem pfibyva 10% plného
poctu zivotd (nejméneé 2).

Iniciativa
obouru¢ni zbrané: -4
valeénik sdv.zbr.:  po3000zk +1 (-3)
p o
7000zk +2 (-2)
valecnik s jedn.zbr.:
Sermif s jedn.zbr.:

po 5000zk +1
po 10000zk +1

(+2)
bojovnik s dv.zbr.: po 10000zk +1
-1
bersekra ¢imkoli: ~ +3 (dv.zbr.neplati)
kdokoli s rychlosti:  +2
Ostép

Pfi boji tvafi v tvat ma ostép UC 3/+1



Kouzelnikovi piatelé

Pii smrti svého pfitele si kouzelnik mize
dalsiho pfitele stejného typu vyvolat po tfech
urovnich.

Alchymistovi pratelé
Alchymista ma od tfeti irovné moznost
ziskat jednoho ze dvou pratel.

Krysa (85%): Uc:0
ocC:0
Zivoty:2

Dokaze identifikovat predméty, ze
kterych se da tézit magenergie.

UC:0/-3
ocC:1
Zivoty:2

S jeji pomoci dokdze alchymista
predpovidat pocasi (viz.druid). ZvySuje
pravdeépodobnost vidéni magenergie o 25%.

Ziba (90%):

ZKkuSenosti pst
Po projiti dobrodruzstvi mohou

hranicarsti psi ziskat urcité zkuSenosti (rozhodne
PJ), které se projevi ristem jejich vlastnosti. Ktera
vlastnost se zlepsi, rozhodne hod k6:

Hod 1k6 Zepseni

1,2 UC +1

3,4 oC +1

5,6 Zivoty +1
Obrana

Pii boji s vice protivniky si obrance
podita tolikrat OC, kolik to¢nikt na n&j Gto&i, plus
hod 1keé.

* Navrh pravidel pro posileni
utlacovanych povolani *

Getd z Ruindoru
POZOR, zde jde pouze o navrh tpravy pravidel!

PYROFOR

Ohniva hlina
Pyrofor je schopen vyrobit u¢innéjsi ohnivé hliny.

Uktinnost mg zl
2x 10 4x
3x 40 10x
4x 70 20x

Plynné jedy (typ Jable¢na ving)

Cena jedu se pocita jako u normalnich
jedl, navic se vSak musi urcit, jak velkou oblast
jedovy oblak zasahne. Cislem v sazich se pak
celkova cena vynasobi.

Uprava zbrani

U jakékoliv zbran¢ dokaze pyrofor
mirnou Upravou a pfidanim surovin za 100zl
zvysit Gitoénost o +3, ale jeji UC se snizi 0 -1. U
magickych zbrani vSak hrozi nebezpeci vyhnani
démona.

Ohnivé Sipy

Pyrofor je schopen délat §ipy, které po
vystieleni vzplanou. 1 kus stoji lmg a 20zl
Pyrofor v§ak mize nastavit zpozdéni a §ip vzplane
az po uplynuti uréené doby od vypaleni. Za
kazdych 10 nacatych kol zpozdéni musi pyrofor
pridat 1mg.

Signalni Sipy

Pyrofor muize vyrobit také §ipy signalni.
Ty po nekolika vtefinach letu (obvykle na vrcholu
balistické kfivky) vypusti dym libovolné barvy,
popfipadé se z nich zableskne nebo tfesknou.
Tiesknuti je mozno kombinovat s pfedchozimi.

mg zl
dym 3 30
zablesk 5 70
tiesk 4 50

Rozdélani ohné
Pyrofor dokéaze kdekoliv, pokud tam

neni voda, rozdé¢lat ohen. Stoji ho to suroviny za
10zl. a trva mu to 1sm. Ohen hofi i na nehoflavém
materidlu 1sm.

Ohné

Pyrofor je schopen vyrobit hoflavé
smeési, které v urcité chvili zacnou hofet. VSechny
smeési za¢nou hotet pfi kontaktu s ohném. Pyrofor
dokaze vyrobit slozku ohné bud’ jako kapalinu,
nebo jako prasek. Nejobvyklej§imi jsou ohng, které
vzplanou pfi kontaktu se vzduchem, ale mohou
vzplanout pfi kontaktu s kovem, dievem, kazi a
pod. Nelze vyrobit ohen, ktery by vzplal pfi
kontaktu s vodou. Muze také vyrabét dvouslozkové
ohné. Oheit mize mit libovolnou barvu, dle pfani
pyrofora. Jedna davka ohné pokryje 1¢s.

Vzplane mg zl
kontakt se vzduchem 7 80
kontakt s 7?7 3 40
dvouslozkovy ohen 2 25

Takto vyrobeny ohen bude hotet 1 kolo,
pokud néco nezapali. Pokud pyrofor chce hofeni
ohné prodlouzit, musi cenu v mg i zI vynasobit
poctem kol. U ohné kontakt s ??? si pyrofor zvoli,
¢ehoze se slozka ohné musi dotknout, aby ohenl
vzplal. Pyrofor mtize urcit pro jeden ohei vice typti
kontaktu, ale jejich poftem pak musi vynasobit
cenu v mg izl

Pyrofor mutze nastavit zpozdéni
vzplanuti ohné¢ od okamziku kontaktu. Za kazdych
nacatych 10 kol zpozdéni musi pfidat 1mg.

Kouf

Pyrofor miize pfidanim surovin za 5zl.
zpusobit, aby libovolny ohefi hodné koufil. Kouf
vydrzi 6sm.

Dymy

Pyrofor mize vytvaret plyny, které po
otevieni uschovného flakonku za¢nou dymit. Cena
dymu je 1mg. a 10zl. za lks(ks...kubicky sah).
Pridanim 30zl. za 1ks. mize pyrofor dym obarvit.
Lze nastavit zpozdéni, jako u ohil.

Efektni ohen
Pridanim surovin za 5z1. mize pyrofor

libovolny nemagicky oheni nebo dym obarvit. Za
10zl. oboji. Barva vydrzi 6sm., pokud ohen neni
uhasen.

Zablesk

Pyrofor dokaze vyrobit kulicku, ktera
po narazu se zableskem exploduje. Na slune¢nim
svétle neni zablesk nijak patrny, ale v temnych
chodbach je zablesk tak silny, Ze v§echny postavy
fidici se zrakem maji postih k iniciativé, UC a OC.

pii svétle lucerny ¢i 3 kola postih
louce -1

v uplné tme 5 kol postih -3

Kyseliny

Pyrofor je schopen vyrabét nejriznéjsi
kyseliny. Vétsina kyselin je smytelnych vodou,
nékteré vSak pouze vinem ¢&i jinym alkoholem.
Cena za né je uvedena v hranatych zavorkach.
Vsechny kyseliny se daji neutralizovat 1éCivymi
lektvary vlitymi do rany.

RozeZirajici Zivé tkané
mg: 20 [30]
zI: 150 [300]

PrFi kontaktu s Zivou tkani ji kyselina
zacne rozezirat. Jedna davka dokdze piisobit
3kola, nez se vstreba. V prvnim kole zrani obét za
1k6 zZivotit, ve druhém za 2k6 a ve tietim za 3k6.
Dvojnasobna davka piisobi s dvojndsobnou silou
dvojndsobné dlouhou dobu. Vicendsobnd vice.
Ucinnost je v n-tém kole nk6. V zavislosti na tom,
Jjaka cast téla je zasazena, miize kyselina zpiisobit
trvalé nasledky, napr oslepnuti, sezrani prstii a
pod.

RozeZirajici 2?2?

Jedna davka kyseliny vystaci priblizné
na 0.5ks. daného materialu. Na takovou krychli
potrebuje kyselina asi 10kol. Tenka brnéni vsak
znehodnoti v jednom kole, obycejné dvere asi za
Skol. VSechny kyseliny pri kontaktu s pokozkou
puisobi zranéni 1-3ziv.

zere mg zl

kov 12[17] | 80[140]




dievo 10 [14] 60 [110]
kizi(zprac.) 8[12] 50[90]
latky 6 [9] 35[60]

Kyseliny se daji kombinovat. Napf.
kyselina rozezirajici kov a pokozku rozezere
nejdiive brnéni a potom se pusti do t€la nebo
kyselina na dievo a kov rozezere dvefe i s kovanim
a zamkem.

Pokud pyrofor meta kyselinu po postave,
hazi si na Gtok a jeho UC je Obr+bonusy+hod
kostkou. OC obéti je Obr+bonusy+hod kostkou. U
kyseliny pusobici na tkan¢ se vSak pocita i KZ
obéti a §tit, nebot kyselina se mize neskodné rozlit
po brnéni, které neni schopna rozezrat.

Zmény stavajicich pravidel

Tabulka zvySovani nebezpeénosti

Zvyseni o mg
1 10
2 25
3 60
4 100
5 160
6 230

Tabulka Welfovych lektvari

Slozka /m slozka /mg
vlastnosti g zlepSeni

Sil 3 +1 5
Obr 8 +2 12
Odl 6 +3 21
Int 12 +4 33
Chr 7 +5 51

SICCO

Serm

Sicco se naudil novy zptisob boje tvari
v tvat, ve kterém k zasahu protivnika vyuziva vice
své obratnosti nez sily. Do UC misto bonusu za
silu pocita bonus za obratnost. Bonus (postih) za
silu pak pocita do uto¢nosti. Tento manévr mize
vyuzivat jen ma-li bodnou ¢i se¢nou zbran.

Karetni triky

Sicco dokaze pti hie v karty Svindlovat
a tim zvySuje své nad€je na vyhru. Pokud vsak
padne vice, nez dvojnasobek uvedené
pravdépodobnosti, je sicco pfistizen pfi
Svindlovani se vSemi dusledky z toho
vyplyvajicimi. Hod 00% je pfistizeni vzdy.

Zmizeni télesa

Sicco miize nechat v jednom kole
zmizet jeden piedmét v dosahu. Pfedmét nesmi byt
veétsi, nez 10x10x10 coult a nesmi byt nikde
piipevnén. Sicco jej nechd zmizet nékde ve svych
kapsach nebo jinde v dosahu. Tento trik
samoziejmé muze piedvadét i na vefejnosti.

Sii‘eni respektu
Sicco umi nasadit takovy vyraz a drzeni

téla, ze ziskava pfirozeny respekt u lidi, ktefi ho
neznaji. Muze si tak ziskat napf. zvySenou
pozornost hostinského, ale i tieba odradit
pouli¢niho lupice od utoku na svou osobu.

Ziskani informace

Sicco diky své znalosti povah lidi
dokaze pii bézném rozhovoru vytdhnout z obéti
(obéti) informace, které potfebuje veédét nebo
kontakt, kde se daji sehnat. Pravdépodobnost
muze podle okolnosti upravit PJ. Nejedna se
napfiklad o informaci, jak se jmenuje mistni kral,
to se da zjistit prostou otazkou. Pouze v pfipadé,
ze by se predpokladalo, ze sicco jméno krale zna,
a on nechce prozradit opak, v pfipadé uspéchu ho
z obéti vytahne, jako by se nic nestalo. Kuptikladu
informaci, co mél kral k vecefi, rovnéz nezjisti
bézné¢ ve mésté, pokud se ovSem nahodou v
hospod¢ nesetka s kuchatem ¢i slouzicim.

ar. 6 7 8 9 1 1
0 1

karetni 25 29 33 37 4 4

triky 2 7

zmizeni 15 20 25 30 3 4

télesa 5 0

Sifeni 30 33 37 41 4 5

respektu 5 0

zisk 40 44 47 50 5 5

informace 4 9

12 13 14 15 zavisi na

51 55 60 64 30

45 50 55 60 30

54 58 62 67 2 CH

63 67 71 77 1 CH

* Upravy pravidel *

Getd z Ruindoru

POZOR, zde jde pouze o navrh upravy pravidel!

Bomba

Laso

podafilo obét

obratnost.

Rozptyl
uc

0/2
32/16/8/4

Lovec si hazi proti pasti, jestli se mu
Pouzitda vlastnost je

zachytit.

velikost obéti past

Velikost obéti Past
A 7
B 6

Vysledek je chyceni/nic. Past se

zvySuje o Obr obéti, pokud o lovci vi.

V piipadé uspésného loveni si lovec i
obét’ hazi na Silu. Pokud obét hodi vic, vytrhla se,
pokud méné, ma v nasledujicim kole postih -1.
Pokud lovec hodi o dvojnasobek vic nez obét,
povalil ji na zem. Tam ma obé&t’ postih -5 a pokud
vyhraje, miZe se postavit, ale nevytrhla se.
Hrani¢af ma na vSechny hody proti zvéfi bonus
+2.

Boj na koni
Jezdec na koni ma bonus k iniciativé

+1. Pfi Gtoku dfevcem, pokud ma k tomuto jezdec
fadny rozjezd, ma iniciativu vzdy. Jezdcovo UC se
upravuje o -1/+3 a OC o +2. Pii padu z koné si
jezdec hazi proti pasti Obr-5-0/1-3.

Iniciativa
Dalsi rozsifeni pravidel pro iniciativu:

chodec se svym mecem:
druid se svou holi:

po 8000zk +1
po 3000zk +1

(-3)
po 7000zk +2 (-2)
lupi€ v boji beze zbrané: +1
lupi€ pii vrhu: +4
kouzelnik pfi sesilani zaklinadla: 2

(¢as potiebny k zakleti je neskonale
delsi nez ten, jez by stacil soupefi, aby Carod¢ji
rozdrtil lebku na krvavou kasi femdihem)

* Kroll je vZdycky svobodnej *

Bangord, byvaly hrobnik liscannorsky
(Diktovano bachati o pauze v lomu)

Mam to tézky na tom svéte,
krollem byti, zadny $pas,
kdekdo maly nakopne té,

klidné jednou a pak zas

Je to pravda, véru hej,
kdo je kroll, je svobodnej



Sprosty slovo, ustrk, facka,
z blata vzdycky zvednu se,
nevadi mi facek dvacka,
ani pfi nich nehnu se

Ty, kdos maly, jen se sm¢j,
vsak kroll je vzdycky svobodnej

nemit tuhle moji viru,
krolli zlati, ja bych fval,
sebral bych tu svoji silu,
mlatil bych a pak se smal

Kdo chces slyset, poslouche;j,
ja jsem dycky svobodne;j!

* Pisen o katu *

Lynhaard Nepodrobitelny z Rugornu, syn
Byrthogiv

Ma kazdy svoji hrdost snad,
ma kazdy svého nitra fad,
jej cti si vic, nez na poklad,
a stiezi, to snad rads by pad

Ja jsem uz syt vSech planych rad
a protichidnych polopravd,
co v odpovédi nadvakrat
mini ne i ano dat

Na¢ v kladu chvalit protiklad
a vlnit se jak slizky had,
svym smyckam téla nedat spat,
tu pravdu mluvit, pusté lhat?

V3ak zakonité ptijde zvrat
a zem se zméni na mokiad,
kde ze smrdutych bludut blat
se jedovaty zdvihne smrad

A piibéh ten pak ziska spad,
tu pozd¢ bude plakat, 1kat,
ten kdos se stane akorat
sam sobé vrahem, vlastni kat

* Vino, krev, podsvéti... *

Mistr Alwynn Bila Ruka, zakladatel cechu Bilé
Ruky v Nurnu

(Pro upozornéni pripadného ¢tendie znovu
upozoriujeme, Ze veskeré prispévky uvedené v
Lyskanore jsou otistény presné v takové formé, v
jaké byly dodany autorem. Takze vSem preji
hodné sil pri priichodu nebezpecnou dzungli
pravopisnych chyb téch nejtézsich kalibrii a
nescetnych sebekrkolomnéjsich komolenin jmen
vystupujicich postav - pozn. vyd.)

"Uaaaaaa....... buch", malda Wyndret
pravé zakopla o kamen a Zuchla sebou na zem.
Vsichni se zacali chechtat, jenom slavny Lynhaard
se pouze pousmal. Cim dal tim vic ho trapila
piedstava, ze je uz stary dédek, ze Wyndret je jeho
jediné décko. Nahle se pousmal o trochu vic.
Tteba za to mize Wennora, protoze jeji poveést ji
pfedchazi na kazdém kroku, tfebas uz je
vyslouzila......... no ale kazdopadné vecer se budu
vic snazit. Krolla z jeho myS$lenek vyrusilo
zapleskani kiidel. To Krochtiv havran provedl
prudkou obratku nad jeho hlavou. Ozval se smich.
Tak, uz si délaj srandu i ze mé. No ale to se zméni
vSak oni vSichni uvidi ¢eho je starosta schopen.
Nahle jako blesk si vzpomnél na Alwynnovo
piislovi, "Umfete v kiecich, a ja budu tancit na
vasich hrobech". Ale tim se pfeci nic nevyfesi.
Tady pomiize uz jenom Cerveni sedma nebo
kotalka.

"Hééj pojdte do putiky ja
platim.....vozérem se jako prasata !!!!".

"Heh, vonoto na né funguje, teda ja sem
fakt hlava, vyzral jsem na né&.", brumla si krol.
Ostatni se rychle rozebéhli za Lynhaardem, ktery
raznym krokem snizoval vzalenost mezi sebou a
hostincem U Hrocha . Za nim se utvofil pekny
hlouc¢ek, ktery se ho jal nasledovat. V hloucku
chybély dva obcané Liscannoru. Wennora a
Wyndret sklicen¢ pozorovali jak je tatinek opusti.
Wennora posmutnéla a vzala malou Wyndret do
naruce. Nézné ji chova a pfemysli,"Pro¢ je
Lynhaard takovej kotala ? Pro¢ je tak velikej? Na
druhou stranu je tady starosta. Zlaty stary casy,
jesté ze mam tebe pusinko, ty jse§ moje mala
krasna princezna."

V hospod¢ jsou uz vsichni téméf na mol. Vesely
Lynhaard skace po stole, az litaji tiisky. Mugzas

Nekromancer, novy hrobnik, nahlas pokfikuje
tajnou formuli na vyvolavani nemrtvych. Krochta
Moskyt decentné usrkava vino. Astorius na celé
kolo tve, "J& nepiju, ja slavim !!!", a vybyha ven a
zvraci. Ostatni jsou jiz tak opili, Ze se vali po zemi
a demoluji zatizeni hostince. Jeremia$, hostinsky je
postupné vyhazuje ven.

Zbyva pouze Lynhaard. Jeho chrapani
vyhani i ¢ervotoce z dér. Jeremias ho poléva vodou
a fve, "Starosto zaplat a tahni !!! ".

"Co jéé, platim z obecniho......nojoo uz jdu c¢eka na
mé& Wennorka.....", slinta kroll.

Rano. Slunce poléva svymi paprsky Liscannor a
vypada to, Ze bude krasny jarni den. Ne vSak pro
bandu kotall, ktefi se postupné probouzeji s
hroznymi bolestmi hlavy.

V dalce se zvedaji oblaka prachu. Zvolna je slySet
dusot kopyt. Do vsi pfijizdi jezdec na krasném
hnédékovi. Pfed radnici prudce pfitdhne otéze a
efektné zastavi pied skupinou hrajicich si déti.

Nurnsti nic netusi.

"Hola hééj, budte zdravi, kdepak najdu
starostu ???", hulaka na décka.

"Tamhle, vazeny pane",odpovidd nic
netusici capart a ukazuje na starostiv dum, ze
kterého je slySet narek.

"Budte zdrav starosto i pani starostova,
jajsem Gruim z Svobodné ostrovni fise Kodgick..."

"Co..Co se d&je ??? Jo budte zdrav, sakra
m¢é nak boli hlava...Co potfebujete?", Lynhard se
chytnul za hlavu a vyvravoral se z dvefi ven.

"Ehmm mél bych pro vas praci, povésti
o Nurnskych se dostaly az k nam"

"Jo jasné pfidte vecer do hospody tam to
proberem..udach", krol Zuchnul do travy a usnul.

Vecer. Jemné nitky se zvolna dotahuji.
Hospoda je jako obvykle plna. Dvefe se rozrazeji a
vchazi Gruim. "Tichooo !!!", zafval Lynhaard.

"Budte zdravi, jmenuji se Gruim a jsem
z Kodgicku. Chtél bych vam nabidnout praci." V
hospodé¢ je razem ticho jako v hrobé. Je to tak
davno co kazdy z nich pracoval, tak horecné
pfemysleji o co se bude jednat.

"Posad se Gruime, nalej si s nama a
fekni vo co de...", pferusil ticho Lynhard téz zvany
starosta a neb také chobotnice dabelska.

"No v nasi fisi mame diamantové doly,
ale asi pfed rokem je piepadl klan Torkild, a doly si
pfivlastnili. Ted v nich zacali tézit diamanty." V
mnoha ockach se zablesklo, diamanty, penize,
kazdy se vnich ve skrytu duSe chce koupat, plavat,
byt jimi zasypan.

"A my bysme potiebovali abyste nam ty
doly vodistily vod ty nepfijemny chasky."

"Za kolik ??", zafvala sborové cela
hospoda, jen hostinsky Jeremia§ piemyslel o
dnesni trzbé.

"No kral je ochoten dat tak Ctyricet
tisic, ale pokud budete rychli tak klidné i vice.",
obchodnicky nadhodil Gruim.

"Tak co tomu fikate ??? M¢ to docela
$makuje.", pronasi Lynhaard.

"Hmmm, no je to zajimavy, a kde to
vubec je ?", Krochta se pokousi nendpadné
vyzvidat.

"Je to dost daleko, asi tejden cesty na
zépad lodi od Nurnu. Zarucuji skvélé ubytovani,
maximalni pohostinost v nasi bohaté Fisi",
ptizvukuje Gruim.

"Hej Lado....Co ty nato ?", provokuje
Krochta.

"Nechte mé spat....", Ladot Chinsky
opét hlavou uhodil do stolu a usnul. Cela
hospoda hlasit¢ vyjadtila souhlas, ve viding
diamantt. Gruim pouze upfesnil odjezd. "Piesné
za tyden v Nurnu t.j.17.4.1037, v pfistavu na lodi
Zlata rybka", pomalu odchazi Gruim z hospody a
dava pozor aby nezakopl o né&jakého ozralu.
Vhospod¢ se dava vse do starych koleji. VSichni
jsou opili.

Nitky jsou pevné utazeny.

V den odjezdu se vSichni zajemci o
vypravu schromazdi na navsi. V cele
schromazdéni stoji Seredny Sermif Lynhaard z
Rugornu, ¢arod¢j Krochta Moskyt, velky chytrak
a ucitel Seredd, Mugza§ Nekromancer, zvrhly
¢erny mag, Griffin Linfalas a Aedd z Ruindoru,
oba zdatni zlodé&ji, Tanris z Alfheimu, hranicat a
Svihak , Ladot Tchinsky, prcek a alchymista, iplné
vzadu je schovan Yonnathan, mladic¢ky kouzelnik,
ktery jesté neni zvykly na chovani dobrodruhd..
Ostatnim se nikam nechce, je krasné pocasi,
lenoSeni a piti pfimo svadi. Po chvili louceni se
druzina, pomalu odpoutava z Liscannoru.

"Na dalky veliké a ¢iny nezmé&rné !!!!",
vykfikuje Lynhaard a mava Wennotfe a Wyndret,
kterym do smichu moc neni. S ostatnimi si
pfitukava kotralkou. VSichni doufaji, ze rodnou
visku jesté nékdy spatii. Nurnsti si zvolili ze svych
fad velitele, ohromného a nepfili§ chytrého
Lynhaarda, zndmého spi§ svym Sermifskym
uménim a pomalym myslenim.

V dalce se ty¢i Nurn, hlavni mésto
Gwenndaronské fise. Hrdinové se pomalu blizi. Z



dalky je slySet mésto. Nékdo navrhuje navstévu
hampejzu Cervena sedma, ale navrh se neujima.

Nurn, je vitd svymi branami. Pomalu
vchazeji do mésta, prochazeji okolo rozpadlych
chatr¢i, i okolo luxusnich domii. Cesta je pomalu
tahne na trzisté, na misto kde se da vSechno sehnat,
staci mit penize a silny zaludek.

Krochtiv havran se vznesl nad trziste,
Carod€¢j vnima vSechen ten hlomoz, pobihani,
kseftovani. Berel v jemnych spiralach krouzi nad
trzi$tém, nabird do kiidel vétiik, ktery ho vynasi
stile vy§. Nahle ho néco upoutiva. Carodgj ho
jemnou myslenkou naviguje. V Kluzké uli¢ce, ktera
sousedi s trzistém se néco déje. Pred zlatnictvim
jsou uvazany koné. Lidé v okoli zacinaji néco
podvédomné tusit, vytraceji se. "Praask", dvefe se
rozlétly a vybéhl chlap s cernym Satkem pies
obli¢ej, na zadech pytel. Havran nabira rychlost,
stahuje kfidla. Let se méni v pad. Za chlapem
vylézaji dalsi dva, barbar a hobit, jejich obliceje se
skryvaji pod ¢ernym Satkem, ruce maji od krve.
Hobit nabiji kus.

Trzisté utichlo.

Berel nad stfechami roztahuje kiidla, a prudkou
otac¢kou vnika mezi domy. Krochta za¢al rudnout v
obliceji, citi jak se mu poti ruce.

Chlap naskakuje na koné. Berel se
rychlym letem pfiblizuje za chlapa.V tésné blizkosti
sméfuje vSechnu svoji energii do jednoho bodu.

"Uaaaaaahhhh..!!!", blesk chlapovi
vypaluje diru do hlavy. Straslivy pach spaleného
masa se $ifi po okoli. Chlap pada z koné. Hobit v
mziku pali svou kalenou stfelu. Barbar bere ze
zem¢ vak s lupem. Stfela jen o fous minula
havranovo télo, nabira vysku a pozoruje misto ¢inu.
"Ptepadeni !!! ...Pomoc !!!...", n€kdo fve z domu.
Hobit a barbar naskakuji na kon¢ i s lupem a mizi.
Bézny den v Nurnu.

Mrtvolu prohledavaji dva odvazlivei,
dalsi se jdou podivat do zlatnictvi. Po chvili se jich
vétsina vraci a do pisku zvraci. Ani Krochta netusi
co se uvnitf stalo. Pomalu se k mistu ¢inu pfiblizuji
straze...Lidé odchazeji.

Carodéj v duchu premysli. "Jaky je
vlastng rozdil mezi nami a témi vrahy ? Zadny.
Jediné co je zajima jsou penize, moc, slava. Nas
zajima to samé. Pro¢ ? Vzdyt na svété jsou pfeci
veétsi hodnoty, tfeba laska, pratelstvi. Ja budu jiny,
uz nikdy nebudu bezhlavé vrazdit pro penize, budu
ctit dobro.", plny odhodlani a ideald razné
vykraéuje s druzinou do pfistavu.

Cesta rychle ubiha, pfistav je zadina
vitat zdpachem rybiny a svézim vétiikem. U
obrovského mola které vybihd do mofte, je plno
lodi. Od nejmensich barek a po obrovské obchodni
karavely. Nurnsti se prodiraji davem a hledaji tu
svoji lod. Griffin a Aedd nenapadné pozoruji
meéSce, které se pohupuji u pasu zamoznych
obcant. Nahle ptfed sebou uvidi v plné krase
velkou lod se tfemi stézni a obrovskymi plachtami.
Lynhaard nahlas &te napis na lodi, "Z
st R...i...b.. k. ...4." Kolem n¢ho
se vytvoril velky hloucek, ktery vynikal tim, ze
vétsina jeho Clenu se valela smichy po zemi.

"No co co....nechte toho, nadhodou ja
sem jeho ucitel", snazi se zastat krola Krochta
Moskyt.

"Di né¢kam", ozve se z davu a je bésnicim davem
odhozen stranou.Po chvili se dav pifesouva do
nejbliz§i hospody, krolliv vykon zapit. Na misté
zustavaji pouze Nurnsti, ktefi jesté nevychladli,
jejich smich zni Lynhaardovi hrdé, pouze Tanris a
Krochta se od v§eho strani.

"Kone¢né mé zacnou brat
vazné...." pfemysli krol. Zlatd Rybka je opravdu
nadherna lod, rychla, velika a luxusni.

"A, Nurniti, vitejte 1", sm&je se plavéik
a zve je po uzkém mustku na palubu. Prvni jde
Tanris z Alfheimu, na lodi je jako doma i kdyz
doma je vlastné v lesich a také na ostroveé
Alfheimu. Ostatni lezou na lod a jestd jim cukaji
koutky. Paluba je krasné zdobena, vyleSténa,
vsude pobihaji namotnici, vie se chysta k odjezdu.

"Jsem opravdu potéSen, ze vas znovu
vidim", vitd je Gruim. "Vidim Ze najit nasi lod
nedélalo nikomu Zzadny problém", fika a
vyznamné mrka na Lynharda.

"Dékujeme za uvitani, kdy vyrazime",
pta se Tanris. "Vyrazime hned. Jest¢ pied
odjezdem bych vam rad pfedstavil kapitana lodi,
Morka Lisku", fikda Gruim a pfedstavuje
obrovského cloveéka. "Vitejte na Zlaté Rybce,
doufam, ze cesta bude pro vas stejné piijemna jako
pro mé& a mou posadku",fika kapitan.

"Dékujeme, radi vas poznavame",
ujima se feci vzdélanec Krochta.

Lana jsou odvazany. Lod je odstr¢ena
od mola. Pomalu opusti pfistav. Nurnsti smutné
sleduji jak se jim jejich milované mésto vzdaluje.
Vétsina z vyndava kofalku a leje si do hrdla
pofadny hlt, t¢ dabelské vody. "Na dalky
nezmérné, na ¢iny veliké !!!", vykifikuje Lynhaard
se slzou v oku, nebot si pravé vzpomnél na

Wennoru a Wyndret. Nepfijemné vzpominky tak
jako ostatni zahani kofalkou. Lod je jiz na volném
mofi, vSechny plachty roztazeny, kormidelnik
nabira kurs na zépad. "Vzhuru do Kodgicku !!",
ozyva se z strazniho koSe a pridavaji se ostatni
namofinici. Nurn uz Ize vidét jakou malou te¢ku na
potapéjici se placiccee.

Vitr se opfel do plachet, rdhna
zaskfipala. Lodni pfid se zabofila hluboko do vin.
Na lodi zavladla pohoda dlouhého cestovani.

"Dal bych si n¢jakou svacinku", ozval se
nesméle Ladot. "Si ji uvai ",rypnul do né¢ho
mladicky plavéik. "Tu mas !",dostal pohlavek od
Gruima a ostatni se zacali smat jako mali kluci.

"Panové mohu vas pozvat do kajut ?",
pronesl Gruim a zacal ukazovat smérem k
zdobenym dveiim, na houpajici se palub&. "Aaich
mé j¢ ale zle...",Yonnathan se zacal v hroznych
kfecich motat k okraji paluby, za chvili uz byla
vidét pouze jeho zadni Cast téla, kterd provadéla
skubavé pohyby.

"Che ché, von nic nevydrzi !", ozval se
Lynhaard a ostatni se rozchechtali. "No tak co se
mu sméjete ! Budte ticho !", zastaval se Tanris,
znamy ochrance mladsich a slabsich.

Kdyz celé predstaveni skoncilo tak se
vSichni odebrali za Gruimem do podpalubi.
"Budete ubytovani v kajutach po dvou ", prerusil
mlceni Gruim. "A kdo bude spat se mnou ?",
nesméle se ozval Nekromancer. "Ja teda ne !",
témét vykfikl Krochta Moskyt a odplivl si. Po
chvili dohadovani jsou vytvofeny pary, které budou
spolu sdilet kajuty. Prvni do kajuty odchazi
Lynhaard a Aeed, kroll si vybral dobie, Aeed toho
moc nenamluvi, sem tam né&jaké to svoje "Hmm" a
vazné pokyvani hlavou. Krochta Moskyt z
Liscannorské Baziny bere pod sva ochrana kiidla
Yonnathana, ktery toho vi o svété zrovna tak jako
o kouzleni.

Tanris se spol¢il s Griffinem, ktery si
odechl, Ze nemusi nocovat s Mugzasem
Nekromancerem. Chudék Ladot, nikdo ho nechce
a tak mu nezbyva nic jiného nez spole¢né zamifit
do kajuty s Nekromancerem, ktery je skute¢né rad,
ze jim alespon n¢kdo neopovrhuje.

Dobrodruzi unaveni rytmickym
$pouchanim, se rychle propadaji do svych snu.
Cesta rychle ubyha, kofalky ubyva, noc se méni v
den. Vitr Seveli v plachtach. Jest¢ Sestkrat preslo
slunce pfes oblohu nez bystry zrak uvidél v dalce
zemi.

"Zem&¢ na Obzort !!! Kodgick !
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Kodgick ! ", buracivy hlas probudil vSechny z
letargie. VSichni se sebéhli na palubg. Kazdy zacal
oslavovat navrat do vlasti, kofalka a rum tekla
proudem, Nurn$ti byli udiveni co takovy
namoftnici vydrzi. Zemé se stale blizila, jiz byli
vidét hory, zahalen¢ do jemnych mrakd, lesy které
vyplnovaly jejich okoli. Ptaci nad hlavami, je vitali
svym $tébetanim.

Kodgické ostrovni kralovstvi tvofi tii
ostrovy. Girum, severni ostrov, Garum, jizni a
Kodgick vychodni. Prvni z dvou ostrovii jsou
méné obydlené a jsou velmi zalesnéné a hornaté.
Garum by se mohl dokonce pochlubit zlehka
dymajici sopkou a Girum diamantovymi doly.
Ostrov Kodgick je centrum v§eho déni.

Svézi vanek civilizace se Nurnskym
opfel do tvari. Lod mijela malé rybarské barky.
Namotnici na palubé zdravili utahané rybare. Zlata
Rybka se pomalu blizila k pfistavu. Pohled na
hlavni mésto Kodgick z dalky byl ichvatny. Mésto
se zvolna tahlo do kopce, na kterém se ty¢il
nadherny hrad, pod kterym se leskla v
odpolednim slunci feka. Mohutné lesy sviraly
pevné tuto scenérii.

Obrovské molo, které vybihalo hluboko
do mofe je vitalo, stejné jako St€betani rackd.
Pfirazili k molu, zemé jiz byla na dosah. Spousta
namoiniki dékovala bohim, ze se vratili zpét
domti. Banda nurnskych pod vedenim Gruima
seskocila na zem. Zem. Krasny pocit se jim zvolna
vracel do nohou. Byl to nadherny pocit. Na mofi si
¢lovek pripadal jako opilec jdouci rano z hospody.
Hola zemé je upln€ néco jiného, nehybe se, ale
krasné stoji v pozoru a ¢eka az po ni nékdo piejde.

"Zijova tady je ale lidi, jeden, dva,
134 IO teda tady jich je fakt moc", promnul si o¢i
Lynhaard. "Pro¢ nas tu nékdo nevita ?", promluvil
Krochta Moskyt. "Nebojte jeste si vitani uzijete",
odpovédél Gruim a ukazal na hrad tyéici se ve
sttedu mésta,"Kral vas jiz o¢ekava, prosim pojdte
za mnou."

Krochtiiv havran se vznesl do vyse a
poskytl svému panovi krasny pohled na mésto.
Vsude se néco hybalo. Mésto z vys$e vypadalo jako
dobie fungujici mravenisté. Domy byly postavény
z krasnych kameni, jejich stfechy se leskly v
odpolednim slunci. Nadherna scenérie Carod&je
tak uchvatila, ze nezpozoroval jak se ostatni
vzdalili. "Tak pojd ty papéro", str¢il do carodéje
Tanris, ktery vypadal jako S$vihdk ve svych
nadhernych zelenych Satech. "No jo dyk uz du",
probral se Krochta zaostfil na nevabné vypadajici



postavy, které od ného byly dobrych patnact sahd
(skute¢né dvacet, ale to neni dilezité). Kazdy se
chytil svého méSce a zapadl do davu. Ladotu
Chinskému se tocila hlava, protoze kazdy byl vétsi
nez on a malé déti si z n€ho utahovaly az se
Cervenal. "Ku§ holoto sic vam rozmaznu hlavu po
sténé !", vystekl kroll na obranu malého Ladota.
"Tfuj ! ty jse§ ale prase Lynhaarde, nech ty déti
byt", zastaval se Tanris malych vyrostki, ktefi na
ném stacili loudit sladkosti.

Cesta ub¢hla rychle nez by kroll fekl
"jajsemlynhaardzrugornsk ychskal", a nebylo jisté
zda by se nekousl do jazyku. Pfed druzinou se v
plné krase objevil hrad Aerin. Mohutna kovana
brana jim piehradila cestu. VSechny piekvapilo
kdyz se brana oteviela jakmile k ni dorazili.
Vsichni vstoupili na nadvofti. Bilé véze, které se
ty¢ili do vysin vytvarely stiny na nadvofi. Nikdo si
jich téméf nevSimal. Az na jednoho. Postavicka v
kapi zab¢hla do stije. Nurns$ti slySeli pouze
vzdaleny dusot kopyt. Zpravy se vskutku §ifi velmi
rychle. V tu chvili o hostech véd¢l cely Kodgick.
Ovsem pouze nékteii védéli vic.

Gruim je vedl stale hloubé&ji do hradu.
Vsechny uchvacovala nadherna vyzdoba hradu.
Aeed zvany Hlina, v duchu pogital kolik by dostal
za vyrabovani jedné mistnosti hradu. Sluhové
ptidélily nurnskym pokoje, pékné zatizené. "Za
hodinu vas vyzvednu, umyjte se a pievlecte se do
Cistych Satd, kral vas pfijme", rozlou¢il se Gruim a
odesel. Po hodiné, kdy byly pokoje prohledany,
cené véci ocenény pevnou &astkou, byly nurnsti
ocekavani. Posli¢ci obyhali pokoje a vyhanéli hosty
z pelecht.

Trunni sal. Nurnsti byli vedeni dlouhou
mistnosti pfekrasné zdobenou sochami panovniku,
vykladanou mramorem, az stanuli pfed zlatem
zdobenymi vysokymi dvefmi. Lynhaard ktery stal
v Cele zastupu, cely spoceny a smrduty, kdyby si
mélo hejno masafek vybrat mezi nim a hnojem,
kroll by vyhral. Ostatni si ucpaly nosy, nékteii se
zacali motat a jejich obli¢eje ménily barvu jako
chameleon.Na v§echny nahle padla uleva, dvete se
bezhluéné oteviely, privan se jim opfel do tvafi,
zaznély fanfary. VSem piejel mraz po zadech,
pohled na trinni sal byl uchvatny. Vysoké
mramorové pilife se ty¢ily do stropu. Cela mistnost
byla témét pozlacena. Nadherné obrazy a sochy
znazornovaly nejriznéj$i motivy. Na trinu sedé¢l
kral, star§Si mohutny pan s plnovousem zvany
Korim Vzneseny, okolo né&j radcové, magové, a
dvorni damy. V8ichni se usmaly, pak pohlédly na
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Lynhaarda, a neutraln¢ se zatvafili. Zaznély
fanfary. Nurn$ti nervozné vkroCili do salu.
Yonnathan a Ladot zrudli a schovali se za ostatni.

"Nurnsti...", ozvalo se mistnosti. Kral
rukou pokynul na pozdrav a s usmévem pronesl:
"Vitejte". Mnoho lidi si oddechlo. Nurnsti se krali
poklonili az zbroj zazvonila.

"Jsem rad, ze jste se dostavili, necht je
vam cely Kodgick domovem. Zitra na vasi pocest
za¢nou Slavnosti Iéta. Nyni si odpocinte po dlouhé
ceste", fekl krél a liSacky se pousmal. Usmala se
také jedna elfka, ktera stidla za kralem spolu s
dalsimi krasnymi zenami na Tanrise, jelikoz po ni
uz hezkou dobu pokukoval. Krochta Moskyt
zachytil jejich usmévy, nenapadné si zacal
upravovat vousaty porost na bradé a usmival se na
celé okoli.

"Co blbnes ?", sykl Griffin na ¢arodé&je
a veénoval se obhlizeni stropu, pokrytého
nadhernymi vyjevy a zlatem.

Zazné€ly fanfary. Nurnsti byli vyvedeni
z triniho salu a odvedeni do svych pokoji, kde
odpocivali nebo se opijeli drahym vinem, které
bylo Cervené jako krev tekouci z ran.Réno byli
vsichni dobrodruzi probuzeni, néktefi se umyli a
najedli. Pak se v dlouhém priuvodu odebrali k
aréné.

Ranni slunce jim vypalovalo sviij obrys
do tvafi, kdyz uvidéli arénu. Dav lidi je hlasitym
pokfikem uvital v obrovské a prostorné aréné.Bylo
tu snad celé mésto. Nurnsti byli dovedeni do
stiedu arény, na bojisté. Naproti v lozi byl kral se
svymi bliznimi. Pokynul jim. Dobrodruzi se
poklonili, néktefi s rozklepanymi koleny. Ozval se
gong. Dav vypukl v jasot. Re¢nik hlubokym a
velitelskym hlasem ohlasil prubéh soutézi. Prvni
den se budou konat stielecké soutéze, zakoncené
kouzelnickymi. Druhy den budou probihat bojové
soutéze a skupinové boje. Je zakdzano pouzivat
veSkera kouzla a magické lektvary. Nad v§im
budou bdit magové, svymi bdélymi zraky. "Hmm,
tak to jsem z toho tedy jelen", zamyslel se
Lynhaard, kdyz si srovnal mySlenky v hlaveé.

Dav propukl v bouflivy jasot. Byla
ohlaSena prvni disciplina: stfelba do ter¢e. Z
nurnskych se do soutéze piihlasili: Tanris, Ladot,
Aedd a Griffin, na kterého sazkaii davali tak
smé&$ny kurz sazek, ze se skryval bojacné za svym
lukem. Kodgick zastupovali: Aik, Mog, Daik a
Broll. Bezpochyby nejvétSim favoritem soutéze
byl Mog. Neustale soutézici obchazel a
vysvétloval, ze o vitézi je rozhodnuto.

Sazky pomalu kon¢ily, kdyz si Lynhaard
svym linym mozkem uvédomil, ze si jeste
nevsadil.Jeho mozek po dlouhé dobé naplno
pracoval. Nahle ho popadl zachvat, protoze mozek
mu poradil tu straslivé vychytralou véc. Mam to na
krku,fekl si a rukou za§matral pod pancif. "Hwuh !
Je to tady",a vytdhl umazany amulet a rozbé&hl se k
nejbliz§imu sazkafi. V béhu vytahl slusny obnos
penéz. Chudak sazkaf, straslivé se lekl, kdyz k
nému piibéhla velkd opice s penézmi v ruce.
"V8echno sazim tiebas na .....a.....na B.r.o.lla!",
vykoktal ze sebe Lynhaard a podal celych deset
tisic sazkafi. "Ano p.a.n.e, tady mate potvrzeni",
zaCal koktat také sazkaf, kdyby tak védél co ho
ceka, byl by jisté stal radsi v aréné pied tercem,
nezli pied krollem. Lynhaard mohutné zatechtal a
vytahl amulet. Amulet §tésti. Pronesl formuli kterou
se jisté ucil pil roku zpaméti a ukazal na Brolla.
Magické sila pfisla, byla zvana. Brollovy Sipy se
zaleskly v polednim slunci. Kroll se podruhé
zafechtal. Soutéz méla zacit. Ostatni z nurnskych si
také vsadili.Svézi veétiik zatfepotal vlajkou
Kodgicku a davy lidi se zklidnili a usadili se okolo
arény. Nurnsti spolu s kralem usedli v lozi. Krochta
Moskyt se zadival do jedné krasavice a obratem ji
poslal kytici razi. Byl vzrusen. "Jmenuje se Atrien,
milostivy pane", zaseptal poskok a dostal tu¢nou
odménu. Tanris téz nelenil, neustale pokukoval po
lozi, kde stala ona. Sli¢na déva, Merien, jeji modré
oci svitili jako dva safiry uprostfed noci. Mlady
Alfheimsky zvrhlik, se zacervenal, jeho ruka s
lukem se rozklepala. Klepal se také Ladot. "Kam
jsem se to pfihlasil, ja chudacek...",potichu nafikal
a potil se.

"Vyhral jsem, ja jsem vyhral, jsem
nejlepsi", vykiikoval Broll, kdyz posledni $ip se
zapichl do stfedu terCe. "Sakra takhle mé dostat",
zasmusile vrtél hlavou Griffin. "No to jsem se tedy
moc nepiedvedl....sakra...", Kdyby ten Daik nemél
Stesti byl bych tieti, kopal kolem sebe Tanris, se
svym Alfheimskym temperamentem. Soutéz
skoncila, zvitézil ten nejlepsi. Mog nejvétsi favorit
vypadl hned v prvnim kole a byl vypiskan, porazil
ho Griffin $ikovny zlodg;.

"Jsem boha¢ !", zafval kroll po aréné.
Kral se zdésil, jeho ochranka se okolo n¢j pevné
semkla."Dejte mi vyhru !",fve Lynhaard a tlaci se
k sazkafi. "Tak to déla, padesat tisic. Naval prachy
prcku !", funi kroll a nastavuje ruku. "J4 tady mam
pouze dvacetpét tisic, milostivy pane", kréi se
sazkaf. "Co si to dovolujes ! Ty zmetku naval
vSechny penize nebo t& kuchnu !", Lynhaard uz
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péni. Okolo sazkate piibylo stojicich postav a
hned pookial."Ano pane chvilicku strpeni a
podava mu vSechno co ma. Musim si odskocit za
§éfem, pro penize chvilicku strpeni”,
patolizalskym tonem uklidnuje Lynhaaarda. Mzik.
Sazkai nikde. Pouze okolni postavy uklidnuji
Lynhaarda: "On pfijde, jmenuje se Roll, ma barak
a peknou zenu, kousek odtud. Lynhaard se
uklidnil. Mzik. Kroll je pohlcen proudicim davem.
Zase naletél. Podsvéti neptelsti. Podsvéti je jako
obrovska chobotnice s mnoha chapadly, Lynhaard
ma pouze tfi, mozna.

"Tak takhle to ja nenecham, kde jsou
staze. Pomooc !", fve kroll.

"Bud ticho ty opil¢e, nebo budes
vyhozen !", ozval se kdosi z davu. Dav se
uchechtl. Lynhaard s rukou na meci, ustoupil k
lozi. Ostatni se raduji, ale on je nepficetny. Kroll
se pritoCil k Gruimovi a fekl:"Byl jsem okraden
sazkatem udélejte s tim néco, najdéte ho !". "To
bude tézké vite o ném néco ?"

"No jmenuje se Roll a ma domek blizko
odtud", zasycel kroll.

"Che che, tak toho nenajdete pane
Lynhaard, naletél jste. Je mi lito. Toho uz
nenajdete", smutné pronesl Gruim.

"Ja to tak nenecham, chci svoje penize.
Jdu za kralem. Ten s tim musi néco udélat.", fekl
Kroll spiSe pro sebe a odesel ke krali na soukromy
rozhovor.

"Co si pfejete pane
vzne$ené pronesl kral.

"Byl jsem okraden sazkafem, chci své
penize zpatky", snazil se o sluSnost i kroll.

"O jakou castku se jedna, pane
Lynhaard ?"

"Pétadvacet tisic."

"Hmm...Tak s tim j& sotva néco udélam,
za tim stoji PODSVETI, oni ¥di sézeni.", fekl kral
s podivnym chladem.

"To neni mozné a co mam tedy délat ?"

"V nejlepsim piipad¢é nic, jestli se
nechcete zitra probudit s dykou v zadech, nékde v
mofi. To byla, ale jen soukroma rada. Podsvéti ma
ruce vSude. Proto je lepsi neprovokovat. Nyni mé
omluvte." fekl kral.

"Tak vam d€kuju", kroll odesel.

"Tfujj ... tady jsou tedy poméry. Ja se
na to ..... Hééj doneste mi kotalku, s tim ja nic
neud¢lam. Tady nikoho nezajima co se stalo. Jestli
ho nékdy najdu, tak roztaham jeho stfeva po celém
meésté. Tfujj.... jdu se opit.", ulevil si kroll ve svych

Lynhaard",



myslenkach.

Kdyz kroll se zacal uklidnovat, zacala
dalsi soutéz: stielba do holubl. Lynhaard ptisahal,
ze uz sinikdy nevsadi. Ostatni kdyz se dozvédéli co
se mu stalo se pochechtavali.

Soutéz zakon¢il dabelsky vykiik vitéze.
Vyhral Broll, nemohl uvéfit vlastnim o¢im, Zze
znovu zvitézil, ti holubové mu prosté 1étali do rany.
Po aréné se valelo mnozstvi mrtvych holubu,
spousta se jich také tiepotala ve vzduchu. Druhy
byl opét Griffin, mistr femesla. Tteti skoncil Tanris
pied Daikem, po dlouhém a napinavém souboji,
kde hrali nervy a §tésti hlavni roli. Vitézové byli
§tédfe odmeénéni. Hlavné Tanris, ktery se rozplyval,
kdyz se na ného Merien, usmala.

"Tak ted to piijde, Yonathanne a
Mugzasi, ted bude nase soutez, nesmime zklamat,
tedy hlavné ja.", fekl Krochta, kdyz slunce pocalo
klesat k obzoru a do arény byly dotazeny zulové
kvadry. Zacne soutéz magické,soutéz v propalovani
do kamene.

"Musite se soustfedit do stfedu kamene
a vSechno vypalit do jednoho mista", poucoval
Krochta.

"A Mugzasi, zadnou ¢ernou magii, tfujj,
hezky bud slusnej, jsme tady na navstéve", Krochta
opét vysvétloval, ukazoval jak je zkuSeny a daval si
pozor aby to Atrien vse slysela.

Magové byli rozestaveni pied svymi
kameny a mohutné se soustiedili. Puch spalené¢ho
kamene je lep$i nez puch spaleného masa. S tim by
souhlasila vétSina kouzelniki. Ne vSak Mugza$
Nekromancer, pro né¢ho byla smrt nejlepSim
pfitelem.

Kdyz vitr odval puch spaleného kamene
a kameny vychladly, zac¢alo méfeni. Zvitézil s
mohutnym pokiikem Krochta Moskyt, o pouhou
pid za Erionem a Kerilem. Yonathann totalné
propadl tim, ze kamen jenom opalil a Mugza$§ si
nevedl o moc lépe. Aréna bésnila, fev lidi byl
mohutny a svym zptisobem krasny.

Atrien se na Krochtu usmala a pokynula
mu. On zrudnul. Po chvili se vzpamatoval a poslal
ji kvétiny s pozvanim na vecefi. Neodmitla.
Krochta si nechal zamluvit stiil v Hostinci U pecené
kachny, nejdrazsiho podniku Kodgicku, tam kde
veceti vladei podsvéti.

Skon¢il prvni den soutézi. Cely pravod
se odebral do hradu. Zacala obrovska oslava. Pilo
se, tancilo se, vypravély se zapomenuté piibchy a
vSude vladla vesela nalada. Vyznamenal se pouze
Lynhaard, ktery se nemozné opil a dlouho do noci

-13 -

obtézoval
popévky.

Krochta Moskyt se ve svém pokoji
rychle oplachl a vzal si na sebe nejlepsi Saty, na
kterych jesté neulpéla krev. Polil se parfémem a
vyrazil na misto schlizky, klepal se jako osika.
Byla tam. Stala na smluveném misté. Krasna jak
cervanky v zapadajicim slunci.

"Ruku libaAm milostiva pani.", koktal

cely hrad svymi jednoduchymi

Carodgj.

"Jsem potéSena. Dnes je ale krasny
vecer, ze ano ?", odpovédela Atrien, které tato
situace pifipadala jako komedie a vychutnavala si
svého obdivovatele.

"Dovolte abych se predstavil, jmenuji
se Krochta Mo..Mo..Moskyt z Baz.. tedy z
Liscannoru.", vysoukal ze sebe za podivného
pteslapovani.

"Velice mé t&€8i, mé jméno je Atrien,
jsem dcera knihovnikova.", fekla se smichem
Atrien.

"Jsem potéSen, knihy mam rad, velice
rad ¢tu.", snazil se Krochta vybrousit z trapné
situace.

"Snad nejsi knihomol ?! Jako mij
otec.", rychle vykfikla.

"N¢, to tedy v zadném piipadé. Snad
bychom mohli uz jit na vecefi.", fekl Krochta a
nabidl divce ramé.

Vecefe byla skvéla, podavalo se
vybrané jidlo, staré vino teklo proudem a oba se
velmi pékné bavili. Jediné co Krochu zarmoutilo
tento vecer byl ucet. Celych tisic zlatych. "No to je
tedy sila.",fekl si pro sebe, protoze védél, ze v
Nurnu by zaplatil sto zlatych za to samé. Ale
takovy je zivot. Koneéné nasel pfitelkyni. Po
vecefi Krochta doprovodil Atrien, slu$né se
rozlouc¢il a Sel vesely spat.Na hradé byl slySet
pouze krolluv fale$ny vokal.

Druhy den se opét celé mésto seslo v
aréné. Veétsinu Nurnskych pékné bolela hlava a
byli nevyspali. Aréna opét boufila, kazdy védél, ze
zaénou bojové soutéze. Boj muze proti zvéfi.
Nikdo ovsem nevédél proti jaké. Jako prvni se
ptihlasil Lynhaard Nepodrobitelny, jemuz se po
véerejsku zvedla nalada i kdyz vSude chodil s
rukou na meci. Druhy se pfihlasil Tanris, chtél se
predvést pied Merien. Za Kodgick se piihlasili:
Chiron, muz z ocele, Knuk a Giron. Vitéz musi
zabit nejvice zvéte a vydrzet tim padem nejdéle v
aréné.

Soutéz zacala

Gong. prvni byl

vylosovan pravé Lynhaard, na kterého si vsadila
vét§ina Nurnskych. Sbevédomé skocil do arény a
vytahl me¢ s hrozivym zavréenim. Dav ztichl.
Ozvalo zavrzani, obrovské mfiize se zvedly.

Do arény vbéhl drak. Modra rohovita
kize s jemnymi Supinami lechce zatila. Dav ztichl.
Kroll se zdésil. Na druhy pohled zjistil, Ze je to
pouze mladé. Ozvalo se zasyCeni a dracek se svymi
pataty zasekl do pancife. Lynhaard zafval a sekl
mecem tam kde tusil krk. Krev zacala téct. Dracek
mu zatal zuby do ruky, ozvalo se praskani a fev.
Lynhaard poslepu vrazil me¢ do dracka. Ozval se
chropot pichl ho do krku. Z dracka stikala krev,
jeho pohyby se zpomalovaly az utichly. Lynhaard
stal sotva na nohouch. Dracek byl mrtev. Aréna
byla ztichld. Lynhaard se probral z Soku, kdyz vidél
mrtvolu, procedil skrz zuby vitézny skiek.
Mouhutny aplaus mu byl odpovédi. Néktefi ovsem
celé sledovali se zamraCenim, lidé z podsvéti.
Soutéz ovsem pokracovala dale. Chrabti bojovnici
postupné bojovali s tygry, vlky, medvédy, kanci a
hateriemi. Zklamal Tanris, ktery po uzfeni
protivniki utekl z arény, mél bojovat s medvédem
a vlkem. V poslednim kole zbyl pouze Lynhaard a
Knuk, oba velci favorité. Nakonec z poslednich sil
zvitézil Lynhaard, po tézkém boji s dvéma
rozzufenymi vlky a schrabl tu¢nou odménu. Kroll
se stal milackem davu. Jeho sebevédomi stouplo,
byl hrdy na svoje vitézstvi.

Po obéd¢ zacalo vyvrcholeni Letnich
slavnosti. Do arény byly natahany rizné piekazky
a nerovnosti. Nurnska druzina méla predvést své
uméni v§em divakim. Bohuzel se nasli i taci, ktefi
tuto poctu odmitali, za nejmenované tieba
Yonathann, Ladot Chinski. Byly nazvani zbabélci.
Tento okamzik vyuzil kolem se motajici trpaslik s
velkym kladivem v ruce.

"Ja se k vam klidné pfidam. Jmenuju se
Toruk a umim se bit skoro jako tady pan Lynhaard.
Chtél bych zazit n&jaké to dobrodruzstvi a vydélat
néjaké penize.", pronesl vaznou fec trpaslik.

"Potfebujeme zivé Stity. Bereme t& !",
fekl Lynhaard, dosus v euforii z vitézstvi. D o
arény naskakala vétSina nurnskych. Rozprostieli se
po piekazkach.Strelci nabili kuse a luky. Okolo
kouzelnikt vznikla mlha, bojovnici vytahli zbraneé,
ty zaleskly v odpolednim slunci. Zaznél gong. S
obrovskym zavrzanim se zvedly mfize a do arény
zacala vbihat zvéf. Nejprve viciti vSak byli
odstfelovani stfelci, pak pfibéhli medvedi, bitva
vyvrcholila velkym poctem haterii. To uz néktefi
vysileni a pokousani dobrodruzi, ustopovali k
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nekolika zebtikim z arény.

"Dyk fikali, ze jenom par zvitat.",zafval
Tanris.

"Ja nevim je to n¢&jaké divné, uz jsme
jich zabili aspon tficet." kficel pfes celou arénu
Griffin.

VSsichni dobrodruzi se modlili aby
napor zvifat pfestal. Byli vysileni. Lynhaard zacal
tusit podraz. Slabs§im povaham pii pohledu na
vyhfezlé mrtvoly

nebylo dobfe od zaludku. Posledni
haterie dokvakala a do arény jiz nic nelezlo.

Dav v aréné¢ aplausoval jejich vykon.
Nurnsti vylezli na ochozy a byli jim oSetfeny rany.
Pak pfiSel Gruim a zacal se omlouvat, ze se
zasekly miize a tudiz pozabijeli v§echnu divou
zveéf. Lynhaard se temné zaSklebil a
tekl:"Podsvéti", ostatnim piejel mraz po zadech.

Tim skoncily Slavnosti Léta. Vecer vse
zakoncila obrovska hostina. Tanris se dvofil
krasné Merien a Krochta nezlstaval pozadu.
Lynhaard se rychle odebral do pokoje kde se
zamknul a zaviel okenice a pojidal svoje zasoby.
Byl znechucen. Chtél zabijet. Bal se podsvéti. Spal
v brnéni s rukou na meci. M¢l tézké sny. Ostanim
bylo dobie, skvéle se bavili. On trucoval.

Ranni vétiik se prohnal po chodbach
palace. Na dvefich pokoju se ozvalo zatukani a
pak prosebny hlas:"Prosim pane vstavejte, snidané
a lazen je pfipravena". Na vSechny mély tyto slova
ucéinek, pouze Lynhaard, ktery byl jesté v Soku a
pii slové:"podsvéti" tasil me¢ a po bradé mu tekly
sliny nendvisti. Ve svém pokoji zatloukal okenice
a jedl pouze svoje zasoby, okolni svét ignoroval.
On se dokonce pfestal myt. Z dalky vypadal jako
pét obrovskych opic, okolo n¢ho byl vymezen
okruh do kterého smély pouze mouchy, protoze
ostatni padali k zemi dfiv nez se k nému pfiblizili.

"Buch....Buch", jednoduché beranidlo
vrazelo do dvefi pana Lynhaarda az je vyrazilo.

"Téak pane uz toho ma jeho velicenstvo
dost, umyjte se a pojdte s nami !", pronesl mlady
svalnaty jinoch.

"Sakry§ ja bych to tu vyrubal..No
dobfe, uz jdu ty nasosko", kroll se pomalu zvedl a
hlasité fihnul.

Kral si nechal Lynhaarda zavolat do
mistnosti dobfe provétrané a silnou vuni kadidla.
Neni dulezité kolik pazat pfi doprovodu krolla
upadlo do bezvédomi, ale faktem je Kodgick bude
piiste na takovato setkani fadné ptipraven.

"Je ¢as pane Lyhaarde, abyste zdarné



dokoncili svoji praci.", zacal kral.

"Dejte mi mapu a vyrazime", kroll z
tlamy vydechnul smradlavy oblak a kréale v uskoku
minul.

"Mapu......", zaupé€l kroll.

"Vse potiebné dostanete,
vyrazite", fekl kral a ustoupil stranou.

Dva zamilovani blazinci pravé platili
tuéné zpropitné poslickiim a posilali svym milym
nadherné kvétiny. Ostatni se pfipravovali na boj.
Kazdy jinak. Nékdo pfipravy vynechal.

Zapadajici slunce vrhlo do oken svij
denni ptidé€l svétla a tepla. Ve mésté pomalu zacinal
no¢ni zivot. Nurn$ti byli dovedeni do salu ve
sklepnich prostorach. Na zemi byl vyryty velky
kruh. Dobrodruzi byli jemné dostrkani doprostied
kruhu. Kral a ¢tyfi temné postavy vystoupili ze
stintl.

veder

"A sakra", hlesnul Yonathann. Kral
dosel k Lynhaardovi a fekl:"Takhle se cestuje u
nas, bezpeéné a rychle".

"A jak se dostaneme zpatky", promluvil
Krochta Moskyt, zamilovany chlap.

Kral vytahl z kapsy krvavé cCerveny
kamen na fetizku a fekl:"Tohle vam pomulze

se vratit, staci byt v kruhu tam v dole a
soustiedit do toho magickou silu."

"Hé....", kroll opét zdfevénél uprostied
véty. Mugzas ho obratné nakopl do hyzdi a kroll se
zacal znovu hybat, inu stafi si bere svou dan.

"Stastnou cestu”, jesté stail utrousit kral
pii odchodu. Ctyfi temné postavy s kapémi na
hlavé a v tmavych plastich kruh obstoupili. Pomalu
zvedli ruce a zacali pomalu mumlat podivna slova.
Nurnskym se zacali podlamovat kolena, vSem
naskakala husi ktize a pfejel jim mraz po zadech.
Vsechno se zacalo zvétSovat, néjaka sila vSechny
tlacila do stfedu kruhu. Nahle vyslehl z rukou magi
zablesk. Ticho. Nic. V dalce se rozsvitil bod.
Pfiblizoval se. Rostl obrovskou rychlosti, az jasné
svétlo obklopilo védomi. Zablesk. Yonathann
oteviel pomalu o€i a prvni co uvidél byli druzinici,
ktefi se potacivé zvedali ze zemé.

Po chvili, kdyz se vSichni posbirali, tak
si vétSina uveédomila, ze stoji v kruhu. Zatuchly
vzduch jim zvedl zaludek. Byli v kamenné
mistnosti. Téméf vSechny upoutala obrovska paka
v rohu a vyklenek, ve kterém se nalézal svitek. Kus
smotaného papyru, pfevazany zaslou stuhou.

"Vitejte !", fekl nahlas Krochta Moskyt
a néktefi by dali krk za to, ze slySeli v dalce
zachechtani.
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"No to je divny.", prohlasil o situaci
Lynhaard.

"Tteba o nas Torkilovci uz vi.", klepal
se Griffin.

"Sakra, ze by podsvéti mélo tak dlouha
chapadla ?", zaSeptal Mugza$ a kroll vytahl me¢.

"Ja se bojim.", ulevil si Ladot Chinski.

"Kde to jsme ?", roz¢etil hladinu Toruk,
trpaslik s vale¢nym kladivem.

"Ticho ! Ja tu velim, v§echno co se
hybne to zabijeme, za to nas plati. Jdeme do toho
! Aedde zatahni za paku.", se zablesknutim v oku
ze sebe vychrlil Lynhaard a zamaval mecem az to
svistélo.

"Uz mé lakéa viné mordu...", procedil
skrz zuby Tanris.

Ozvalo se zaskiipéni, kdyz Aedd zatahl
za paku. Stény se pomalu s rachotem propadaly do
zemé. V dalce zaznélo hlubokym tonem troubeni.
Dobrodruzi se ptrikréili.

"Past !... zachran se kdo muzes !", kdosi
vyktikl. Stény se jiz uplné propadly do zemé.
Okolni svét pohltila temnota.

Zablesk svétla ozaril straslivou scenérii.
Z mnoha hrdel se ozval skiek. Druzina byla
obkli¢ena zombiemi. Cary masa jim odpadavali v
pohybu, mrtvolné bledé obliceje a cvakajici zuby,
laéné po krvi, po smrti, se pfiblizovali.Jejich
smrduty dech jiz néktefi ucitili, svitici krvavé oci
dychtili po zabijeni. Sli a sekali svymi pafaty. Byly
zrozeny zlou moci. V dali se rozzatila pochoden.
Letmym pohledem spatfili postavu, celou ve zbroji
a s rohem v ruce. Postava se smala a pobizela své
sluhy hlasitym troubenim k praci, odménou jim
bude maso a tepla krev.

Prvni se probudil jako ze sna Lynhaard
a Krochta. VSichni zaujali postupné obranné
postaveni. Krochta roztdhl ruce a zamumlal
formuli. Jeskyni ozafilo bilé svétlo, krasné jako
poledni slunce. Ozval se Sileny skiek a nékolik
zombii se rozlétlo na kusy. Tento signdl ostatni
vyburcoval k boji. Mece sekali, kladiva drtily,
sekyry utinali udy. Krev tekla. Po chvili se zombie
valely rozsekany na kusy a druzina s Lynhaardem
v Cele se blizila k Stvofiteli zombii. Tomu zmrzl
usmeév na rtech odhodil roh a tasil mec¢.

Jeho usekla hlava se odkutalela kamsi
do tmy. Z jeho téla nahle zmizelo maso a zlstala
pouze kostra pokryta cary kize. Krochta Moskyt
si odplivl.

Pti obhlidce jeskyné byly objeveny téz
dvé spici déti. Jak stragné bylo kdyz otevieli o¢i a

ty zazafili krvi a z Gst jim vytékala krev a
vnitfnosti. V jejich ocich se misila krutost a
beznadé¢j. Vrhli se v beznadéji kupfedu a sekali
rukami. Tanris vytdhl z kapsy lahvicku a zacal
cakat na déti vodu. Svécenou vodu. Pfi doteku s
pokozkou se jim propalovala do téla a straglivé
vysokymi hlasky kvileli, az se drsnéjsi povahy se
smaly. Nahle fev utichl, zemieli v hroznych
kie¢ich. V jeskyni bylo ticho jako v hrobég.

Svétlo z lucerny ozafilo schody. Nékteti
si hlasité odechli. Druzina se organizované uskupila
a seSla po kamennych schodech. Kamenné zdi
mistnosti do které vesli byly jiz pékné vytesany,
vS§emu vévodila postava muze vytesana do zdi. Na
zemi byl vyryt mensi kruh se ¢tyfmi dilky po
obvodu. Zbytek teleporta¢niho zafizeni. Chybély v
ném silnou magii nabité kameny tzv.perly svétla.
Mistnost méla dva vychody, dvoje dvete.

"Pajdeme vlevo", prohlasil velitel a
oteviel dvefe. Prochazeli chodbou, ktera se rtuzné
to¢ila az vtrhli do mistnosti osvétlené pochodni.
Pfed nimi byla vysoka barikada ze skiini a posteli.
Za barikadou bylo zivo. Néhle zpoza skiini vylétl
kulaty predmét. Dopadl pfesné pod nohy Krochtovi
a vybuchl jasnym svétlem. Carodé&j byl odhozen ke
zdi, z noh mu cékala krev. Bolest mu zalila mozek,
na chvili omdlel. Aedd nelenil a utok odvratil, jeho
ohnivé hliny jsou proslulé, délaji vice $kod nez
uzitku. V tu chvili vybéhl kroll s bojovym
pokfikem. Tanris se drzi u zdi za nim. Griffin
vystrelil z luku. Ohniva hlina s vybuchem dopadla
na stfilejiciho hobita, ktery s vykfikem paddl k
zemi. Lynhaard prorazil za barikadu a pfed sebou
vidi tfi muze v Sedych zbrojich a s dlouhymi me¢i.
Za nimi jsou dva hobiti, v rukou sviraji kuse a tfeti
stoji v rohu a taha za paku, ozve zaskiipéni.

se pod nim oteviela zem¢. Mél smilu spolecné s
Torukem. Oba spadli n€kam do hlubin, nékam do
tmy. Kolem sebe zaslechli pisténi a zmatené
pobihani.

"To jsou krysy", vykfikl s hrtizou v hlase
Toruk. Yonathann zazmatkoval, nevédél co ma
délat, machal kolem sebe dykou, pak zapalil
pochoden. Uvidél potluceného Toruka jak
kladivem mlati krysy. Nahle se mu jedna zakousla
do nohy, pak druha. Omdléval. "Pomoc !", vykiikl
slabym hlasem a ztratil rovnovahu, krysa se mu
zakousla do obliceje, do oka. Dold seskocil nahle
jako blesk Tanris a spole¢né¢ s Torukem krysy
dobyly. Ostatni zatim bojovali u barikady.

"Je mrtvy....sakra, chudak", utrousil
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Tanris, kdyz uvidél Yonathanna s okousanym
obli¢ejem, jeho krev se smisila s krvi mrchzravych
krys.

"Prohleddme ho a rozdélime se", Tanris
mrknul na Toruka a zacal probirat kouzelnikuv
batoh.

"Dva tisice zlatych, to jsem necekal,
rozdélime se a budeme mlcet, jasny?", v Tanrisovy
se zase naplno rozproudila Alfheimska krev.

Mugzas si stoupl vedle Krochty, oba se
mocné sousttedili. Z jejich o¢i vylétlo svétlo. To se
s rychlosti blesku udefilo do stfilejiciho hobita.
Ten s vykiikem padl k zemi. Lynhaard jiz jako
bojovy stroj seka a drti muze za barikadou. Je
dobry. Je skutecné skvély bojovnik. Jde z néj
hriiza, pfed ni¢im se nezastavi, je chladnokrevny.
Umi vrazdit. Bitva je dobojovana, nepiatelé jsou
rozsekani a postfileni. Griffin si vytahuje s hnusem
Sipy z mrtvol, nékteré by ani vlastni matka
nepoznala. Pak nasledovalo oblibené obirani
mrtvol.

Nahle ptisel ze zadu Tanris s Torukem
a fikaji"Yonathann je mrtev...zabili ho krysy.
Chudak."

"A co mé&l u sebe?", pta se kroll s hrudi
od krve.

"Celkem nic, byl chudy.", odpovida
piesvédéive Tanris a Toruk pfikyvuje.

"To se mi nelibi...", Septd Krochta
Lynhaardovi.

"No jo tak tedy pujdeme dal a nékde si
tu odpoc¢inem", fekl kroll a vyrazil v ¢ele chodbou.

Utabotili se v obytnych pokojich muzi,
ktere zavrazdili. Nasli malou spiz s jidlem,
pramenici vodu ze skaly a smradlavou temnou
diru, u které kazdy pochopil funkci. Nékteti hnani
vidinou diamantd, ji chtéli prozkoumat, ale byli
vcas piesvédcéeni.

Krochta si zavolal Toruka k rozhovoru.

"Co si piejete pane Krochta?", fekl
maly trpaslik.

Krochta se mu zadival do o¢i a
zadrmolil jakasi slova. Nahle mél pocit jako by se
mu zmen$il mozek. Jeho mysleni bylo pomalé,
kazdé druhé slovo, které mu mozek napovédél
znélo:"zlato". Byl v mozku Toruka. Prochazel jeho
paméti. Vidél posledni zazitky. Vidél Yonathanna
jak se mu naposledy zachvélo télo. Vidél Tanrise
jak dobiji krysy, jak prohledava kouzelnika, jak
vytahuje méSec a rozdéluje penize. "Tisic..tisic...",
citi jak je Toruk Stastny, sta¢i mu malo, je to
primitiv. Krochta se usmal, néco zamumlal a jako



blesk opustil cizi mysl.

"Chtél jste se mnou mluvit", fekl
zmatené Toruk.

"Vlastn€ ne, jdi si odpocinout", fekl
Krochta a odesel za velitelem.

"Ja jsem si to myslel, okradli
Yonathanna, kazdy tisic.", fekl Krochta a zavolal
Tanrise.

"Ja jsem nikoho neokradl a ten trpaslik
taky ne.", fekl na obranu Tanris.

"Vsecho vime, za tohle ti pékné zkratim
podil na kofisti!", rozhodl Lynhaard.

Tanris se urazil, zacal se tvarit zamlkle
a klel.

"Ja v tyhlety druzin¢ néco znamenam,
narozdil od tebe ty budizkni¢emo.", zafval na
Mugzase, kdyz se na ného divné podival.
Nevydrzel s nervy.

"Bud zticha, ted uz nic neznamenas, ty
okradaci mrtvol!", fekl Lynhaard a Tanris se jesté
vic urazil. Byl sam. V8ichni proti nému. Nikdo mu
jiz nevéfil. Podobné dopadl i Toruk, ktery se také
ke svému hanebnému ¢inu nepfiznal.

Nurnsti po tézké dfin¢ ulehli na
provizorni loze a spali sviij bezesny spanek, byly
rozestaveny hlidky.

Po probuzeni snédli néco ze svych
zasob, naplnili méchy vodou a vyrazili zpét k
vytesanému obrazu muze. Griffinovi a Aeddovi to
nedalo aby obraz prozkoumali. Po chvilce
usilovného prohledani a proklepani, nalezli to co
hledali, tajné tla¢itko v mali¢ku na pravé noze.
Sklidili za to od ostatnich uznani. "Cvak...tssss",
kamena deska pomalu zajela a pfed nimi se objevila
chodba. Po chvili uvidéli dvefe ze dieva. Zatlucené
silnymi prkny.

"Co to ma znamenat", kroll se ptal sam
sebe.

"Propalit!", hned rychle rozkazal. Na
tuto $pinavou praci byl pozvan Aedd. Dvefe polil
olejem a pochodni zapalil. V§ichni si zacpali nos a
¢ekali a dvefe prohofi. Po chvilce, kdyz uz vSichni
kaslali a byli na¢ichli. Tak Lynhaard dvefe vykopl.
Kout se rychle rozptylil do diry ve stropé&, ktera
jisté vedla na povrch,ale byla tzka.

Nahle vsem ztuhla krev v zilach. Pied
sebou uvidéli rakev.

"Upir", fekl Mugza$ a rozklepal se jak
mu ptejel mraz po zadech.

"Klid, dostanem ho", pfevzal roli
Krochta a nechal ostatni rozestavit kolem rakve.

"AZz fieknu, tak otevieme rakev a
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probodneme ho a usekneme mu hlavu", fekl
Krochta a vSichni se pfipravili.

Ozvalo se zaskfipéni, kdyz silné ruce
nadzvedly viko dfevéné rakve. VSemi projelo
zamrazeni. Rakev byla prazdna. Slabsi povahy si
hlasit¢ oddechli a siln&jsi nervozné prohmatavali
opotiebené rukojeti zbrani.

Rakev prevatili, hlina se vysypala.
Tézké rany meci ji rozlamaly. Pak to Lynhaard
pomocil.

Pozornost vSech se obratila k mistnosti.
Byla skromné zafizena, jednoduchy stiil uprostied
s dvéma zidlemi, stara almara se dotykala témér
nizkého stropu. Naproti vchodu byly temné ¢erné
dvete. Mistnost jemné vonéla po parfému.

Dobroduzi stanuli pfed almarou, ktera
ze skiipénim oteviela svoje utroby, kdyz ji Griffin
oteviel.

Na nékolika policich, sedély jedna
vedle druhé banky, zapeceténé Spunty s tmaveé
¢ervenou naplni. Griffina oval ledovy chlad.

"Krev, to je krev!..Tfujj", vykiikl
Krochta.

"Rozmlatit!", vyktikl velitel a rozmachl
se mecem

Kdyz niceni skoncilo,
almarou se krvaveé zbarvila.

Dobrodruzi stanuli pfed dveimi.
Pojejich otevieni Aeddem, uvidéli ped sebou diru
vedouci do temnoty. Na dné néco pobihalo a
kapala voda.

"Jdeme zpatky.", rozhodl Lynhaard a
druzina se poslusné obratila a odesla za tajné
dvete. Ty se po chvili po Griffinové zkuSeném
pohybu zacvakly.

Nurnsti se vydali chodbou vedouci
kamsi do tmy. Do temnot zapraSenych casem,
ktery pamatovali pouze vécni. Mali neviditelni
sktitci, ktefi je neustale pozorovali a doprovazeli.
Byli veseli a zaroven §kodolibi. Doprovazeli je do
dolu, do temnot obyvanych jimi a malymi
trpasliky, které radi skadlili.

Klikatici chodba zménila svij raz. Byla
nizka, hrubé tesana. Lucerna vrhala dlouhé, temné
a vlnivé stiny. Neustalé odirani o stény celou
druzinu unavovalo.

V dalce se zaableskly dva pary oéi.
Jejich majitelé byli mali. Byli to trpaslici,
navleCeni do opotfebovanych zbrojich. V rukou
drzeli dvojbfité sekery s mnoha zuby a nanosem
rzi. Zbrané¢ méli dlouha topirka. Z jejich ust
oblozenych dlouhymi tmavymi vousy vychazel

zem¢& pod

pravidelny dech.

Uvidéli svétlo a cinkani zbroje. Zaujmuli
bojové postaveni.

Torkilové, pomysleli si.
predstavivost je zklamala.

Nurnsti dobrodruzi se nikdy moc neptaji,
kdyz zabiji. Ted se také nebudou ptat.

"Stat! Kdo jste?", ozvalo se kdyz svétlo
ozafilo jejich vousy.

"Co ti je do toho!", zbrkle vyktikl
Lynhaard a vrhl se s me¢em na trpaslika.

Ozval se vykftik a zvuk drcenych kosti,
pak zatval také Lynhaard. Druhy trpaslik s pomstou
v ocich udefil obrovskou sekyrou do krollova
odkrytého ramene. Lynhaard pfi pohledu na svoji
temnou krev rozzufil a sekal hlava nehlava. Jeho
reflexy jsou téméf dokonalé. Po chvili marného
odporu padl druhy trpaslik do krvavé louze
mrtvého pritele.

Spravedlnost opét zvitézila. Vrazdéni
Lynhaardovy pfipada jako opijeni v hospod¢. Slava
vrahtm.

Jejich

Druzina ve vrazedné pouti pokracovala.
Dorazili k malym dfevénym dvetim. V okamziku
byly rozkopnuty a svétlo ozafilo dal§i temné
prostory. Neékolik malych chlupatych skfitki
uskocilo rychle pied ni¢ivym svétlem do stinu.

"Citim penize...", fekl si Tanris, jez byl
urazen a ve tm¢ skladal pomstychtivé napady.

Nurnsti pokracovali dal, chodba se
roz§ifovala a zuzovala, vSude plno temnych
odbocek a wvzalené Suméni vody vytvarelo
zlovéstnou atmosféru ne strachu, ale smrti. Kdo vi
¢i.

Cesta je zavedla pfed masivni okovené
dvete s malym zamfizovanym okénkem.

Jejich hlasité mluveni pfildkalo k okénku
malou postavu. Trpaslik se Sirokymi rameny
zkusenou rukou zavfel zavoru a zamknul. Skiipani
nurnské vyrusilo z letargie.

Lynhaardovo rameno narazilo silou na
dvete. Ty zaskfipéli a temnd ozvéna se vezla
dalavou. Kroll zatnul zuby a zkusil to znova.
Tentokrat (a vice jiz nikdy) dvete nevydrzely.
Panty pukly zdmek se zkroutil a zavora praskla.

Lynhaard vpadl do vézeni.

Vézeni jak znamo neni
prostiedi. Nyni to nebude o nic lepsi.

Ozvalo se $vihnuti. To dvojbfita sekyra
malého trpaslika opsala oblouk a trpaslik v
elegantnim tkroku se zasekl do krollova téla.

Nacelnik se zapotacel, krev vytyskla,

piijemné
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tézka slina zbarvena krvi ukapla na zem.

Jeho fev znél do dali. V okamziku jeho
mec¢ zastal funkci mensich fungujicich jatek v
Nurnu. Neskon¢il dokud na podlaze nebyl trpaslik
spolu ze svymi udy, mozkem, pohlavim a krvi.

"Pomoooc !!! Prosiim...", ozval se
chroptivy hlas z klece uprostied zapachjici
mistnosti.

Vézeni. Hmm. Vézeni musi smrdét,
tohle smrdélo dvojnasob. Vykaly, zvratky, krysy
a mrSina davala zatuchlému vzduchu jakousi
patinu.

Druzina obestoupila klec. V ni se hrbil
docista nahy a §pinavy muz. Jeho vous byl ¢erny
a plny prachu a jiného netadstva.

"Kdo jse$ chlape ?", optal se Krochta
Moskyt.

"Jsem Dagon a otoCte se, ja se pred
vami stydim"

"Tudle !", fekl Aedd a svymi $pelhaky
oteviel celu.

"Hele chlape, co tu vlastn¢ delas ?",
Tanris vySetfoval.

"No byl jsem ve vézeni, nééé ?"

"Tak pro¢ t& zajali sakra, blbe !",
Lynhaard se probral.

"No pracoval jsem pro Torkilovce, ale
néjak jsem se jim prestal libit, zvlast po tom co se
ztratily néjaké ty diamanty. Ale ja nic nevzal na
mou dusi."

"Diamanty ?!", kazdy z dobrodruht toto
slovo nékolikrat opakoval a lesknuti o¢i
prokazovalo diamantovy chtic.

"A kde jsou Torkilové ?", prvni odpadl
Griffin.

"Ted tu nejsou, ale jezdi sem pro
diamanty kazdy tyden lodi. Jsou to $mejdi maji
zotroc¢ené trpasliky a ti jim kutaji diamanty."

"Hele...A pro¢ nam to vlastné
tikas....Torkile ?", zeptal se Krochta mlady lisak.

"To je jednoduché panové. Chei se k
vam pfidat."

"Hmm, tak jo. Dejte mu n&jaké spodni
pradlo a me¢. Jde s nami. VSe nam ukaze a jestli
ne...", Lynhaard si pfejel prstem po krku a
zasklebil se.

Dagon si odechl. Byl zachranén. Smrt
Torkilim, smrt trpaslikim.

"Ted ndm ukaz kde je skladisté, chceme
diamanty.", rozkdzal Lynhaard.

Spofe odény muz je tedy odvedl
temnou chodbou ke skladisti.



Bylo prazdné. Spousta malych truhlicek
byla prazdna.

Hrom aby to vzal.

Dagon vysvétlil, ze si je museli odvést
lodi dnes.

To je rozhnévalo. To byla posledni
kapka. Zabijet, vrazdit. Krollovi se zatmélo pted
o¢ima. Krev, tohle spravi krev !

Vedl je neomylné dal. Dosli k dvéma
zebiikam.

"Tady se jde do hlavi ¢asti dolu. Na
nalezi$té. Je tam stovka délniku, kopacu.", fekl jim
Dagon, kdyz prvni z nich vyzkouSel pevnost
zebiiku.

"Jdem tam !", rozkézal Lynhaard.

Se skiipanim slezli Zzebiik. Byl
jednoduchy a dlouhy deset saht. Dole se chodba
rozSifovala a po chvilce chize spatfili néco
nevidaného.

Chodba se protahla v obrovskou dlouhou
mistnost. Na dné zafily stovky lucerni¢ek a ozyvalo
se rytmické kutani.V zemi byly rizné hluboké diry,
vypadalo to jako malé mravenisté. Zde se tézil ten
krasny zazrak, ktery dokazal zkraslit i oSklivou
divku.

Na stropé se hybaly matné stiny malych
trpasliktl v praci.

"Stat ! Kdo jste ?", ptichazel k nim hlas
z dali. Prace se zastavila, umounéné obliceje
vzhlédli. K dobrodruhtim pfichdzel mohutny
trpaslik s bicem v ruce.

Jesté nez stacil promluvit zablesklo se.
Krochta Moskyt nevydrzel napéti. Jeho mysl, jeho
um rozséval smrt. Mohutny trpaslik s oblicejem
zkroucenym ve smé$nou grimasu padl k zemi. Z
jeho téla se koufilo.

"Nikdo se ani nehne !", zakficel
Lynhaard a jeho hlas se rozhléhal mistnosti.

"Tak a ted se vratite do prace a bude tézit
pro nas, a kdo nebude zemfte !", promluvil znovu
kroll a v o¢ich se mu zaleskl tipyt.

"A kdo nevytézi za sménu diamanty v
cené 20 zlatych na hlavu bude bez milosti popraven
1", pokradoval velitel a aby bylo vidét, ze to mysli
vazné dosel k nejbliz§imu.

Zasvisténi mece, praskot kosti a krev
ukoncily popravu. Lynhaard se pousmal, teror se
mu zaéinal libit. Ostatnim z druZziny se to nelibilo.

Trpaslici zacali postupné kutat. Chtéli

pry¢.

Po tfech hodinach jeden trpaslik

promluvil.
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"Kon¢ime. Sména skoncila jsme
unaveni, potfebujeme spat milostivy pane."

Lynhaardovi probéhl hlavou plan.

Nechal druziniky vybrat diamanty od
trpaslikd. Pfinesli pouze 7000 zlatych v
diamantech. Pak ostatni nechal zkoumat podzemi
v Cele s Dagonem.

U sebe pouze nechal Ladota, znaimého
sraba a nechapavce. Ten mu vadit nebude. Ted
udéld néco co by neudélal ani ten nejhorsi
Spinavec.

Vrazda, co to je ?

Budu kralem podzemi, velky otrokaf,
Oni budou pro mé zit a chcipat.

Jsou to sviné a ja jsem jejich kral. Ja
Lynhaard Nepodrobitelny a ten Sasek Ladot maj
prvni sluha.

Ve jménu starych boht, Ja jsem ten
vyvoleny ja budu bih. Budu ni¢it, budu biih zkazy
a pekla.

V Lynhaardové hlavé tyto myslenky
vytvofili nekone¢nou smycku.

Chtic.

Krev.

Rev.

Maso.

Bolest.

To chei jim dat.

S timto v hlavé zacal postupovat mezi
nevinn¢ spici trpasliky.

Jeho sluneéni prsten se zaleskl ve svétle
lucerny.

"Chcipni sviné !", vychrlil ze sebe kroll
a vypalil smrtici blesky z prstenu.

Klidné spici télo se vzepjalo, pach
spaleného masa projel nozdrami sméjiciho se
krolla a pak se pfestalo hybat. Nedychalo.

Jde to tak lehce.

Mec¢ zasvisténim dopadl na dalsiho,
stifkala krev. Ruce, nohy, hlava, hrud to vse
praskalo a odpadavalo. Z téla zbyl pouze
krvacejici a skubajici se trup.

A dalsi.

Vyhtezla stfeva, rozpolcena lebka,
rozdrcené pohlavi, krolltiv nelidsky smich.

Dalsi a dalsi, ted onen a tamten.

Posledni dvacaty. Usekld hlava v mist¢
rti. Roz¢tvreené télo.

Krev uz mu nevonéla, nudilo ho to.
Dostal dalsi napad.

Tfuj.

Ladot nechapal.

Nechéapal ani kdyz mu Lynhaard fekl o
provaz. Dostal ho.

Udgélal katovskou smycku a poveésil ho
na zebiik.

Pak vysel znovu do davu a hrubé vytahl
jednoho rozespalého trpaslika a zacal ho kopat do
hyzi, hlavy.

Tahl ho k Zebtiku.

Vytahl ho na zebiik a prostr¢il smycku
kolem krku a utahl.

Ladot se na to dival s otevienou pusou.

Kroll trpaslikovy podrazil nohy.

Ozval se pfiduseny vykiik a Skubéani
téla.

Po chvili kie¢ skonlila. Lynhaard se
zasmal z plnych plic. Néco ho napadlo.

Lynhaard popravci.

Vytahl z batohu flakonek. Jed.

Dosel pomalym krokem k jamé kde
spalo asi deset trpaslikil.

Jemné flakonek hodil mezi né a
pozoroval.

Rozbil se a zacal z ného stoupat
nazloutly plyn. Ten vyplnil celou jamu.

Spici trpaslici zacali sebou skubat, sapali
se po Cistém vzduchu. chréeli, z ust jim vytékala
krev. Jejich ruce a nohy kolem sebe mavaly. Po
chvili pohyb ustal.

Lynhaard masovy vrah.

Kroll unavené zivl a Sel si sednout k
Ladotovi, ktery byl mimo. Neuvédomoval si co se
stalo.

Velitel vybalil jidlo a zacal klidné jist.
Nabidl Ladotovi.

"Chtéli se vzbouftit sviné, museli dostat
lekci, zitra budou t&zit vic.", fekl Lynhaard
Ladotovi a Sel si lehnout. Byl ukojen.

Mrtvola trpaslika na provazu se jemné
houpala.

Kdyz se ostatni vratili z prizkumu
nestacili se divit.

"Hej, Lynhaarde, co se tu stalo ?", se
zdéSenim pravil Krochta.

"Cha, méli
uchechtl se Dagon.

"Vzboufeni...nic jiného, tak jsem jich par
pro vystrahu popravil."

"Hm...par...", hlesnul Krochta, kdyz se
prosel mezi lezicimi trpasliky.

chcipnout  vSichni...",
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"Vstavat | Makat !", zakficel po chvili
kroll. Pak si $ahl rukou po brnéni. Ne tam ne.
Trochu vySe. Nahmatal amulet a cosi zamumlal,
pak ukézal na trpasliky, na ty zivé. Usmal se,
budou tézit vice, u vSeh bohti budeme bohadi.

Trpaslici s lesklymi ocky postupné
vstali a odklidili své zavrazdéné druhy. Zacali
smutn¢ kutat.

Na strazi zustal Griffin a Dagon.

Ostatni si §li do skladist¢ lehnout.
Zbyvalo jesté par dni do pfijezdu Torkild. Museji
nabrat sily.

Pak se zacali dit divné véci.

Mali tvoreckové byli rozezleni. Ted
nurn$ti dostanou lekci. Nékolik neviditelnych se
priblizilo ke Krochtovi, jemné mu $ahli do torny a
z vacku mu odcizili tisic zlatych v diamantech.
Nikdo nic nevidél.

Tou dobou Aedd provedl sviij plan.
Pockal az vSichni usnou a pfiplizil se k Torikovi.
Hm, dostane lekci, pomyslel si. Obratné
prokli¢koval mezi odechujicim tély a pod rouskou
tmy se dostal nad trpaslika. Zlod¢&j bude okraden,
heh, zlodéjem. Jeho ruka nahmatla batoh. Pak
méSec. Ten se sviel pevné v ruce. Ruku rychle
vytahl z batohu a obratn¢ ho zaviel. Odchazel. Tak
tohle mu nevyslo. NadSen z lupu, vypadla mu
dyka. "Do pytle." Ozval se vyktik, Torik kficel.
Nékdo rozsvitil lucernu.

"Cos tu d¢lal ?", vyktikl Tortk a zacal
kontrolovat svij batoh.

"Ukradl mi penize ! Zlodgj !", kiicel na
Aedda, ale on na n& apaticky koukal a fekl
pouze:"Lze !"

Druzina nic nedélala, byl zticha i
Tanris. Aedd penize odevzdal Krochtovi,
samoziejme nendpadné, ten je pak odevzda vidci.

Toruk se citil ukfivdén, sviral své
vale¢né kladivo pevné v ruce a mlcel.

Kazdy si pro jistotu prohledal batoh.
Vyktikl Krochta, nemohl najit tisic zlatych.

Thned si zavolal Aedda a prolitl mu
mozkem. Byl &isty, tedy pouze v tom, Ze nic
neukradl, jemu. Mlady Moskyt nevédél koho
podeziivat.

Nikdo nikomu nevéfil. Malé postavicky
se zachechtaly a zacali se postuchovat.

Konec smény. Druzina vybrala
diamanty. Bylo jich méné¢ nez pfedchozi sménu.
Lynhaard byl rozzufen, ale veédél co si mulize
dovolit. Kdyby bylo po ném, tak by vSichni
trpaslici umteli v kieéich.



"Zitra piijedou.", fekl Dagon, kdyz
vybrali od trpasliki diamanty. Bylo jich mélo, dul
byl prazdny.

Zacaly ptipravy na boj. Dagon vSem
ukazal jamu hlubokou deset sahtl v niz se tipytila
voda. Vysvétlil jim, ze jeskyné vede do mofe.
Mugza§ Nekromancer si vyrobil zvifatko, malého
kostlivce, ktery ho poslouchal na slovo. Oblékli ho
do satii. Bude délat straz. Pak se §li posilnit zbytky
kotalky a odpocinout. Trpasliky uz nehlidali, ti se
pomalu chystali k odchodu. Znali tajnou chodbu,
ven z temnoty.

Druhy den vSichni odpocati vstoupili do
zavodnéné jeskyné. Voda zde vytvarela jezirko, do
ktéreho vtékal proud z podzemni ficky. Jezirko
pokracdovalo do mote. Na stropé se vlnily stiny
vody, ficka Suméla, od mote piichazel Cerstvy
vzduch. Nurnsti obestoupili jezirko. Kostlivec sedél
na bedn¢ a mél v ruce lucernu.

Vsichni byli napjati. Maly stin se mihl na
jezirkem. Dlouhou chodbou pfiletél prvni posel.
Neviditelny havran obhlédl situaci, nelibilo se mu
to. Odletél.

Lynhaard se nechal zneviditelnit a sko¢il
do vody. Prsten Cerné
Vodomérky mu zabranil potopeni. Krochttiv havran
Berel nad nim tise létal ve spiralach. TiSe $el po
vod¢, smérem k mofi. Uvidél v dalce denni svétlo
a zaslechl mlaskani vody. Chodba Siroka osm sahi
se rizné vinila. Sel blize a uvidél to. Mala lodka s
Sestmi lidmi na palubé. Vsichni byli v temnych
plastich.

Berel odletél ke Krochtovi. Lynhaard dal
zkoumal. V8imnul si malého $ipometu na pfidi a
otfasl se. Jedna postava v lodi méla dlouhou hul.

Kroll u stény znehybnél a nechal se
obeplout. Vpadne na né zezadu.

Lod se pomalym odrazenim dlouhého
bidla sunula vpfed. Nurnsti byli pfipraveni na
posledni bitvu.

Mala lodka vjela do jezirka.
Nad postavenim druziniki se objevilo svétlo.
Vyletély Sipy. Zasahovaly. Lynhaard procitl z
nicoty a zasadil necekany uder. Lodka se zbarvila
krvi. Krochta Moskyt vypalil blesky na lod,
nezasahly. Rozptylily se do prostoru a narazily do
stén jeskyné. Griffin, ktery byl ukryt u stropu jamy,
stiilel na lod své §ipy. Pak zapalil pochoden a hodil
ji doll. Postavy z lodi vystoupily a spéchali ke
kostlivei s Lynhaardem v zadech. Postupné
odpadavali. Branili se. Sekali me¢i a zhasli lucernu

-21 -

u kostlivee, ktery padnul jendou ranou. v tu chvili
mezi né dopadla Griffinova louce. Lynhaard je
dorazil. Dupal jim po stievech. Muz s holi sko¢il
do vody. Zustal na hladin€ a rozbé&hl se ven.
Dostali je.

Na jednoho zapoméli, ten pod rouskou
tmy pieskocil potok a

Sel na Dagona s Torukem,umlcel ho
Krochta,

jeho prsteny zazafily do tmy.

Po diikladném prohledani se odebrali k
spani. Trpaslici unikli tajnou chodbou ven.

Hlidal pouze Griffin. Po tfech hodinach
hlidky se pfiblizila postava s holi k lodi. Prozradil
ji pouze Gzky svazek bleskti a smrad spaleného
dfeva. Propalil do lodi diry a znovu utekl. Cekal na
zachranu a pomstu.

Druhy den rano se vSichni vratili k
teleportu. VSichni si stoupli do kruhu a Krochta
soustfedil do kamene, ktery dostal magickou
energii. Nic se nedélo. "Podsvéti..za to muze
podsvéti !", vykiikl Lynhaard a odebrali se do
jamy s jezirkem.Opravili poSkozenou lod a
vyrazili pry¢. Vyjeli z pozemi a zahlédli po
dlouhych dnech sluneéni svétlo, tento zazitek
kazdému piipomnél, ze je krasné zit jako najemny
mordyt. Krochtiv Havran vyletél do oblak na
obhlidku. Né&co letélo za nim. Vérné to kopirovalo
jeho let. Pak to zautocilo. Vylétl svazek bleskd,
skiek a pad do mote. Tak skoncil Berel, zabit
svym sokem. Krochtovi se podafilo ve vodé najit
havrani pirko a nechal si z ného udélat amulet, kdo
vi ¢i bylo.

Silaci se chopili vesel a zabrali,
vyvinuli rychlost béziciho hlemyzdé a nabrali
smér: Kodgick. Cesta ubyvala pomalu, ale mésto
se pfiblizovalo.

Nahle za sebou uvidéli lod. Velkou lod
s plachtami. Jela z ostrova se sopkou. Byla
Torkild. Trestna vyprava. Vsichni se lekli a zacali
veslovat ze vSech sil. Lod nejela za nimi. Jela do
dolu, nastolit pofadek.

Po dvouch hodinach dopluli vyéerpani
dobrodruzi do mésta. Zadny z nich uz nemyslel na
podsvéti, na Torkilovce. Chtéli domu, do klidu a
pohody. Vsichni byli sklieni a mlcenlivi.
Normalni se jevil pouze Krochta Moskyt, jehoz
jeho chti¢ nezklamal.

Druzina pospichala ke krali. Kral pfijal
Lynhaarda. Kral mu dal polovinu penéz,
odtvodnil to tim, ze kol nebyl uplné splnén,
Torkilové se totiz znovu vratili do dolu.

Krochta Moskyt mnelenil a rychle
pospichal za Atrien. Kdyz ji znovu uvidél, jeji krasa
a vuné ho ohromila. Zacal se potit a koktat. Zrudl.

Nézné ji pozdravil a Sel rovnou k véci.

"Mila Atrien, moc t€ mi..miluji, pfal
bych si aby ses stala moji zenou, na véky veéku.",
vytrousil ze sebe Krochta.

Atrien se usmala a vzala Krochtu za ruku
a vedla ho domut. Rodi¢e ho pfivitali. Krochta
vyklopil vSe o vztahu s Atrien a pozadal jeji rodice
o ruku.

Po chvili pfijali. Byli chytii. Védéli, ze
je to ten pravy i kdyz to jeho jméno jim bylo k
smichu.

Kdyz se Lynhaard dozvédél, ze si budou
muset zaplatit cestu domt a Ze budou mit pouze na
obyéejnou nakladni lod, tak zufil. Chvél se po
celém téle. Ostatni s nim souhlasili. Okradli je.
Okradlo je podsvéti. Okradl je kral. VSechno je
podsvéti. Ve do sebe zapadalo. Rychle pry¢!

Krochta ze svoji nevéstou pockal na
luxusni obchodni lod, mohl si pfiplatit, nemusel si
na cestu vydélavat praci, mohl se vénovat budouci
zené.

Mhohokrat jim vitr proéisl vlasy,
mnohokrat je ruce a nohy a jiné Casti zradili,
mnohokrat meéli kocovinu, ale po tydnu uvidéli
zemi, uvidéli Nurn.

Nékteti Stestim plakali (tfeba Lynhaard,
ktery byl uplné jiny i kdyz stejné smrd¢l).

Dosli do Liscannoru. Byl stejny. VSichni
hospody. Vecer tam pfisli ostatni aby rozdélili
kofist.

PriSel jsem tam také ja Alwynn, mistr
cechu Bilé Ruky a pozdravil je:"Haikhtla!".

Po rozdé&leni kofisti se vSichni zpili do
némoty, kazdy byl rad, Ze se probudi v Liscannoru.

Ptes vSechny ty bolesti hlavy a kocoviny
zacal dalsi den.

Lynhaard si kratce pohral s détmi a
zatahl, zenu Wennoru do postele.

Tanris si povidal se svym bratrem
Herbertem, s wuprchlym vrahem, ktery pry
Tanrisovy pere pradlo. Povida se, Ze spolu i spi.

Ostatni dé€lali  spoustu  véci, ale
dohromady vlastn¢ nic, odpocivali.

Krochta Moskyt pfipravoval svatbu.

Svatba byla.
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Byla asi pé&kna, ale nic si z ni
nepamatuju a ostatni asi také ne.

Je na case skonCit
vrazdéni,zlob¢ a hlouposti.

Nad nami bdi Bila ruka. Citim jeji
svétlo, teplo a lasku. Kazdy toho svétla, tepla a
lasky dostane rizny dil. Nenejade se na svété
nikdo kdo by nedostal.

Haikhtla!, at svétlo ozafi nase duse, at
je na svété vic Cistoty !

povidani o

* Novinky liscannorské *

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

1. V minulych novinkach se vazeni
¢tenafi dozveédé€li, ze se obfan Ladot Chinsky
ozenil se sle¢nou Grimel, dosud nevyjasnéného
puvodu. Pak se pan Ladot rozhodl slouzit krali
Gwendarronu a odeSel do armady. V armadé byl
zafazen k vozatajstvu a zda se, ze se mu dobie
dafi. Jeste pied tim, nezli se tak stalo, se mladému
paru narodil prvni potomek, syn Gori.
Gratulujeme!

2. I druha zprava se tyka pana Ladota a
jist¢ mu slouzi ke cti. I pfes ¢asové narocnou
sluzbu v armadeé nezapomina na staré kamarady a
pravidelné je navstévuje v Liscannoru. Ke cti
armady jist¢ slouzi fakt, Zze panu Ladotovi
umoziiuje ob&asné vypravy s Nurnskou druzinou.

3. Zda se, ze se podafilo definitivné
vyfesit problémy s udrzbou hibitova v Liscannoru.
K tomu podrobnéji.

Po vyhozeném hrobnikovi Bangordovi
se jeho nastupcem stal trpaslik Orglaff Bezbrada,
syn lichvare. Spolecné se spravou hibitova se do
péce trpaslika dostala i kuzelkarna. Nanestésti se
po kratké dobé ukazalo, ze pan Bezbrada je
nenapravitelny lenoch a povalec. Kontrola
hibitova prokazala, ze trpaslik nebyl schopen
zajistit ani posekani travniku a Cerstvé kvétiny na
hrobech, natoz pak udrzbu oploceni a drobné
upravy marnice. Napravu musel zjednat starosta
tim, Ze najal v Nurnu délniky a zahradniky, ktefi
potiebnou praci stihli vykonat misto liného
trpaslika, a to béhem jediného dne. Orglaffovi byla
dana jest¢ jedna Sance a dostal dokonce i slusny



obnos na udrzbu hibitova. Orglaff se v§ak zmohl
pouze na to, ze vSude vykladal, ze je spravce
hibitova a nikoli hrobnik. Kdyz se mu ostatni
vysmali, zapletl se do svych zmatenych odpovédi
jeste vice a a celému osazenstvu hospody U hrocha
oznamil, ze neni hrobnikem, ale funebrakem.
Dobte mu tak! Dalsi kontrola ukazala, ze Orglaff
nebyl schopen ani vést pofadné Gcty, prestoze rad
tvrdil, ze pocitat umi velice dobie, nebot je synem
lichvare a lakomce. Na hibitov ani nesahl, ptestoze
prace na ném neni opravdu naro¢nd. Vse nakonec
vyvrcholilo tim, Ze se na misté, kde lezi rekové
Nurnské druziny, objevili dva cizi kluci, ktefi
tvrdili, Ze si je na praci najal pravé Bezbrada. Ten
zaroven oznamil, ze konéi ve funkci, ve které
nevykonal vibec nic. Jesté¢ ten den ho starosta
propustil i z funkce spravce kuzelkarny.

Nastupcem Orglaffa se stal syn mrtvého
Jacoba, pulkroll Eriadann, ktery si timto chce
vydélat vlastnima rukama na zbroj a me¢. Zatim s
nim nejsou zadné problémy a Eriadann se o svij
ufad stara velmi dobfe.

Jesté k Bezbradovi. Dnes mu jiz nikdo
nefekne jinak nezli hrobniku nebo funebraku. S
linym trpaslikem navic nechce nikdo sedét u stolu
v hospodé, nebot’ pry pachne krchovem. Do dé&jin
Liscannoru se tak hrobnik Bezbrada zapsal jako
nejvétsi lempl a povale¢!

4. Spravu kuzelkarny pievzala po
vyhozeném Bezbradovi manzelka Ladota
Chinského, Grimel. Vydélané penize se ji budou
jisté hodit v dob¢, kdy jeji manzel slouzi v armade.

5. Obc¢an Griffin Linfalas, ktery se v
Nurnu dlouho dvofil jisté sleéné, nakonec
ostrouhal. Podle dostupnych informaci plnym
pravem. Své vyvolené sice kdysi koupil koné, ale u
toho také skonéil, nebot na ni jinak zcela
zapominal. Kdyz se nakonec rozhoupal k ¢inu,
nebylo mu to jiz nic platné.

6. Druziné se v posledni dob& mnoho
nedafi. Po bohatych vypravach na jih a do
Rugornskych skal se druzina zicastnila pouze
velice chudic¢kych vyprav. Na ostrové Kodgicku se
opét utkala s mistni mafii a byla nakonec jiz celkem
tradiéné okradena. K dovrSeni vSeho se druzi
zGcastnili turnaje v Mondragonu. Dobyli zde sice
nekolik vitézstvi, ale pak sedli na lep jakémusi
senilnimu starci, ktery chtél pfinést jakousi knihu z
jihu. Nékolik tydnu se tedy druzina potloukala po
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pousti, piesypala pisek, mlatila se se Stiry, aby se
nakonec na zadost podivného starce vykaslala a
odjela domt. Snad se ¢asem Stésti obrati a druzina
opét bude vozit ze svych vyprav pytle zlata a
zazitky, kterymi bude udivovat po $irém okoli.

* Prizkumy Nurnské druZiny *

Pro LySkéanoru pfipravil Aedd Ruindorsky

Aktualni pruzkumy po taZeni na Kodgick

Krochta
2.86 3.00 2.93
[Canris 3.13 2.88 3.00
Drglaff 3.14 2.86 3.00
Guldur 2.57 3.43 3.00
3.67 4.50 4.08
3.83 4.67 4.25

[Canris
Aedd

Griffin

[Gerhard

Bimonn

Cecil

Dulfin

Argill

|Darlen [ asal 267l 4M

* Nudné putovani
aneb Pisen opilci I1 *

Aedd z Ruindoru, Lynhaard z Rugornu, Orglaff
Bezbrada

Stradujeme po pousti
pies kaktusy, pies housti,
az ty pisky piejdeme,
mozné néco najdeme
Zatim fveme z plnych plic,
nenasli jsme viibec nic

Hle, tu mésto zbotené,

v horkych piscich pohibené,
tady musi néco byti,
vSichni se nadSené fiti
Copak tady najdeme?
Jenom siné z kamene

Vsude vladne prach a $pina,
v kapsach chfesti ztvrdla hlina,
ted’ v§ak dupem po schodech,
popadame druhy dech
Copak nas tam asi ¢eka?
Nic, co dobrodruha leka

Tu se ocitame v sale,
prazdny je, le¢ nenadale
umélecke dilko v zemi
snazné prosi o kameny
Kdyz ty Sutry pfineseme,
mozna néco dostaneme

A tak v pousti pod skalou
mame praci nemalou,
zkoumat kamen po kamenu,
ne kazdy ma pro nas cenu,
vztekle pisek presypame,
na udél svij nadavame

Mozna tamhle, tam v tom domu,
néco bude, véfte tomu,
uz jsou vidét vstupni dvefte,
¢isi ruka kliku béte,
slepym ve viding lupu

barak tika: “Zakaz vstupu!”

Chceme dovnitf, dim vSak béze
vystrkuje svoje véze,
mozna kvuli privanu
boura okna na stranu,

odskakuje od skaly
a utika do dali.

My vsak ten dim dohnali
a dovnitf se dostali,

i kdyz, pravda, napotfeti,
odmeénou je jenom smeti
Neni lepsi za zlatky
sbirat v Nurnu odpadky?

Zac nas ten psi Zivot tresta?
Kam povede nase cesta?
Co tu vlastné délat mame?
Nespime a nesnidame
Co jsme udélali komu?
Chceme domt, chceme domu

Tuto LySkanoru ptipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrthogtv



