@rlen [I 3.Sj 4.6" 4.@

* Nudné putovani
aneb Pisé opilci Il *

Aedd z Ruindoru, Lynhaard z Rugornu, Orglaff
Bezbrada

Stradujeme po pousti
pies kaktusy, fes housti,
az ty pisky pejdeme,
mozZna ®¥co najdeme
Zatimiveme z plnych plic,
nenasli jsme &bec nic

Hle, tu nésto zbdené,

v horkych piscich pabené,
tady musi #co byti,
vSichni se nadserfiti
Copak tady najdeme?
Jenom sitnz kamene

VSude vladne prach a Spina,
v kapsach dresti ztvrdla hlina,
ted’ vS8ak dupem po schodech,
popadame druhy dech
Copak nas tam ageka?
Nic, co dobrodruha lek&

Tu se ocitame v séle,
prazdny je, & nenadéle
umelecke dilko v zemi
snazi prosi o kameny
Kdyz ty Sutry gineseme,
mozné ¥co dostaneme

A tak v pousti pod skalou
mame praci nemalou,
zkoumat kamen po kamenu,
ne kazdy ma pro nas cenu,
vztekle pisek fesypame,
na Uctl svij nadavame

Mozna tamhle, tam v tom domu,
néco bude, ¥fte tomu,
uZ jsou vidt vstupni dvée,
&isi ruka kliku bée,
slepym ve vidi® lupu
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barakiika: “Zakaz vstupu!”

Chceme dovnit dim vSak 8ze
vystrkuje svoje ¥ze,
mozna kwli pravanu
bour& okna na stranu,

odskakuje od skaly
a utika do dali.

My vSak ten dm dohnali
a dovnit se dostali,

i kdyz, pravda, naptti,
odmenou je jenom smeti
Neni lepsSi za zlatky
shirat v Nurnu odpadky?

Z&& nds ten psi Zivot tresta?
Kam povede naSe cesta?
Co tu viast délat mame?
Nespime a nesnidame
Co jsme udlali komu?
Chceme dortn, chceme dorin

Tuto LySkanoru fipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrtliog

LYSRANORA

(5

Nepravidelny liscannorsky ¢hasnik pro vnini potebu Nurnské druziny

DesSten 1041

Liscannor,Nskéa oblast, zapadni Gwendarron

* NejzavazijsSi dosud schvalena pravidla * Navrh pravidel posifeni utléovanych povolani *
* Upravy pravidel * Kroll je vzdycky svobodnej * & o katu * Vino, krev, podsi... *
* Novinky liscannorské * Rizkumy Nurnské druziny * Nudné putovani aneb R ilci Il *

* Motto tohoto ¢isla *

A jak si ten Burugv poh/eb p'edstavujete?
“No, asi tak na fetiny...”
Tanris Alfheimsky

* VSak ja se vratim *

Ladot Chinsky

Zil jsem Zivot, Zil jsem si ho v poklidu,
| kdyZ dodnes nevim, co se stalo,
kde jsem vzal tu sekeru,
pridal jsem se k pattdruhi,
Sli jsme sekat potvoru

Od té doby chodim stem,
snazim se byt k uzitku,
a tu, ejhle, co to vidim, zase jednu druzinu
Prijali mé mezi sebe, zal jsem se ¢&iti,
jak v druzirg preziti

A tu jednou na vypray
hrél si Zivot s osudem,
potkali jsme cirkusaky,
| tu starou ¥Stkyni,
véstila mi krasny zivot
a zakletou princeznu

Atak v trav u jezirka
libat zadbu uz se chystam,
KdyZ se pak nic nege,
propada se n&k,
a tak Zaba vzduchem svisti,

strom tam stoji, Sumi listim

Kdyz pak slunce zapada,
stala se ta proéna,
a tak s déma zajatci
stoji Zzena kudki,
hledala tam kutka,
co ji z prokleti vysekal

Kdyz ji potom uvidl,
strasliv se zastyd,
Ze s ni takhle zachazel,
a tak se snazil ze vSech sil,
aby chybu odinil

A nez seSlo par &sial
uz zaloZili rodinu,
svatba byla vesela,

on zaplatil ji starosta,
vSak kdekdo mu to wjta

Kdyz stavbu domu naplanoval,
tak Zivot znovu vSechno zvoral,
ptijeli posli nemili, co oceli zvonili,
Ze v mladi podepsal jsem jeden glejt,
ktery do armady zavazuje natet,
tak nebojte se,iptelé,
jese korbeh spolu zvladneme

* Jak se stala Narvinye
nejkrasnéjSi zenou na swté *

Turlogh Thalion z Gilmoru

Zila jednou jedna krasna krélovna
Narvinye. Byla velmi moudra a utia ¢arovat.



Krochta Moskyt nelenil a rychle
pospichal za Atrien. KdyZ ji znovu u¥idjeji krasa
a viné ho ohromila. Z&al se potit a koktat. Zrudl.

Ne&zrg ji pozdravil a Sel rovnou kéei.

"Mila Atrien, moc € mi..miluji, pral
bych si aby ses stala moji Zenou, gaywweka.",
vytrousil ze sebe Krochta.

Atrien se usméla a vzala Krochtu za ruku
a vedla ho dofh Rodie ho pgivitali. Krochta
vyklopil vSe o vztahu s Atrien a pozadal jeji reali
o ruku.

Po chvili gijali. Byli chytti. Védéli, ze
je to ten pravy i kdyz to jeho jméno jim bylo k
smichu.

KdyZ se Lynhaard dozdél, Ze si budou
muset zaplatit cestu ddna ze budou mit pouze na
obyejnou nékladni lod, tak #li Chwél se po
celém &le. Ostatni s nim souhlasili. Okradli je.
Okradlo je podssti. Okradl je kral. VSechno je
podswti. VSe do sebe zapadalo. Rychlegbry

Krochta ze svoji nestou pékal na
luxusni obchodni lod, mohl skiplatit, nemusel si
na cestu vy&lavat praci, mohl seémovat budouci
Zerg.

Mhohokrat jim vitr praisl viasy,
mnohokrat je ruce a nohy a jingsti zradili,
mnohokrat mili kocovinu, ale po tydnu uvidi
zemi, uvictli Nurn.

Nekteri Stestim plakali teba Lynhaard,
ktery byl Gplr€ jiny i kdyz steji smrdl).

Dosli do Liscannoru. Byl stejny. VSichni
se rozihli domi. Ti kdo Zadny ne#ii Sli ihned do
hospody. Véer tam pisSli ostatni aby rozili
kofist.

PriSel jsem tam také ja Alwynn, mistr
cechu Bilé Ruky a pozdravil je:"Haikhtla!".

Po rozaleni kdisti se vSichni zpili do

némoty, kazdy byl rad, Ze se probudi v Liscannoru.

Pres vSechny ty bolesti hlavy a kocoviny
zatal dalsi den.

Lynhaard si kratce pohral sétchi a
zatahl, Zenu Wennoru do postele.

Tanris si povidal se svym bratrem
Herbertem, s uprchlym vrahem, ktery pry
Tanrisovy pere pradlo. Povida se, ze spolu i spi.

Ostatni dlali spoustu ¥ci, ale
dohromady vlasthnic, odpgivali.

Krochta Moskyt pipravoval svatbu.

Svatba byla.
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Byla asi gkna, ale nic si z ni
nepamatuju a ostatni asi také ne.

Je na case skotit povidani o
vrazdni,zlobs a hlouposti.

Nad nami bdi Bild ruka. Citim jeji
swtlo, teplo a lasku. Kazdy toho &la, tepla a
lasky dostanetzny dil. Nenejade se na &¥
nikdo kdo by nedostal.

Haikhtld!, at s¥tlo 0z&1 naSe duse, at
je na s¥té vic ¢istoty !

* Novinky liscannorskeé *

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

1. V minulych novinkach se vazeni
¢tend&i dozwdéli, Ze se oban Ladot Chinsky
ozenil se sknou Grimel, dosud nevyja&mého
pavodu. Pak se pan Ladot rozhodl slouzit krali
Gwendarronu a odeSel do armady. V arénbag
za‘azen k vozatajstvu a zda se, Zze se muaob
dari. JeSk pred tim, neZli se tak stalo, se mladému
paru narodil prvni potomek, syn Gori.
Gratulujeme!

2. I druhé zprava se tyka pana Ladota a
jist¢ mu slouzi ke cti. | fes ¢aso¥ naranou
sluzbu v arméaginezapomina na staré kamarady a
pravidel® je nav&vuje v Liscannoru. Ke cti
armady jist slouzi fakt, Ze panu Ladotovi
umoziuje olasné vypravy s Nurnskou druzinou.

3. Zda se, Ze se pada definitivné
vyresit problémy s Gdrzboulhitova v Liscannoru.
K tomu podrobgji.

Po vyhozeném hrobnikovi Bangordovi
se jeho nastupcem stal trpaslik Orglaff Bezbrada,
syn lichvé&e. Spoléné se spravouititova se do
pé&e trpaslika dostala i kuzelkarna. Nagsitse
po kratké dob ukazalo, ze pan Bezbrada je
nenapravitelny lenoch a povéle Kontrola
hibitova prokazala, ze trpaslik nebyl schopen
zajistit ani posekani travnikucarstvé ketiny na
hrobech, natoz pak adrzbu oploceni a drobné
Upravy marnice. Napravu musel zjednat starosta
tim, Ze najal v Nurnudhiky a zahradniky, ki
pottebnou praci stihli vykonat misto liného
trpaslika, a to&em jediného dne. Orglaffovi byla
déna jest jedna Sance a dostal dokonce i sluSny

Kouzelnikovi pratelé

Pti smrti svého fitele si kouzelnik rive
dalSiho pitele stejného typu vyvolat paeth
Urovnich.

Alchymistovi pratelé
Alchymista ma odieti Grovié moznost
ziskat jednoho ze dvoudtel.

Krysa (85%): uc:o
ocC:0
Zivoty:2

Dokéaze identifikovat jfedndty, ze
kterych se d&tit magenergie.

Z&ba (90%): Uc:o/-3
0ocC:1
Zivoty:2
S jeji pomoci dokaze alchymista
predpovidat péasi (viz.druid). ZvySuje
pravéépodobnost viehi magenergie o 25%.

ZkuSenosti pdi
Po projiti  dobrodruzstvi mohou

hrantarsti psi ziskat wité zkuSenosti (rozhodne
PJ), které se projeviistem jejich vlastnosti. Ktera
vlastnost se zlepSi, rozhodne hod k6:

Hod 1k6 ZepSeni

1,2 e +1

3,4 ac +1

5,6 Zivoty +1
Obrana

Pti boji s vice protivniky si obrance
pocita tolikrat A, kolik Gtosnika na réj togi, plus
hod 1keé.

* Navrh pravidel pro posileni
utla¢ovanych povolani *

Getd z Ruindoru
POZOR, zde jde pouze o navrh Upravy pravidel!

PYROFOR

Ohniva hlina
Pyrofor je schopen vyrobitinngjsi ohnivé hliny.

Uginnost mg Zl
2x 10 4x
3x 40 10x
4x 70 20x

Plynné jedy (typ Jabléné ving)

Cena jedu se gita jako u normalnich
jedi, navic se vSak musidit, jak velkou oblast
jedovy oblak zasahnelislem v sazich se pak
celkovéa cena vynasobi.

Uprava zbrani
U jakékoliv zbrag dokaze pyrofor

mirnou Upravou a fddnim surovin za 100zl
zvysit Gtaénost o +3, ale jeji U se sniZi o0 -1. U
magickych zbrani vSak hrozi nebegpeyhnani

démona.

Ohnivé Sipy

Pyrofor je schopendht Sipy, které po
vystreleni vzplanou. 1 kus stoji 1mg a 20zl
Pyrofor vSak miZze nastavit zpozahi a Sip vzplane
az po uplynuti utené doby od vypaleni. Za
kazdych 10 néatych kol zpozé&ni musi pyrofor
ptidat 1mg.

Signalni Sipy

Pyrofor mize vyrobit také Sipy signalni.
Ty po rekolika vtefinach letu (obvykle na vrcholu
balistické Kivky) vypusti dym libovolné barvy,
pop‘ipad se z nich zableskne nebgegknou.
Tresknuti je mozno kombinovat ggglchozimi.

mg zl
dym 3 30
zéblesk 5 70
tiesk 4 50

Rozdélani ohné
Pyrofor dokaze kdekoliv, pokud tam



Tfuj.

Ladot nechéapal.

Nechapal ani kdyZ mu Lynhaatekl o
provaz. Dostal ho.

Udelal katovskou smiku a powsil ho
na Zelsik.

Pak vySel znovu do davu a hinytahl
jednoho rozespalého trpaslika &aaho kopat do
hyzi, hlavy.

Tahl ho k Zeliku.

Vytahl ho na Zebk a prostéil smycku
kolem krku a utahl.

Ladot se na to dival s ot@nou pusou.

Kroll trpaslikovy podrazil nohy.

Ozval se pduSeny vykik a Skubani
téla.

Po chvili ket skortila. Lynhaard se
zasmal z plnych plic. &o ho napadlo.

Lynhaard poprati.

Vytahl z batohu flakonek. Jed.

DoSel pomalym krokem k j&nkde
spalo asi deset trpasiik

Jemrg flakonek hodil mezi & a
pozoroval.

Rozbil se a zml z rtho stoupat
nazloutly plyn. Ten vyplnil celou jamu.

Spici trpaslici z&ali sebou Skubat, sapali
se pocistém vzduchu. cBeli, z Gst jim vytékala
krev. Jejich ruce a nohy kolem sebe méavaly. Po
chvili pohyb ustal.

Lynhaard masovy vrah.

Kroll unaveré zivl a Sel si sednout k
Ladotovi, ktery byl mimo. Newdomoval si co se
stalo.

Velitel vybalil jidlo a z&al klidné jist.
Nabidl Ladotovi.

"Chtli se vzbotiit sviné, museli dostat
lekci, zitra budou &it vic.", fekl Lynhaard
Ladotovi a Sel si lehnout. Byl ukojen.

Mrtvola trpaslika na provazu se jetnn
houpala.

Kdyz se ostatni vratili z pekumu
nestdili se divit.

"Hej, Lynhaarde, co se tu stalo ?", se
zdkSenim pravil Krochta.

"Cha, n&li chcipnout vSichni...",
uchechtl se Dagon.

"Vzbouteni...nicjiného, tak jsemjich par
pro vystrahu popravil."

"Hm...par...", hlesnul Krochta, kdyz se
proSel mezi lezicimi trpasliky.
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"Vstavat ! Makat !", zakicel po chvili
kroll. Pak si §&hl rukou po b¥ni. Ne tam ne.
Trochu vySe. Nahmatal amulet a cosi zamumlal,
pak ukazal na trpasliky, na ty zivé. Usmal se,
budou ¥Zit vice, u vSeh bahbudeme boha.

Trpaslici s lesklymi &y postupg
vstali a odklidili své zavrazmé druhy. Zaali
smutrg kutat.

Na strazi astal Griffin a Dagon.

Ostatni si Sli do skladi&t lehnout.
Zbyvalo jest par dni do Hjezdu Torkifi. Museji
nabrat sily.

Pak se z&ali dit divné &ci.

Mali tvoretkové byli rozezleni. Ted
nurnsti dostanou lekci. dkolik neviditelnych se
priblizilo ke Krochtovi, jem& mu Sahli do torny a
z v&ku mu odcizili tisic zlatych v diamantech.
Nikdo nic nevidl.

Tou dobou Aedd proved! 8y plan.
Pakal az vSichni usnou aiplizil se k Tofikovi.
Hm, dostane lekci, pomyslel si. Obratn
proklickoval mezi odechujicingly a pod rouskou
tmy se dostal nad trpaslika. Zgdude okraden,
heh, zlodjem. Jeho ruka nahmatla batoh. Pak
méSec. Ten se $gl pevie v ruce. Ruku rychle
vytahl z batohu a obratmo zavel. Odchézel. Tak
tohle mu nevyslo. NadSen z lupu, vypadla mu
dyka. "Do pytle." Ozval se vykk, Torik kiicel.
Nekdo rozsvitil lucernu.

"Cos tu ¢lal ?", vykiikl Torik a z&al
kontrolovat swj batoh.

"Ukradl mi penize ! Zlog !", kfi¢el na
Aedda, ale on naé&p apaticky koukal aiekl
pouze:"Lze !"

Druzina nic nedala, byl zticha i
Tanris. Aedd penize odevzdal Krochtovi,
samozejme nendpad ten je pak odevzdéaici.

Torak se citil ukivdén, sviral své
valezné kladivo pevav ruce a niel.

Kazdy si pro jistotu prohledal batoh.
Vykiikl Krochta, nemohl najit tisic zlatych.

Ihned si zavolal Aedda a prolitl mu
mozkem. Byl ¢isty, tedy pouze v tom, Ze nic
neukradl, jemu. Mlady Moskyt ne&gél koho
podetivat.

Nikdo nikomu ne¥til. Malé postaviky
se zachechtaly a #ali se poStuchovat.

Konec smény. Druzina vybrala
diamanty. Bylo jich méhnez gedchozi sinu.
Lynhaard byl rozzten, ale ¥dél co si mize
dovolit. Kdyby bylo po #&m, tak by vSichni
trpaslici untieli v kiegich.

dievo 10 [14] 60 [110]
kuzi(zprac.) 8[12] 50 [90]
latky 6 [9] 35 [60]

Kyseliny se daji kombinovat. N&ap
kyselina rozezirajici kov a pokozku rozezere
nejdifve brréni a potom se pusti da&la nebo
kyselina na tevo a kov rozezere dkei s kovanim
a zamkem.

Pokud pyrofor meta kyselinu po postav
hazi si na atok a jeho @je Obr+bonusy+hod
kostkou. @ obti je Obr+bonusy+hod kostkou. U
kyseliny pisobici na tkéh se vSak péita i KZ
obeti a Stit, nebd kyselina se rive neSkodarozlit
po brreni, které neni schopna rozezrat.

Zmény stavajicich pravidel

Tabulka zvySovani nebezpénosti

ZvySeni o mg
1 10
2 25
3 60
4 100
5 160
6 230

Tabulka Welfovych lektvari

Slozka /m slozka /mg
vlastnosti g zlepSeni

Sil 3 +1 5
Obr 8 +2 12
Odl 6 +3 21
Int 12 +4 33
Chr 7 +5 51

SICCO

Serm

Sicco se natil novy zpisob boje tvé
v tvér, ve kterém k zasahu protivnika vyuziva vice
své obratnosti nez sily. Do(Jmisto bonusu za
silu paita bonus za obratnost. Bonus (postih) za
silu pak peita do uténosti. Tento manévr inze
vyuZzivat jen ma-li bodnoti setnou zbra.

Karetni triky
Sicco dokazeip hie v karty Svindlovat

a tim zvySuje své n&pe na vyhru. Pokud v3ak
padne vice, nez dvojnasobek uvedené
pravdspodobnosti, je sicco ffstizen fi
Svindlovani se vSemi idledky z toho
vyplyvajicimi. Hod 00% je fistizeni vzdy.

Zmizeni télesa

Sicco nmiize nechat v jednom kole
zmizet jeden fedn¥t v dosahu. RednEt nesmi byt
vétSi, nez 10x10x10 coula nesmi byt nikde
ptipevren. Sicco jej necha zmizetkde ve svych
kapsach nebo jinde v dosahu. Tento trik
samozejmé miZze gredvadt i na veejnosti.

Sikeni respektu
Sicco umi nasadit takovy vyraz a drzeni

téla, Ze ziskavéaifrozeny respekt u lidi, kté ho
neznaji. Mize si tak ziskat ndip zvySenou
pozornost hostinského, ale ifeba odradit
pouliéniho lupie od Utoku na svou osobu.

Ziskani informace

Sicco diky své znalosti povah lidi
dokaze pi bézném rozhovoru vytahnout z &b
(obeti) informace, které p#tbuje &dét nebo
kontakt, kde se daji sehnat. Pr&wddobnost
mize podle okolnosti upravit PJ. Nejedna se
napiklad o informaci, jak se jmenuje mistni kral,
to se dé zjistit prostou otdzkou. Pouzeripads,
Ze by se fedpokladalo, Ze sicco jméno krale zna,
a on nechce prozradit opak, kigad Usgichu ho
z ok®ti vytahne, jako by se nic nestalo. Kikgadu
informaci, co mil kral k veefi, rovréz nezjisti
bézré ve nesg, pokud se ovSsem néhodou v
hospod nesetka s kucliemci slouzicim.



pravidelny dech.

Uvideli svétlo a cinkéni zbroje. Zaujmuli
bojové postaveni.

Torkilové, pomysleli si. Jejich
pifedstavivost je zklamala.

Nurnsti dobrodruzi se nikdy moc neptaji,
kdyz zabiji. Ted se také nebudou ptat.

"Stat! Kdo jste?", ozvalo se kdyz&ho
oza&ilo jejich vousy.

"Co ti je do toho!", zbrkle vykkl
Lynhaard a vrhl se s rem na trpaslika.

Ozval se vykik a zvuk drcenych kosti,
pak za&val také Lynhaard. Druhy trpaslik s pomstou
v ogich udéil obrovskou sekyrou do krollova
odkrytého ramene. Lynhaardi pohledu na svoji
temnou krev roz4il a sekal hlava nehlava. Jeho
reflexy jsou ténst dokonalé. Po chvili marného
odporu padl druhy trpaslik do krvavé louze
mrtvého pitele.

Spravedinost off zvitézila. Vrazdni
Lynhaardovy pipada jako opijeni v hospaédSlava
vrahim.

DruZzina ve vraZzedné pouti pokvala.
Dorazili k malym dewénym dvéim. V okamziku
byly rozkopnuty a sitlo oz&ilo dalSi temné
prostory. Nkolik malych chlupatych gitka
uskailo rychle gred nitivym swtlem do stinu.

"Citim penize..."fekl si Tanris, jez byl
urazen a ve tihskladal pomstychtivé napady.

Nurnsti pokr&ovali dél, chodba se
rozSiovala a zuzovala, vSude plno temnych
odbatek a vzalené Suéni vody vytv&elo
zlowvéstnou atmosféru ne strachu, ale smrti. Kdo vi
&i.

Cesta je zavedlaipd masivni okovené
dvere s malym zatiizovanym okénkem.

Jejich hlasité mluveniipakalo k okénku
malou postavu. Trpaslik se Sirokymi rameny
zkuSenou rukou z#el zavoru a zamknul. Slpani
nurnské vyrusilo z letargie.

Lynhaardovo rameno narazilo silou na
dvere. Ty zaskipéli a temnd ozsna se vezla
dalavou. Kroll zatnul zuby a zkusil to znova.
Tentokrat (a vice jiz nikdy) dve nevydrzely.
Panty pukly zdmek se zkroutil a zavora praskla.

Lynhaard vpadl do&zeni.

Vézeni jak znamo neni ffjemné
prostedi. Nyni to nebude o nic lepsi.

Ozvalo se Svihnuti. To dvajiva sekyra
malého trpaslika opsala oblouk a trpaslik v
elegantnim Ukroku se zasekl do krollovia t

N&celnik se zapotacel, krev vytyskla,
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tézka slina zbarvena krvi ukapla na zem.

Jehorev zrel do dali. V okamziku jeho
me? zastal funkci menSich fungujicich jatek v
Nurnu. Neskotil dokud na podlaze nebyl trpaslik
spolu ze svymi dy, mozkem, pohlavim a krvi.

"Pomoooc !!!' Prosiim...", ozval se
chroptivy hlas z klece uprdsd zapachjici
mistnosti.

Vézeni. Hmm. Mzeni musi smr,
tohle smrdlo dvojnéasob. Vykaly, zvratky, krysy
a mrSina davala zatuchlému vzduchu jakousi
patinu.

Druzina obestoupila klec. V ni se hrbil
dcgista nahy a Spinavy muz. Jeho vous dsrny
a plny prachu a jiného adstva.

"Kdo jse$ chlape ?", optal se Krochta
Moskyt.

"Jsem Dagon a otte se, ja seipd
vami stydim"

"Tudle !, ekl Aedd a svymi Spelhaky
otewvel celu.

"Hele chlape, co tu vlastndélas ?",
Tanris vySatval.

"No byl jsem ve ¥zeni, nééé ?"

"Tak pra t&¢ zajali sakra, blbe !,
Lynhaard se probral.

"No pracoval jsem pro Torkilovce, ale
néjak jsem se jim festal libit, zvlast po tom co se
ztratily néjaké ty diamanty. Ale ja nic nevzal na
mou dusi."

"Diamanty ?!", kazdy z dobrodriitioto
slovo rekolikrat opakoval a lesknuti ¢o
prokazovalo diamantovy chiti

"A kde jsou Torkilové ?", prvni odpadl
Griffin.

"Ted tu nejsou, ale jezdi sem pro
diamanty kazdy tyden lodi. Jsou to Smejdi maji
zotrasené trpasliky a ti jim kutaji diamanty."

"Hele..A pr& nam to vlasté
fikas....Torkile ?", zeptal se Krochta mlady lisak.

"To je jednoduché panové. Chci se k
vam gidat."

"Hmm, tak jo. Dejte mu &aké spodni
pradlo a mé&. Jde s nami. VSe nam ukaze a jestli
ne..", Lynhaard si iejel prstem po krku a
zaSklebil se.

Dagon si odechl. Byl zachrém Smrt
Torkilam, smrt trpasliktm.

"Ted ndm ukaz kde je skladiSthceme
diamanty.", rozkazal Lynhaard.

Spde odény muz je tedy odvedl
temnou chodbou ke skladisti.

Sprosty slovo, Ustrk, facka,
z blata vzdycky zvednu se,
nevadi mi facek dvacka,
ani @i nich nehnu se

Ty, kdos maly, jen se s
vSak kroll je vzdycky svobodnej

nemit tuhle moji viru,
krolli zlati, j& bychival,
sebral bych tu svoji silu,
mlatil bych a pak se smal

Kdo chces slySet, poslouchej,
ja jsem dycky svobodnej!

* Pisai o katu *

Lynhaard Nepodrobitelny z Rugornu, syn
Byrthogiv

Ma kazdy svoji hrdost snad,
ma kazdy svého nitrigd,

jej cti si vic, nez na poklad,

a stezi, to snad rads by pad

J& jsem uz syt vSech planych rad
a protichidnych polopravd,
co v odpo¥di nadvakrat
mini ne i ano dat

Na¢ v kladu chvalit protiklad
a vinit se jak slizky had,
svym smykam €la nedat spat,
tu pravdu mluvit, pustihat?

VSak zakoni prijde zvrat
a zem se zgmi na mokad,
kde ze smrdutych bluicblat
se jedovaty zdvihne smrad

A pribéh ten pak ziska spad,
tu pozd bude plakat, Ikat,
ten kdos se stane akorat

sam sob vrahem, vlastni kat

*Vino, krev, podswti... *

Mistr Alwynn Bil4 Ruka, zakladatel cechu Bilé
Ruky v Nurnu

(Pro upozoreni pFipadnéha’tend®e znovu
upozoriujeme, Ze veSkeréippevky uvedené v
LySkande jsou oti&ny pesre v takové form, v
jaké byly dodany autorem. Takze vSewjip
hodr¥ sil pri priichodu nebezg®@ou dzungli
pravopisnych chykéth nejezSich kalibfi a
neg‘etnych sebekrkolorgj$ich komolenin jmen

vystupujicich postav - pozn. vyd.)

"Udaaaaa....... buch", mald Wyndret
praw zakopla o kamen a Zuchla sebou na zem.
VSichni se z&ali chechtat, jenom slavny Lynhaard
se pouze pousmalim dal tim vic ho trapila
piedstava, Ze je uz starydek, Zze Wyndret je jeho
jediné dcko. Nahle se pousmal o trochu vic.
Tieba za to riwe Wennora, protoze jeji pést ji
piedchazi na kazdém krokujfebas uz je
vyslouZila......... no ale kazdopadweter se budu
vic snazit. Krolla z jeho mySlenek vyrusilo
zapleskani ¥del. To Krochtiv havran proved|
prudkou obratku nad jeho hlavou. Ozval se smich.
Ték, uz si dlaj srandu i ze & No ale to se zusmi
v8ak oni vSichni uvidteho je starosta schopen.
Nahle jako blesk si vzponth na Alwynnovo
prislovi, "Untete v Kegich, a ja budu tatit na
vasich hrobech". Ale tim sefgri nic nevyesi.
Tady poniize uZ jenomCervena sedma nebo
koralka.

"Hééj pojdte do putiky ja
platim.....voZzérem se jako prasata !!!'".

"Heh, vonoto na&funguje, teda ja sem
fakt hlava, vyzral jsem naéri, brumla si krol.
Ostatni se rychle rozebli za Lynhaardem, ktery
rdznym krokem snizoval vzalenost mezi sebou a
hostincem U Hrocha . Za nim se utvgpékny
hlousek, ktery se ho jal nasledovat. V hitu
chybdly dva ol¥ané Liscannoru. Wennora a
Wyndret skiéerg pozorovali jak je tatinek opusti.
Wennora posmutite a vzala malou Wyndret do
narite. Nszné ji chova a pemysli,"Pré je
Lynhaard takovej kimla ? Pr¢ je tak velikej? Na
druhou stranu je tady starosta. Zlaty stéagy,
jeS€ ze mam tebe pusinko, ty jse§ moje mala
krasna princezna."

V hospod jsou uz vSichni tégt na mol. Vesely
Lynhaard sk&e po stole, az litajitisky. Mugzas



ty zazdili krvi a z Ust jim vytékala krev a
vnittnosti. V jejich @&ich se misila krutost a
beznadj. Vrhli se v beznagi kupiedu a sekali
rukami. Tanris vytahl z kapsy lakku a z&al
cékat na &i vodu. S¥cenou vodu. R doteku s
pokoZkou se jim propalovala deld a strasli¢
vysokymi hlasky kvileli, az se drgsi povahy se
smaly. Nahletev utichl, zen®eli v hroznych
kiegich. V jeskyni bylo ticho jako v hrab

Swétlo z lucerny oz#lo schody. Nktefi
si hlasit odechli. Druzina se organizovamskupila
a seSla po kamennych schodech. Kamenné zdi
mistnosti do které vesli byly jizégné vytesany,
vSemu vévodila postava muze vytesana do zdi. Na
zemi byl vyryt menSi kruh sétyimi dulky po
obvodu. Zbytek teleportaiho z&izeni. Chybly v
ném silnou magii nabité kameny tzv.perly¢ta.
Mistnost néla dva vychody, dvoje dve.

"Pajdeme vlevo", prohlasil velitel a
otevrel dvere. Prochéazeli chodbou, ktera semg
toc¢ila az vtrhli do mistnosti ostlené pochodni.
Pred nimi byla vysoka barikdda zefsk a posteli.
Za barikddou bylo Zivo. Nahle zpozarisk vylétl
kulaty prednet. Dopad| gesré pod nohy Krochtovi
a vybuchl jasnym sslem. Carodsj byl odhozen ke
zdi, z noh mu cékala krev. Bolest mu zalila mozek,
na chvili omdlel. Aedd nelenil a Gtok odvratil, geh
ohnivé hliny jsou proslulé, &hji vice Skod nez
uzitku. V tu chvili vyhl kroll s bojovym
pokiikem. Tanris se drzi u zdi za nim. Griffin
vystrelil z luku. Ohniva hlina s vybuchem dopadla
na stilejiciho hobita, ktery s vyikem paddl k
zemi. Lynhaard prorazil za barikadu geg sebou
vidi tfi muze v Sedych zbrojich a s dlouhymidine
Za nimi jsou dva hobiti, v rukou sviraji kuSerett
stoji v rohu a taha za paku, ozve zgsini.

se pod nim otéela zens. M&l smilu spol&né s
Torukem. Oba spadligham do hlubin, g&kam do
tmy. Kolem sebe zaslechli pisi a zmatené
pobihani.

"To jsou krysy", vykikl s hrizou v hlase
Toruk. Yonathann zazmatkoval, el co mé
délat, machal kolem sebe dykou, pak zapalil
pochoden. Uvidl potluteného Toruka jak
kladivem mlati krysy. Nahle se mu jedna zakousla
do nohy, pak druha. Omdléval. "Pomoc !", ik
slabym hlasem a ztratil rovnovéahu, krysa se mu
zakousla do ohieje, do oka. Ddl seskail nahle
jako blesk Tanris a spale¢ s Torukem krysy
dobyly. Ostatni zatim bojovali u barikady.

"Je mrtvy....sakra, chudak”, utrousil
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Tanris, kdyZ uvidl Yonathanna s okousanym
oblicejem, jeho krev se smisila s krvi mrchzravych
krys.

"Prohledame ho a roztime se", Tanris
mrknul na Toruka a zal probirat kouzelnikv
batoh.

"Dva tisice zlatych, to jsem &ekal,
rozdilime se a budeme &, jasny?", v Tanrisovy
se zase naplno rozproudila Alfheimska krev.

Mugzas si stoupl vedle Krochty, oba se
mocre soustedili. Z jejich @i vylétlo swtlo. To se
s rychlosti blesku udito do stilejiciho hobita.
Ten s vykikem padl k zemi. Lynhaard jiz jako
bojovy stroj sek& a drti muze za barikddou. Je
dobry. Je skutaé skwly bojovnik. Jde z §
hrtiza, ged n&im se nezastavi, je chladnokrevny.
Umi vrazdit. Bitva je dobojovana, niggelé jsou
rozsekani a po#teni. Griffin si vytahuje s hnusem
Sipy z mrtvol, ®které by ani vlastni matka
nepoznala. Pak nasledovalo oblibené obirani
mrtvol.

Nahle fiSel ze zadu Tanris s Torukem
a ftikaji"Yonathann je mrtev...zabili ho krysy.
Chudék."

"A co mél u sebe?", pta se kroll s hrudi
od krve.

"Celkem nic, byl chudy.", odpovida
preswdCivé Tanris a Toruk fikyvuje.

"To se mi nelibi...", Septd Krochta
Lynhaardovi.

"No jo tak tedy fijdeme dal a &kde si
tu odp@inem", ekl kroll a vyrazil véele chodbou.

Utabadili se v obytnych pokojich muiz
ktere zavrazdili. NaSli malou spiz s jidlem,
pramenici vodu ze skaly a smradlavou temnou
diru, u které kazdy pochopil funkci&kteti hnani
vidinou diamani, ji chteli prozkoumat, ale byli
véas geswdéeni.

Krochta si zavolal Toruka k rozhovoru.

"Co si pejete pane Krochta?'tekl
maly trpaslik.

Krochta se mu zadival doc¢io a
zadrmolil jakasi slova. Nahledinpocit jako by se
mu zmensil mozek. Jeho mysleni bylo pomalé,
kazdé druhé slovo, které mu mozek naguisl/
zrelo:"zlato". Byl v mozku Toruka. Prochéazel jeho
pantti. Vidél posledni zazitky. Vid Yonathanna
jak se mu naposledy zactw télo. Vidél Tanrise
jak dobiji krysy, jak prohledava kouzelnika, jak
vytahuje n¢Sec a roz8uje penize. "Tisic..tisic...",
citi jak je Toruk Stastny, stamu malo, je to
primitiv. Krochta se usmal,geo zamumlal a jako

dalky je slySet rsto. Nekdo navrhuje navévu
hampejzuCervena sedma, ale navrh se neujima.

Nurn, je vita svymi branami. Pomalu
vchazeji do résta, prochazeji okolo rozpadlych
chatgi, i okolo luxusnich dorin Cesta je pomalu
tahne na trzi# na misto kde se dé vSechno sehnat,
staéi mit penize a silny Zaludek.

Krochtiv havran se vznesl nad tr&st
carodtj vnima vSechen ten hlomoz, pobihani,
kSeftovani. Berel v jemnych spiralach krouzi nad
trzistm, nabira do Kdel wtrik, ktery ho vynasi
stale vys. Nahle ho&no upoutavaCarodsj ho
jemnou myslenkou naviguje. V Kluzké tde, ktera
sousedi s trzi8i se rco dije. Fred zlatnictvim
jsou uvazany kah Lidé v okoli z&inaji réco
podwdomre tusit, vytraceji se. "Praask", deese
rozlétly a vykhl chlap scernym Satkem ies
oblicej, na zadech pytel. Havran nabira rychlost,
stahuje kidla. Let se mni v pad. Za chlapem
vylézaji dalsi dva, barbar a hobit, jejich ¢bje se
skryvaji pod¢ernym Satkem, ruce maji od krve.
Hobit nabiji kus.

TrZis utichlo.

Berel nad sechami roztahujeikdla, a prudkou
ot&kou vnikd mezi domy. Krochta &al rudnout v
obliceji, citi jak se mu poti ruce.

Chlap naskakuje na ken Berel se
rychlym letem piblizuje za chlapa.Vésné blizkosti
smetuje vSechnu svoji energii do jednoho bodu.
blesk chlapovi
vypaluje diru do hlavy. Straslivy pach spéaleného
masa se i po okoli. Chlap padéa z kénHobit v
mziku pali svou kalenou i®lu. Barbar bere ze
zen® vak s lupem. $ela jen o fous minula
havranovodlo, nabira vysku a pozoruje misiau.
"Ptepadeni !I!' ...Pomoc !!...", &do fve z domu.
Hobit a barbar naskakuji na kons lupem a mizi.
Lidé pred nimi jen uskakuji a oni ujizgd z mesta.
Bézny den v Nurnu.

Mrtvolu prohledavaji dva odvazlivci,
dalsi se jdou podivat do zlatnictvi. Po chviliish j
vétSina vraci a do pisku zvraci. Ani Krochta netusi
co se uvnitstalo. Pomalu se k mistinu priblizuji
stréze...Lidé odchéazeji.

Carodtj v duchu gemysli. "Jaky je
vlastre rozdil mezi nami agmi vrahy ? Zadny.
Jediné co je zajima jsou penize, moc, slava. Nas
zajima to samé. P¥d? Vzdyt na s¥té jsou geci
vétSi hodnoty, fteba laska, faitelstvi. Ja budu jiny,
uz nikdy nebudu bezhlawrazdit pro penize, budu
ctit dobro.", plny odhodlani a idéalrazre
vykraduje s druzinou doffstavu.

Cesta rychle ubihd,iistav je za&ina
vitat zdpachem rybiny a &im wtiikem. U
obrovského mola které vybiha do ifapje pino
lodi. Od nejmenSich barek a po obrovské obchodni
karavely. Nurnsti se prodiraji davem a hledaji tu
svoji lod. Griffin a Aedd nenapadnpozoruji
meéSce, které se pohupuji u pasu zamoznych
ob¢ani. Nahle ped sebou uvidi v plné krase
velkou lod seiemi s&Zni a obrovskymi plachtami.
Lynhaard nahlas¢éte napis na lodi, "Z
SO FUUOY- VO FUE- WP R....i...b...k.." . Bolem rsho
se vytvdil velky hlowek, ktery vynikal tim, zZe
vétSina jehatlend se valela smichy po zemi.

"No co co....nechte toho, ndhodou ja
sem jeho ditel", snazi se zastat krola Krochta
Moskyt.

"Di nékam", ozve se z davu a jédmicim davem
odhozen stranou.Po chvili se dategpuva do
nejbliz§i hospody, kralv vykon zapit. Na mist

ziistavaji pouze Nurnsti, KiejeSg nevychladli,

jejich smich zni Lynhaardovi hgdpouze Tanris a
Krochta se od vSeho strani.

"Kone¢ng meé zatnou brat
vazre....",premysli krol. Zlatd Rybka je opravdu
nadherna lod, rychla, velika a luxusni.

"A, Nurnsti, vitejte !", snje se plavik
a zve je po Uzkém imstku na palubu. Prvni jde
Tanris z Alfheimu, na lodi je jako doma i kdyz
doma je vlasth v lesich a také na ostrov
Alfheimu. Ostatni lezou na lod a j&3im cukaji
koutky. Paluba je kragnzdobena, vylesha,
vSude pobihaji naninici, vSe se chysta k odjezdu.

"Jsem opravdu p&en, Ze vas znovu
vidim", vita je Gruim. "Vidim Ze najit nasSi lod
nedslalo nikomu zadny problém" iika a
vyznamrié mrka na Lynharda.

"Dékujeme za uvitéani, kdy vyrazime",
ptd se Tanris. "Vyrdzime hned. eSpied
odjezdem bych vam radigustavil kapitana lodi,
Morka Lisku", fikd Gruim a pedstavuje
obrovskéhocloveka. "Vitejte na Zlaté Rybce,
doufém, Ze cesta bude pro vas stgjfjemna jako
pro mé a mou posadkutka kapitan.

"Dékujeme, radi vas poznavame",
ujim4 saeti vzdklanec Krochta.

Lana jsou odvazéany. Lod je odstna
od mola. Pomalu opustitigtav. Nurnsti smutn
sleduji jak se jim jejich milované #sto vzdaluje.
VétSina z vyndava kKalku a leje si do hrdla
poradny hit, té dabelské vody. "Na dalky
neznérné, nadiny veliké ", vykiikuje Lynhaard
se slzou v oku, nebot si pgwzpomrl na



vylosovan pra¥ Lynhaard, na kterého si vsadila
vétSina Nurnskych. Sbedone skl do arény a
vytahl me& s hrozivym zawenim. Dav ztichl.
Ozvalo zavrzani, obrovskéifhe se zvedly.

Do arény vihl drak. Modra rohovita
ktize s jemnymi Supinami lechcefita. Dav ztichl.
Kroll se zdsil. Na druhy pohled zjistil, Ze je to
pouze mlad. Ozvalo se zaggni a dréek se svymi
paraty zasekl do pand. Lynhaard zzval a sekl
metem tam kde tusil krk. Krev 2ala téct. Dréek
mu zatal zuby do ruky, ozvalo se praskartea
Lynhaard poslepu vrazil medo dré&ka. Ozval se
chropot pichl ho do krku. Z dtfa stikala krev,
jeho pohyby se zpomalovaly az utichly. Lynhaard
stal sotva na nohouch. &k byl mrtev. Aréna
byla ztichla. Lynhaard se probral z Soku, kdyzid
mrtvolu, procedil skrz zuby wny skek.
Mouhutny aplaus mu byl odp&di. Nektefi ovsem
celé sledovali se zamfenim, lidé z podsii.
SoukZ ovSem pokréovala dale. Chrabbojovnici
postupr bojovali s tygry, viky, medsdy, kanci a
hateriemi. Zklamal Tanris, ktery po ieni
protivniki utekl z arény, # bojovat s medsdem
a vlkem. V poslednim kole zbyl pouze Lynhaard a
Knuk, oba velci favorité. Nakonec z poslednich sil
zvitézil Lynhaard, po &kém boji s d¥ma
rozzdenymi vlky a schrabl &nou odménu. Kroll
se stal mildkem davu. Jeho sehb#&lomi stouplo,
byl hrdy na svoje vézstvi.

Po olgd¢ zatalo vyvrcholeni Letnich
slavnosti. Do arény byly natahanyzné gekazky
a nerovnosti. Nurnska druZinagka predvést své
umeéni vSem divalkm. BohuzZel se nasli i taci, kfe
tuto poctu odmitali, za nejmenovanéela
Yonathann, Ladot Chinski. Byly nazvani zlsk.
Tento okamzik vyuzil kolem se motajici trpaslik s
velkym kladivem v ruce.

"Ja se k vam klidhptidam. Jmenuju se
Toruk a umim se bit skoro jako tady pan Lynhaard.
Chel bych zazit sjaké to dobrodruZzstvi a vyt
n¢jaké penize.", pronesl vazntat trpaslik.

"Potrebujeme Zivé Stity. Bereme t",
tekl Lynhaard, dosus v euforii z ¥2istvi. Do
arény naskakalastsina nurnskych. Rozprdsti se
po pekazkach.Selci nabili kuSe a luky. Okolo
kouzelniki vznikla mlha, bojovnici vytahli zbran
ty zaleskly v odpolednim slunci. Za#rgong. S
obrovskym zavrzanim se zvedlyiire a do arény
zatala vbihat z¥f. Nejprve viciti vSak byli
odstelovani stelci, pak pib&hli medwdi, bitva
vyvrcholila velkym pétem haterii. To uz &ktefi
vysileni a pokousani dobrodruzi, ustopovali k
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nékolika Zelfikaim z arény.

"Dyk tikali, Ze jenom pér ziat.",zaval
Tanris.

"J& nevim je to &aké divné, uz jsme
jich zabili asponifcet." kiicel pres celou arénu
Griffin.

VSichni dobrodruzi se modlili aby
napor zvfat prestal. Byli vysileni. Lynhaard zal
tusit podraz. SlabSim povahanii pohledu na
vyhtezlé mrtvoly

nebylo dolbe od zaludku. Posledni
haterie dokvékala a do arény jiz nic nelezlo.

Dav v arésg aplausoval jejich vykon.
Nurnsti vylezli na ochozy a byli jim o3ety rany.
Pak @iSel Gruim a z&l se omlouvat, Ze se
zasekly niize a tudiz pozabijeli vS8echnu divou
zvét. Lynhaard se temn zaSklebil a
rekl:"Pods¥ti", ostatnim pejel mraz po zadech.

Tim skortily Slavnosti Léta. Veer vSe
zakortila obrovska hostina. Tanris se dvo
krdsné Merien a Krochta netaval pozadu.
Lynhaard se rychle odebral do pokoje kde se
zamknul a zakel okenice a pojidal svoje zasoby.
Byl znechucen. Chtzabijet. Bal se podsti. Spal
v brreni s rukou na m&. M¢l tézké sny. Ostanim
bylo dolie, skele se bavili. On trucoval.

Ranni ¥tiik se prohnal po chodbach
palace. Na duéch pokoji se ozvalo zatukani a
pak prosebny hlas:"Prosim pane vstavejte, siidan
a lazen je ppravena”. Na vSechnydly tyto slova
inek, pouze Lynhaard, ktery byl j¢st Soku a
pfi slové:"podswti” tasil me& a po brad mu tekly
sliny nenavisti. Ve svém pokoji zatloukal okenice
a jedl pouze svoje zasoby, okolnisignoroval.
On se dokonceipstal myt. Z dalky vypadal jako
pét obrovskych opic, okolo &mo byl vymezen
okruh do kterého s#ly pouze mouchy, protoze
ostatni padali k zemiit nez se k &mu giblizili.

"Buch....Buch", jednoduché beranidlo
vrazelo do dvé# pana Lynhaarda az je vyrazilo.

"Tak pane uz toho mé jeho venstvo
dost, umyjte se a pojdte s nami !", pronesl mlady
svalnaty jinoch.

"SékryS ja bych to tu vyrubal...No
dobre, uz jdu ty ndsosko", kroll se pomalu zved| a
hlasig #ihnul.

Kral si nechal Lynhaarda zavolat do
mistnosti doke prowtrané a silnou &ni kadidla.
Neni dileZité kolik pazat i doprovodu krolla
upadlo do beztdomi, ale faktem je Kodgick bude
priSte na takovato setkaiddre pripraven.

"Je ¢as pane Lyhaarde, abyste zdarn

postavy, které od&no byly dobrych patnact séh
(skute&n¢ dvacet, ale to neniutbzité). Kazdy se
chytil svého miSce a zapadl do davu. Ladotu
Chinskému se tola hlava, protoze kazdy byEtsi
nez on a malé &i si z nsho utahovaly az se
¢ervenal. "Kus$ holoto sic vam rozmaznu hlavu po
sténé !", vyStekl kroll na obranu malého Ladota.
"Tfuj ! ty jseS ale prase Lynhaarde, nech #tid
byt", zastaval se Tanris malych vyrastkteri na
ném st&ili loudit sladkosti.

Cesta ubhla rychle nez by krolkekl
"jajsemlynhaardzrugornsk ychskal", a nebylo jisté
zda by se nekousl do jazykuied druzinou se v
plné krase objevil hrad Aerin. Mohutnd kovana
brana jim pehradila cestu. VSechnyigkvapilo
kdyz se brana otésla jakmile k ni dorazili.
VSichni vstoupili na nadud. Bilé wze, které se
ty¢ili do vySin vytvéely stiny na nadué. Nikdo si
jich ténef nevSimal. Az na jednoho. Postika v
kapi zakhla do staje. NurnSti slySeli pouze
vzdaleny dusot kopyt. Zpravy se vskutkii gelmi
rychle. V tu chvili o hostechédél cely Kodgick.
OvSem pouzedkteri védéli vic.

Gruim je ved| stale hlowji do hradu.

VSechny uchvacovala nadhernd vyzdoba hradu.

Aeed zvany Hlina, v duchu pital kolik by dostal

za vyrabovani jedné mistnosti hradu. Sluhové
pridélily nurnskym pokoje, gkné zaizené. "Za
hodinu vas vyzvednu, umyjte se gegeite se do
cistych Sat, kral vas pijme", rozlowil se Gruim a
odeSel. Po hodi kdy byly pokoje prohledany,
cené ¥ci ocergny pevnoucastkou, byly nurnsti
ocekavani. Postci obyhali pokoje a vyhati hosty

z pelecli.

Tranni sal. Nurnsti byli vedeni dlouhou
mistnosti pekrasi® zdobenou sochami panovijk
vykladanou mramorem, az stanulied zlatem
zdobenymi vysokymi dveni. Lynhaard ktery stal
v Cele zastupu, cely spoceny a smrduty, kdyby si
mélo hejno masi&k vybrat mezi nim a hnojem,
kroll by vyhral. Ostatni si ucpaly nosyekteri se
za&ali motat a jejich obéieje nenily barvu jako
chameleon.Na vSechny nahle padla Glevaieise
bezhlgng otevely, priivan se jim ofel do tvi,
zazrely fanfary. VSem pejel mraz po zéadech,
pohled na ftinni s&l byl dchvatny. Vysoké
mramorové pilie se tyily do stropu. Cela mistnost
byla tén&t pozlacena. Nadherné obrazy a sochy
znézornovaly nejizrgjSi motivy. Na tiinu sedl
krél, starSi mohutny pan s plnovousem zvany
Korim VzneSeny, okolo & radcové, magové, a
dvorni damy. VSichni se usmaly, pak pohlédly na
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Lynhaarda, a neutrdinse zatvéli. Zazrely
fanfary. NurnSti nervozn vkrogili do salu.
Yonnathan a Ladot zrudli a schovali se za ostatni.

"Nurnsti...", ozvalo se mistnosti. Kral
rukou pokynul na pozdrav a s Gsram pronesl:
"Vitejte". Mnoho lidi si oddechlo. Nurnsti se krali
poklonili az zbroj zazvonila.

"Jsem rad, Ze jste se dostavili, necht je
vam cely Kodgick domovem. Zitra na vasipst
zainou Slavnosti lIéta. Nyni si odgiate po dlouhé
cest", fekl kral a liSacky se pousmal. Usmala se
také jedna elfka, kterd stala za kralem spolu s
dalSimi krasnymi Zenami na Tanrise, jelikoZ po ni
uz hezkou dobu pokukoval. Krochta Moskyt
zachytil jejich UGsmvy, nenapadh si zaal
upravovat vousaty porost na bé&adusmival se na
celé okoli.

"Co blbnes ?", sykl Griffin ndarodje
a wnoval se obhlizeni stropu, pokrytého
nadhernymi vyjevy a zlatem.

Zazrely fanfary. Nurnsti byli vyvedeni
z triniho salu a odvedeni do svych pakokde
odpcivali nebo se opijeli drahym vinem, které
bylo ¢ervené jako krev tekouci z ran.Rano byli
vSichni dobrodruzi probuzenigktefi se umyli a
najedli. Pak se v dlouhém {modu odebrali k
arére.

Ranni slunce jim vypalovalo gpyobrys
do tvé&i, kdyz uvictli arénu. Dav lidi je hlasitym
pokiikem uvital v obrovské a prostorné axd8ylo
tu snad celé &sto. NurnSti byli dovedeni do
stredu arény, na boji&tNaproti v lozi byl krél se
svymi bliznimi. Pokynul jim. Dobrodruzi se
poklonili, nékteti s rozklepanymi koleny. Ozval se
gong. Dav vypukl v jasotResnik hlubokym a
velitelskym hlasem ohlasil pbéh sou&zi. Prvni
den se budou konatistecké sowtze, zakotiené
kouzelnickymi. Druhy den budou probihat bojové
sougZe a skupinové boje. Je zakazano pouZzivat
veskera kouzla a magické lektvary. Nad vSim
budou bdit magove, svymi 8lgmi zraky. "Hmm,
tak to jsem z toho tedy jelen", zamyslel se
Lynhaard, kdyz si srovnal myslenky v htav

Dav propukl v botlivy jasot. Byla
ohldSena prvni disciplina: fetba do tefe. Z
nurnskych se do satite gihlasili: Tanris, Ladot,
Aedd a Griffin, na kterého sézkadavali tak
smesny kurz sazek, Ze se skryval bojaea svym
lukem. Kodgick zastupovali: Aik, Mog, Daik a
Broll. Bezpochyby nejgtSim favoritem sogfe
byl Mog. Neustdle soskici obchazel a
vyswtloval, Ze o viézi je rozhodnuto.



Touzila byt mocijSi a mockjsi, a proto povolala
do svych sluzeb zlé démony. NejhorSim z jejich
sluzebnik bylo veliké zrcadlo, ve kterém sidlil
nejmocrjsi démon jménem Gor-Wath. A tak se
stala nejmoc¥jSi a nejobava¥jsi na celém sie. A
také nejjeSitySi. Velmi si zakladala na své krase.
Ale existoval gkdo, kdo byl jedt krasrjsi a koho

z plna hrdla nenavida, & by tu bytost rdla
naopak milovat matekou laskou. Byla to jeji dcera
Ringare. Jednou davno se totiz kralovna zapletla s
jednim nizSim Slechticem a Ringare ji z toho
roménku astala.

Kazdy veer se Narvinye ptala svého
zrcadla, kdo je krasysi. A ono vzdy odpovidalo,
Ze Ringare. Kdyz Ringare dadp a jest vice
zkrasréla, nakazala Narvinye vrchnimu
nadlesnimu,@Ringare zavede do temného hvozdu
a tam ji zabije. Nadlesni tentézky dkol gijal
nerad, neb mél Ringare rad jako svou vlastni
dceru. \&dél ale, Ze by ho kralovna za nesgig
Ukol potrestala na hrdle, a tak pod slibem sbirani
hub vylékal Ringare do lesa. Sel s ni dlouho do
hloubi hvozdu, kde se orientovala jen divé&iza
on sam. Jiz oba & plné koSiky Hibka. Tu
Ringare uvidla kapitalni kousek. Tentib mgl
jist¢ pramér klobouku ml sdhu, proto Ringare
nelenila a shybla se, Ze si ho nalozi na zada. V tu
chvili k ni lesék gistoupil a bodl ji do zad. Ringare
padla jako zabita. NezZ ji st nadlesni dobit,
uslySel kroky, a tak ragi uprchl zpst na hrad ke
kralovrg, ktera ho za zasluhy povysila.

Mezitim si to parta dlepasliki, slozena
z Narwaina, Gwaerona, Gwiritha a Lothrona
Strddovala lesem ke svému staveni. Vracela se z
kazdodenni bitvy s gnémy. Dnes jich porubali
mnoho, stovky. Mli pocit dokie vykonané préace.
Mysl jim kalila skuténost, ze fi boji zahynuli
jejich dalSiti bratfti. Ivaneth, Narbeleth a Girithron.
Dobii rubasi, Skoda jich. A jak si tak pochodovali,
uvidéli nehybné &lo divky. V zadech ji zela
obrovskd rana a z ni se stélmula krev. S
napadem, Ze jestlise z toho Ringare vylize, mohli
by si s ni uzit, ji nalozili na zada a odnesli k
chaloupce. Tam ji polozili do postele a picydny
opatrovali. Kdyz po té dab Ringare vstala,
vypadala jako strasak aiepasliky hned zaSla chu
na Spasy. Ale ragi si ji u sebe ponechali, aby jim
vaila, stlala a vykonavala jiné Zenské prace
nehodné slepaslika. A po dlouhé dsbopst
Ringare nabyla své nevidané krasy.

Kralovna vSak po Gdajné smrti Ringare
z davodu likvidovani konkurence nezanechala
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ptani se zrcadla, kdo je nejkré&gi. A tak jednou
opét spatila v zrcadle tvA Ringare. FSti den se
lesnik houpal ve dtru a Narvinye jiz kula plany,
jak znkit Ringare jednou provzdy. A v jeji hlav
se zrodil plan vskutku’dbelsky. Poslala si pro
velkou broskev, pak na sebe seslalacemé
kouzlo metamorféza a vypravila se &hplnou
ohnivych hlin k srubu skpasliki.

Ti byli nyni na své kazdodenni bite
gnémy, a tak kralovna naSla Ringare samotnou.
Nakukala ji, Ze broskev zvySuje inteligenci.
Nedakava, naivni a fthloupla Ringare ve snaze
zvysit svou inteligenci spolkla celou broskev
najednou. Samdejmé ji zaskdilo a neboha
Ringare se dusila, az se udusila. Jed, kterym byla
broskev natna, jiz nebyl ani pé¢ba. Kralovna
jese obloZila srub ohnivymi hlinami a zapdlila
doutnak. Ohnivé hliny bouchly a rozmetaly srub
spolu s ¢lem Ringare po celém okoli.

Kdyz se skepaslici vratili dom a
uvidéli zborenisg, popadl je vztek a zamordovali
prijetvsiho prince, kterému suttia predpodéla,

Ze kdesi zachrani krasnou pannu. Tak se stala
Narvinye nejkrasgsi Zenou na celém &.

* Nejzavaznéjsi dosud schvélena
pravidla *

Zpracoval Getd z Ruindoru

Léceni Zivoti
Posta¥ spankem pibyva 10% pIiného
poXtu Zivoti (nejmér 2).

Iniciativa
obourni zbrag: -4
valeniksdv.zbr.:  po3000zk +1 (-3)
p o
7000zk +2 (-2)
véleinik s jedn.zbr.: po 5000zk +1
Sermf s jedn.zbr.:  po 10000zk +1

(+2)
bojovnik s dv.zbr.: po 10000zk +1
(-1)
bersekr a&imkoli:  +3 (dv.zbr.neplati)
kdokoli s rychlosti: +2
Ostép

Pri boji tvai v tva ma osp UC 3/+1

obnos na udrzburhitova. Orglaff se vSak zmohl
pouze na to, Ze vSude vykladal, Zze je spravce
htbitova a nikoli hrobnik. KdyZz se mu ostatni
vysmali, zapletl se do svych zmatenych odjuibv
jese vice a a celému osazenstvu hospody U hrocha
oznamil, Ze neni hrobnikem, ale funebrakem.
Dobie mu tak! DalSi kontrola ukazala, ze Orglaff
nebyl schopen ani vést fgmné dty, prestoze rad
tvrdil, Ze p@&itat umi velice doke, nebd je synem
lichvére a lakomce. Narhitov ani neséahl, festoze
prace na &m neni opravdu naéoa. VSe nakonec
vyvrcholilo tim, Ze se na mistkde lezi rekové
Nurnské druziny, objevili dva cizi kluci, Kie
tvrdili, Ze si je na praci najal pr&Bezbrada. Ten
zaroveér oznamil, Ze ko& ve funkci, ve které
nevykonal vibec nic. Jestten den ho starosta
propustil i z funkce spravce kuzelkarny.

Néastupcem Orglaffa se stal syn mrtvého
Jacoba, fikroll Eriadann, ktery si timto chce
vydélat vlastnima rukama na zbroj a ¢n&atim s
nim nejsou zadné problémy a Eriadann seip sv
Urad stara velmi ddb.

Jest k Bezbradovi. Dnes mu jiz nikdo
ngekne jinak nezli hrobniku nebo funebraku. S
linym trpaslikem navic nechce nikdo &ed stolu
v hospod, neba pry pachne krchovem. Dajih
Liscannoru se tak hrobnik Bezbrada zapsal jako
nejwtsi lempl a povalé

4. Spravu kuzelkarny tpvzala po
vyhozeném Bezbradovi manzelka Ladota
Chinského, Grimel. Vy&lané penize se ji budou
jisté hodit v dol, kdy jeji manZzel slouZi v arm&d

5. Oktan Griffin Linfalas, ktery se v
Nurnu dlouho dvtil jisté sleng, nakonec
ostrouhal. Podle dostupnych informaci plnym
pravem. Sveé vyvolené sice kdysi koupil kpale u
toho také skotil, nebad na ni jinak zcela
zapominal. Kdyz se nakonec rozhoupaktiku,
nebylo mu to jiz nic platné.

6. Druzirt se v posledni débmnoho
ned&. Po bohatych vypravach na jih a do
Rugornskych skal se druzina ¢astnila pouze
velice chudikych vyprav. Na ostravKodgicku se
opet utkala s mistni mafii a byla nakonec jiz celkem
tradicné okradena. K dovrSeni vSeho se druzi
z&astnili turnaje v Mondragonu. Dobyli zde sice
nekolik vitézstvi, ale pak sedli na lep jakémusi
senilnimu starci, ktery c#itpiinést jakousi knihu z
jihu. Nekolik tydni se tedy druzina potloukala po
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pousti, esypala pisek, mlatila se se Stiry, aby se
nakonec na zadost podivného starce vykaSlala a
odjela doni. Snad s€asem Sisti obréati a druzina
opét bude vozit ze svych vyprav pytle zlata a
zazitky, kterymi bude udivovat po Sirém okoli.

* Prizkumy Nurnské druziny *

Pro LySkanoru pipravil Aedd Ruindorsky

Aktudlni pr azkumy po taZzeni na Kodgick

29

2,40

Krochta 7

hedd 2 86 3.0 2.dp

franris 3.19 2.8 3.4p

3.14 2.8 3.00

Guldur 2.57 3.4 3.db
Dulfin 3.67 4,50 4.0

|Darlen 3.84 4.6t 4.3

Celkové priizkumy po tazeni na Kodgick

Aedd
Griffin

w

@)

Simonn




neni voda, roztlat ohei. Stoji ho to suroviny za
10zl. a trva mu to 1sm. Ohdaii i na nehélavém
materialu 1sm.

Ohng

Pyrofor je schopen vyrobit Havé
smesi, které v wité chvili zanou hdet. VSechny
smesi za’nhou hdet @i kontaktu s ohém. Pyrofor
dokaze vyrobit slozku olnbud’ jako kapalinu,
nebo jako praSek. NejobvyklejSimi jsou ehkteré
vzplanou pi kontaktu se vzduchem, ale mohou
vzplanout @i kontaktu s kovem, igdvem, Kizi a
pod. Nelze vyrobit ohe ktery by vzplal p
kontaktu s vodou. MEZe také vyrat dvouslozkové
ohrg. Ohei mize mit libovolnou barvu, dlefani
pyrofora. Jedna davka ohpokryje Xs.

Vzplane mg zl
kontakt se vzduchem 7 80
kontakt s ??? 3 40

dvouslozkovy ohi 2 25

Takto vyrobeny ohebude heet 1 kolo,
pokud réco nezapali. Pokud pyrofor chceiéoi
ohrg prodlouzit, musi cenu v mg i zl vynasobit
poctem kol. U oh# kontakt s ??? si pyrofor zvoli,
¢ehoze se slozka otirmusi dotknout, aby ohe
vzplal. Pyrofor nize ugit pro jeden ohivice typi
kontaktu, ale jejich ptiem pak musi vynasobit
cenuvmgizl

Pyrofor mize nastavit zpozohi
vzplanuti oha od okamziku kontaktu. Za kazdych
natatych 10 kol zpozthi musi pidat 1mg.

Kou#

Pyrofor mize gidanim surovin za 5zI.
zpasobit, aby libovolny ohe hodreé kouil. Kouf
vydrzi 6sm.

Dymy

Pyrofor mize vytvé&et plyny, které po
oteveni Uschovného flakonku &sou dymit. Cena
dymu je 1mg. a 10zl. za 1ks(ks...kubicky sah).
Pridanim 30zl. za 1ks. fze pyrofor dym obarvit.
Lze nastavit zpozahi, jako u olfid.

Efektni oheit
Pridanim surovin za 5zl. tize pyrofor

libovolny nemagicky ohenebo dym obarvit. Za
10zl. oboji. Barva vydrzi 6sm., pokud dgheeni
uhasen.

Zablesk

Pyrofor dokaze vyrobit kulku, ktera
po narazu se zableskem exploduje. Na shoime
swtle neni zablesk nijak patrny, ale v temnych
chodbéch je zablesk tak silny, ze vSechny postavy
tidici se zrakem maji postih k iniciatiyJC a CC.

pii svétle lucernyci 3 kola postih

louce -1

v Uplné tn¥ 5 kol postih -3
Kyseliny

Pyrofor je schopen vyré&bnejnizrgjsi
kyseliny. \&tSina kyselin je smytelnych vodou,
neékteré vSak pouze vineri jingm alkoholem.
Cena za & je uvedena v hranatych zavorkéach.
VSechny kyseliny se daji neutralizovatil§/mi
lektvary vlitymi do rany.

Rozezirajici zivé tk&h
mg: 20 [30]
zl: 150 [300]

Pri kontaktu s zivou tkani ji kyselina
zacne rozezirat. Jedna davka dokazésqbit
3kola, nez se vi&ba. V prvnim kole zrani ebza
1k6 Zivofi, ve druhém za 2k6 a vietim za 3k6.
Dvojnasobna davkarsobi s dvojnasobnou silou
dvojnasob#é dlouhou dobu. Vicenasobna vice.
Ucinnost je v n-tém kole nk6. V zavislosti na tom,
jakacast tla je zasazena, fiie kyselina zsobit
trvalé nasledky, naposlepnuti, sezrani pesta
pod.

Rozezirajici ??7?

Jedna davka kyseliny vystariblizne
na 0.5ks. daného materialu. Na takovou krychli
potebuje kyselina asi 10kol. Tenka bnf vSak
znehodnoti v jednom kole, @eyné dvee asi za
5kol. VSechny kyselinyfipkontaktu s pokozkou
pusobi zragni 1-3Ziv.

Zere mg zl

kov 12[17] | 80[140]

"Zitra prijedou.", ekl Dagon, kdyz
vybrali od trpaslik diamanty. Bylo jich malo, @
byl prazdny.

Zacaly pripravy na boj. Dagon vSem
ukézal jAmu hlubokou deset $&h niz se ipytila
voda. Vys¥tlil jim, Ze jeskyré vede do mie.
Mugza$S Nekromancer si vyrobil zatko, malého
kostlivce, ktery ho poslouchal na slovo. Oblékli ho
do Sati. Bude @lat strdz. Pak se Sli posilnit zbytky
koralky a odp@inout. Trpasliky uz nehlidali, ti se
pomalu chystali k odchodu. Znali tajnou chodbu,
ven z temnoty.

Druhy den vSichni odp@ti vstoupili do
zavodriné jesky®. Voda zde vytvéela jezirko, do
ktéreho vtékal proud z podzemfitky. Jezirko
pokraiovalo do mee. Na strop se vinily stiny
vody, ticka Sundla, od mde pichazel cerstvy
vzduch. Nurnsti obestoupili jezirko. Kostlivec sled
na bedn a n¥l v ruce lucernu.

VSichni byli napjati. Maly stin se mihl na
jezirkem. Dlouhou chodboufifetél prvni posel.
Neviditelny havran obhlédl situaci, nelibilo se mu
to. Odletl.

Lynhaard se nechal zneviditelnit a 8ko
do vody. Prsteg’erné
Vodomerky mu zabranil potopeni. Krodht havran
Berel nad nim tiSe |étal ve spiralach. TiSe Sel po
vodg, snmeérem k mdi. Uvidél v dalce denni sitlo
a zaslechl mlaskani vody. Chodba Siroka osni sah
se zre vinila. Sel blize a uvidl to. Mala lodka s
Sestmi lidmi na palub VSichni byli v temnych
plastich.

Berel odlet| ke Krochtovi. Lynhaard dal
zkoumal. VSimnul si malého Sipometu nadp a
otfasl se. Jedna postava v lodilandlouhou fil.

Kroll u stny znehybil a nechal se
obeplout. Vpadne nairzezadu.

Lod se pomalym odrazenim dlouhého
bidla sunula vied. NurnSti byli pipraveni na
posledni bitvu.

Malé lodka vjela do jezirka.
Nad postavenim druzinik se objevilo s#tlo.
Vyletély Sipy. Zasahovaly. Lynhaard procitl z
nicoty a zasadil riekany uder. Lodka se zbarvila
krvi. Krochta Moskyt vypdlil blesky na lod,
nezasahly. Rozptylily se do prostoru a narazily do
stén jeskyré. Griffin, ktery byl ukryt u stropu jamy,
stiilel na lod své Sipy. Pak zapalil pochoden a hodil
ji doli. Postavy z lodi vystoupily a &phali ke
kostlivci s Lynhaardem v zadech. Postéipn
odpadavali. Branili se. Sekali #ie zhasli lucernu
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u kostlivce, ktery padnul jendou ranou. v tu chvili
mezi r¢ dopadla Griffinova lote. Lynhaard je
dorazil. Dupal jim po $evech. Muz s holi skd

do vody. Zistal na hladia a rozkghl se ven.
Dostali je.

Na jednoho zapo#t, ten pod rouskou
tmy preskail potok a

Sel na Dagona s Torukem,usl ho
Krochta,

jeho prsteny zazéy do tmy.

Po dikladném prohledani se odebrali k
spani. Trpaslici unikli tajnou chodbou ven.

Hlidal pouze Griffin. Poifech hodinach
hlidky se piblizila postava s holi k lodi. Prozradil
ji pouze Uzky svazek blegka smrad spaleného
dreva. Propalil do lodi diry a znovu uteKiekal na
zachranu a pomstu.

Druhy den rano se vSichni vrétili k
teleportu. VSichni si stoupli do kruhu a Krochta
soustedil do kamene, ktery dostal magickou
energii. Nic se netio. "Pods¥ti...za to nize
podswti 1", vykiikl Lynhaard a odebrali se do
jamy s jezirkem.Opravili poSkozenou lod a
vyrazili pry¢. Vyjeli z pozemi a zahlédli po
dlouhych dnech slugai swtlo, tento zazitek
kazdému fipomrel, Ze je krdsné Zit jako najemny
mordyt. Krochtiv Havran vyledl do oblak na
obhlidku. Néco le€lo za nim. \&rné to kopirovalo
jeho let. Pak to zal¥do. Vylétl svazek blesk,
skiek a pad do nie. Tak skoil Berel, zabit
svym sokem. Krochtovi se paila ve vodt najit
havrani pirko a nechal si zho udtlat amulet, kdo
vi ¢i bylo.

Silaci se chopili vesel a zabrali,
vyvinuli rychlost ziciho hlemyzg a nabrali
smer: Kodgick. Cesta ubyvala pomalu, alésto
se fiblizovalo.

Nahle za sebou uwitl lod. Velkou lod
s plachtami. Jela z ostrova se sopkou. Byla
Torkilt. Trestna vyprava. VSichni se lekli atat
veslovat ze vSech sil. Lod nejela za nimi. Jela do
dolu, nastolit ptadek.

Po dvouch hodinach dopluli grpani
dobrodruzi do nsta. Zadny z nich uz nemyslel na
podswti, na Torkilovce. Crdi doma, do klidu a
pohody. VSichni byli skiieni a mtenlivi.
Normalni se jevil pouze Krochta Moskyt, jehoz
jeho chté nezklamal.

Druzina pospichala ke krali. Krétifal
Lynhaarda. Kradl mu dal polovinu pé&n
odivodnil to tim, Ze Ukol nebyl Gpdnspliren,
Torkilové se totiZ znovu vrétili do dolu.
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* Upravy pravidel *

Getd z Ruindoru

POZOR, zde jde pouze o navrh Upravy pravidel!

0/2
32/16/8/4

Lovec si hazi proti pasti, jestli se mu
Pouzitd vlastnost je

Bomba
Rozptyl
uc
Laso
poddilo obgt’
obratnost.

velikost ol#ti past

zachytit.

Velikost okt Past
A 7
B 6

Vysledek je chyceni/nic. Past se

zvySuje o Obr o#ti, pokud o lovci vi.

V ptipact UspSného loveni si lovec i
ob&t’ hazi na Silu. Pokud ebhodi vic, vytrhla se,
pokud mén, ma v nasledujicim kole postih -1.
Pokud lovec hodi o dvojndsobek vic neZtob
povalil ji na zem. Tam mé& &b postih -5 a pokud

vyhraje, niize se postavit, ale nevytrhla se.

Hranké& ma na vSechny hody proti &v bonus
+2.

Boj na koni
Jezdec na koni ma bonus k inicigtiv

+1. Fi utoku devcem, pokud ma k tomuto jezdec
tadny rozjezd, ma iniciativu vzdy. Jezdcove ke
upravuje o -1/+3 a O o +2. Ri padu z koa si
jezdec hazi proti pasti Obr-5-0/1-3.

Iniciativa
DalSi roz&feni pravidel pro iniciativu:

chodec se svym niem:
druid se svou holi:

po 8000zk +1
po 3000zk +1

(-3)
po 7000zk +2 (-2)
lupi¢ v boji beze zbrah +1
lupi¢ pti vrhu: +4
kouzelnik pi sesilani zaklinadla: -2

(¢as potebny k zakleti je neskonale
delSi neZ ten, jeZz by sihsoupei, aby ¢arodji
rozdrtil lebku na krvavou kagemdihem)

* Kroll je vZzdycky svobodnej *

Bangord, byvaly hrobnik liscannorsky
(Diktovano baché o pauze v lomu)

Mam to &Zky na tom sté,
krollem byti, zadny Spas,
kdekdo maly nakopne,t

klidné jednou a pak zas

Je to pravda,dru hej,
kdo je kroll, je svobodnej

Bylo préazdné. Spousta malych trulek
byla prazdna.

Hrom aby to vzal.

Dagon vyst¥tlil, Ze si je museli odvést
lodi dnes.

To je rozhrvalo. To byla posledni
kapka. Zabijet, vrazdit. Krollovi se zatlo pred
o¢ima. Krev, tohle spravi krev !

Vedl je neomyl§ dal. DoSli k déma
Zekikam.

"Tady se jde do hlavéasti dolu. Na
nalezis. Je tam stovkadhiki, kop&u.", fekl jim
Dagon, kdyz prvni z nich vyzkouSel pevnost
Zelriku.

"Jdem tam !", rozkazal Lynhaard.

Se skipanim slezli Zzebk. Byl
jednoduchy a dlouhy deset salbole se chodba
rozS§fovala a po chvilce dlze spaili néco
nevidaného.

Chodba se protahla v obrovskou dlouhou
mistnost. Na dhz&ily stovky lucerntek a ozyvalo
se rytmické kutani.V zemi bylyizre hluboké diry,
vypadalo to jako malé mraveniSZde se il ten
krasny zazrak, ktery dokazal zkraslit i oSklivou
divku.

Na strog se hybaly matné stiny malych
trpasliki v praci.

"Stat | Kdo jste ?", pchazel k nim hlas
z dali. Prace se zastavila, umoné oblteje
vzhlédli. K dobrodrubm prichdzel mohutny
trpaslik s btem v ruce.

JesE nez stail promluvit zablesklo se.
Krochta Moskyt nevydrzel n&fi. Jeho mysl, jeho
um rozséval smrt. Mohutny trpaslik s @efem
zkroucenym ve si$nou grimasu padl k zemi. Z
jeho gla se koitilo.

"Nikdo se ani nehne !", z#ikel
Lynhaard a jeho hlas se rozhléhal mistnosti.

"Tak a ted se vratite do prace a budé t
pro nas, a kdo nebude z&", promluvil znovu
kroll a v atich se mu zaleskipyt.

"A kdo nevytZi za sminu diamanty v
cert 20 zlatych na hlavu bude bez milosti popraven
I", pokratoval velitel a aby bylo vigt, Ze to mysli
vazre doSel k nejbliz§imu.

ZasviStni mete, praskot kosti a krev
ukoreily popravu. Lynhaard se pousmal, teror se
mu za&inal libit. Ostatnim z druZiny se to nelibilo.

Trpaslici z&ali postup® kutat. Chgli
pryc.

Po tech hodinich
promluvil.

jeden trpaslik

-19 -

"Konéime. Sm¥na skodila jsme
unaveni, pdebujeme spat milostivy pane."

Lynhaardovi probhl hlavou plan.

Nechal druziniky vybrat diamanty od
trpasliki. Frinesli pouze 7000 zlatych v
diamantech. Pak ostatni nechal zkoumat podzemi
v ¢ele s Dagonem.

U sebe pouze nechal Ladota, znamého
sraba a nechpavce. Ten mu vadit nebude. Ted
uckld msco co by neudlal ani ten nejhorSi
Spinavec.

Vrazda, co to je ?

Budu kralem podzemi, velky otraka
Oni budou pro @ Zzit a chcipat.

Jsou to svié a ja jsem jejich kral. Ja
Lynhaard Nepodrobitelny a ten SaSek Laddf m
prvni sluha.

Ve jménu starych bdh J& jsem ten
vyvoleny ja budu bh. Budu n&it, budu kiih zkazy
a pekla.

V Lynhaardo¢ hlaw tyto myslenky
vytvorili nekone&nou smyku.

Chti.

Krev.

Rev.

Maso.

Bolest.

To chci jim dat.

S timto v hla¢ zatal postupovat mezi
nevinre spici trpasliky.

Jeho slunéni prsten se zaleskl ve&he
lucerny.

"Chcipni svirg !", vychrlil ze sebe kroll
a vypalil smrtici blesky z prstenu.

Klidné spici tlo se vzepjalo, pach
spéaleného masa projel nozdrami égniho se
krolla a pak seistalo hybat. Nedychalo.

Jde to tak lehce.

Me¢ zasviSénim dopadl na dalSiho,
stiikala krev. Ruce, nohy, hlava, hrud to vSe
praskalo a odpadavalo. Z&ld zbyl pouze
krvacejici a Skubajici se trup.

A dalsi.

Vyhiezla steva, rozpolcena lebka,
rozdrcené pohlavi, krdiV nelidsky smich.

DalSi a dalsi, ted onen a tamten.

Posledni dvacéty. Usekla hlava v raist
rtd. Roztvrcené &lo.

Krev uz mu nevodla, nudilo ho to.
Dostal dalSi napad.



Nekromancer, novy hrobnik, nahlas pklje
tajnou formuli na vyvolavani nemrtvych. Krochta
Moskyt decenté usrkava vino. Astorius na celé
kolo ive, "J& nepiju, ja slavim ", a vybyha ven a
zvraci. Ostatni jsou jiz tak opili, Ze se vali ponz

a demoluji z&izeni hostince. Jeremias, hostinsky je
postup® vyhazuje ven.

Zbyva pouze Lynhaard. Jeho chrapani
vyhani icervotate z dtr. Jeremiés ho poléva vodou
atve, "Starosto zaplat a tahni !l ".

"Co jéé, platim z obecniho......nojoo uz jeka na
mé Wennorka.....", slinté kroll.

Rano. Slunce poléva svymi paprsky Liscannor a
vypada to, Ze bude krasny jarni den. Ne vSak pro
bandu kdali, ktei se postuph probouzeji s
hroznymi bolestmi hlavy.

V délce se zvedaji oblaka prachu. Zvolna je slySet
dusot kopyt. Do vsi fjizdi jezdec na krasném
hrédakovi. Red radnici prudceffiahne otze a
efektrg zastavi ped skupinou hrajicich sit.

Nurnsti nic netusi.

"Hola hééj, budte zdravi, kdepék najd
starost ???", huldka nagdka.

"Tamhle, vazeny pane",odpovida nic
netuSici capart a ukazuje na starestiom, ze
kterého je slySet rék.

"Budte zdrav starosto i pani starostova,
jajsem Gruim z Svobodné ostrovfiie Kodgick..."

"Co..Co se ge ??? Jo budte zdrav, sakra
mé nak boli hlava...Co ptabujete?", Lynhard se
chytnul za hlavu a vyvravoral se z diveen.

"Ehmm n#&l bych pro véas préci, peésti
o Nurnskych se dostaly az k nam"

"Jo jask pridte veter do hospody tam to
proberem..uaach", krol Zuchnul do travy a usnul.

Vecer. Jemné nitky se zvolna dotahuiji.
Hospoda je jako obvykle plna. Dieese rozrazeji a
vchéazi Gruim. "Tichooo ", zaval Lynhaard.

"Budte zdravi, jmenuji se Gruim a jsem
z Kodgicku. Chtl bych vam nabidnout praci." V
hospod je rdzem ticho jako v hréb Je to tak
davno co kazdy z nich pracoval, tak howe
piemysleji o co se bude jednat.

"Posad se Gruime, nalej si s nama a
fekni vo co de...", ferusil ticho Lynhard téz zvany
starosta a neb také chobotnice dabelska.

"No v naSitisi mame diamantové doly,
ale asi ped rokem je pepadl klan Torkil, a doly si
piivlastnili. Ted v nich z&ali t&Zit diamanty." V
mnoha @kach se zablesklo, diamanty, penize,
kazdy se vnich ve skrytu duSe chce koupat, plavat,
byt jimi zasypan.
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"A my bysme padtebovali abyste nam ty
doly vagistily vod ty negiijemny chasky."

"Za kolik ??", zavala sboro¥ cela
hospoda, jen hostinsky Jeremiagemyslel o
dnesni trzhb.

"No kral je ochoten déat taktyricet
tisic, ale pokud budete rychli tak klignvice.",
obchodnicky nadhodil Gruim.

"Tak co tomurikate ??? M to docela
Smakuje.", pronasi Lynhaard.

"Hmmm, no je to zajimavy, a kde to
vibec je ?", Krochta se pokousi nenapadn
vyzvidat.

"Je to dost daleko, asi tejden cesty na
zapad lodi od Nurnu. Zatuji skwélé ubytovani,
maximalni pohostinost v naSi bohatési",
ptizvukuje Gruim.

"Hej Lado....Co ty nato ?", provokuje
Krochta.

"Nechte n& spat....", Ladot Chinsky
opét hlavou uhodil do stolu a usnul. Cela
hospoda hlasit vyjadila souhlas, ve vidia
diamanti. Gruim pouze ufesnil odjezd. "Resré
za tyden v Nurnu t.j.17.4.1037, vigtavu na lodi
Zlata rybka", pomalu odch&zi Gruim z hospody a
dava pozor aby nezakopl ogjakého ozZralu.
Vhospod se dava vSe do starych koleji. VSichni
jsou opili.

Nitky jsou pevi$ utaZeny.

V den odjezdu se vSichni zdjemci o
vypravu schromazdi na navsi. \ele
schromazeni stoji Seredny SerihiLynhaard z
Rugornu,carodj Krochta Moskyt, velky chytrak
a witel Sered, MugzaS Nekromancer, zvrhly
¢erny mag, Griffin Linfalas a Aedd z Ruindoru,
oba zdatni zlogi, Tanris z Alfheimu, hrariar a
Svihak , Ladot Tchinsky, prcek a alchymista, @plin
vzadu je schovan Yonnathan, migdi kouzelnik,
ktery jeS& neni zvykly na chovani dobrodriuh
Ostatnim se nikam nechce, je krasn&asg
lenoSeni a piti fmo svadi. Po chvili lateni se
druzina, pomalu odpoutéava z Liscannoru.

"Na dalky veliké &iny nezngrné 1",
vykiikuje Lynhaard a mava Wenfema Wyndret,
kterym do smichu moc neni. S ostatnimi si
piitukava kdalkou. VSichni doufaji, Ze rodnou
visku jest nékdy spati. Nurnsti si zvolili ze svych
fad velitele, ohromného a n@E chytrého
Lynhaarda, znamého spi§ svym Séskfm
umEnim a pomalym myslenim.

V délce se t§i Nurn, hlavni nisto
GwenndaronskéSe. Hrdinové se pomalu blizi. Z

blesk opustil cizi mysl.

"Chtél jste se mnou mluvit", ekl
zmater Toruk.

"Vlastré ne, jdi si odpsinout”, rekl
Krochta a odeSel za velitelem.

"Ja jsem si to myslel, okradli
Yonathanna, kazdy tisic.tekl Krochta a zavolal
Tanrise.

"Ja jsem nikoho neokradl a ten trpaslik
taky ne."fekl na obranu Tanris.

"VSecho vime, za tohle tiggné zkratim
podil na kdisti!", rozhodl Lynhaard.

Tanris se urazil, zal se tvéit zamlkle
a klel.

"Ja v tyhlety druzid néco znamenam,
narozdil od tebe ty budizikiemo.", za@val na
MugzaSe, kdyz se naémo divre podival.
Nevydrzel s nervy.

"Bud zticha, ted uz nic neznamenas, ty
okrada&i mrtvol!, fekl Lynhaard a Tanris se j&st
vic urazil. Byl sam. VSichni protigmu. Nikdo mu
jiz newtil. Podobré dopadl i Toruk, ktery se také
ke svému hanebnéndinu negiznal.

Nurnsti po &zké diné ulehli na
provizorni loze a spali $i bezesny spanek, byly
rozestaveny hlidky.

Po probuzeni swli néco ze svych
zasob, naplnili kchy vodou a vyrazili zf k
vytesanému obrazu muze. Griffinovi a Aeddovi to
nedalo aby obraz prozkoumali. Po chvilce
usilovného prohledani a proklepéani, nalezli to co
hledali, tajné tlaitko v maltku na pravé noze.
Sklidili za to od ostatnich uznéni. "Cvak...tssss",
kamen& deska pomalu zajelaragnimi se objevila
chodba. Po chvili uvidi dvefe ze deva. Zatldené
silnymi prkny.

"Co to ma znamenat", kroll se ptal sam
sebe.

"Propalit!, hned rychle rozkazal. Na
tuto Spinavou préaci byl pozvan Aedd. Deepolil
olejem a pochodni zapalil. VSichni si zacpali nos a
¢ekali a dvée prohai. Po chvilce, kdyz uz vSichni
kaslali a byli naichli. Tak Lynhaard dve vykopl.
Kour se rychle rozptylil do diry ve strépktera
jisté vedla na povrch,ale byla Uzka.

Nahle vSem ztuhla krev v Zilachidel
sebou uvidli rakev.

"Upir", tekl Mugza$ a rozklepal se jak
mu prejel mraz po zadech.

"Klid, dostanem ho", fevzal roli
Krochta a nechal ostatni rozestavit kolem rakve.

"Az teknu, tak oteteme rakev a
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probodneme ho a usekneme mu hlavigkl
Krochta a vSichni seipravili.

Ozvalo se zagipeéni, kdyz silné ruce
nadzvedly viko tewné rakve. VSemi projelo
zamrazeni. Rakev byla prazdna. Slabsi povahy si
hlasit oddechli a sil§3i nervozg prohmatavali
opotebené rukojeti zbrani.

Rakev pevatili, hlina se vysypala.
Te&Zké rany mé& ji rozlamaly. Pak to Lynhaard
pomgiil.

Pozornost vSech se obratila k mistnosti.
Byla skromr zaizena, jednoduchy®tuprosted
s dwma Zidlemi, stara almara se dotykala &&m
nizkého stropu. Naproti vchodu byly tetnferné
dvere. Mistnost jem&ivorgla po parfému.

Dobroduzi stanuli fed almarou, ktera
ze skipénim otevela svoje utroby, kdyz ji Griffin
otevel.

Na rekolika policich, sedly jedna
vedle druhé banky, zapené Spunty s tmav
¢ervenou naplni. Griffina oval ledovy chlad.

"Krev, to je krev!...Tfujj", vyKikl
Krochta.

"Rozmlatit!", vykiikl velitel a rozméachl
se méem

Kdyz niceni skogilo, zenm& pod
almarou se krvayzbarvila.

Dobrodruzi stanuli fed dvémi.
Pojejich oteveni Aeddem, uvidi pted sebou diru
vedouci do temnoty. Na dnnéco pobihalo a
kapala voda.

"Jdeme zpatky.", rozhodl Lynhaard a
druzina se poslugnobréatila a odeSla za tajné
dvere. Ty se po chvili po Griffinay zkuSeném
pohybu zacvakly.

Nurnsti se vydali chodbou vedouci
kamsi do tmy. Do temnot zapraSeny&hsem,
ktery pamatovali pouze&uni. Mali neviditelni
skiftci, ktefi je neustale pozorovali a doprovazeli.
Byli veseli a zaroven Skodolibi. Doprovazeli je do
dolu, do temnot obyvanych jimi a malymi
trpasliky, které radi skadlili.

Klikatici chodba zrénila s\ij réz. Byla
nizk4, hrub tesand. Lucerna vrhala dlouhé, temné
a vinivé stiny. Neustélé odirani ogrs¢ celou
druZinu unavovalo.

V dalce se zaableskly dva pargi.o
Jejich maijitelé byli mali. Byli to trpaslici,
navleteni do opdgebovanych zbrojich. V rukou
drzeli dvojkiité sekery s mnoha zuby a nanosem
rzi. Zbrarg mgli dlouhd topirka. Z jejich Ust
oblozenych dlouhymi tmavymi vousy vychazel



Wennoru a Wyndret. Néflemné vzpominky tak
jako ostatni zahani kalkou. Lod je jiz na volném
moti, vSechny plachty roztazeny, kormidelnik
nabira kurs na zapad. "Vistu do Kodgicku !",
ozyva se z strdzniho koSe #davaji se ostatni
nadmdnici. Nurn uz Ize vigt jakou malou t&u na
potagjici se pladice.

Vitr se opel do plachet, rahna
zaskipala. Lodni pid se zabf#ila hluboko do vin.
Na lodi zavladla pohoda dlouhého cestovani.

"Dal bych si gjakou svinku", ozval se
nesnéle Ladot. "Si ji uva ",rypnul do rho
mladicky plawik. "Tu méas !",dostal pohlavek od
Gruima a ostatni se &ali smat jako mali kluci.

"Panové mohu vas pozvat do kajut ?",
pronesl Gruim a z@l ukazovat swrem Kk
zdobenym dviém, na houpajici se paléld'Adach
meé j& ale zle...",Yonnathan se & v hroznych
kiecich motat k okraji paluby, za chvili uz byla
vidét pouze jeho zadnifast €la, ktera provadla
Skubavé pohyby.

"Che ché, von nic nevydrzi !", ozval se
Lynhaard a ostatni se rozchechtali. "No tak co se
mu sngjete ! Budte ticho !", zastaval se Tanris,
znamy ochrance mladsich a slabSich.

KdyZ celé pedstaveni skafilo tak se
vSichni odebrali za Gruimem do podpalubi.
"Budete ubytovani v kajutach po dvou fepusil
mic¢eni Gruim. "A kdo bude spat se mnou ?"
nesnéle se ozval Nekromancer. "Ja teda ne !",
témer vykiikl Krochta Moskyt a odplivl si. Po
chvili dohadovani jsou vytweny pary, které budou
spolu sdilet kajuty. Prvni do kajuty odchéazi
Lynhaard a Aeed, kroll si vybral disdy Aeed toho
moc nenamluvi, sem tangjaké to svoje "Hmm" a
vazné pokyvani hlavou. Krochta Moskyt z
Liscannorské Baziny bere pod sva ochraiidl&
Yonnathana, ktery toho vi o &¥ zrovna tak jako
o kouzleni.

Tanris se spoll s Griffinem, ktery si
odechl, Ze nemusi nocovat s MugzaSem
Nekromancerem. Chudak Ladot, nikdo ho nechce
a tak mu nezbyva nic jiného nez sgolezamfit
do kajuty s Nekromancerem, ktery je skterad,

Ze jim alespond&kdo neopovrhuje.

Dobrodruzi unaveni rytmickym
Spouchanim, se rychle propadaji do svych. sn
Cesta rychle ubyha, kalky ubyva, noc se &ni v
den. Vitr Seveli v plachtach. Je&estkrat peslo
slunce pes oblohu nez bystry zrak u¢lds déalce
zemi.

"Zeméé na Obzar "' Kodgick !
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Kodgick ! ", buracivy hlas probudil vSechny z
letargie. VSichni se séhli na paluls. Kazdy z&al
oslavovat navrat do vlasti, faka a rum tekla
proudem, Nurnsti byli udiveni co takovy
namdnici vydrzi. Zend se stale blizila, jiz byli
vidét hory, zahalené do jemnych mialesy které
vyplnovaly jejich okoli. Ptaci nad hlavami, je \lita
svym Stbetanim.

Kodgické ostrovni kralovstvi two tfi
ostrovy. Girum, severni ostrov, Garum, jizni a
Kodgick vychodni. Prvni z dvou ostnbyjsou
mére obydlené a jsou velmi zalesré a hornaté.
Garum by se mohl dokonce pochlubit zlehka
dymajici sopkou a Girum diamantovymi doly.
Ostrov Kodgick je centrum vSeherd.

SwZzi vanek civilizace se Nurnskym
oprel do tv&i. Lod mijela malé rybdké barky.
Namanici na palub zdravili utahané rylié. Zlata
Rybka se pomalu blizila kifstavu. Pohled na
hlavni nésto Kodgick z dalky byl Gchvatny. 8to
se zvolna tahlo do kopce, na kterém sélty
nadherny hrad, pod kterym se leskla Y
odpolednim slunciteka. Mohutné lesy sviraly
pevre tuto scenérii.

Obrovské molo, které vybihalo hluboko
do mde je vitalo, stej# jako Stbetani rack.
Prirazili k molu, zeng jiz byla na dosah. Spousta
namdniki dékovala bolim, ze se vratili z§
domi. Banda nurnskych pod vedenim Gruima
seskdila na zem. Zem. Krasny pocit se jim zvolna
vracel do nohou. Byl to nadherny pocit. Nainsd
¢lovek pripadal jako opilec jdouci rano z hospody.
Hol& zeng je uplre néco jiného, nehybe se, ale
krasre stoji v pozoru &eké az po ni¢gkdo prejde.

“Zijova tady je ale lidi, jeden, dva,
i teda tady jich je fakt moc", promnul i o
Lynhaard. "Pré nas tu gkdo nevita ?", promluvil
Krochta Moskyt. "Nebojte je8tsi vitani uZijete",
odpowdél Gruim a ukazal na hrad dici se ve
stredu nésta,"Kral vas jiz 6ekava, prosim pojdte
za mnou."

Krochtiv havran se vznesl do vySe a
poskytl svému panovi krasny pohled na&sto.
VSude se &co hybalo. Msto z vySe vypadalo jako
dokie fungujici mravenist Domy byly postagny
z krasnych kamen jejich stechy se leskly v
odpolednim slunci. Nadherna scenéfiarodje
tak uchvatila, Ze nezpozoroval jak se ostatni
vzdalili. "Tak pojd ty papro”, steil do carodje
Tanris, ktery vypadal jako Svihdk ve svych
nadhernych zelenych Satech. "No jo dyk uz du",
probral se Krochta zad#tna nevaba vypadajici

dokortili svoji praci.”, za&al kral.

"Dejte mi mapu a vyrazime", kroll z
tlamy vydechnul smradlavy oblak a kréle v Gskoku
minul.

"Mapu......", zau kroll.

"VSe potebné dostanete, ver
vyrazite" fekl kral a ustoupil stranou.

Dva zamilovani blazinci prévplatili
tu¢né zpropitné posikam a posilali svym milym
nadherné kstiny. Ostatni se jfipravovali na boj.
Kazdy jinak. Ntkdo pripravy vynechal.

Zapadajici slunce vrhlo do okentgv
denni gidél swétla a tepla. Ve rsts pomalu zainal
nocni zivot. Nurnsti byli dovedeni do salu ve
sklepnich prostorach. Na zemi byl vyryty velky
kruh. Dobrodruzi byli jem& dostrkani doprosed
kruhu. Krél actyii temné postavy vystoupili ze
stini.

"A sakra", hlesnul Yonathann. Kral
doSel k Lynhaardovi #&ekl:"Takhle se cestuje u
nés, bezpeé a rychle".

"A jak se dostaneme zpatky", promluvil
Krochta Moskyt, zamilovany chlap.

Kral vytahl z kapsy krvay ¢erveny
kamen naftetizku a rekl:"Tohle vam porize

se vratit, sté byt v kruhu tam v dole a
soustedit do toho magickou silu."

"Hé....", kroll opit zdrewvenél uprosted
véty. Mugza$ ho obratakopl do hyzdi a kroll se
zatal znovu hybat, inu stési bere svou dan.

“Stastnou cestu”, je8statil utrousit kral
pii odchodu.Ctyti temné postavy s k&mi na
hlawé a v tmavych plastich kruh obstoupili. Pomalu
zvedli ruce a z&li pomalu mumlat podivné slova.
Nurnskym se z#li podlamovat kolena, vSem
naskakala husitize a pejel jim mraz po zadech.
VSechno se zalo zwtSovat, gjaka sila vSechny
tlacila do stedu kruhu. Nahle vyslehl z rukou niag
zablesk. Ticho. Nic. V délce se rozsvitil bod.
Priblizoval se. Rostl obrovskou rychlosti, az jasné
swtlo obklopilo wdomi. Zablesk. Yonathann
otewel pomalu &i a prvni co uvidl byli druZinici,
ktefi se potaciv zvedali ze ze#

Po chvili, kdyz se vSichni posbirali, tak
si wtSina uédomila, Ze stoji v kruhu. Zatuchly
vzduch jim zvedl Zaludek. Byli v kamenné
mistnosti. Téré vSechny upoutala obrovska paka
v rohu a vyklenek, ve kterém se nalézal svitek. Kus
smotaného papyrujgvazany zaslou stuhou.

"Vitejte !", fekl nahlas Krochta Moskyt
a rekteri by dali krk za to, Ze slySeli v dalce
zachechtani.
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"No to je divny.", prohlasil o situaci
Lynhaard.

"Tteba o nas Torkilovci uz vi.", klepal
se Griffin.

"Sakra, Ze by podsti n¢lo tak dlouha
chapadla ?", zaSeptal Mugzas a kroll vytaht. me

"Ja se bojim.", ulevil si Ladot Chinski.

"Kde to jsme ?", ragfil hladinu Toruk,
trpaslik s valénym kladivem.

"Ticho ! Ja tu velim, vSechno co se
hybne to zabijeme, za to nas plati. Jdeme do toho
! Aedde zatahni za paku.", se zablesknutim v oku
ze sebe vychrlil Lynhaard a zaméavalsem az to
svisglo.

"Uz meé laka viné mordu...", procedil
skrz zuby Tanris.

Ozvalo se zagipéni, kdyz Aedd zatahl
za péku. Sy se pomalu s rachotem propadaly do
zen®. V délce zaz#élo hlubokym tonem troubeni.
Dobrodruzi se pkréili.

"Past!... zachran se kdaizes !", kdosi
vykiikl. Stény se jiz Uplg propadly do zewh
Okolni s\t pohltila temnota.

Z4blesk s¥tla 0z&il straslivou scenérii.

Z mnoha hrdel se ozval igk. Druzina byla
obklicena zombiemi. Cary masa jim odpadavali v
pohybu, mrtvol& bledé obkeje a cvakajici zuby,
latné po krvi, po smrti, se fiplizovali.Jejich
smrduty dech jiZ gkteti ucitili, svitici krvave &i
dychtili po zabijeni. Sli a sekali svymiifady. Byly
zrozeny zlou moci. V dali se rozida pochoden.
Letmym pohledem spilf postavu, celou ve zbroji

a s rohem v ruce. Postava se smala a pobizela své
sluhy hlasitym troubenim k préci, odnmou jim
bude maso a tepla krev.

Prvni se probudil jako ze sna Lynhaard
a Krochta. VSichni zaujali postupnobranné
postaveni. Krochta roztahl ruce a zamumlal
formuli. Jeskyni ozélo bilé swtlo, krasné jako
poledni slunce. Ozval se Silenyisk a rekolik
zombii se rozlétlo na kusy. Tento signal ostatni
vyburcoval k boji. Mé&e sekali, kladiva drtily,
sekyry utinali ady. Krev tekla. Po chvili se zombie
vélely rozsekany na kusy a druzina s Lynhaardem
v ¢ele se blizila k Stuiteli zombii. Tomu zmrzl
Usmév na rtech odhodil roh a tasil the

Jeho usekla hlava se odkutélela kamsi
do tmy. Z jehodla nahle zmizelo maso d@stala
pouze kostra pokryta caryike. Krochta Moskyt
si odplivl.

Pti obhlidce jesky# byly objeveny téz
dvé spici d@ti. Jak strasné bylo kdyz ot@l oci a



Sézky pomalu kafily, kdyZ si Lynhaard
svym linym mozkem udomil, Ze si jest
nevsadil.Jeho mozek po dlouhé dolmapino
pracoval. Nahle ho popadl zachvat, protoze mozek
mu poradil tu strasSl¥vychytralou ¥c. Mam to na
krku ekl si a rukou zaSmatral pod pan¢Hwuh !

Je to tady",a vytahl umazany amulet a kittse k
nejblizSimu sazka V béhu vytdhl slusny obnos
pertz. Chuddk sazka strasli¥ se lekl, kdyz k
nému pibéhla velkd opice s pémmi v ruce.
"VSechno sazimi¢bas na .....a.....na B.r.o.lla !,
vykoktal ze sebe Lynhaard a podal celych deset
tisic sazk#&. "Ano p.a.n.e, tady mate potvrzeni”,
za&tal koktat také sazkakdyby tak wdél co ho
cekd, byl by jist stal radSi v aréhpied tetem,
nezli pred krollem. Lynhaard mohutreaechtal a
vytahl amulet. Amulet 86ti. Pronesl formuli kterou
se jist wil pual roku zpandti a ukdzal na Brolla.
Magicka sila fiSla, byla zvana. Brollovy Sipy se
zaleskly v polednim slunci. Kroll se podruhé
zalechtal. SoutZ mela z&it. Ostatni z nurnskych si
také vsadili.Swzi wttik zatepotal vlajkou
Kodgicku a davy lidi se zklidnili a usadili se o&ol
arény. Nurnsti spolu s kralem usedli v lozi. Kracht
Moskyt se zadival do jedné krasavice a obratem ji
poslal kytici 6izi. Byl vzruSen. "Jmenuje se Atrien,
milostivy pane”, zaSeptal poskok a dostaintu
odmenu. Tanris téZ nelenil, neustale pokukoval po
loZi, kde stéla ona. Sha dtva, Merien, jeji modré
oci svitili jako dva safiry uprogtd noci. Mlady
Alfheimsky zvrhlik, se z&rvenal, jeho ruka s
lukem se rozklepala. Klepal se také Ladot. "Kam
jsem se to phlasil, ja chudéek...",potichu nikal

a potil se.

"Vyhrél jsem, ja jsem vyhral, jsem
nejlepsi”, vykikoval Broll, kdyz posledni Sip se
zapichl do sedu tete. "Sakra takhle tndostat”,
zasmusSile vl hlavou Griffin. "No to jsem se tedy
moc nepedvedl....sakra...", Kdyby ten Daik n&m
Stesti byl bychieti, kopal kolem sebe Tanris, se
svym Alfheimskym temperamentem. Sé&tt
skortila, zvitézil ten nejlepSi. Mog nejisi favorit
vypadl hned v prvnim kole a byl vypiskan, porazil
ho Griffin Sikovny zlod;.

"Jsem boh&!", zatval kroll po arés.
Krél se zdsil, jeho ochranka se okola&jnpevrs
semkla."Dejte mi vyhru !tye Lynhaard a tid se
k sazkai. "Tak to ctla, padesat tisic. Naval prachy
prcku !, funi kroll a nastavuje ruku. "Ja tady mam
pouze dvacetft tisic, milostivy pane", ki se
sazkd. "Co si to dovolujeS ! Ty zmetku naval
vSechny penize neb@ kuchnu !", Lynhaard uz
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peéni. Okolo sazkeée pribylo stojicich postav a
hned pookal."Ano pane chvitku strpeni a
podava mu vSechno co ma. Musim si odgtkza
Séfem, pro penize chvilku strpeni”,
patolizalskym tonem uklidnuje Lynhaaarda. Mzik.
Sazkd nikde. Pouze okolni postavy uklidnuji
Lynhaarda: "On fijde, jmenuje se Roll, ma barak
a pknou Zenu, kousek odtud. Lynhaard se
uklidnil. Mzik. Kroll je pohlcen proudicim davem.
Zase naléd. Pods¥ti neprelsti. Podsiti je jako
obrovska chobotnice s mnoha chapadly, Lynhaard
ma pouzeit, mozna.

"Tak takhle to j& nenecham, kde jsou
staZe. Pomooc !tyve kroll.

"Bud ticho ty opite, nebo bude$
vyhozen !", ozval se kdosi z davu. Dav se
uchechtl. Lynhaard s rukou na &neustoupil k
loZi. Ostatni se raduji, ale on je tigptny. Kroll
se fFitocil k Gruimovi atekl:"Byl jsem okraden
sazkdem udlejte s tim ®&co, najdte ho !". "To
bude ¥zke vite o 8Bm néco ?"

"No jmenuje se Roll a m& domek blizko
odtud", zasyel kroll.

"Che che, tak toho nenajdete pane
Lynhaard, naléd jste. Je mi lito. Toho uz
nenajdete", smutnprones| Gruim.

"Ja to tak nenecham, chci svoje penize.
Jdu za kralem. Ten s tim musico uclat.", ekl
Kroll spiSe pro sebe a odeSel ke krali na soukromy
rozhovor.

"Co si pejete pane Lynhaard",
vzneSe# pronesl kral.

"Byl jsem okraden sazkem, chci své
penize zpatky", snazil se o slusnost i kroll.

"O jakou c¢éastku se jedna, pane
Lynhaard ?"

"Pétadvacet tisic."

"Hmm...Tak s tim j& sotvatno udtlam,
za tim stoji PODSYTI, onitidi sazeni."tekl kral
s podivnym chladem.

"To neni mozné a co mam tedslat ?"

"V nejlepSim pipact nic, jestli se
nechcete zitra probudit s dykou v zadeehde v
moaii. To byla, ale jen soukroma rada. Podéma
ruce vSude. Proto je lepSi neprovokovat. Ny&i m
omluvte."rekl kral.

"Tak vam akuju", kroll odeSel.

"Tfujj ... tady jsou tedy posry. Ja se
na to ..... Hééj doneste miiledku, s tim ja nic
neudllam. Tady nikoho nezajima co se stalo. Jestli
ho rekdy najdu, tak roztaham jehdeta po celém
mést. Tfujj.... jdu se opit.", ulevil si kroll ve svych

mySlenkach.

Kdyz kroll se zaal uklidnovat, z&ala
dalSi soutz: stelba do holub. Lynhaard pisahal,
Ze uz si nikdy nevsadi. Ostatni kdyz se édzl co
se mu stalo se pochechtavali.

Soutz zakowil dabelsky vykik vitéze.
Vyhral Broll, nemohl uit vlastnim &im, ze
znovu zvizil, ti holubové mu prostlétali do rany.
Po aréd se valelo mnoZstvi mrtvych holib
spousta se jich takéepotala ve vzduchu. Druhy
byl opst Griffin, mistrtemesla. Teti skogil Tanris
pied Daikem, po dlouhém a napinavém souboji,
kde hrali nervy a 86ti hlavni roli. Vitzové byli
Stedie odngneni. Hlavre Tanris, ktery se rozplyval,
kdyz se na &ho Merien, usmala.

"Tak ted to pijde, Yonathanne a
Mugzasi, ted bude naSe soutez, nesmime zklamat,
tedy hlavrt j4.", tekl Krochta, kdyZ slunce galo
klesat k obzoru a do arény byly dotazeny Zulové
kvadry. Z&ne soutZ magicka,sowt v propalovani
do kamene.

"Musite se sougdit do stedu kamene
a vSechno vypdlit do jednoho mista", poual
Krochta.

"A Mugzasi, Zzadnodernou magii, tfujj,
hezky bud sluSnej, jsme tady na navst, Krochta
opet vyswtloval, ukazoval jak je zkuSeny a daval si
pozor aby to Atrien vSe slySela.

Méagové byli rozestaveniipd svymi
kameny a mohutnse sousedili. Puch spaleného
kamene je lepSi nez puch spéaleného masa. S tim by
souhlasila ¥tSina kouzelnik. Ne vSak Mugza$
Nekromancer, pro &o byla smrt nejlepSim
piitelem.

Kdyz vitr odval puch spaleného kamene
a kameny vychladly, zalo nefeni. Zvigzil s
mohutnym pokikem Krochta Moskyt, o pouhou
pid za Erionem a Kerilem. Yonathann totin
propadl tim, Zze kamen jenom opalil a Mugza$ si
nevedl o moc lépe. Arénaddnila, fev lidi byl
mohutny a svym zisobem krasny.

Atrien se na Krochtu usmala a pokynula
mu. On zrudnul. Po chvili se vzpamatoval a poslal
ji kvétiny s pozvanim na vefi. Neodmitla.
Krochta si nechal zamluvitidtv Hostinci U peéené
kachny, nejdrazsiho podniku Kodgicku, tam kde
veteri viadci podstti.

Skortil prvni den soutzi. Cely pfivod
se odebral do hradu. Zala obrovska oslava. Pilo
se, tadilo se, vypraely se zapomenutéribehy a
vSude vladla vesela nalada. Vyznamenal se pouze
Lynhaard, ktery se nemoZiopil a dlouho do noci
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obtZoval cely hrad svymi jednoduchymi
popsvky.

Krochta Moskyt se ve svém pokoji
rychle oplachl a vzal si na sebe nejlepsi Saty, na
kterych je& neulgla krev. Polil se parfémem a
vyrazil na misto salzky, klepal se jako osika.
Byla tam. Stala na smluveném miiskrasna jak
gervanky v zapadajicim slunci.

"Ruku libam milostiva pani.", koktal
carodkj.

"Jsem patSena. Dnes je ale krasny
veter, ze ano ?", odpeuéla Atrien, které tato
situace pipadala jako komedie a vychutnavala si
svého obdivovatele.

"Dovolte abych se fedstavil, jmenuiji
se Krochta Mo..Mo..Moskyt z Baz... tedy z
Liscannoru.", vysoukal ze sebe za podivného
pieSlapovani.

"Velice ms t&Si, mé jméno je Atrien,
jsem dcera knihovnikova."tekla se smichem
Atrien.

"Jsem patSen, knihy mam rad, velice
rad ¢tu.", snazil se Krochta vybrousit z trapné
situace.

"Snad nejsi knihomol ?! Jako in
otec.", rychle vykikla.

"Né, to tedy v zadnémifpads. Snad
bychom mohli uz jit na we¥i.", fekl Krochta a
nabidl divce ram

Vecefe byla ské¢la, podavalo se
vybrané jidlo, staré vino teklo proudem a oba se
velmi pskné bavili. Jediné co Krochu zarmoutilo
tento veéer byl Gtet. Celych tisic zlatych. "No to je
tedy sila."iekl si pro sebe, protozeskl, Ze v
Nurnu by zaplatil sto zlatych za to samé. Ale
takovy je Zzivot. Koneéné naSel pitelkyni. Po
veceri Krochta doprovodil Atrien, sludn se
rozlowil a Sel vesely spat.Na hradyl slySet
pouze krolhv faleSny vokal.

Druhy den se afi celé ngsto seSlo v
aréré. VetSinu Nurnskych gkné bolela hlava a
byli nevyspali. Aréna aft bouila, kazdy ¢dgl, ze
zanou bojové sowfe. Boj muze proti .
Nikdo ovSem ne¥dél proti jaké. Jako prvni se
piihlasil Lynhaard Nepodrobitelny, jemuz se po
véerejSku zvedla nalada i kdyZ vSude chodil s
rukou na m&. Druhy se pihlasil Tanris, chil se
piedvést ped Merien. Za Kodgick sefiplasili:
Chiron, muz z ocele, Knuk a Giron. ¥it musi
zabit nejvice ztte a vydrZet tim padem nejdéle v
arére.

Gong. Soufz zaala prvni byl



