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* KradeZ v Nurnské knihovné *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu

Kolob¢h prekotnych udalosti, ktery jako
nebezpecny vir vtdhl Nurnskou druzinu do
uskuteénéni nového tazeni, se zacal odvijet zcela
nevinnou pfihodou na nurnském rynku na samém
sklonku léta roku 1033. Z malé uli¢ky vedouci z poli
vyskocil pleSaty chlap v nevabné vyhlizejicim uboru
ze Spinavé pytloviny a $majdavym krokem si to
spé$né namitil pfes namésti ke kasné, u niz vétsinou
sedavaji mistni Zebraci. Ale tenhle chlap, ac
vzhledem zdaleka ne nepodobny, zebrak neni. Je to
chlap z lesa. Na zadech tahne obrovsky zaplatovany
pytel, jehoz obsah zamofuje okoli smradem
prasiviny a Cinidla. Lesdk natdhl své nemyté
chlupaté nohy, obuté v ptiSerné velikych sandalech
z pravé hrosi kiize a otird si zpocenou bilou ples
savym hadrem. Po malém odpocinku obraci pytel
vzhiiru dnem a vysypava na obecni dlazbu hromadu
vydélanych zvifecich kozi rozli¢ného druhu, stati a
kvality zpracovani. Potom si zavéSuje na krk
mosnicku s penézi, dava ruce v bok a jima se pékné
po cirkusacku vyvolavat: "Lidicky, podte bliz,
pod’te bliz. Kupujte kuzé. Sou désné lacny, za zlatku,
za dvjé. Kupujte kuzé!". Zveédavi lidé se schazeji a
opravdu se ob¢as najde n€kdo, kdo obcéas od
pokoutniho prodejce i néco koupi. "Chlupaty kuzéé
délaji muzéé!", viiska Sarim a obcas prohodi i to
svoje: "Paprlapa". Zlatky a stfibfence putuji do
mosnicky a chamtivy druid je doslova v transu. "Za
jednu kozkut koupis si Bozkut". K vyfvavajicimu
pouliénimu prodejci se pfito¢il maly korpulentni
movité vyhlizejici muzik a Sibalsky zamrkal o¢ima:
"Bud’ pozdraven, kozeluhu". "Pésledni kuzéé,
pristupté blizéé¢", je¢i Sarim a mava vzruSené rukama
nad zmensujici se hromadou smradlavych chlupt,
"Je libo naké pekné kuzé, pane velkomozny? Slunce
uz je nejvejs, za chvili to tu musim zavfit". "Nejde
mi tak o kuze, kupce", pravi tlusty chlapik
$pinavému druidu. "Jde mi o vase boty. Prodejte.

Nestiim penézi". "Kdo jako ste?", pta se nediivérive
druid Sarim, protoZze jeho slavné sandile mu
vzdycky pfinesly jenom vysméch. "Jsem
obchodnik. Obchoduju s riznym tovarem. Co se
najde. Kupuju a prodavam. Mam kramek tdmhle v
loubi". "Ty boty neprodam. Mam je rad", dupe
vyhruzné¢ pravym sanddlem Sarim a bojovné
vystrkuje neholenou bradu. "Na penézich nebudu
Setfit. Stanov cenu". "Ne a ne a ne", Sklebi se lesak,
"Ty boty sou mejma jedinejma vopravdickejma
druhama. Vzdycky stojej pfi mné. Jo, to sou dobry
sandale. A sou z mdc dobry a vzacny kuze. Proto je
neproddm ani za nic. A navic mé z vostatnich bot
bolej ty moje platfusacky nohy". "A z jakého druhu
kize jsou usité, muzu-li se pieptat?", vyzvida
obchodnik tajemstvi vyroby. "Inu, sou z pravy hrosi
ktze, ¢inény hrosim mozkem, coz sou véci désné
vzacny, a desetkrat maceny v jemnejch vonnejch
volejich, aby dostaly hebkost’ zensky pokozky, coz
je désné vodborna zalezitost a tajemstvi
sandalovejch mistrti. Navic sou ty boty ity susenou
hrosi §lachou, kera je vodolna vod pfedfeni a pevna
jako nit myho pokoutnyho Zzivota, jez je taky
nepfetrhnutelnd", fika pysn¢ Sarim z Gortidye a
nafukuje se jako kozi méch. Dav lidi se nahle
rozestoupil a pfed Sarima pfedstupuji dva vojaci
kralovské posadky. "Hej, chlape, mas§ povoleni k
pouli¢nimu prodeji?", pravi jeden z nich, "Ukaz".
"Ale, ctény panové vojaci, nebudte kruty k
vobycejnymu chudékovi. Piece se nebudete zlobit
pro par kuzi", nasazuje nacvicené ulisny Sarim v
obliCeji vyraz naprostého zebrdka a poctivce a
dlouhou prackou schovava naplnénou mosni¢ku
pod plast’. "A kde jsi k tém kozeSinam pfisel, mas
vubec povoleni k lovu zvéfe?". "Udatny panové,
pfece si nebudete délat hlavu pro téch par pasti a
siti na maly ptacky, co kladu tam nahoéfe v lese",
vali o€i vyclirany lesak a cpe kazdému z vojaki po
dvou zlatkach do kapsy. Vojaci s chlapem, ktery
vypada velice nuzné, souciti a se slovy: "Padej!",
odchazeji k Pafatu na zejdlik chmeloviny. Sarim se
tvaii jako zpraskany pes, bali prazdny pytel a,
uctivé dékujic a klanic se Slechetnosti zoldnéfa,

couva do ulicky k polim. Tam se obraci a rysy jeho
tvafe tvrdnou. "Cha cha, zase sem se z toho
vysekal", chechtd se zle ten zlosyn, "Kdepak, na
staryho Sarima nikdo nema. Von je désné mazane;j
a chytrej, jako ten ouhoi. To kazdej musi vidét na
kazdym kroku. Kdyz ho nékdo skfipne, tak se krouti
a krouti a kroutit’ se nepfestane. Jeho télo je slizky a
désné vohebny a proklouzne kazdi¢kou skulinkou,
kazdickou Skvirkou, co se vobjevi". Ouhof Sarim si
to Slape do kopce a jak si to tak $traduje, jeho zvifeci
smysly zmerci n€jaky pergamen, piibity na vratech
jedné stodoly. "Co to jé? No co to jé? Svrbi mé muj
druidskej nos, a kdyz mé ten nos svrbi, tak to se néco
moc dulezityho stane", bruci druid, drbe se na plesi
a pomalu ¢te oznameni. Jedna se o vyvésku spolku
nurnskych knihovniki, ktefi nabizeji odménu Sest
tisic sedmset padesat zlatek tomu, kdo Nurnské
knihovné navrati knihy Povést o padu Elieldolu,
Tajemstvi dlouhovekosti a Hnév astralnich sfér a
pergamen, oznaCovany jako Odkaz Lunduma
Tugrina. VSechno jsou pry svazky staré a velmi
cenné. Jejich ztratou se pry ztraci i ¢ast kultury
Starého svéta. "Cmucham prachy!", hvizdl si chlap
z lesa veselou notu a vyrazi horempadem k lesu.
Potom jisté hned zamifi do liscannorské hospody,
aby se mohl vytdhnout, co vSechno zjistil. Hned
naverbuje hochy a ti jej pro samou uctu jisté zvoli za
vidce, kdyz je takovy paSak. Potom pod jeho
vedenim naleznou knihy a dostanou odménu.
Odména, to zni krasné.

Na kraji lesa se Gorudyjskej zastavuje a
ohmatava mos$ni¢ku naditou dne$nim ziskem.
Naposled se diva na Nurn a mava teatralné
zabahnénou pésti. Pak se jest¢ jednou laska s
obsahem mosnic¢ky a umifiuje si, Ze v zimé& nastrazi
jesté vic pasti. A taky sit¢ na ptacky. Bude je
prodavat ve vrbovych klecich. Potom pohlizi
ostiizim zrakem svych Sedych o¢i do temnoty lesa.
Za chvilku zmizi v rosti. Tam je doma, tam je v
bezpeci. Tam na né&j nikdo nemiize.

"Zdat les, hospodd", viiska Sarim na celé
kolo falesnou vielosti a hostinsky Jeremias uz naléva
do malého otlu¢eného plechacku druidovu obvyklou
davku likéru z jehli¢i. Po lokale se rozléha vahavé
mruceni. Sarim si seda hned k prostfednimu stolu a
kope do sebe tu odpornou kotalku. "H¢j, lesaku!",
vyktikuje pptiopile Lynhaard z Rugornu, soused
nynéjsiho starosty obce, "Tak sem slySel, ze chytas
maly ptacky do siti a pak je prodavas. Ze se nestydis,
vydfiduchu!". "To néjni pravda. To je lez jako véz a
esli ma nékdo nakej problém, tak at’ raéi drzi tu svoji
hubu", Certi se Sarim, ktery sam je lez jako vez,
protoze je znamy lhat a podvodnik, coz jediné
ukazuje na to, Zze jediné on je sam sob& problémem.

"Urazils krolla, PleSoune", pravi temné Pain z
Norienu, znamy svalovec a zabijak. "No, tak si to
zas tak neber", vykrucuje se proradny druid, aby
mu nadhodou trpaslik v navalu vzteku neublizil, "Az
uslysis, co mam za novinu, hned mé budes do nebe
vychvalovat". "U mé se§ jednou pralesék a fikslit a
tak taky zustanes", pronasi na sviij vkus az nezvykle
dlouhou vétu ndriensky Sermif. Sarim je ale znamy
ouhof a jeho télo je désné slizké, procez z ngj
vSechny narazky steCou jako voda, takze se jenom
oklepava, nasazuje dobrackou tvar cislo dvé a
zaCind hrozné€ tajuplné vypravovat: "Ted’ vam
povim, co sem se dozvédil vo jedny moc dobry
fase, z kery, dyz budeme hodné chytry chlapi,
potecou prachy proudem jako z nepodojeny kozy.
A to vSecko skrzeva fiaky pisemnosti, co se ztratily
za désné tajemnejch vokolnosti z ty Nurnsky
knihovny. Ja teda moc ¢tivej nejsem, ale jedno vim
urcité, ze stary lejstra bejvaj hodné vzacny, na to ja
mam ten émuch, co sem ziskal po piedcich. No, a
kdyz ty lejstra najdem, kostne to fidkejch dobrejch
Sest a pal zlut'aku, coz je dost’ slusny, ale musite
pocitat s tim, Zze si muSim uCtovat néco za
zprostiedkovani, jak to tak ve v obchod¢ bejva. A
kdyz de vo prachy, nezndm bratra". "A nic
urcit&j§iho nevis, Lesaku?", taze se se zajmem
Erlanth Linfalas, chlapek s zeleznou rukou. "Inu,
mozna vim, mozna nevim", tvaii se dulezité druid,
"V kazdym padé mé tady zejtra presné vo
polednach cekejte. Ja s vama pojedu do Nurnu,
abysme néco vyzvédéli. Ted ale mu$im domu.
Slunce uz bylo davno nejvejs a ja se esté¢ poradné
nevokazal doma". Sandalnik kvapem odchazi a
hostinec U hrocha propukd v bouflivy smich.
upadla a dnes uz z n¢ ma valnd vétSina
liscannofant akorat tak srandu.

Nazitii se liscannofané schazeji pred
hospodou. Erlanth, Pain, Llandaff a Edudant tady
¢ekaji na Nestora Burmu a Tti Divoké Vepte, coz
je pravé a ponékud neobvyklé jméno
psychopatického krolla USouna. Po chvili na
uficeném koni dorazi Sivel Chrastnik, ktery se
usadil v Samoté, kde zije také Sarim. "Kde je
Pralesak?", taze se Nestor Burma netrpélivé. "Rion
mu upekla zalesackej dort, aspoil podle smradu, co
se §ifil lesem, takze pocitam, Ze jen co ho sporada,
hned pfijede", pravi klidné pan Chrastnik a otira
zpoceného koné svym plastém. "Mam pro vas
novinku. Je to takova blbost", fika Llandaff, aby
tec$ nestala, "Dorgis, ten ardasanskej lotr, si kousek
od Nurnu na kreji lesa zacal stavét srub. Zatim je to
sotva rozestavény, ale za mésic, za dva, to muiize
bejt docela pekny hnizdecko". "Jo, ten spratek to



uréité postavi rychle. Zivi ho totiz vztek. Von si
péstuje litost’, jak ho tudle starosta vykazal z vobce
a zakazal mu jakejkoli pobyt", rozebird posledni
udalosti Nestor Burma. "Ja si myslim, ze to bylo
trochu kruty, to s tim vyhoSténim", tvafi se vycitaveé
Edudant Skorpik z Tiklu, zvany Eda Tyglik.
"Ardasani ndm sem nepachnou a basta. Sou to
vrahové, lhafi, podvodnici a navic Zebraci. Jestli
nékdy ta jeho Spinava chatr¢ bude stat, tak jediné
diky zebroté", vyktikuje zlobn¢ Pain a narazi na
nechutné Ardasanovo putovani od domu k domu a
vymahani almuzny od liscannorskych obcani. K
tomu by se kromé¢ Ardasana nesnizil snad nikdo.
Liscannorsti vyrazeji smérem k Nurnu a na cesté za
Liscannorem narazeji na shrbenou vytadhlou postavu
Dorgise Ardasanského, ktery si tady s kloboukem v
ruce zivi svou litost, proc¢ez do Liscannoru nesmi. O
chvili pozd¢ji ptibiha udychany Sarim. Bézi pekné
po svych, pry ze se mu v sandélich z hrosi kiize moc
pekné beéha, ale spis to bude proto, Ze by si jeho kin
oSoupal podkovy. Nové kovani, jak zndmo, jest
drahé. "Sem nadmutej", pravi druid, drzic se za
bficho, "Mdc sem toho snéd". Nurnsti se koneéné s
tithodinovym zpozdénim vydavaji na pochod.

Na nurnském rynku se dobrodruzi, vedeni
snahou ziskat co nejvice informaci, rozchazeji.
Druid Sarim si ¢ernym uhlikem kresli na ples vlasi,
aby jej tady nikdo nepoznal ohledné té€ch véerejsich
patalii s nedovolenym prodejem zvifecich kozi.
Oddélené skupinky se potloukaji ulicemi a brzy se
dozvidaji, co se v Nurnské knihovné opravdu stalo.
Je tomu asi mésic, co se ztratily ty staré svazky.
Podezfelych z kradeze bylo hned nékolik, ale ztadny
znich se k ¢inu nepfiznal. Kdyz se vinika nepodafilo
objevit, pfislibil spolek nurnskych knihovniki
odménu tomu, kdo knihy vrati. Jediné, cg kralovska
garda udélala bylo, ze pfidélila ostrahu k Nurnské
knihovné. Cela zahada usnula na mrtvém bodé, az
pfed dvéma tydny byl v objektu chycen vettelec,
n&jaky hobit, Slohnik Dutak, bytem v Piistavni ulici
¢.p. 49, znamy recidivista. Tenhle zlod&j Dutak Zzije
se svoji druzkou, Brusinou Jablinkovou, Satnarkou
od Cervené sedmy. Je to chlapisko po viech &ertech
vykutalené a v otazkach soudnich zfejmé mazané,
protoze hned jak jej chytli, doslova zaviel hubu a
odmitl jakkoli odpovidat na otazky. Proto byl
odsouzen k pétadvaceti dniim zalafe o chlebu a vodé,
a to pouze za pokus o loupez. Spojitost jeho ¢inu s
ptredchozi kradezi nikdy nebyla prokazana.

Na mésto padl soumrak, jak by fekl
Sarim, slunce uz bylo nejniz, a Nestor Burma
spolecné s tichoslapkem Sivelem Chrastnikem a
zebravym alchymistou Dorgisem z Ardasanu vpadli
do Cervené sedmy, kam je piivabily nepokojné

plaminky cervenych lucernicek. Pratelé si odkladaji
plasté u Satnarky Brusiny Jablinkové, malé asi
dvaatficetilet¢ hobitky, a usedaji do malych
vzhlednych polstrovanych kiesilek. V§echno zatim
plati Nestor Burma, protoze pan Chrastnik si
zapomnél doma penize a ardasanska Zebrota nic
nema. K pantim se hned pfitaci tlustd majitelka
tohoto véhlasného podniku a nabizi album mistnich
krasavic. Dorgisovi se sbihaji sliny, mozna je to od
hladu, protoze uz dlouho nic pofadného nejedl, a
pta se dobrackého Sivela, jestli by mu nepajcil
né&jaké penize. Sivel si prohlizi nahé zadecky
mistnich krasavic, vymalovanych na obrazcich, s
takovym zajmem, ze se po chvilce nabizi, ze zajede
korimo do svého domu a pfiveze malou truhlicku
zlatek. Dorgis se raduje, Ze zase néco vyzebra a
Nestor Burma, znamy svétob&znik, se nemravné
uculuje. Dorgis z Ardasanu vymaha néekolik zlatek
i od n¢j a odchazi do mésta shanét rolnicky. Sivel
Chrastnik zatim S$tve koné k samoté nad
Liscannorem.

Llandaff a Erlanth, kouzelnicka dvojice
a vykvét liscannorské inteligence, chvili zevluji po
Nurnu a pak mifi své kroky k nurnskeé trestnici, kde
jsou poveéstné kralovské kobky. Onedlouho uz busi
na vézefiskou branu. "Hej, hola, vodevite branu,
dou k vam hosti!", vola Llandaff a busi klepadlem
o kovana vrata, zatimco mag Erlanth Linfalas
vydésené kouli svyma chrpové modryma o¢ima,
ponévadz v mistni hladomorn¢ jest¢ nikdy nebyl.
"Koho to sem soumrak nese?", houkl strazny, kdyz
otevfel vrata, "Nechcete pfijit az po ranu, chlapi
mizerny?!". "Sou votazky zivota a smrti, kery
nejdou vodkladat. Deme za velitelem kaznice
kuliva tej kradezi v knihovné. Sme takiikajic na
stop¢ velkej cernoté, coz nesnese vodkladu",
nasazuje Llandaff Quonsettsky do slovni putky
veskeré prednosti svého medového hlasu. Erlanth
Linfalas tika to svoje: "J0, jo, j0", a kyve hlavou ze
strany na stranu. "Inu, kdyz je to tak, panové, tak
chvilku seckejte, ja se optam velecténého pana
Grokha, jesli vas pfijme", pravi vojak a razuje pryc.

Eda Tyglik, Sarim z Gortidye a Pain
zapadavaji po netspé$ném bloumani po Nurnu a
paceni informaci z kdejakého opilce do hostince U
supiho pafatu, stafické krémy na samém okraji
mésta, ktera ani po vSech téch letech neztratila své
kouzlo. Tam se hned oddavaji jest¢ s nékolika
cizinci hie v kostky. Stésti se naklani neustéle na
stranu Sarimovu, coz je nadmiru podezielé,a tak
Pain s Edou, ktefi proradného druida znaji jak své
boty, od hry odstupuji. Zanedlouho je goridyjsky
Sejdif pfistizen pii fale$né hie, protoze pouzival
cinknuté kostky, na kterych jesté navic bylo o jednu

Sestku navic. Celd vyhra je zabavena, ale k
proklamované bitce nedochazi, nebot’ podvodnik
zbabéle prchd oknem. V mastali si bali hlavu do
hadri, plet pomatlava kolomazi a takto piestrojen se
vraci zpét do Senku. Tam se vydava za assuaenského
prodejce koberci. Jeho détinska lest kupodivu
vychazi, coz v Sarimovi vyvolava neskonalou tctu
k sobé& samému, a trojice dobrodruhi se jde posilnit
spankem na pokoje.

Dorgis Ardasansky za vyzebrané penize
kupuje rolni¢ky a vraci se k Cervené sedmé. Nestor
Burma uz zadina byt v naladé a bavi své okoli
prostymi historkami, které se snad ani nemohly
nikdy pfihodit, protoze jsou neskonale pfitroublé.
Asi po pul hodiné uz je Dorgis netrpélivy, protoze
prosustroval celou almuznu a ted’” nékolik sklinek
pije na dluh. Venku se ozvala réna a do salu vpadl
zchvaceny Sivel Chrastnik s oSoupanou truhli¢kou v
ruce. "Vodtah... hug...", dusi se Chrastnik, jenz
nemuze popadnout dech, "Vodtahnéte myho... hug...
hug... kona. Je vyfizenej". Uficeny hraniCar,
pachnouci kotiskym potem, se kéci na zidli a otevira
truhlicku. Je plnd kulatych zlatek, poctivé
naspofenych. "Ze mi zaplati§ jednu z téch
krasotinek, Siveli, kamarade?", pozaduje Dorgis
pujcku. "No, jasné, Dorgisi", sipe Sivel a odpocitava
zebravému barbarovi jeho dil. "Nebo radsi dvé. To
uz mas jedno, jestli jednu nebo dvé. To pak stoji
jenom dvakrat tolik, vi§?", vytahuje Dorgis na
dobrackého hranic¢are pruhledny trik. "Jestli ti to
udéla dobte, starej parde, tu mas". Nestor Burma se
usmiva jako slunicko a pujcuje si od Sivela také.
"Hele, kamarade", krouti se Ardasan jako had, "Pu¢
mi eSte pét stovakil, abysme to jako zavokrouhlili. J&
bych ti vo to nefikal, ale délam to jenom pro tvy
dobro. Zavokrouhlenej dluh se lip pamatuje, to je
svata pravda. Takze ja sem vlastné takovej dobrak,
kdyz si to vod tebe pucuju, vi§?". Sivel Chrastnik,
prosty chasnik ze samoty u lesa, ktery nikdy
nepoznal lidskou zast,, krutost a fales, takze v jeji
existenci ani nevéti, vysypava zbytek obsahu
truhlicky do Ardasanovych nenasytnych kapes.
Dorgis je doslova ve svém zivlu. Panovité listuje v
obrazcich mistnich krasavic a objednava: "Tak
Burmovi tuhle zrzavou, pro pana Chrastnika tuhle
kiepelku s téma dlouhejma nohama, potom tudletu
z druhy stranky a ja si vobjednam, tak tieba tidle
&trnactku, patnactku a Sestnactku”. "A, mladej pan je
ziejmé znalec Zenské krasy, neni-liz pravda?", pta se
se zdjmem majitelka pfi pfedbézném kasirovani
hosti. "Sem Dorgis Ardasanskej, velkej boha¢ a
sveétobeznik", chvasta se alchymista, ktery jesté pied
chvili mél tak hluboko do kapsy, ze nemohl najit
dno, "A to vam povidam, kazdy ty kiehotince date

na krk rolni¢ku, co mam tudle v kapse". Na to
uchylny alchymista vytahuje Sest mosaznych
rolnic¢ek. "N¢, rolnicky né", brani se Nestor Burma,
ale je mu to houby platné, protoze je opily a navic
si penize taky vypuj¢il. Povedena trojice uplné
bohuipusté kasle na néjaké paceni informaci ohledné
kradeze v Nurnské knihovné a jde se bavit na
pokoje.

V Nurnskych ulicich a ulickach vladne
naprosta tma. Nikde se nic nehybe. Na stiese
plactivé zamioukala kocka a od zdi opryskaného
domu se odlepil stin. Velky stin. Temna postava
zlovéstné obchazi zahradu a dim pana Nothgerda,
slavného kralovského vojeviidce. Honosny dim s
malymi vézickami se ty¢i k ztemnélé obloze.
Tajemny muz trochu nemotorné pielezl zed’ a svalil
se do travy. Mozna je to né&jaky lupi¢, uprchly
trestanec. Muze to taky klidné byt vrah. Najemny
zabijak, ktery jde zavrazdit velitele
gwendarronskych vojsk nebo psychopat, vrazdici
pro ukojeni svych Silenych choutek. Muz se na
chvili zastavil a naposledy se ohlédl. Tvai mu na
okamzik osvitily mési¢ni paprsky. Ano. Je to kroll
Usoun, zvany Tii Divoci Vepti. Nedni to zadny
vrah ani psychopat. [ kdyz...

"Vstupte dale, panové a posadte se",
vyzval velitel trestnice Grokh, mohutny barbar,
pany Erlantha Linfalase a Llandaffa Quonsettského.
Ti se slusné usazuji v pohodlnych kieslech
pfijimaciho salu a rozhlizeji se kolem. V krbu hofi
oheni, na zemi lezi drahé koberce, stény jsou
pokryty nakladnymi freskami. Inu, toto povolani je
ziejmé vynosné. Alespon tady, v Gwendarronu.
"Tak, panové, v jaké véci pfichazite?", taze se
Grokh a odklada kachni stehno. Usta utika do
bilého krajkového kapesniku a mocné upiji vina z
cinové ¢ise. "Takze ja tudle se sousedem",
promlouva zdlouhavé hovorngjsi Llandaff a
ukazuje na kamarada Linfalase, jenz se zase tvaii
jako neknuba a mocné¢ kouli téma svyma
bezelstnyma o¢ima, "Sme pfisli orodovat, aby nam
bylo dovoleno poklabosit s jednim trestancem.
Tejéilo by se to teda vézné Dutéka Slohnika, co
bruc¢i za pokus vo zcizeni soukromyho majetku v
Nurnsky knihovné". "J0, jo, to je pravda. My sme
totiz takovy soukromy vocka", pravi stydlivé
Erlanth a na dikaz pravdiivosti svych nékolika slov
mrka témi svymi kukadly. "Kontakt s vézném,
panové, neni v zasadé¢ nemozny", poucuje vlidné
Grokh, "K trestanci dutakovi vas ale pustim az mi
ukazete povoleni z kralovského dvora". "Dobfe,
pane Grokhu", fika Llandaff ukaznéné a nesnazi se
ani smlouvat, "Brzy se vratime i s povolenim.
Dobrou noc, vinSuju". "Dobrou", usmiva sec



Erlanth.

Uchylny kroll USoun, ob&as také
prezdivany Prase nebo Divoké Sviné, mocné zabusil
na vrata Nothgerdova sidla. Po né&jaké dobé oteviel
rozezleny lokaj v modré livreji. "Co chces, vobejdo?
Almuznu ti nedam a jes$té na tebe poStvu psy!".
"Nothgerd, prosim", huhla USoun. "Ze t& necham
zpraskat, drbane?! Mého pana budes$ nazyvat panem
velkomoznym a pfitom se pokazdé uctivé uklonis.
Rozuméls?", hudra lokaj a vola si pomocniky, dva
lokaje a Stolbu s bicem. "Ja né zebrak. Ja USoun, Tti
Divoke Prasce. Svobodny vojak", nepfili§ jasné
vysvétluje USoun, co chce, "USoun chtit uzavfit
vobchod s panem velkomoznym, panem
Nothgerdem". Na dikaz, Ze je opravdu vélecnik, se
na schodech svléka a ukazuje své jizvy, které vsak
vétsinou utrzil pii sedlacké praci, nékteré dokonce
pfi porodu, kdyz jej porodni baba, mimochodem
krollka nevalného rozumu, tahala na svét
zapujéenymi kovarskymi kle$témi a pacidlem na
lodni truhly. Mozna pravé tento neprofesiondlni
zakrok byl ptic¢inou USounovych psychopatickych
sklont a zachvatl padoucnice. Nothgerdiv sluha se
zda byt unaven pfitomnosti krolliho hamtusaka, a
proto posila Usouna k Cervené sedmé, kde pry pan
travi noc. Tlust'och USoun zmaten¢ d€kuje, chvili se
to¢i dokolecka, fika: "Hm. Hm. Aha", pak si dava
ruku pies oci, strazi své usi a krouti hlavou sem a
tam a kolébavou chizi mizi ve tmé "Divny
chlapek", duma lokaj v modré livreji. "Radsi na noc
vypustim psy", fika Stolba a jde ucinit ochranna
opatieni.

Llandaff s Erlanthem se kone¢né s
mirnymi problémy dostali do kralovského hradu a
byli pfijati jednim z ministrd. Jednoruky Erlanth
pfednesl zadost o rozpravu s vézném Dutakem. "Inu,
panové, je to tuze tézka a zapeklita véc. Kdyz si
pockate, tak za dva tydny bude Slohnik Dutak
propustén". "Ale my s nim potiebujeme hovotit
hned", hypnotizuje Erlanth ministra svym sladkym
dobrackym kukucem. "Jak vam, panové, fikam, je to
tézka véc", ma svou hlavu kraliv ministr. "Toho
chlapa nevopije§ medovym rohlikem a tim svym
chrpovym oudolim, Erle", Spita svétaznaly Llandaff
z Quonsettu, "Ten chce penize". A s témito slovy
nabizi sto zlatych jako bolestné za piipadnou
namahu. "Tii sta", odsekava ministr a dava pozor,
aby mluvil dostatecné tiSe. "Umluveno". "Zitra v
osm hodin si vyzvednéte to povoleni", Septa kraluv
zmocnénec a laskyplné se mazli s naditym méscem,
na némz je vypaleno L.Q.. Kouzelnici Nurnské
druziny se jako pofadni lidé jedou vyspat do
Liscannoru

Buch! Kroll Usoun vpadl do nevéstince,

zvaného Cervena sedma. "Méamo!", rozk¥ikl se tupy
kolohnat a vrhl se k tlusté majitelce vyhlaseného
podniku. "Ale ja nejsem tvoje mama, cukrousi”,
sméje se tucna krasavice neurcitého véku a prohlizi
si pozorné¢ podivina. "Méamo! Ja USoun. Tti
Vepiové", hartusi kroll a mohutné gestikuluje
svymi tlapami, "Kde Nothgerd, mamo?". "Velkej
pan Nothgerd, hoSanku, neni na prodej, vis?",
uculuje se ta tlustd pani, "Je to zdkaznik. A moc
vazenej zakaznik. Je na Styrce". "Mamo, zlato",
hyk4 USoun a cpe zmalované sadelnici do dlané
pétadvacet zlatek, "Uplatek". "Ty dobytku", viiska
vrchni hampejznice, "Todle je slusnej podnik.
Kuncofty neprodavam!". "Ale USoun ne spat", tvari
se Prase jako jeliman, "On mluvit". "Tak to je jina,
kdyz jenom mluvit", navraci se té damé pod tlustym
nanosem li¢idel kone¢né barva do obliceje. Ted uz
pochopila. A to se fika, ze natvrdli jsou jenom
krollové.

Vojevildce Nothgerd, chlap z ocele,
zahaleny v Cerveném zupanu s bilym emblémem
podniku, vySel raznym krokem, v patach s
napudrovanou majitelkou, z pokoje ¢islo Ctyfi a zle
se podival na otrhaného USouna. "Co chces, chlape,
ze mé& tahas vod zébavy?". "Ja USoun, Tii vepie
divoké". "M¢ je ale uplné fuk, kolik mas prasat,
vobejdo". J4, USoun, mercim chlapy, co kradou".
"A tim jako mysli§ konkrétné co?!", chysta se
Nothgerd rozbit provokatérovi tu jeho krolli tlamu.
"Ja myslim ty, co knihy kradou", brani se kroll
neobratnosti svého jazyka. Zel stale vice zabiedava
diky své neohrabanosti do priisvihu. "Aha. No a co
ma jako bejt". "N6, miio, ehm, to Spatny je", mele
si svou tupou pisnicku Prase. Nothgerd se dal
nerozmysli a nechava toho ubozaka byt. Vraci se do
svého pokoje a dava zmalované furii, ktera si fika
Madam L, nékolik zlatek, aby k nému uz zadné
pochybné osoby nepoustéla. Usoun jde pry¢. Tvar
ma zkfivenou bolesti a hnévem. Zase zistal
nepochopen, zase byl nékym zesmésnén. Dnes uz
nepujde spat. Az do rana bude bezcilné bloudit
ulicemi a premyslet o dni, kdy vSichni lidé
dostanou za vyuéenou. Kdy vsichni budou trpét tak,
jak dosud trpél jenom on. Bude to den, kdy na svét
vstoupi Pravda a USoun, jediny vyvoleny, pfipravi
pudu pro jeji ptichod. Bude to velky den. VSichni
mu budou kle¢et u nohou a prosit o odpusténi.
Mozna uz dnes n€koho pro vystrahu zabije. Mozna.
A muze to byt kdokoli, prosté n&jaky nahodny
chodec. Jednou piijde velky den a vécné
vysvobozeni.

V dalce zakokrhal kohout a oznamil
ptichod nového dne. V jednom z pokoju hostince
U supiho pafatu zaskfipéla prkennd podlaha. Prvni

ranni ptak. Plesaty chlap pohlédl do zrcadla a zhrozil
se nad svym obrazem. Jeho obli¢ej je pfiSerné
upatlany od sazi a kolomaze. "To musi dolu. To
musi nutn€ dolu. Vsicky by si zemé utahovali a
fikali mi $pindiro a praleséku. J& je znam, ty zmetky.
A to nejcko nemtizu potiebovat, protoze sem désné
slavnej chlap a viibec". Pfitom si uporné drbe hlavu
hadrem a myje se ve studené vodé ze Skopku.
Studena voda Sarimovi nevadi, je na ni z lesa
zvykly.

"Vstavat, vochrapové!", alarmuje druid
své dva druhy, P4ina Norienského a Edu Tyglika,
"Valite se tu jako prasivky v mechu, co mi rostou
doma na koming". Trpaslik i hobit se s nechuti
zvedaji, ranni hygienu takticky opomijeji a bali si
mosny. "Ted’ bysme méli zvizityrovat Nurnskou
knihovnu. Tam musi lezet kli¢ k cely zdhad¢", duma
mocné trpaslik Pain, zatimco si ¢ese dlouhé kudrnaté
vousy. Potom je strké za opasek a trojice dobrodruhtt
mifi k Nurnské knihovné. Vchod do tfadu strazi dva
vojaci. Vlivem této skuteCnosti zac¢ind Edudant
Skorpik kiourat a vytaGet se, Ze se mu do knihovny
vlastn€ viibec nechce a kdo vi, co jesté. Z vojakia v
uniformach ma Eda doslova panicky strach, kterym
trpi uz od mladi, kdy v rodném Tiklu jako maly hoch
kradl na trziStich. Nescetn€krat byl také pii ¢inu
chycen. Proto zanechava Péina se Sarimem, prochazi
se po mésté a tropi si z mistnich lidi $prt'ouchlata.

Po obchodni cesté, vedouci mimo jiné
také z Liscannoru, pfijeli dva jezdci na cerstvych
konich. Dlouhé plasté jim vlaji, jeden ma na hlavé
Cerny klobouk s rozlozitou stfechou, druhy je
prostovlasy. Oba jedou ke kralovskému hradu. Ten
prostovlasy nedockavé pobizi koné zeleznou
protézou k rychlej§imu klusu. S povolenim z
kralovského dvora sméfuji své kroky k nurnské
trestnici. Eda Tyglik, ktery se pravé vynofil na druhé
strané ulice, vold pistivym hobitim hlaskem:
"Erlanthé, Llandaffé. Pockejté", ale jeho volani zcela
zanikd v buSeni kovarského kladiva z platnéiské
dilny v loubi jednoho modrého domu. Llandaff s
uzavira.

Pain se Sarimem vesli do Nurnské
knihovny, kde byli jen tak zb&zné prohledani. Nova
bezpecnostni opatfeni. "Prosim vas, panové, kde
muzeme najit vrchniho knihovnika nebo nékoho,
kdo je takiikajic ve vobraze", pravi sdhodlouze
Sermif Pain Noriensky, "Sme tu krze tu kradez". Oba
dva jsou poslickem vedeni mezi dlouhymi
zapra§enymi regaly, plnymi zaprasenych svitkt a
knih, az k malé mistnosti. Tam pfedstupuji pred
omselého starce s bilymi vlasy a tlustymi brejlemi na
nose. "Brej den, pane knihovnik", klani se Sarim

Gortdyjsky, az mu v zadech kfupe. "Téz, téz,
mladenci, co si piejou?". "Zajimame se vo tu
sprostou zlodé¢jinu, co se tady udala. Hlavné nam
de, abych tak fek, vo ty knizky", odpovida jindy
malomluvny Pain. "No, tak feknu jim, chlapci, co
vim. Pfedem je upozornim, ze to byly spisy dosti
staré, procez i vzacné. Hlavné se jedna o Povést o
padu Elieldolu, knihu védzanou v kuzi a zlatym
pismem osazenou, od Smigriffa Gurma z roku 420,
ktera pojednava o padu nebeského kamene a vzniku
Ziznivych piskil. Dal§im nskonale cennym dilem
bylo Tajemstvi dlouhovekosti z pera Droina 1. z
Nemirwaenu, jak zndmo, jednoho z kralu
Mubarrathu, kde se objevuje mimo jiné i navaznost
na Eliel a Grull. Pti kradezi zmizela také prastara
alchymisticka kniha, v niZ byl vloZzen pergamen s
nazvem Odkaz Lunduma Tugrina. Nu, a v posledni
fad¢ jde o zaznam kohosi, kdo zfejmé patfil mezi
Cetné piivrzence a uctivace Eliel a jehoz jméno se
nedochovalo, pojmenované Hnév astralnich sfér.
To by bylo asi tak vse, co bych jim, mladenci, o
tom mohl sdélit". Knihovnik suchym hlasem
dokon¢il vycet skod a napil se odstalé vody ze
sklenéné dozy. Béhem starcova proslovu si skudlil
Sarim nemusel ani délat poznamky uhlikem na
utrzek biezové kury, jak to obvykle délava, protoze
trpaslik Pain vSe, co knihovnik fekl, si urcité
zapamatuje az do konce Zivota. Pain, ptes vSechny
ne$vary své povahy a na to, jak ma malou a
prostoduchou hlavu, je obdafen velkym darem. Ma
obrovskou pamét. Dokaze si z kazdického
okamziku zapamatovat i ten sebemensi detail,
sebenevyznamnéjs$i Utrzek informace. Druid a
trpaslik se radostné rozhoduji hledat zbytek
Nurnské druziny.

Modrooky Erlanth s pfedcasné
prosedivélym Llandaffem stanuli tvafi v tvar
odsouzenci Slohniku Dutdkovi, malému hobitu s
neposednyma trnkovityma o¢ima, v pfiSefi
krralovskych kobek. "Je to znamej recidivista,
tendle Dutak. Ma to, takiikajc v krvi. Je to jeden z
potomkii nechvalng znamyho kradlate Cmajzberky
Dutaka, takze myslim, ze az dojde k propusténi,
venku se moc dlouho nevohieje a zase bude
kalupem zpatky v arestu", prohazuje jen tak
mimochodem, zfejmé¢ z nedostatku piilezitosti si
poklabosit, pfi odchodu strazny. VSichni tii
konecné zustali o samoté.

"TrestanCe, sme vySetfovatelé piipadu
kradeze v Nurnsky knihovné", zac¢ind Llandaff
nemilosrdny natlak na vezné, "Vime, ze se§ do toho
namocenej, takze kapni slzu pravdy, jak to bylo
dovopravdy, sic t& roztrhnu!". "Pane, ja nevim, vo
¢em jako mluvite. Sem totiz Cistej jako lilium",



tvari se hobit jako prostacek, ktery neumi do péti
pocitat. Pfitom pocitat umi docela slu§né€ a zna jesté
plno vselijjakych kouskd. "Grrr", zavréel vztekle
Llandaff a podival se vyslychanému zle do oé¢i. Ten
nehnul ani brvou a tvaii se jako hotovy jeliman.
"Hele, Lland’oure", $pita Glisny Linfalas Quonsettovi
do ucha, "Sem humanista. Dostanu z n&j pravdu
pokojnou cestou, i kdyz bude lhat". Poté se mag
Erlanth Linfalas, odbornik v otdzkach magie a
dusSevna, za¢ina soustiedit s tmyslem ¢ist Dutakovi
myslenky. "Tak to vemem znova", pokracuje ve
vyslechu Llandaff, "Mas§ néco spole¢nyho s tou
prvni kradezi?". "Ne", zatvrzele vrti hlavou hobit.
"Jo", ptitakava Erlanth, ktery se Dutakovi usp&$né
naboural do hlavy, coz jest procedura velmi slozita
a naro¢na, "Ukrad ty knihy". Slohnik se tvéii krajn&
vydéSené. "Pro¢ si to udélal, 1hafi?", poklada
vySetfovatel dalsi otazku na t€lo. "Ja to neudélal,
panové vvysetiovatelé", 1ze hobit, ale uz si zdaleka
neni tak jisty. "Délal to pro n&jakyho chlapa za
uplatu", zaluje mag Linfalas. "Hele, chlape", dochazi
trpélivost panu Quonsettskému, ktery je
mimochodem velkym elfim nacionalistou, "Nejsme
zadny vySetfovatelé. Deme jenom a pouze po tom
chlapovi, co té€ najal. Kdyz bude$ patfi¢né sdilnej,
tak z toho vybruslis bez thony. Jakmile mi ale budes
lhat, budes§ brucet, az zCernas. Jestli té teda diiv
neroztrhnu ve dvi". Hobitova ocka nervozné tékaji
po obou elfech a odvaha je razem ta tam. Pravda ze
Slohnika Dutaka leze sice jako z chlupaté deky, ale
pfeci vyléza na svétlo. Recidivista Dutak byl pry
najat jakymsi panem Zaikhem, barbarem pomérné
movité vyhlizejicim. M¢l seversky piizvuk a
hobitovi za vykonanou praci zaplatil olvornskymi
zlatymi, které se v Gwendarronu nerazi. Po nékolika
tydnech Dutaka kontaktoval Zaikhiiv posel, ze ma
pro ngj jesté jednu praci. Cast pendz pry dostal
pfedem, druhou polovinu by ziskal az pii pfedani
lupu v olvornském hostinci U rybi kostry. "A Ze sem
tak smélej", kuje zelezo, dokud je zhavé, jednoruky
Erlanth Linfalas, "Cos to mél jako ukrast v tej
knihovné?". "No, jednalo se vo podivnou véc. Mél
sem vytrhnout stranu 112 z dvaatficatyho svazku
Velky encyklopedie gwendarronsky". "Aha".

Pted branami véznice sedi prtavy hobit
Eda Tyglik a z dlouhé chvile troubi na
pestrobarevnou trumpetku, kterou si za médak
koupil na pouti. Tento zvuk pifivabil z n&jaké temné
diry dokonce i krolla USouna. Je $pinavy, pachnouci,
rozcuchany. Ziejmé od toho, jak celou noc nespal a
bloumal noénim méstem. Snad nikoho
nezamordoval. Snad. Edovo svérazné hobiti
notovani pfiloudilo i zbytek Nurnské druziny.
Prichazi falesny hra¢ Sarim z Lesa a Pain Noriensky.

Ptedavaji si zkuSenosti a Erlanth Linfalas navrhuje
hledat chudého alchymistu Dorgise, Nestora Burmu
a Sivela Chrastnika. "Sou u Cerveny sedmy",
kaboni nenavisti znetvofeny oblicej Silenec UsSoun.
Do pravého koutku oka dostava tik.

Noc v Cervené sedmé byla boufliva.
Nestor Burma se potaci po ochozu a boli ho hlava.
Dorgis se potutelné usmiva a cinka si rolnickami.
Bodejt’ by se neculil. Pekné si uzil a uplné zadarmo,
vlastng, jesté na tom vydélal. Pan Sivel Chrastnik,
umélec kazdym coulem své dobracké duse, se klati
na 7idli a &ara si nemravné skicy a obrazky. "Reknu
vam, ta jedna holka, ta se mi vopravdu libila. A
myslim, Ze ani ja sem ji nebyl lhostejnej", chvasta
se Ardasan. Potom si nechdva onu povétrnici
zavolat. "Ty, dévCe, vi§, Ze se mi docela libis?",
snazi se zvrhlik udélat dobry dojem, "Sem pan
velkostatkai Dorgis z Ardasanu, bohatec, co se v
téhdle krajich rozhod zalozit velky vinice. Nemam
ale Zenu, a tak bych t&é rad poprosil vo tvou bilou
vonavou rucku". Ardasansky lhaf nema vibec
zadné zabrany a mlada divka, ktera se uz naudila,
jak zivotem chodit, ¢eké na prilezitost vytiiskat ze
zéakaznika co nejvic. "Jakypak je vlastné tvy méno,
krasotinko sedmibarevna?", lisa se barbar. "Kirian,
miyj pane", cudné sklapi o¢i cervenosedemska holka
pro vSechno. Ardasan odepind od opasku nadity
mésec, jehoz obsah dfive patfil panu Chrastnikovi,
a dava jej sliéné Kirian: "Tumas, dévée milé, ber a
jed’ do mého sidla nedaleko od cesty k Liscannoru.
Tam na mé pockej. Po polednach se vratim. Potom
se domluvime na datu svatby". Kirian strkd mésec
do kapsase a odchazi. Sivel Chrastnik objednava
snidani a trojice pratel si nacpava bficha.

Kolem pil devaté, zrovna kdyz zvon
nurnské radnice odbil své dvé medové rany, vpadl
do nevéstince Cervend sedma zbytek Nurnské
druziny. "No kde ste, chlapi nemravny?", haleka
Pain z Norienu za nervydrasajiciho doprovodu
Edovy poutové trumpetky. Kocovinou postizeny
Nestor Burma se drzi za bolavou hlavu a tvafi se
zadumcive, asi tak, jako kdyz lesakovi ulitly vcely.
"Sme tu vSici?", dotazuje se starostlivé mistr
Chrastnik. "Jo, Sarim, Dorgis, Sivel, Edudant a ja",
pocita ztézka na odulych ulepenych prstech kroll
USoun, zvany Tii Divoci Vepii, ale pro
zjednoduseni oznacovany jako Prase nebo Sving,
"N6, a pak tu mame tudle Llandaffa, Erlantha
Linfalaskyho, Paina a Nestora. To dolhromady
kostuje devét chlapii". Kroll se hluboce zadumava,
sepina ruce na prsou a obraci o¢i k nebi. "Jo, jo, je
to tak. Llynhaard totiz pravil, Zze bude hledat
né&jakou zenu, ktera by byla vochotna s nim vstoupit
do svazku manzelskyho. Rolld Erinskej se zase

toula po né&jakejch taze vysokejch horach, jak chytil
tu toulavou slinu. Takze, kdyz to vemu kolem a
kolem, vic nas ani bejt nemlze". Druzinici se v
Cervenosedemské Satn€ houfuuji do chumlu a
predavaji si navzajem veskeré informace ohledné
téch starych svazkd. Nestor Burma zacina byt
neobycejné vyfecny a pronasi dlouhou fe¢ o tom, jak
by se lidé méli mit radi a také, jak je dobré miti
silného a statecného vudce. Pain Noriensky moudie
pokyvuje vousatou hlavou a fika to svoje: "Hm, hm,
to je prauda. Hm. Mio. Asi bysme méli zvolit toho
vidce, no". A Nestor Burma hned na to: "A to zase
jo. Vudce, to jo. A tak ja se hlasim jako vhodnej
kandidat, protoze vSechny nalezitosti vohledné ty
sily a vodvahy spliuju, takze vam dekuju a
svatosvaté slibuju, ze budu spravedlivej a dovedu
vas k véénymu vitézstvi". Kroll USoun se tvari
krajné vzpurné, protoze jakékoli viddce uz od mladi
nesnasi, a to pfesn¢ od doby, kdy mu jako malému
décku syn piedaka mallikornskych ptist€hovalc
ukradl kuli¢ky. Druzinictvo se tvaii krajné zarazen¢.
"Jestlize se vidcem muze stat kdejakej sralbotka, tak
to klidn€ mazu bejt i ja!", vznasi nesmélou namitku
Edudant Skorpik z Tiklu, protoZe mu trogku vadi, 7e
Nestor Burma, jehoz ¢lenstvi v druzingé je
nepomérné kratsi, jest podstatné uznavangj$im.
Nastava tedy volba vidce a tim se stdva ctihodny
pan Llandaff z Quonsettu, ¢arodéj a u¢enec. Nestor
Burma nadSené a hlasité tleska, coz kroll USoun
komentuje temnou poznamkou: "Rifolezec.
fitolezec", coz vSak Burma nevnima a dale nadSené
tleskd a vzdava hold novému vidci. Druzinovy
$prymai Eda troubi na trumpetku a v mezidobé
nazyva mistra Sivela Prd’ochem, procez se vSichni
sméji, az se tzv. "za své biicha popadaji". DruZzinici
se konecné rozhoduji, ze zabali své tlumoky a vyrazi
na cestu na sever.

"Vzhtru, vzhiru, v§ichni druzi!", zavelel
Carodgj Llandaff a machl pazi do prazdna. "Na Ciny
veliké, na dalky nezmérné", vykiikl nadsend Eda
Tyglik a pfivazal si na tornu kiiklavou trumpetku a
zcela novy krasohled z pouté. "To bude krasa",
vyska mag Erlanth. Jeho Zelezna paze jako na
souhlas hlasité zavrzala. "At kazdy do sebe ruma
vrazi", zabrucel temné tupec Prase a v jeho
nabobtnalém psychopatickém mozku se uhnizdil
dovétek, ze to jeSté vSichni budou potiebovat.
Kdepak, konec svéta se uz urcité blizi.

Cesta na sever probihala bez n&jakych
zvlastnich piihod, pouze proklatym Merionem se
jelo ponékud mlcky. Druzinici byli pobledli a z
jejich t€kavych pohledi ¢iSela nervozita. Dokonce
ani Eda Tyglik rozpustile netroubil na poutovou
trumpetku a neprovadél své pot'ouchlé kousky.

Jenom Dorgis Ardasansky se zase zacal vybarvovat.
Jakozto alchymista nabidl Nestorovi, ze mu za tisic
zlatek odproda jeden velmi vzacny lektvar. Lektvar
mlhoviny. Duvéfivy Nestor zajasal, uschoval
flakoének do torny, ale netusil, Ze mala sklenéna
lahvicka namisto vzacné kapaliny obsahuje
obycejnou vodu. Nejdrazsi vodu v celém Starém
svété. A to mohl byt rad, ze zmetek Ardasan jako
napln nepouzil ranni mo¢ nebo jed. Ale cesta
pokracovala dal a nic netusici Burma klusal na
svém koni s ostatnimi. Jak se druzinikim ulevilo,
kdyz kone¢né dorazili do Salienu. V Mondragonu
doslo k jedné zastdvce v hostinci Na provaze, o
némz se pise ve druhém dilu Historie a Nurnsti si
zde odpocali ptfed poslednim usekem cesty. Po
sedmnacti dnech jizdy kofimo se na obzoru objevila
silueta svobodného mésta Olvornu. Po chvili
druzinici dojeli k mostu nad hlubokou trhlinou,
kterou za dlouhé veky vytvofila prudka ficka
Rawwanil. Zde byli zastaveni vybér¢imi myta.
"Jsem Halgist, strdZzce mostu. Zaplat’
mytné, bratie", zvolal mohutnym hlasem neméné
mohutny barbar divokého zjevu a sporych Sedin.
"Kolik to bude?", pta se ustaran¢ lesak Sarim, ktery
jede odvazné veele druziny. "Dé¢la to pét zlatek i s
koném". "To je docela dost penéz", skemra druid o
slevu, "Sme skupina. Nedostali bysme tu
skupinovou slevu?". "Ty psi patiej k tob&?",
dotazuje se hrubé Halgist. "Ale pane, j4 mam jen
tudle toho jednoho docista malyho vofecha. To se
asi racej mejlit", strachuje se skudlivec a boji se, ze
mu mytaf jeSté zvedne stanovenou prijezdni taxu.
"Je vidét, bratfe, ze nejse$ mistni. Jinak bys védél,
7e nemame veSkerou tu lidskou, elfi a ostatni
chamrad’ radi, protoze pase po padu nasi
barbarovlady", kaboni tvaf mytaf Halgist, "Takze
bud’ rad, bratte, ze plati$ Styfi krat min, nez ta luza,
co se za tebou tahne jako smrad". "Mam tam jesté
kamarada", veseli se Sarim a fale$nd ofka mu
zhnou zadostiu¢inénim a pychou nad svym
barbarstvim, "Je to taky barbar, menuje se Dorgis a
mam ho rad, protoze je to vopravdickej pfitel a
nikdy nezradi. Taky je pravdomlluvnej a...". "No
dobie, bratfe", zarazil pfitrz Lesakovych
titolezeckych slov vojak vybral od n¢j a Ardasana
po péti zlatkach. "A ostatni to maji za dvacet.
Vitejte na ptidé svobodného uzemi Olvorn, kde po
proliti mnozstvi krve vladne kone¢né poradek, mir
a spravedlnost. "Je jedina spravedlnost", zabrucel
temné psychopat Prase a se zvySenym usilim
vysazel na Halgistovu dlan mytné, "Ja!". Nurnsti se
smisenymi pocity preklenuli most pies Rawwanil a
zamifili k hradbam Olvornu. Vlastné o hradbach se
ani nedd mluvit. Jediné co z opevnéni stoji, je



méstska brana. Na nékolika dalsich mistech se pilné
stavi nova hradebni zed’. Stovky barbafich zednikd
na dfevénych leSenich Zenou do vysky obranné
zdivo. Uz onedlouho tu bude stat pevna hraz proti
vetfelcim a nepratelim barbatfiho rodu. Druzinici
na namesti. Na obecnim rynku se prave konaji velké
trhy. "Blesarna. BleSarna", skotaci zlatomil Sarim
tancem Vérného Dubu, "Lacné koupit, draze prodat.
Lidi vodrat, méSec naprat. To ja znam, to ja umim.
Sem vobchodnik kazdym coulem svyho uzasné
prohnanyho téla".

Nestorovi Burmovi, jemuz se také obcas
z neznamych divodii piezdiva Zouns, blysklo v
ocich a ztratil se v davu. Viudce Llandaff chytd za
nasi n&jakou stafenku a s vyrazem hodného synka z
vesnice pokladd dotaz: "Hezkej den vinSuju, teta,
nevédéj nahodou tady vukol vo né&jaky fesny
kréme?". "Ale to védej, panacku, to védej, ze jim
pomizu. Stara Vedrana zna vSecko, na co si jenom
vzpomenou. A kampak, mladenci, kam si to
Stradujou? Z daleka? Z daleka?". Stafenka Vedrana,
az na to, ze ji pamét’ uz moc dobie neslouzi, vypada
prevelice zivé. "No, to védgj, ze zdaleka, teta",
odpovida Llandaff vychovang, "Ale nejcko nam de
vo tu putyku, jesli jich mdzem prosit™. "Tak nejjbliz
je tady asi Rybi kostra. Ja jich tam, mladeneckové,
dovedu. Nahodou se tam tim smérem zrovna
karasim, takze muzou na téch svejch kobylkach
klidn¢ poskakovat za mnou", stafenka Vedrana se
optela o svou bukovou huilku, zhluboka se nadychla,
aby mohla pokracovat ve vypravéni. "Nejsme
vSichni", sko¢il Vedrané do Feci Pain, a to tak, Ze
dosti nevybiravg, "Chybi Zouns". Nutno dodat, e
Pain ma pravdu. V tomto pfipadé ma Pain vzdycky
pravdu. Ma takovy nepiijemny zlozvyk. Pfepocitava
druziniky nékolikrat dennég, aby se nahodou nékdo
neztratil, aby nékde nékoho nezapomnéli. Naucil se
to v mladi v trpasli¢i obecné jeskynni $kole (tzv.
TOJ é) doma v Noérienu. "Jo, tak Zouns", zaskuhrala
Vedrana, sedla si na lavi¢ku pod stromem a zacala
vzpominat, "To tady zil idkej Kharb, chlap starej jak
khandurmsky enti, a ten se vam furt ztracel. Kdekoli
a kdykoli. Pak se vzdycky nekde nasel a hrozné se
¢ilil, Ze se neztraci von, ale vSichni ostatni, coz jim
meél désné za zly, takze se na vSecky urazil a s nikym
nemluvil. Uz s nikym nepromluvil ani slovo az do ty
doby, kdy se mu zacaly ztracet véci. Podeziival
kazdyho, Ze jest zlod¢j a kradlat, ale ty véci se tu a
tam zacaly vobjevovat, vzdycky na mistech, kde je
pfedtim zapomnél. Tak von si vam, svéte, div se,
zacal svy osobni véci schovavat v tajnejch skrejsich,
aby mu jako uz nikdy nemohly zmizet, az mél
oupln¢ prazdnej kvartyr a byl skoro nahej. A

nakonec se chudak Kharb schoval n¢kam sam, a
vsadim stiibfenec, ze zapomnél kam. Nezbylo po
ném vubec nic, vubec nic, ani ten pSouk. Jenom
tendle pfibéh vo zapomnétlivosti jednoho moc
staryho pana".

Oplechovany Nestor se i s koném
vynotil z davu a predbéhl frontu starych pani,
sluzek a kuchaiskych tovaryst. "Koupim tudle
rybu, prodejce", vykiikl Burma panovité. "Toho
velkyho lososa?", usmal se trhovec, "Je vidét, Ze se
pan vyzna v dobrym zbozi". "Kdyz cejtim mote, tak
se ve mn¢ pohne niaka paka, ¢i co, a cejtim se zas
starym mofskym vlkem, jako za starejch Casd".
"Vykuchat, pane?". "Né. Pro pét ran do zlaty
Supiny, to né. Pfehod’ mi tu rybu pfes sedlo, poveze
se jako kralovna". Nestor Burma vede koné, v jehoz
sedle se pohupuje obrovsky mrtvy losos.

"... A tak jim ten slepej pes docista posel
strachem a byl ouplné Sedivej, co se tejci chlupt,
pac, jak nic nevidél, tak si myslel, Ze je zavienej v
néjaky Cerny dife a von se jim z ty tmy tolika bal,
ze teda posel", dovypraveéla Vedrana a usmala se
svymi bezzubymi dasnémi. "Zouns de, Zouns de",
zacal rozhazovat rukama Dorgis z Ardasanu. "No,
Burmo, co to vezés na kobylé?!", chechta se hlasité
Sivel Chrastnik, az se za bficho popada. Druzina
pod vedenim staré Vedrany vyrazi k hostinci U rybi
kostry.

Cesta, ktera by za normalnich podminek
netrvala vic nez slabou sménu, se protdhla na dobré
Ctyfi, a to jen proto, ze baba Vedrana se ukrutné
belhala, vypravéla nudné pfibéhy ze svého zivota a
co chvili se na n€koho otacela, kdyz citila potiebu
zdliraznit vyznam svych slov. Jinak tuctovy pfibéh
takové pauzy sice patfi¢né dramatizuji, ale druziné
na rychlosti nepfidaji. Kfivolaka ulicka stoupa
prudce do kopce a po zulovém dlazdéni se jde
veelku nepohodIng, obzvlasté konim. "Tak tady za
téma kovanejma vratama je sidlo olvornskyho
alchymistickyho cechu", ukazuje uzvanéna babka
na malé loubi, "A tamdlejc uz Rybi kostra,
panackove". "Tak my vam, teta, moc dékujeme za
vochotu, ale dal uz pudeme sami", lou¢i se s
hodnou pani viidce Llandaff, protoze druzinici uz
trochu reptaji, Ze maji stafeny plné zuby. "Jesté sem
jim nepovédila vo tom Silhavym feznikovi, co
porcoval kravu na étvrt’ky madetou...", zaCala babka
rozhazovat rukama, asi tak, jako kdyz Nestor
Burma néco vysvétluje. "Hmmm", zamumlal si
Pain a nasledoval posledni z druzinikd, pospichajici
kalupem pryé. ".. A pfidrzoval si tu kravu
levackou... ", skuhrala dal Vedrana a naznacila, jak
to asi udélal. Kolem se vytvotil maly hloucek lidi.
Zbytek uz Nurnsti neslyseli, protoze zapadli do

zaplivané namoinické putyky U rybi kostry. "... A
pak si usek ruku", dokonéila baba sviij prostoduchy
pribéh a ndhodni posluchaci se rozesli zase po svém.

Rybi kostra je opravdu drsna severska
putyka, plné riznych pochybnych existenci, vesmés
mofskych vlku, ale i jinych, ktefi maji k mofti blizko.
Nurnska druzina se setkdva s krajni nevrazivosti
mistnich Stamgastll zaplivané knajpy. "Nejste tu
vitany, prasivi cizaci", vykiikuje jeden barbar, chlap
jako hora, sedici nad zejdlikem mistniho lezaku. "Jo,
nemame radi cizéky, to je pravda!", pfizvukuje opily
déda s namotnickou ¢apkou. "To sou pravi barbaii
nacionalisti", mudruje Llandaff a postrkuje doptedu
Sarima, a¢ se mocné brani. Sarimiv zjev vSak
vyvolava v séale uctivé ticho. Je to totiz barbar
kazdym coulem. Vypada ptesné jako hrdinové ze
starych barbafich sag a povésti. Alespon na prvni
pohled. Dorgis citi, ze situace se pfizniveé vyviji a
hrne se také dopfedu. Druid z lesa, piezdivany
Pralesak, vyhlizi poloprazdny stil, pfiseda si a
zapiadd hovor s divnym chlapkem, ktery cuca
jahodové mléko s rumem. Nurnsti si sesedaji okolo.

"Bud’ zdrav, barbare", zacind vyzvidat
Sarim, "Nezna§ nékoho ménem T. Zaikh?". "Né,
drahousi, to né. Ja znam nejvic Tlustyho Zoka, vi§?
Chces? Ja t¢ s nim seznamim", usmiva se pfitrouble
prihféaty, asi tficetilety barbar. Sarim se tvaii jako
pocurané dit¢ a nevi, co ma délat. To si divny
chlapik $patné vyklada: "Vis, jmenuju se Gozin a ty
se mi libis, fakt, jsem z tebe Gplné paf, srdicko".
Sarim polekané kouka po svych druzich. Ti se sméji
a nemini mu nikterak pomoci. "Vi§, co mé na tobé
nejvic rozpaluje?", lisa se k ubohému Sarimovi
hnusak Gozin, "M4§ krasné vysoké ¢elo. Uplng jako
détskou prdylku". To uz v Sarimovi vzurostlo
odhodlani. Ten pfihfaty chlap tady si z néj tropi
nemistné zerty. A potom bude vSem dobrodruhtim
jeding tak pro smich. Celo jako prdylka, no kdo to
kdy slysel. Takova hanba! "Fuj, prase", rozefval se
brunatny druid a dal se na ustup. "To jsem nevédeél,
ze je holoubek takovej pintlich", pravi Gozin
prekvapen¢ a pak se obraci na dalsi objekty svého
zajmu, dva z nejpohledngjsich liscannotfanu, elfy
Llandaffa Quonsettského a Erlantha Linfalase. Hned
je zve k sobé domu na vecer ve Ctyfech, pry pozve
jests jakéhosi Tlustého Zoka, coz bude ziejmé
podobny piipad. Kouzelnici z legrace slibuji, ze se
urcité zastavi, obzvlasté po zjisténi, ze Gozinovo
doupé nefesti je pravé pres ulici proti $kole
alchymie. Druzinici se radi, co dal. Llandaff
navrhuje, at’ se tady ubytuji, ustaji koné a potom se
rozebéhnou na vlastni pést shanét néjaké informace
ohledné zahadné postavy pana Zaikha. Nestor
Burma na to fika, ze nikam nepijde, proc¢ez druhim
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uvaii vecefi, totiz toho velkého lososa, co se mu
pofad jesté houpe v sedle. Poté odchazi za
hostinskym, aby si domluvil pfistup do kuchyné.
Dochazina Llandaffova slova, a tak jsou objednany
pokoje a ustajeni koné. Druzinici vybihaji do ulic,
aby do vecera sehnali n&jaké informace. Ne vSak
vsichni.

Nestor Burma je $tastny. Hostinsky od
Rybi kostry mu dovolil, aby lososa upravil po
svém. Navic, v téhle hospod¢ se mu libi. Vzdyt
pachne mofem, moiskou soli a jsou v ni slySet hlasy
a drsna mluva starych chlapi z mofe. On taky
velkou ¢ast svého Zzivota prozil na lodich. Jako
kuchat. Ale obcas taky n€koho zabil. NeZ se jeho
posledni lod’ potopila. Prosté, Sla ke dnu a byl
konec. Nestor Burma obdélava velikou rybu,
cizokrajnym kofenim neSetii, chce, aby se krmé
vydafila tak, jako nikdy. Vzdyt je dnes velky den.
Nevi pro¢, ale citi to ve vzduchu. Néco se stane.
Néco velkého. Na to on ma nos. Nos moiského
vlka.

Druzinici béhaji po mésté a ptaji se lidi.
Nékteti se dokonce netaji s tim, ze vySetiuji kradez
v Nurnu, ze jsou z Nurnské druziny a hledaji
Zaikha, zlodé&je, ktery to ma na svédomi. A tajemny
pan Thorgul Zaikh, ktery je ve mésté také, ma usi,
které slysi. Proto se rychle hotovi k odjezdu na
statek. Tam bude v bezpeci.

Dorgis Ardasansky vidci kasle na
néjaké sbirani pochybnych informaci. Nezalezi mu
na né&jakém tajemném chlapovi ani za mak. A na
ostatnich taky ne. Klidné by je vSechny nechal
rozdupat stadem olifantd. Kdyby né&jaké mél.
Takhle musi cekat. Porad ¢ekat, jednou se urcité
naskytne pfilezitost, jak néco provést. Misto toho
busi na branu alchymistické $koly a tam Skemra o
magické pfedméty nebo aspon ingredience, z nichz
by si mohl n&jakou magenergii vydestilovat.
Docista jako poutovy tatrman. Kuplif a Sejdit.
Proto je Dorgis nevybiravym zplsobem ze vrat
vykazan.

Tii Divoci Vepfi, alias Prase,
zakomplexovany krolli uchylak, bloudi méstem a
ma zase ty svoje Cerné myslenky. Zase mu
pteskocilo, jako uz mnohokrat. Jako tenkrat, kdyz
urybnika skrtil zaby. Pak je vSecky sezral. Bylo mu
z nich potom zle. Zaby jsou slizka stvoreni, lidi
taky. Blizi se konec Starého svéta. Blizi se
vykoupeni. Jasné to citi. Den, kdy se USoun stane
nesmrtelnym, nadchdzi. Dnes o pilnoci. Dnes o
ptilnoci zapoéne vyvrazdovat lidstvo.
Systematicky. Netprosné. Bez vyjimek. O, jak se
t&8i, az bude mit v rukou naprostou moc a vladu
nad zivotem a smrti! A tak kroll Prase zacal



vymyslet vrazedny plan.

Navecer se druzi sesli u vecefe, kterou
pripravil Nestor Burma, byvaly pirdt a znamenity
lodni kuchat. Jediny, kdo chybél, jak si v§iml Pain z
Norienu a vSem to hned sdélil, byl Prase, neboli také
Usoun, ale nikomu nto mnoho nevadilo, protoze to
byl takovy prapodivny brouk, s nikym se neptatelil
a nic se mu nelibilo. Nikdo netusil, Ze ten Silenec se
pravé chysta k vrazdé. A Nestor Burma pfinesl
lahodnou krmi, lososa na ving, celého oblozeného
ruznymi dobrotami, to aby si pfiSel na své kazdy.
Druzi pili, hodovali a vSem bylo dobfe.
Gwendarronané klabosili, Nestor Burma vypravel
staré zkazky z piratskych dob a Pain ptidal k dobru
i n&jakou tu nemravnou basnicku, co sam slozil.
Prosté, jak by to mélo byt pofad. Kdyz tu do salu
vstoupil Sileny kroll, tlusty USoun. A nebyl sam.
"Podivejte, kamaradi, von si tahne §tétku!", rozesmal
se Sarim z Gortdye. A opravdu, po boku krollové
stala oSklivda zmalovana barbarka v odvaznych
Satech. "Lehkou zenskou?", povytahl obo¢i zvrhlik
Dorgis Ardasansky, "Jak to, ze von miize a ja ne?!".
A s touto fecnickou otazkou se sebral a vyrazil do
ztemnélych olvornskych ulic na lov. Kroll Usoun se
mezitim nechal odvést na pokoj. Na jednicku. "Ty
blaho", promluvil po chvili zkoprnély Sivel
Chrastnik, "Jeden by fek, takovej bezahonnej kroll,
avon se ted’ takle spusti". Druzi jesté chvilku rokuji,
travi dobré jidlo a potom odchazeji do pokoju. Vraci
se 1 Dorgis s prodejnou poulicni holkou, téz
barbarkou, a zamyka se s ni na dvojce. Myslim tim
pokoj ¢.2. Na trojce spi Sarim se svym vérnym
psem, Sivelem a Edou. V dal§im pokoji Llandaff s
Erlanthem, dva nerozluéni pratelé. V pokoji ¢.5
uléhaji vale¢nici, Pain Noriensky s Nestorem
Burmou. "Dobrou noc", ozyva se z jednotlivych
pokoju. "Dobrou noc", $epta jizlivé kroll Usoun.

Pobéhlice se opfela o okenni rdm a
zaujala vyzyvavy postoj. Celé télo ji zacalo hrat
ladnymi kiivkami. Lehce se usmala. Profesionalka.
Kroll nehnul ani brvou a zrudl. Jak je Skaredy,
pomyslela si prodejna divka v duchu. Ale co, hlavné
kdyz plati. "Tak co bude, milousi?", zautocila
nedockavé divka, "Budeme tady na sebe civét, nebo
c0?". Cas jsou penize. Kroll se hryzl do rtu a pot se
z n¢j jen fine. Tak do toho, kruci, ma pfeci jasny
plan. Konec svéta se blizi! "Vis, voto¢ se, ja ti
rozepnu Saty", zaknikal kroll. Vyschlo mu v hrdle a
byl Cerveny az za uSima. Tak moc se stydél. Ale
musi to byt. Kazda valka néco stoji. Tim spis, je-li
svata. A to pro néj je. Divka se otocila a opfela o
pelest postele. USoun pomalu rozepind knoflik po
knofliku. "Tady se to nak zaseklo", pravi USoun
pfesné podle svého planu a predstira zavadu. "Tak
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delej, kocoure, nebo tady usnu". Krollova ruka
prava ruka se zatim svezla k zemi a nahmatala
dubové toptirko. O chvili pozdéji se strasliva sekera
mihla vzduchem. Plac! Zubaté ostii se zarublo do
divéinych zad. Ta bez hlesu padd k zemi. Z
mohutné rozsklebené rany stiika ruda krev.
Psychopaticky nasilnich bali télo do starého plaste,
aby se krev nevyfinula na podlahu. Mé&l by praci se
zahlazovanim stop. USounlv proces prevtéleni
zapocal. Pfevtéleni z USouna chudaka do USouna
krutovladce. Odporny vrah pfestal snit a pocina
druhou fazi planu s prostitutkou. Uzitim magickych
schopnosti jistého pfivésku, temného zaklinani a
divokého tance vdechne opét zamordované zivot.
Tedy zivot po zivoté. Z podlahy vstava nemrtva,
tedy ghulka, smrtici bytost oddana tomu, kdo ji
stvofil. Usoun ji dava jméno Stétka a prvni rozkaz.
"Stétko!", kdZe pomatenec a pfitom ukryva krvavé
hadry pod postel, "Ted’ odejdu". Ohyzdné bytost
ptikyvuje nafialovélou hlavou. "Az piidu",
pokracuje ten chlap, "Nebudu saim. Budeme totiz
dva. Ja vejdu prvni a on jako druhy. Ty budes ¢ekat
ve tme¢ a na toho druhého chlapka se vrhnes. Ale
nesmi§ ho zabit. Jen zranit. Pustit zilou". Kroll se
naposledy kocha svou vrazednou bytosti, svou
Stétkou.

Buch! buch! buch! Dvefe se rozechvély
tvrdymi udery. "Kdo je?", pta se Nestor Burma,
ktery se uz chystal na kuté a je v nocnim pradle.
"To sem ja, USoun", ozyva se rozechvély hlas. Ten
bastard hraje svou roli opravdu mistrovsky. A
Nestor Burma odsouva zavoru. "Hele, Burmo, pod’
se mnou", tiese se kroll po celém téle, "Pfisel sem
na zadhadny vokolnosti". "Dobfe, jeno si vezmu
zbran a brnéni", otaci se Nestor. Pain lezi a pokousi
se usnout. "Ne, Burmo, néjni ¢as. Pod’ hned, sic
sme v fiti", neoblomné pfesvédéuje uchyl.

Tézké kroky duni chodbou. Prvni jde
USoun, za nim kluSe Nestor Burma, obdas
prezdivany Zouns. "Ty, krolle, uz bys...", pta se
Burma, ktery nic nechape, ani to, ze jde dobrovolné
na porazku. "Az vevnitf", odbyva jej Prase, otevira
dvete pokoje a mizi ve tmé. A Burma hned za nim.

Sleh! Nestor Burma dostal po zddech
osklivou ranu ghtllim pafatem a skacel se v kie¢ich
k zemi. USoun zavira dvefe na petlici a jedinym
gestem posilda Stétku do kouta. "Krolle, krolle,
pomoz mi, nemizu se hejbat!", sviji se chudak
Nestor v bolestech ghtiliho ochromeni a jesté docela
nic nechape. USoun pomalu pfechazi po pokoji a
vychutnava kazdy okamzik. Je to tak slastny pocit,
mit nad nékym moc. "Kamarade, kamarade, zab tu
bestii!", viiska Nestor. "To du taky udélat", pronasi
krolli zrtida temné. Potom poklekava k Nestorobé

hlavé a vytahuje rezavy zubaty niz. "A ted’ se,
Zounsi, rozlu¢ se svétem. Byl si vyvolenej, abys
zemfel prvni. Novej svét se rodi. Lep¢i, spravedlivej
a ja tam budu vladnout. A ty, Zounsi, ty mi tam
bude$ slouzit. Naveéky. Se§ prvni na seznamu".
Takové silené feci vede kroll Prase, takové odporné
zvéasty musi vyslechnout dobrdk Burma pied svou
smrti. Tieti ¢ast planu nastava. Kroll nofi dva prsty
do Burmova oka a celou bulvu vytrhavé ven. Nestor
omdléva. O¢ni nerv je tak dlouhy, libuje si Prase a
do ¢erného otvoru vrazi kudlu. Nestor umira. Potom
Prase cpe oko zpatky do o¢ni jamky, bali Burmu do
prostéradla a cpe pod postel.

Dorgis z Ardasanu se veseli s
vykolorovanou barbarkou. Je zrzava jak pomoceny
mech. Piji vino, mazli se a netusi, Ze ve vedlejsim
pokoji doslo k vrazdé. K nejsilenéjsi vrazdé, jakou
kdy kdo mezi Nurnskymi spachal na vlasttnim
druhu. A tihleti dva nic netusi. Kdyz tu pojednou
Dorgisovo uli¢nické oko zmer¢ilo pohyb. Jenom
takovy letmy. U své torny, kde ma osobni véci.
Dorgis vystartoval jako stiela, ale maly muzik, pravé
ten, ktery zpusobil Sramot, byl o mnoho rychlejsi.
Ted’ si to pelasi chodbou pry¢. A nahy Dorgis za
nim. Dorgis ma dlouhé nohy. Proto uz dole v lokale
je malému hobitovi v zadech natolik, Ze mu skace po
krku. Pohled na nahého muze, Skrticitho na zemi
malého chlapika, je Gzasny. Zvlasté pro posledni
hosty v nalevné. Neni pro alchymistu problémem
podivného chlapka pieprat. Opasava si tedy bedra
ukopténym ubrusem ze stolu a vede noéniho zlodé&je
na pokoj, kde spi Sarim a jeho kumpéni. Sarim ma
totiz praxi v fezani prstd. TakZze, kdyby bylo potieba,
vyslech se miize usnadnit.

"Jen pod’ dal, prd’olo", zadina Sarim
vyslech, "Jen pod hezky k tatkovi Sarimovi. A
hezky vSechno vyklop. Tatka je dobrak, ale vobc¢as
mu ujedou nervy, vi§?". "Jo, tudle Sarim hrozné rad
feze prsty, cha", sklebi se Dorgis, "D¢€la si z nich
prstovej nahrdelnik". "Nelzi!", vfiska vztekle
plesatec. "To je taktika, druide", kruté se usmiva
Ardasan, "Poustim hrtizu". Hobit se klepe po celém
téle a skalopevné tvrdi, Ze si jenom spletl pokoj. Pry
Sel normalné spat. Ale po vSech démonech prohnany
aradsansky alchymista dobfe vi, ze piivodné bylo
zavfeno na petlici, takze ten maly skrcek je zlodgj. A
urCité néco hledal. Nastava chvile pro Sarima
Gorudyjského, velkého chlapa, co je stragné odvazny
audatny. Sarim zkousi ostii svého noze a poklekava
k hobitovi. "N¢, pane, prsty né. VSecko feknu, jen
mé nemucte, prosim!", je¢i hobit tenkym jodlujicim
hlaskem. "Tak kone¢né mluv!", hiima Dorgis, ten
znamy zebrak. "Poslal mé jeden chlap, abych vam
ukrad vosobni véci a hlavné zbrané", pfiznava se
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no¢ni zlod¢j. "A kerej chlap?", klade dalsi otdzku
Ardasan. "Barbar. Takovej vysokej, ud¢lane;j.
Postar§i a moc dobfe voblecenej", tfese se
vystraseny hobit. "Méno", klade posledni otazku
Dorgis Ardasansky. "Nevim", zni odpovéd’. "Ale
tvy", smé&je se Dorgis. "Kypiik Trasofitka, pane".
"Libis se mi Kyptiku. Vstup do mych sluzeb, sluzeb
velkyho pana z Ardasanu, a ja t€ na oplatku neudam
mistnim Gfadm". "A za kolik, pane Ardasan?", pta
se Kyptik. "Inu, ajt’ nejsem Skrob", di na to Dorgis,
"Zlatku na den". "Beru, velkomoznej pane".

V pokoji byla tma. Zven¢i se ozval
dupot nohou. To nahy Ardasan prave stihal
vydéSeného Kypiika Trasofitku, Zaikhova $picla.
Kroll USoun se zarazil. Venku je moc rusno. Dostal
strach. Co, kdyz n€kdo slySel Nestoriv naiek? Musi
rychle zahladit stopy. A mrtvolu n€kam schovat.
Ale kam? Kroll hore¢naté pifemysli, pfistupuje k
oknu a hledi do dvora. Do staje, do sena! To je
dobry napad. Alesponi ziska Cas. Kroll vyhazuje
Nestorovu mrtvolu oknem a sam sléza po lané.
Potom télo nebohého vale¢nika vleCe do staji a
ukryvéa pod hromadou sena. Zase se vraci tak, jak
ptisel. Oknem. Venku uz je zase ticho a kroll
USoun, jinak také Tti Divoci Vepfi, bystfi slechy a
premysli. Kdo bude dalsi? Kdo je na fad¢? Inu,
tfeba Pain. At to veme z jedné vody na Cisto. Pékné
popotadku, jak to ma byt. Ale ma malo ¢asu. Usoun
dostava strach a poti se po celém téle. Zacina
chybovat. Méni totiz zcela nepochopitelné sviij
dokonaly plan. Jde i se Stétkou, vérnou pomocnici,
ven, pfimo pted Painovy dvefe. Ghulka se schovava
za roh, kdezto USoun busi. Je roz¢ileny.

"Paine, prosim té Paine. Néco se stalo
Nestorovi!", busi USoun na dvefe. Pain vstava z
postele a rozziha lampu. USoun otevira. "Co jé?",
pta se trpaslik a natahuje si kalhoty. "Honem,
Noriene, na gaté kasli!", macha USoun, ta zridna
bestie, rukama a nuti Paina ke spéchu. Ghulka ¢eka
ve skrytu. "Bud vopatrnej, Pijo, tady néco
nehraje", radi zfejmé Painovi jeho Sesty trpaslici
smysl, protoze nic nedba krollova vysilovani a
obléka si brnéni. V klidu. S rozvahou. "Burma
potfebuje pomoct, trpajzliku!", viesti nepficetné
kroll, "Kdyz nechces, tak mu du pomoct ja. Tieba
holejma rukama. Sem totiz kdmos". S témito slovy
USoun odbiha a vraci se do svého pokoje. Ghulka
¢eka. Pain si dopina feminky na zbroji a chape se
mece. "E§té ptilbu", mudruje Pain, "Chrani hlavu".
A svou hlavu, tu ma Pain rad, tuze rad.

Pain se vytitil ze dveti a zezadu se po
ném ohnaly dva odporné ghuli pafaty. To USounova
Stétka plni rozkazy svého paranoidniho péna.
Ackoli drtivost uderu je znacnd, Sermif Pain je



drsny chlapik. A ma vskutku skvélou zbroj. Jednu z
nejlepsich, co jsem kdy vidél. Proto s jistou davkou
Stésti, jehoz mé Pain vzdycky dost, utok odvraci a
rube ghulku doslova na kusy. U toho fika jenom to
svoje hmm a fuj a bézi k USounovu pokoji. Krollav
pokoj je vSak prazdny, skvrny od krve vy¢isténé a
Nestorav vrah sprosté 1ze, ze Zouns, tedy Burma,
zahadné€ zmizel. Pain alarmuje vSechny druziniky a
ti v malych skupinkach pétraji v okoli, dokonce i na
ulici. Kroll USoun patra ze vSech nejvice, pficemz
neopomina vSude zanechat své stopy. To kvuli
zmateni nepfatel. A nepfateli jsou vSichni lidé na
svété. VSichni druzinici jsou zmateni, zvlasté poté,
co byla nalezena Nestorova mrtvola. Odporny
pohled. Ani toho lososa nestihl stravit. Tim huf, ze
§lo o takového dobraka.

Druzinici se schazeji v Usounové pokoji.
Nalada je napjata a zmatena. Kroll na sviij obycej
né&jak moc Zzvani, takze v nékterych druzinicich
vzrusta nedivéra. "Hele, Prase, ty se$ posledni
Clovek, vlastné kroll", d€la radoby smé$nou grimasu
Sarim, "Kerej jako posledni vid&l Zounse Zivyho.
Tak fekni, co se stalo". USoun vypravi naprosto
zmateny piibéh o tuseni velikého zla a Nestorové
zmizeni. Potom se jeS$té urdzi, ze mu hrdinové
nedlvéiuji a odmita vypovidat. "Mné teda na tom
nestymuje jedno. A to, jak je mozny, Ze si tidle kroll
nev§im ty ghtlky, kdyz mé lakal k sob& na cimru",
tvaii se vazné trpasli Pain z Norienu. "Nemusim
vidét vSechno", zatlouka tupec USoun, "Ta bytost’
tam klidné mohla pfijit pozdéjc. Dyk fikam, ze se
tady dé&jou divny véci". "Tak jedind divna véc ses§
tady ty, Prase", pronasi temné a pomalu Sermift Pain,
"Ta ghulka totiz stala v slepy ¢asti chodby. Nem¢la,
kudy pfijit. Musela tam bejt uz v dobé, kdy si
Skemral vo pomoc". "Takze si ji musel vidét, to mi
nevykladej", prohlizi si krolla zpytavé vudce
Llandaff. Kolem krolliho vraha se tvoii pevny kruh
ozbrojenych druzinikd. Pevné semknuty. Erlanth
Linfalas ¢aruje a ¢te tupci myslenky. Ted” je mu
vSechno jasné. Zmetek, ten Prase. Ptesto, ze Erlanth
vi, na ¢em je, dal nuti krolla, aby vypravél o piihodé
z dne$ni noci. Bez jediného mrknuti svého
chrpového oka trpélivé posloucha sntisku sprostych
1zi a smyslenek. Kdyz se kroll neptiznava, $pitd mag
jednotlivym druzinikim hnusnou pravdu do ucha.
Kroll se tvafi urazené a nevinné.

"Tak, tlustochu, pfisel ¢as to skoncovat",
zavréel Pain", Tu mas, vsivaku!". A proklal TFi
Divoké Vepfe mecem. Z bficha vyhfezl obsah stfev
a zaludku a USoun se z poslednich sil vymrstil a
proskocil oknem. "M¢l sem ho radsi zaziva stdhnout
z kaze", utrousil trpaslik, krolliv kat, pti pohledu na
hromadu bezvladného masa dole na dvote. Zavladlo
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hrobové ticho. Ticho, kterym byla ucténa pamatka
Nestora Burmy, spravného chlapika, jenz polozil
zivot pro svou dobrosrdecnost, pratelstvi a veliké
hrdinné srdce.

Vsechna tfi téla byla pfenesena do
Prasetova pokoje. "A co ted?", optal se Sivel
Chrastnik s obavami v ocich, "Jsme v prusvihu.
Mame tii mrtvy na krku". "Sou vcelku dvé
moznosti", vyklada svlij ndzor Erlanth, "Zdrhnout,
nebo viecko vohlasit". "Ja sem pro vohlaseni. Méli
bysme jenom vopletacky a to se nam nehodi", di
Llandaff. "Dobra, ale mél by to jit vohlasit n¢jakej
barbar", fika Pain, "Vite, jak to tady chodi". "No jo,
pude Sarim", kaze vadce. "Ja?", kouse si nehty
olysaly druid, "Ja? Co ja? Pro¢ zase ja?". "Se$
silnej, udatnej, statenej, taky vodvaznej, proste,
hlava vodeviena a ttize moudrd", ozyva se z davu.
"Jo, to jO", naparuje se jeSitny chlap, karikatura
viech lesnich druidd, a chysta se k odchodu. Eda
Tyglik, tusic problémy, se schovava ve stinu a
nenapadné mizi ven z hostince.

Je Casné rano, ulice jsou jesté vlhké
ranni rosou a nikde ani zivacka. Kdyz tu pojednou,
vzduch se nasytil zvukem bézicich nohou,
placavych platfusi v sandalich z hrosi kuze.
Rozcuchany chlap, chiestici zasmodrchanymi
svazky korali a amuletd prudce zahnul do ostré
zatacky, az sandalové podrazky tahle zapistély.

"Strazé, strazé, pomoc", vola druid a
zbésile mlati mosaznym klepadlem u olvornské
radnice. Ze vrat vyhlédl rozespaly drab: "Co chces,
blazne?". "Du vohlasit’ zlo¢in, co se zrovinka stal",
neda se Sarim. "Nech to na pozd¢jc, chlape", drbe
se drab ve kstici, "Starosta tu néjni, esté nejsou
oufedni hodiny". "Rychle ho pfived'te, pane drab",
zmatené machd rukama ten chlap, co vypada uplné
jako zebrak, co posledni noc spal v mravenisti, "De
totiz vo mord". Drab zvaznél a rozebéhl se pres
rynek. Onedlouho se vraci i se starostou. Sarim je
pfedveden do starostenské pracovny. "Tak nam
hezky popofadku feknéte, co se vlastné stalo,
pane..., pane...?", fikd starosta. "J4 sem Sarim
dobromyslny z Temného hvozdu Gorudye, syn
Gronlv, znalec lesni moudrosti, téZ zvany silny,
udatny a viibec, sem prosté désné slavnej chlap, to
musi kazdej védét, ouplné to totiz ze mé dejcha, ta
slava", pravi na to druid, "A du sem vohlasit’
trojnasobnej mord, kerej se stal dne$ni noci v
putyce U rybi kostry, kde sem ubytovanej s mejma
kumpanama". Starosta se k Sarimovi chova velmi
vlidng, vzdyt je to barbar a navic nabidl své sluzby
pfi objasnéni zlo¢inu. Sarim uvadi jména vSech
podezielych, do piipadu zapletenych, ale nic netika
o tom, Ze pravym vinikem je neboztik USoun. Spise

celou pravdu zamlzuje a kon¢i tim, Ze nic nevidé€l, a
tudiz nic presnéjsiho nevi. Vojenska hlidka jde
zapecetit USountv pokoj, ohledat mrtvoly a zajistit
svédky a podezielé. Mezi podezfelymi chybi pouze
Eda Tyglik, ktery se vypafil hned po &inu, a Péin z
Norienu, ktery, ocekavaje problémy, zmizel az ted’.
Umrtni protokol fika nasledujici:

Burma Nestor, piezd. Zouns, nar. Xxxx,
rasa: ¢lovek, pov.: turista

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 24-01 hod.
nasl. krvaceni do mozku. Krvaceni zpus. kratkym
ostrym pfedmétem, pravd. dykou nebo pletaci
jehlici, skrze o¢ni jamku. Jasné patrna perforace,
oc¢ni bulva ¢ast. zdeform.. Nasilna smrt.

Ghunnova Zarin, piezd. Vohniva Zara,
nar. 14.2.1010, rasa: barbar, pov: prostitutka

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 24-01 hod.
pravd. nasl. otravy toxic. latkou, nejsp. bolehlavem,
jasné zfetelna cyanosa. Paradox. vyskyt nekrvéac.
blubok. se¢nych ran po celém téle. Pravdép. zpis. az
po smrti. Nasilna smrt.

Usoun, rodov. jm. neznamo, piezd. TTi
Divoci Vepfi,zkr. Prase, nar. xxxx, rasa: kroll, pov.:
turista

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 03-04 hod.
nasl. rozsahl. vnitf. zranéni, zpus. padem z okna. V
oblasti zalud. patrna hlub. se¢. rdna, organy vyhi., tl.
stfevo perfor., zpus. pravdép. mecem. jesté pied ex.

Zacina fetéz kiizovych vyslecht, z nichz
vyplyva nasledujici:

Na Erlantha Linfalase bude vznesena
obzaloba pro zamérné zapirani dulezitych fakt,
mafeni vykonu spravedlnosti, pfedstirani duSevni
zaostalosti za uc¢elem zamlzovani.

Na Dorgise Ardasanského bude vznesena
obzaloba pro neustalé¢ lhani, zapirani a pohrdani
ufadem spravedlnosti.

Na Llandaffa Quonsettského bude
vznesena obzaloba pro zamérné mateni vysetfovani.
Navic je tfeba zvazit podil viny s pfihlédnutim k
funkci vedouciho turistického zajezdu.

Na Sarima Gorudyjského bude vznesena
obzaloba pro zatajovani dulezitych okolnosti piipadu
a pro rasovou nesoudrznost s olvornskym lidem.

Na Paina z Norienu bude vznesena
obzaloba pro trojnasobnou vrazdu a vyhybani se
spravedlnosti.

Na P.N. bude vydan zatyka¢ a bude
nemilosrdné stihan. Ostatni obvinéni, t.j. E.L., D.A.,
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L.Q. a S.G.,, mohou byt na pfislusnou kauci
propusténi z vySetfovaci vazby az do samotného
procesu dne 21.9.1033 v budové Olvornského
soudu Na Rellanové placku ¢.12.

Obvinéni druzinici se vyplaceji nékolika
drahocennostmi, jen zebravy alchymista Dorgis si
opét potiebny obnos musi vySkemrat. Potom se
spolecentvo schazi na rynku pod velikymi stromy.
"Chybi Pain a Eda", upozoriiuje Llandaffa Sivel
Chrastnik. Nurnskd druzina jde hledat ztracené
druhy. Pain je nalezen hned za prvnim rohem, jak
se kréi v pritmi. "Musim fouknout", chvéje se
roz¢ilenim trpaslik, kdyz se dozvédél, ze na ngj byl
vydan zatykac¢, "Nékam pry¢. Tfeba na druhej
konec svéta!". "Nebude to snad tak horky", pravil
Llandaff a mocné Caruje pro trpaslika neviditelnost.
Netrva dlouho a objevuje se i Eda Tyglik. Neni ale
sam, jdou s nim né&jaci lidé. "To sou pratelé", hlasi
hned obezietné Eda, aby se ndhodou druZinici hned
nevrhli do boje, jak to mnohdy maji ve zvyku.
"Todle je Thandar Kall", pfedstavuje hobit Edudant
vytahlého mladence s dievénou truhlou v podpazi,
"Pracoval jako kuchai U rybi kostry, ale dostal
padaka. Je to bracha neboztika Coreye". "Jo, to
jsem ja. Kdyz je ¢lovek ¢loveék, ma to v Olvornu
tézky", tika ten chlapik, "A Coreye si moc
nepamatuju. Byl sem est¢ malej, kdyz ho unesli
pirati". Druhym novackem, ktery ma zajem o
¢lenstvi v Nurnské druzing, je prtavy hobit jménem
Kain. Takova ticha a zapskla osoba. Pravi jenom:
"No, ja sem Kain, che che", a dal uz s nikym
mnoho nekomunikuje. Tfetim muzem je barbar v
brnéni, zfejme valecnik. Ma divou kstici a mastnou
oholenou tvaf. "Jmenuju se Blajzvik Bliva, rad se
toulam po Sirém kraji, spim jen tak pod dekou pod
hvézdami, lovim ryby a piji vodu z horskych
prament", piedstravuje se ponc¢kud pfihlouple ta
divna osoba. "No jo, kluci, berem vas", kyne
pravici vidce Llandaff, "Tak se tady pékné
seznamte s mejma hochama a ctéte je. Sou to
kumstyii ve svym voboru. Kdyz se budete snazit,
taky jednou budete dobry". "Jestli teda
nechcipnete", hudruje pod neholené strnisté zebrak
Dorgis a hladi svého osobniho sluhu Kypfika
Trasofitku, jehoz s sebou, podle vyjadieni vidce,
vlaci jen na vlastni nebezpeci.

"Co ted?", optal se opatrn¢ Erlanth
Linfalas vudce. "Musime sehnat naky mapy. Bez
nich sme v tyhle zemi ztraceny". "Chci vam fict, ze
mij otec, Bliva Dwalmir, ma tady na rynku maly
kramek. Prodavaimapy". "No, vidi§, Blajzviku, jak
umis bejt uziteénej", chvali zaludného barbara mistr
Sivel Chrastnik. Nurnsti druzi si to razi k zaslé



vyvésce:

Bliiva Dwalmir, obchod tovarem rozli¢nym a
uzite¢nym

Pan Bluva, ukoptény barbar s tlustymi
brejlemi, slozil na prodejni pult svazek
kartografickych pergament a Carod&j Llandaff z
Quonsettu vybral jednu obzvlasté srozumitelnou
mapu a zaplatil poctivymi gwendarronskymi
platidly. Ostatni si nakoupili néco zasob a jiné
veteSe, aby tak doplnili svou vystroj na dalekou
cestu. "Tak mé napada", porusil nahle studijni ticho
mag Erlanth Linfalas, kterému se obcas fika
Chrpovy Erl, "Ten podivnej pfedek pana Zaikha se
menoval Lundum Tugrin". "No, a?", krouti hlavou
neviditelny Pain Nériensky. "Ale, jenom mné& vrta
hlavou, ze tady na tom olvornskym planu je vesnice
ménem Tugrin. TroSku divny, ne?". "Mas docista
pravdu, Erle, pfesné jako ten predek", horlivé
piikyvuje Dorgis Ardasansky. "Jo, kde je predek,
tam je i zadek", usmiva se fistronsky Eda Tyglik a
troubi na svou pout'ovou trumpetku k odchodu. "Na
shledanou, otce", louci se Blajzvik Bluva a hrne se
murmacimi kroky ze dvefi. "Kam des, synu?". "Na
vandr". "Uz zase?", roz€iluje se tatik, "Pofad se
neékdse flakas a prace zadna. Jse§ darmoslap a
budizkni¢emu!". "Ano, tatinku", utrusuje kysele
mlady barbar a mizi ze dvefi. Ostatni za nim.
Druzina vyrazi na celodenni pout’ kolem Sedavy,
ptes visku Duifin a Khandirmsky hvozd smérem k
Tugrinu. Cesta je piijemna a nic zvlaStniho se
nedgje, a tak se zly alchymista Dorgis Ardasansky
nudi. Zfejmé¢ proto kaze malému zlodgjickovi
Kypftikovi, aby okradl Thandara Kalla o obsah jeho
torny. Kdyz se zlodé€jina zadafi, necha Ardasan
okrast i ostatni druziniky. Jesté jim ukaze, jak je
mocny. Z Thandarova batizku mizi cenny lektvar a
par zlatek, jediné Kallovo vlastnictvi. Zatim ale nic
netusi a §lape s druzinou a vesele si piska do kroku.
Ulisny Ardasan ukryva lup do svych hlubokych
zebrackych kapes a odporn¢ se $klebi. Druzi jdou a
netusi, ze pfed ¢asem v rodném Liscannoru starosta
Rolld, ktery se po dlouhé dobé vratil z vysokych hor,
osedlal kong, rozlou¢il se s manzelkou a vyrazil
Nurnskym hrdinim po stopé. Olvorn uz je nedaleko.
Nurnsti také netusi, ze Thorgul Zaikh se opevnil na
svém statku a pfipravil na nevitané hosty past.

Vidce Llandaff zvedl pravou pazi a
rozttadhl prsty. Varovny signal. Skupina jezdci
zarazila koné na kraji lesa. "Tugrin", $pitl Blajzvik
Bluva pfi pohledu na asi dvé mile vzdalenou
vesnic¢ku, obklopenou vinohrady. "Co ted?", pta se
pokorné hobit Kéin. "Vemem to asi utokem, né?",
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vyzvida nepfili§ zkuseny Thandar Kall, jenz méa do
svého bratra opravdu hodné daleko. "Asi jo",
pritakava mag Erlanth Linfalas, vidcova prava, i
kdyz pon€kud chroma, ruka. Dustojny pan
Quonsettsky mlcky zatnul pést a ukdzal prstem pied
sebe. Signal k utoku. Stru¢ny a jasny. Kolikrat uz
toto strohé gesto piedchazelo vyplundrovani
vesnice nebo vvyrabovani doupéte nekalé lizy.
Kolik sily v tak prostém pohybu tkvi. Jizda vyrazila
tryskem vpfed, prolétla vsi jako Sip a zarazila se az
pfed hostincem. "Kudy k Zaikhovu statku,
vesniane?", otazal se panovaéné¢ Dorgis
Ardasansky. Sedlék, sedici na zaprazi ledabyle
machl rukou kamsi do vinic. Muzi opét pobidli
koné. "Diky, strejcu", pokynul uctiveé hlavou slusné
vychovany Sivel Chrastnik a vyrazil za ostatnimi
druhy, mizec¢jicimi v oblacich zvifeného prachu.

Skupina jezdci z Gwendarronu dojela na
rozcesti mezi vinicemi, kde né¢jaky sedlék spravoval
prasklé kolo vozu. Valach hlasité zarzal a hrabl
kopytem do zemé. Na kopci o samoté stoji dva
statky, asi mili od sebe vzdalené. "Jedeme k
Zaikhovi, chlape", houkl zhurta Llandaff z
Quonsettu, "Ukaz, kudy cesta". "Tam k panu
Zaikhouc", ukazuje venkovsky buran, jemuz slama
¢ouha z bot, na levou usedlost. "Deme na véc", kaze
vidce Nurnskych, "Ale nejprv po dobrym, ze sme
civilizovany lidi".

O chvili pozdgji uz Thorgul Zaikh vysila
rychlého posla na cerstvém koni do Olvornu s
oznamenim, ze jisti zoldaci drancuji Tugrin.

Buch, buch, buch! "Vodevite vrata, dou
hosti!", huldka Thandar Kall a Edudant Skorpik
vyhruzné troubi. Po n&jakém Case se brana statku
opravdu otevira a vychazi bojovné vyhlizejici
barbar s dfevorubeckou sekerou. Zfejmé sedlak a
pan domu. "Kdo ste a co tu pohledavate?". Nurnsti
neodpovidaji, ale rovnou uto¢i, zatim vSak jen
slovné: "Menujete se Zaikh?". "Ne", odvéci
vykulené vinaf, "Zaikh bydli timdlejc naproti. Ja su
nakej Khurned. Tady ste na Khtrnedouc
vinohradech, panové". Ha, ten pfetrhdilo na rozcesti
nas poslal naschval $patnou cestou, pomyslel si
viidce Quonsettsky. Ted uz o nas ten Zaikh, at’ uz
jeto kdokoli, jist¢ vi. "Vite, pane velkostatkai",
usmiva se medové carod¢j Llandaff, an pravé
vymyslel novou taktiku, "Jak tak koukam, zrovna
vam zraje vinna réva". "Inu, zraje, zraje". "A brzy
bude vinobrani". "Inu, bude, bude". "A par
Sikovnejch chlapskejch mozolnatejch rukou by se
taky S$iklo". "Inu, Siklo, Siklo". "My vas teda,
pantato, deme prosit vo praci za stiechu nad hlavou
a trochu toho Zvance". "Inu, kdyz se uskrovnite v
mastali na sené a nepohrdnete cibulackou, pro¢ ne",

usmiva se statkar, "Ale nehrajte si tam s vohném a
kdykoli k dispozici a ustajuji je k valachim. Poté se
slézaji v mastali na sené k vale¢né porad¢.

"Tady sme v bezpe¢i. Tady bude nas
hlavni stan", di vidce. "A vocajt’ taky v klidku
zjistime, co mé& Zaikh za lubem a s kym vlastné
mame tu Cest", vyklada aktivné Thandar Kall. "No,
hlavné, aby se ndm to nevymstilo", drbe se na plesi
Sarim, ten druid zbabé&la. "Mucky!", zavrtél se
neviditelny trpaslik Pain na dfevéném Spalku,
"Vysad'te mé tudle tim vokynkem a ja pékné
vocihnu, co Zaikh pece". Je to dobry napad a
neviditelny Sermit je vcukuletu pry¢. "A tydle akci
dame méno Zaikhuv statek", premysli nahlas Kain.
"A to jako pro&?", pta se nevéficng §vicko Eda.
"Kazda potadna akce mé svy méno, to je jasny. A
todle bude ur¢ité pekna jatkarna", vysvétluje maly
hobit se svéraznymi nazory. "Hlavné nikoho
nezabijet", strachuje se Gortdyjsky, "Vite piece, ze
mame na krku vobzalobu olvornskyho soudu?!".

Pain Noriensky se pfiplizil az do blizkosti
Zaikhovy usedlosti. Uz na prvni pohled je statek
zvlastni. Kolem dokola je padesatisahovy neosazeny
pruh, kde se neda skryt. V té€sné blizkosti zdi je
Sestimetrovy vodni ptikop, ptijezdova cesta vede po
padacim mosté. "To je divny, moc divny. Ucinénej
hrad", brumla si nespokojené pod vousy neviditelny
prtavec z Norienu a jako Selma ¢iha na svou kofist.

Po né¢kolika hodinach nepohodlného
¢ekani vysli ze Zaikhova statku étyfi muzi. Na prvni
pohled obycejni celedini. Pain se pomalu vydava v
jejich stopach. Ctyi¢lenna skupina se zastavuje asi
sedmdesat sahti pfed Khurnedovou usedlosti. Tam z
vinice vyskakuje chlap a néco tlumené vyklada a
ukazuje rukama smérem ke stavbé. Ti Ctyfi zalézaji
mezi révové ketiky, dva vpravo a dva vlevo.
Posledni chlapik, ziejmé priizkumnik, spécha po
cesté dolll. Ziejmé jde podat hlaseni, mysli si Pain.
Omra¢im jej a pak vyslechnu. Neviditelny Pain
chvili nic netusiciho venkovana sleduje a potom ho
zezadu klati naplocho mecem. OvSem trpaslik,
uvykly tvrdym tderim, venkovskému ubozakovi
drti leb na padrt’ a prach polni cesty se misi s temnou
krvi v rudé blato. Navic se Pain samoziejmé
zviditeliiuje, poprvé od opusténi Olvornu, a musi
tedy jednat krajné opatrné. Zamordovany konak je
hozen do vinohradu a zakryt nékolika urvanymi
kefiky. Potom trpaslik hrne prach na krvavou skvrnu
a opraSuje si odév a vousy. Potom se druzinovy
Sermif vraci k domu, rychle jej obiha, praveé tak, aby
jej nepratelsti zvédové nemohli odstfelit, a busi na
okénko od mastale. Blajzvik Bliva jej cpe dovnitf a
trpaslik mocné oddychuje na kupé sena.
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"Vepiédu to hlidaj Styry zvédové",
podava trpaslik struénou zpravu, "Zel bohtim sem
jednoho dost’ kruté zamordoval". "Uz je to tady, uz
je to tady", tiese se sralbotka Sarim z Lesa, "A ted’
po nas pudou a vobvingj nds est¢ z mordu a sme
zraly tak akurat pro vopratku. Ale to jim povim, Ze
sem v tom nevinng, ze sem docista Cistej, jako to
lilium". "Nestrachuj se, mechovej poseroutko,
mrtvola je dobfe ukrytd", uklidiluje zbabélého
druida Sermit. "Ale bude jim haprovat v poctu",
kvili Sarim jako lesni meluzina, "J& to vim, ja to
vim. Mam na to ten jaksepatii vyvinutej cmuch, co
sem zdédil po svejch tize slavnejch a uznavanejch
gortdyjskej rodi¢ich, myslim tim po votci a mame,
kera pekla tak dobrej zalesackej dort". "No jo. To
uz sme slySeli nejmin Sestkrat", krouti hlavou
Thandar Kall, bratr Kalla Coreye, jenz mél za zenu
Yullien z chudého §lechtického rodu. "Ty, Pajo",
dumd nahlas méag Linfalas, "Muzu vypustit
Kriourka". "Eee?!", nechape trpaslik, zatimco
ostatni se divi pon¢kud civilizované&j§im vykiikem:
"Co?!". "Knourek je moje kouzelnicka ¢erna kocka,
co sem ji nedavno pokitil, anzto mi pfirostla k
srdci”, vysvétluje mag. Jak znamo, kouzelnici se
svymi koCkami umi na dalku udrzovat vyménu
myslenek a zrakovych vjemu. "To je fajnova idea,
poslat’ kotd na ¢uméndu", chechtd se Llandaff,
parodujic pfitom Painovo pojeti Cagdanova
vychodniho dialektu. Blajzvik Blava, mlady
podivinsky barbar, je cely nesvilj. Zfejme proto, ze
jest mistnim rodakem a nechce se zaplést do néjaké
trestné Cinnosti, do niz se nurnské spolecenstvo
jistojisté zapléta. Barbar se dere malym okynkem
za kockou.

Kinourek nesly$né obé&hl dim a ztratil
se v révovych kefich. Otyly barbar Bliva se plazi
podél vinohradu a hleda podeziely pohyb. Jelikoz
vsak nic nenachdzi, vraci se zpatky. Slunce uz se
pomalu blizi k horizontu, blizi se vecer. Nad
Zaikhiv statek se vznesl oblacek zvlastné modrého
dymu a po chvilce se rozplynul. Blajzvik, divny to
brouk, protlacil své Spekovité télo mastalnim
okynkem a dopadl vedle trpaslika Sermifte.

"Knourek uz jednoho nasel", pravi
Erlanth Linfalas a tvafi se teatralné. "Co dél4, co
dela?", drkota zuby Sarim, ta pochybna existence.
"Prohlizi si né&jakou lahev a strka ji opatrné do
baglu". "Vozrala, to je jasny", di hobit Kain a
ukazuje fady zlutych zubu. "Ba né, to néjni chlast",
mudruje mag, "Von se vam ty flasky snad’ boji,
nebo co". Mag Linfalas dfepi v assuaenském sedu,
drzi se obéma rukama, tedy rukou a Zzeleznou
protézou, za hlavu a mocné se soustfedi, nebot
telepaticky kontakt jest ¢innost velice naro¢na a



namahava. "Ten chlap!", houka Erlant, tvafic se
pfitom jako §ikmooka védma z vychodu, "Ten chlap
se plazi pry¢. I s tim ruksakem". "Uz ma zizen. De
do hospody, to je jasny", pfemysli nahlas Kain.
"Tteba sedél v mraveniiti", ozyva se Eda Tyglik a
houpe se na tramu. "Plazi se vinici a furt se rozhlizi.
Jako by né€koho hledal". "No jak by ne, kdyz tam ma
partdka", fika noriensky trpaslik, "Dyk byli ve
dvojickach. A ja sem vam to prve meldoval, tak
nebud'te jak maly. Ty se urcité hledaj". A taky Ze
ano. Muz s tornou obeplazil vinici dim a nasel
druhého chlapa. Tomu ptedal batoh a ted’ se vraci
zpatky. "A ten divnej chlapek tu ldhev vyndava a
zira na ni, jako u vyjeveni". "Hele, pardi", ozyva se
Dorgis Ardasansky, zI¢ stvofeni, které citi pratelstvi,
jen kdyz mu teée do bot, "Aby nas tak nechtél
votravit fdkym alchymistickym blivajzem. To ja
znam. Sam tydle sragory taky patlam". Blajzvik
Bliva zbledl jako sténa. "N¢", zafval Sarim
Gorutdyjsky jako ranény kanec a zacal se cpat oknem
ven. Ke v§i smtile se zamotal do korali a nékolika
plastd, které nikdy neodkladal, ani v noci ne, takze
mu chvili trva se vymotat, ale potom skace do travy
a Zene se k vinohradu. Uz vidi télo onoho sedlaka,
jak se prohlo a paze s lahvi opsala oblouk. Potom se
ten vesnicky ogar dava na Sileny uprk zpatky do
vinice, pficemz §ilené fve. To ale nezna Sarima. Ten
je zvykly honit kraliky v hustém mlazi, umi se plazit
kapradim mr§tné jako zmije, zna rizné finty lesni
zvéte. Neni divu, vzdyt mezi ni prozil cely zivot. A
navic ma vhodnou obuv, ne takova ta tézka
bagancata, co nosi venkovsti balici, ale moderni
vzdusné sandale. Z hrosi kize, kterd je vlacna a
poddajnd, jako détska prdylka, dokonale kopiruje
terén a tudiz se nesmyka a nepodkluzuje. Jo, ty své
boty, ty ma plesaty Sarim rad. Jedin¢ diky nim toho
chlapa dostihl a povalil na zem. Ale ta lahev svij cil
zasahla. Rozbila se o stfechu. Nastésti. A vitr
vSechen ten smrad rozval po Sirém kraji. Takze se
nikomu, kromé lehké nevolnosti z chvilkového
puchu, ktery vzdycky byva tam, kde néco zahniva,
nic nestalo. Sarim vitézoslavné tahne potluceného
chlapa po plani a bije se v nadmuta prsa, coz je
Nurnskym spise k smichu. Zajatec ma po celém téle
mnozstvi podlitin a krvavych §ramu, protoze ho zly
lesak jaksepatii zloukl, aby mu ukazal, kdo je to
vlastné ten Sarim dobromyslny z Temného hvozdu
Gorudye, syn Gronlv, znalec lesni moudrosti,
obzvlasté v fezani prstl, téz zvany silny, udatny a
luzny, prost¢ désné férovy chlap, co nikdy
nesvindloval, ani v kostkach ne.

Ardasan se nudi. Nezajima jej vyslech
zajatce. Nezajima jej Nurnska druzina. Kdyby tak
vsichni chcipli. Nezajima jej nic. Poflakuje se po
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dvore a ptemysli, co by komu zlé¢ho provedl. Kdyz
tu nahle, jako vila z pohadky, na dvur vychazi
divka s kostétem a jima se zametat slepicince, prach
a slamu. Je vcelku pohledna, tedy na barbarku,
mlad4, troSku pfi téle. Prost¢ normalni vesnicka
holka krev a mliko, hadam, sedmnactka, fekli byste.
A tomu Dorgisovi hned hoii v o€ich takové divné
plaminky a hned spousti to svoje Sle¢no, sem, a
sle¢no, tam, ja jsem Dorgis Ardasan. A ji to ani v
nejmensim nezajima, protoze ona je dcerou pana
domu a ten Dorgis je jenom obycejny najemny
pacholek. Tak mu kaze, ze kdyz se tolik nudi, mize
vzit sekeru, tu tézkou dfevorubeckou, a jit Stipat
drivi, kterého potad neni dost. Ardasan se tvaii
vztekle a hazi divee k noham zlatku. Ta, jako dobra
hospodyiika, minci strkd do kapsaie a odchazi
nahoru do komory se slovy, ze vecete bude v osm,
tak at’ veskeré sluzebnictvo pfijde véas, jinak nic
nezbude. Dorgis se tvaii zna¢né nakrknuté, procez
kaze sluhovi Kyptikovi, at’ jde tedy nastipat to
drivi, kdyz pani kézala, a at’ sebou mrskne, jinak Ze
nedostane zold, coz jest zlatka na den. Kypiik
Trtasofitka tedy Stipe, az se z n&j kouii a Dorgis sedi
zadumcive na schodech a piska si néjakou melodii.
Zivi si tu svoji zlobu a uktivdénost, jak on to umi,
a sklada na tu drzou holku posmésnou pisnicku.

O Ardien, 0 Ardien
Dorgis z Ardasanu, nevlastni bratr Duirontiv

Kdyz luka létem vonici
svym svitem meésic protkal,
barbarku razolici
na dvorku jsem potkal

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Duwien

Se smetdkem, s koStétem,
na dvorecku v rohu
laskovala s prasetem,
drbala mu nohu

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Duwien

Byla skoupa na slovo,
z blata zlatku vzala,
svému $§tésti nanovo

opét kosem dala

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Duwien

Zajatec vypada jako v poslednim tazeni,
tak ho Eda poléva dzberem vody, ktery sebral
jednomu z valachd. "Tak mluv, chlapce", tvaii se
Llandaff takika matefsky, "Cos to tady provadel?".
"Ja?", sipe ztézka vesnicky ogar, ktery ma pofad
batoh na zadech, "Ja trhal révu, panové". "Myslis si,
ze sme blby, he?", kieni se Sarim a vytahuje svij
novy ostry stahovak. "Chce mu fezat prsty, to je
jasny", pravi pobavené Kain. "Jo, bude se fezat, jesli
nebude hodnej", viiska uchyl Sarim, "Jak to nemam
rad, to fezani, tak to musi bejt. To ja musim veédét,
dyz sem ten druid". "Cha chad", smé&je se Pain.
Paranoidni feza¢ prsti zabodava Spicku zahnuté
Cepele do zajatcova pravého ukazovaku. Krev kape
na zem. "Ne, ne, néé", plaCe muceny chudak a
gorudyjské zvife mu zacpava uslintand usta cipem
svého humusného pytlovinového plasté, ktery
pachne bahnem, jehli¢im, potem a rybinou. "Vsecko
feknu, na co se jen zeptate", huhla skrz ucpavku ten
zubozeny muz. VySetfovatel Sarim povoluje sevieni
a na nafizly prst vesnicanovi plive jednu druidskou
jedovou slinu, aby se pry zastavilo krvaceni. Zvlastni
zpusoby toho Skudlilského masti¢katie! "Zajima nas
Zaikh", tvafi se vlidné vidce Llandaff, sectély
¢arodgj, "Rekni viechno, co o ném vi§". "A taky vo
ty pevnosti, co se tvaii jako statek", dopliuje trpaslik
Péin z Noérienu. Erlanth Linfalas, mag a obdivovatel
bilé magie, se pro jistotu vyslychanému nabourava
do hlavy, coz jest kouzelnicky vyraz pro takzvané
¢teni myslenek. Potom jeho vypovéd upravuje,
samoziejmé s usmévem, do té podoby, aby co
nejvice odpovidala pravde.

Pan Thorgul Zaikh zdédil statek i s
prilehlymi vinicemi, a pochopiteln¢ i s Celedi, pred
nékolika lety po zemfelych piibuznych. Byli to
pfislusnici starého rodu Tugrint, ktefi tuto obec
zalozili. Spolu s majetkem ziskal Zaikh i mnozstvi
pro n¢j zajimavych knih, svitkli a pergament, které
ziejmé pochazely z doby Zivota Lunduma Tugrina,
ktery byl mistrem olvornskkého cechu alchymisti,
a jako takovy se velmi proslavil. Pan Zaikh se
rovnéz zabyva alchymii, uz dlouhé roky, a ziejmé
pfisel na néco, co povazoval za velmi drahocenné a
vzacné. Celé noci se zaviral v pokoji a nechtél byt
nikym vyruSovan. To tajemstvi si nechal jenom pro
sebe, mozna ani jeho zena Snighaim nevi tolik, co
on. Po ¢ase se pan rozhodl ponékud piebudovat
statek. Nechal vymytit asi padesatisahovy pruh
kolem statku, jeho zdi kazal obehnat vodnim
pfikopem a i vnitfek domu nechal poupravit. Naridil
zazdit spodni okna a pfebudovat je na stfilny.
Dokonce najmul par zoldnéit. Pan Zaikh celé noci
pracuje a fika, ze brzy pfijde ¢as, kdy vSichni, ktefi
piln¢ pracuji pro n¢j, zbohatnou. V posledni dobé
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nekolikrat na del$i dobu opustil usedlost. Nikdo
nevi, kam vedly jeho kroky. Nikdo. "Kolik lidi je
na statku?", zajima se o podrobnosti Pain. "Asi
dvacet muzii, Sest zen a osm déti", blekota ogar a je
bledy jako sténa. "E$té si nam nevodpoveédél, cos to
metnul na stiechu", pousti hriizu pralesak Sarim, az
se mu krabati jeho bila ples. "Pan Zaikh vyrobil
né&jaky alchymisticky puchy a fek, ze to mame hodit
na dvorek. Prej potom $ici usnou jako jelimani, tak
to vzkazoval". "Jo, tak jelimani? Jo, tak my sme
prej jelimani, jo?!", viiskéa vztekle druid a Sermuje
svym nozikem, kterym obvykle stahuje zvéf, "Ma
nakej problém? Ma snad nakej problém, ten
Zaikh?!". A ptitom boda zajatce do bticha. Ten po
chvili bolesti a kfece umird. "Je mrtvej. To je
jasny", pravi maly Kain, "Prosté drsna jatkarna".
"Tys ho zabil, ty lesni prase!", tvafi se nespokojené
Blajzvik Bliva, "Se§ vrah a spravedlnost’ sii t&
najde". "Byl to nepfitel a ja ho bodnul v
sebevobrang", tiese se Sarim po celém téle jako
osika a zadoni, "To mi v8ichni muSite dosvédcit,
kdybych z toho mél naky vopletacky se soudama".
Hrdinové zahrabavaji mrtvolu umuceného muze do
sena.

"Vecete, Celadko!", svolava divka
sluzebnictvo vysokou fistuli. Nurnsti se schazeji na
dvofe a pridavaji se i tfi mistni Celedini. Dcera
statkafe stavi na zem dzber s cibulackou a jde pry¢.
Hladovi ¢eledidi se vrhaji na nevabné vonici jidlo,
to se vi, Ze hladova Nurnska druzina nezlstava
pozadu a nekrka, nefuni a nemlaska o nic méné nez
ostatni, dokonce se da fici, ze v tomto oboru jsou
Nurn$ti opravdovymi mistry. Dorgis neji, je
urazeny a pofad bloumad po ochozu. Ometa se
kolem dvefi panstva. Potom vytahuje méSec a
pocita zlaté. Nakradené a vyzebrané. Padesat zlatek.
To jde. Ardasan klepe slusné na dvefte a ptivolava
Kypiika Trasofitku. Po chvili otevira pantata
Kharned a divi se, coze to chasa zase chce.
"Pantato", pronasi Ardasan velmi dulezité, "Chtél
bych vam néco fict, néco, co sem chtél tajit jako ten
hrob, ale co uz nemtizu unyst". Statkaf Khurned je
velmi zvédavy a hned zve Istivého zebraka,
tvaficiho se nyni jako Jeho velicenstvo Torgan
Gwendarronsky. Ardasan jakoby nahodou upousti
na zem meéSec a padesatka zlutych penizkt sed
kutali po podlaze. Sedlak tfesti o¢i a sbira mince.
"To nechte bejt, pantito, to je dobry", fika
alchymista, "Ptece se pro par zlatek nebudete valet
po podlaze. Pro mé penize nic neznamenaj. To vite,
mam jich plny sklepy a uz nevim, kam s nima".
Khurned pfestava sbirat a civi na barbara jako u
vytrzeni. "A kdo teda ste, velkomoznej pane?". "Ve
skutecnosti sem", prondsi ten lhat vazné a pomalu,



aby svym slovim dodal na vyznamu, "Velkopan
Dorgis z Ardasanu, zvany dobrotivy a Slechetny,
sem S$lechtic, pfitel krale Gwendarronu, velkej vinat
a znalec, co se vina tej¢i. A taky sem velkej bohac".
Khurned civi jako vyorana mys a divi se jesté vice.
"Jo, a todle je muj vosobni sluha Kypiik Ttasofitka".
Kypftik se uklani jak svému panu, tak pantatovi
Khurnedovi a pravi: "Ba, ba, velkej pan, ten
Ardasan. A to panstvi, jaky ma. Az voci prechazej".
A ta krysa Ardasan 1ze dal, jako by se nechumelilo,
ze ma rad dobrodruzny zivot, a tak se tu a tam
prestroji za nuzného poutnika a obchdzi vinafské
kraje, nechava se najimat na prace pfi vinobrani, aby
nacerpal nové zkuSenosti pii péstovani révy.
Manualni prace, t¢ on pry se neboji, a navic si
odpocing od toho protivného bohatstvi a blahobytu,
co mu uz taky Cas od Casu p€kné leze krkem. A
podlézavy Kypfiik se krouti jako dlouhé destovka a
omila pofad dokola to svoje: "Ba, ba, velkej pan, ten
Ardasan. A porad svobodnej. Takové partie. Skoda,
ze nejsem kapanek vétsi a jesté ke vSemu fesna
zenska". A Dorgis ma ve tvafi Utrpny vyraz a pravi,
ze se mu vSechno né&jak vymklo z ruky, kdyz pfijel
na Khirnedovu usedlost, procez potkal slicnou dceru
a srdce mu zaplalo laskou, poprvé v zivoté, tak se
rozhodl, Ze to je ta prava a pozada ji o ruku. Jenze
ona mu malem dala dzberem, protoze si myslila, ze
jestjenom nuznym ¢eledinem. Panu Khiirnedovi zafi
o¢i a hned vede velkopana Dorgise z Ardasanu k
vecefi. Predstavuje jej zené i deefi, které uz Dorgis
také neni lhostejny, zvlasté poté, co vSudypiitomny
slouha Kypfik fika s vaznou tvaii to svoje: "Ba, ba,
velkej pan ten Ardasan. A ma zlaty ruce, zlaty srdce
a zlaty sklepy. Je docCista celej zlatej, tak je to dobrej
chlap". Netrva dlouho a $tastna Kharnedova je
pfedstavena jako Numil a zbytek Nurnskych jako
Dorgisovo sluzebnictvo.

Sluzebnictvo venku zatim dojedlo
nevabnou polévku. "Inu, Strejchnul sem si", prohlasil
Péin z Norienu, ktery sni vSechno, co se mu da, a
tahle si odkrkl. Takové fihnuti po dobré vecefi je pry
tuze zdravé. "Ta polivka byla tejden stard a uz ji
nezrali ani vepfi, to je jasny", tvafi se nespokojené
Kain. "Polivka nebo poblivka. Dyt’ je to stejny", pisti
neposedny Edudant Skorpik a skotaéi po dvofe.
"Nezapominejme ale, Ze sme vobkliceny", fika
Blajzvik Bluva. "Hele, Erlanthe, co kdybys poslal
Knourka k ty Zaikhovy barabizné. Abysme jako
v8echno méli z prvni ruky", pfedhazuje myslenku
hloubavy Sivel Chrastnik, kterého Eda jedenkrate
nazval Sivel Prd’och. "Zaikhuv statek je moc daleko.
Tohle poslani bysme asi s Knourkem nezvladli. Vid,
Kinourku", drbe Erl svého chlupatého svéfence za
usima. "Mnau", pravi kouzelnicky kocour rezolutné.
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Nad krajinou se zatim rozhostila tma.

Dorgis Ardasansky po dobré veceti
vySel na terasu a poplécal si bficho. VySlo mu to.
Dostal pohodlny pokoj, poradné jidlo, mozna bude
mit i Zenu a mize ostatnim rozkazovat. Ale s tim
musi pozvolna. P&kné pomalu. Nurnsti jsou
kapanek nepoddajni. Ale nakonec se zlomi kazdy.

"Mg¢li bysme zah4jit dobyvani. Je uz noc
anoc je Nurnskejch mama", fekl Llandaff a stahl si
do ¢ela svij povéstny cerny klobouk, §ity po vzoru
kloboucktl bajnych cernovrSskych horalt, ktefi
podle starych tradic zahanéli nudu a samotu tim, ze
skéakali pies veliké ohné a pfitom tuze juchali a
mavali takovymi dlouhymi smé&nymi sekerkami.
"Navrhnéte nékdo néjakej plan”, di Sarim, jemuz to
nikdy moc nemyslelo. "No6, nejlip bude, kdyz tam
vlitnu a vyrubu, co se jenom hne", navrhuje Pain. I
kdyz je to napad vskutku blby a prosty, je piijat,
obzvlasté druidem, protoze pfi ném nehrozi nizadné
nebezpeci. Pain se s dopomoci sape okynkem ven
a mizi v ¢erné noci. Po chvili ¢ekani prohlasuje
Thandar Kall: "Ja du taky. Chci si do néfeho
poradné rubnout. Svrb&j mé, abych tak fek, ruce".
A hrne se ven. A za nim Sivel Chrastnik a Eda
Tyglik. Sami state¢ni hrdinové. Sami skvostni
dobrodruzi!

Pain Noriensky se proplazil kolem
vinohradu, ale na nic podezielého nenarazil. Jediné
se cely urousal od Cerstvé padlé rosy. Kdesi ze tmy
vybéhl nerozvazny Thandar Kall s kusi v ruce,
nasledovan hrani¢afem a zlodéjem. Z vinohradu
vylétl §ip a zabodl se Kallovi do ramene. Trpaslik
Pain zaslechl Kalliv bolestivy sykot a vrha se do
kfovi. Tam narazi na zdhadného stielce a ctvrti jej
medem. Zranény alchymista se Sivelem a Edou
zatim dorazeji k brané. Kall se znavené opira o
branu a hranicaf Sivel vybaluje né&jaké 1é¢ivé
obvazy a masti. V dalce na cesté vyslehl plamen a
tlustd ohniva cara na chvili ozafila celé okoli.
Prask! Misto, kde stali tfi z Nurnskych, se zahalilo
sirnym dymem a zzemé se otfasla detonaci. "To
byla rachejtle! Navadeéna rachejtle!", fve vztekle
Sermif Pain a fiti se po cesté doli. Tam narazi na
zahadného odpalovace. Je jim statny barbar s
meCem. A v brnéni. Tentokrat zadny sedlak.
Nelehky protivnik. Zac¢ind tézkd fez dvou
zkusenych vale¢nika.

"Mordyjé", zatpél Kall, vélejici se v
tratolisti krve, cely popaleny a pachnouci sirou,
"Sivel je mrtvej!". Chrastnikovo télo opravdu lezi
bezvlddné na zemi. Eda Tyglik mu pladtivé saha na
tepnu. "Jesté zije. Dejcha", buli Edudant a hladi si
spalené chlupy na nohou. "Co breéi§, kdyz néjni
neboztik?". "Ten vohen mi vozehnul moji

milovanou trumpetku", filuka hobit. "Aha", pravi
Thandar a hledi smérem, odkud zazniva finceni
zbrani. Potom nabiji kusi a dlouze mifi. Zranéna
paze boli a chvéje se. Thandar Kall tiskne spoust’.

"Auuu", vyjekl posekany Pain, kdyz se
mu do zad zabodl Thandariv §ip. Ve stejné chvili
mu barbar tvrdou ranou zbran¢ pierazil §tit ve dvi.
Trpaslik se tuze rozhnéval, ponévadz to se nedéla,
aby velky tloukl malého, a v nestfezené chvili
propichuje zlého protivnika skrz naskrz. Ten sténa,
klek4 si nejprve na kolena a pak pada hubou do
prachu. Je po ném. V ten okamzik pfiléta druhy
Thandarav Sip a zabodava se Painovi do stehna.
"Kalle, ty jeden pfitroublej Kalle", nadava zranény
trpaslik a belhd se zpatky, "UZ konecné¢ prestan
stiilet, kdyZ to neumis, sic ti ufezu usi a povésim je
do péravanu!". A pfitom jesté plive krvavé sliny.
Kall se nemottorné omlouva, kokta paté pres devaté
o to, Ze je moc velkd tma a Ze ma bolavou ruku.
Udernici se vraceji a Eda tahne bezvladné t&lo Sivela
Chrastnika.

"Co se to tady dgje?", vola pan domu s
lou¢i v ruce. Nurnskd druzina vychazi na dvur.
"Niéky chlapi vam chtéli zapalit sttechu nad hlavou.
Tak sme je zahnali na Gstup. Zdrhli do vinohradu",
hlasi s nevinnym obli¢ejem upravenou polopravdu
vidce. "Jo, to sou moji muzi", fika Dorgis, "Tém se
da vefit. Ty nikda nelzou. Kdepak. Jakej pan,
takovej pes". Rik4 to ale jenom tak potichoucku, aby
to tam dolu z ochozu nebylo slySet. Druzinici jsou
totiz hrozné vzpurni a neohebni. Ze staje se ozval
Sileny vykiik. To jeden z mistnich Cceledint,
prevalujici se ve slamé, objevil studenou mrtvolu
umuceného zajatce.

"Mrtvola vmém domé&?", zbledl Khuirned
jako sténa, "Co jste to za povedenou celadku?".
Ardasan se tvaii jako hromadka nestésti. Sesypal se
mu jeho 1zi a Isti postaveny domecek z karet.
"Zklamal ste m¢, pane Ardasan. Ale abyste védél, ze
sem karakter a chopam k vam Uctu, nic nevyzradim.
Ale ihned odtahnete pry¢ z mého statku a uz se tady
nikdy nevokazete. A toho neboztika vodvezete s
sebou". S timto pantata odchazi. Nurnska druzina si
bali véci, mrtvolu haze Sarim na koné a smutné
procesi opousti Khurneduv statek. Po cesté hrdinové
odklizeji vSechny mrtvoly samoziejmé do stinu
vinné révy a zastavuji se na rozcesti. "Sivel
Chrastnik pohlidd koné", kaze vidce, "A Pain,
Thandar, Erlanth, malej Eda a ja se pokusime
priplizit ke statku a vobhlidnout situaci. A vostatni
tady na nas pockej". "Pro¢ mam zase hlidat koné&",
stézuje si Sivel, "Furt jenom hliddm koné. Uz vod ty
doby, co sem poznal Nurnskou druzinu nedélam nic
jinyho, nez ze hlidam kon¢. Pfipadam si jako néjake;j
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sprostej honak". Druzinici se sméji a pétice se
vydava na cestu.

"Jukni na ty bily hromady", ukazuje
Thandar Kall pted sebe, "Co to je?". "Vypada to
jako ktemennej pisek", duméa nahlas Erlanth
Linfalas. Na obou stranach cesty, v mistech, kde
vbihd na oteviené prostranstvi jsou dvé velké
navrSeniny svétlého pisku. Druzi se neohrozené
plizi vpted. Alchymista Thandar nabird maly
vzorek na Spicku noze, studuje strukturu
slouceniny, jeji barvu, chut’ a zapach. Piesné tak,
jak jej to uéili v alchymistické piipravee. "Vzorek
je struktury granulovité, barvy Sedobilé, chuti
nevalné nahoiklé, zapachu sirného", poucuje Kall,
"Zda se, ze je to n&jaky sirny prach s piimési
hotéiku". "A co to jako znamena?", povytahuje
obo¢i trpaslik Pain, ktery se umi jenom rubat, ale
jinak je spiSe vzdélani prostého. "Vodhadoval bych,
ze to ma délat velkej plamen. Bily svétlo", dodava
na vysvétlenou alchymista. "Ale nebouchne to, ze
ne?", tvafi se trochu nedavériveé Llandaff. "Nemélo
by. Ale pro jistotu odeberu vzorek a udélam
pokus". Potom ten védator nabira hrst a jde dale od
haldy. Tam zénovnim kfesadlem rozdélava ohen.
Bily prach hofi jasnym bilym plamenem. Zel
bohim tak jasnym, az je prizkumna skupina
prozrazena.

Vedle brany se oteviela okenice. V malé
stfilng, ktera zbyla v zazdéném okné se zamihotal
plamének svétla. "A kruci, sme prozrazeny",
posteskl si mlady Thandar, vysypal véci z beztak uz
vykradené torny a nacpal ji k prasknuti svételnym
prachem. Pravé véas odskakuje, kdyz z tvrze vyléta
zapalny $ip. Hromada sirného prachu chyta jasnym
plamenem, tak jasnym, ze je razem svétlo jako ve
dne. V Celni zdi statku se otevird mnozstvi stfilen.
Thandar Kall vybiha se svym batizkem a piebiha
volné prostranstvi k vratim. Obranci tvrze nestacili
zareagovat. Stateény alchymista vysypava
drahocenny obsah torny a vraci se zpét. Je zasazen
dvéma Sipy z kusi, jez mu zpisobuji bolestiva
zranéni. Za chvili uz Stastné dosahuje ochrany
vinohradu.

Edo, vodpal to", sy&i Thandar bolesi a
trha svou starou rubasku, aby si ovazal rany. Také
vytahuje zbytky ztzalomenych §ipt z téla. Nechutny
pohled. Ale Thandar se drzi a neplace. Spravny
chlap totiz nikdy nebre¢i. A on spravny je. A chce
byt slavnym dobrodruhem. Jednou. Mozna.

Eda Tyglik vyrobil zapalny 3ip a
vystielil. Sirny pisek se rychle vzial a uz zacina
hotet i brana. Eda nabiji dal$i §ip a vyckava. Viak
oni vylezou. Musi vylézt. A opravdu. Po chvili se
braana otevird a vybihaji tfi muzi s védry s vodou.



"Hele, Lland’oure, tam nejdu", odmita rezolutné
nesmyslny boj muze proti muzi trpaslik Pain, jinak
slavny a neohrozeny véle¢nik, "Sem dost ranénej a
unavenej a na tom vodevienym prostoru ze mé tak
akurat udélaj Sipovyho jezka". "Ma pravdu, ted’ to
nema cenu", vali své chrpové modré o¢i Erlanth,
mag a mnohdy ponékud nerozhodny muz. Eda
Skorpik, prezdivany Tyglik, milovnik poutového
harampadi, tiskne spoust. Jeden zer Zaikhovych
muZzu je zasazen a fve vztekem. Po druhém zasahu
uz netve. Je mrtev. Zbyli muzi zabihaji zpatky do
statku a zaviraji branu. Ohefi je uhaSen. "Mate
pravdu, ted’ to nemé cenu", rozhodujie na natlak
svych muzi Llandaff, "Vyspime se na to. Rano
moudrejsi vecera".

Druzina projizdi Tugrinem zpatky k lesu,
pfesné tam, odkud je na Tugrin celkem slu$ny
rozhled. Llandaff rozdé€luje hlidky a zranéni
druzinici se davaji dohromady. No¢ni straz probiha
klidné, posledni hlidku drzi Pain s Thandarem. Je
jesté tma. V dalce po cesté projela mala skupina
jezdcl na konich. "Ty, Thandare", pravi pojednou
trpaslik, "Co, kdybysme §li hlidat az k ty cest&?
Budeme mit lepsi kontrolu nad tim, co se d&je". "Jo,
mas pravdu", fika libezn€ Thandar, nebot’ ma cerné
svédomi za to, jak Norienského poranil.

Chodec Rolld jede na znaveném koni a
piska si jednu chodeckou pisnicku, které se naucil v
téch vysokych horach, v nichz se nékolik tydna
trénoval v novém stylu chodecké chiize, jez je sice
ponékud legraéni, ale toliko neunavuje a jest svizny.
Jel celou noc a ted’ je asi hodina po rozednéni. A
dole v Gdoli se kone¢né objevila ta vesnice. Jak to
fikal ten Bltiva z kramku s mapami? Tugrin? Ano,
Tugrin. Tady nékde by méli jeho druzinici byt.
Pokud je piekotné udalosti ddvno nezavaly jinam.
Musi byt ostrazity. Zvlasté poté, co se dozveédél v
Olvornu. O tom soudu a trojnasobné vrazdé Paina
Norienského. A takovy je to sppravny chlapik. Ze
zabil tu Slapku, to se dia opominout. To je u
Nurnskych bézné, Ze nékoho zamorduji. I mistr tesaf
se obcas utne. Smrt USouna Rolldovi také nevadi.
Bylo to stejné takové prase. Podivin a psychopat.
Uchyl. To udélal P4ja dobie, Ze ho shodil z okna. T
kdyz to neni zrovna trpaslikiv styl. Ale proc,
probih, zardousil chudédka Nestora Burmu? Vzdyt
Zouns byl takovy dobry pard a ob&tavec. Kdo vi, jak
to véechno bylo. Na kazdy pad, Zounse je $koda. Ale
Pain je ve velké §lamastice. Jde po ném totiz velky
vojensky oddil. Rolld jej ptredjel nékde u Duifinu.
Jeli pomalu.

Rollda z Erinu vyrugilo zasyknuti. Ze by
signal? Rolld zarazi koné&. "Tsssss", prska Sermif
Pain a plazi se z vSudypfitomného révovi na cestu.
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"Rollde, ses to ty, nebo mé $ali zrak?", Septa Pain
vleze. "Bud’ zdrav, Pajo, to sem rad, ze sem vas
nasel. Kde sou vostatni?". "Tady v kfovi spi
Thandar a zbytek je nahofe v lese". "Jakej
Thandar?", divi se chodec. "Jo, ty ho neznas",
vyklada potichu nériensky Sermit, "To je Thandar
Kall, bracha nebohyho Coreye". "Aha", svitd nahle
erinskému reku, "Corey vo ném vobcas vypraveél.
Byl to prej mamincin mazanek". "A taky je to
pekny stievo. VEéra mé dvakrat postielil. Sem a
sem", ukazuje oplechovany vousaty muzik, "Ale
jinak je docela spravnej". "A umi psat? Corey byl
pologramotne;j". "Myslim, ze umi. Aspon trochu. Je
to prej alchymista, ale asi to nebude nijak slavny".
Oba dva prtatelé budi spiciho Kalla a jdou k lesu.
Tam budi zbytek spoleCenstva a pfipravuji se na
boj.

"Nebude to lehky", pravi vazné vudce,
"Je jich tak dvakrat vic nez nas a nejsou to urcité
zadny srabici". "Co?", ozvala se postielena husa
Sarim. Nikdo neodpovida, tak si lesdk rovna
pytlovinovy odév, obouva sandale z hrosi kuze,
rovna si tii pestrobarevné plasté na hibeté, lesti
sbirku prstend, Cisti asi deset holi, které nosi ve
fusaku, spolu se zahradnickym nacinim, rozpléta
zaSmodrchané svazky korali, amuletd, vselijakych
odpornych pfivéskt, mezi nimi i ndhrdelnik z
lidskych prsti, a lesti si ples. Vypada docista jako
kaspar z cirkusu, ale ne takovy ten vesely kasparek
s rolnickou. Pfipomind spi§ zlého pocmaranéhho
klauna, ktery je zly a raduje se z kazdé $patnosti.
Piesné takového klauna, co mué¢i malé déti a krade,
$vindluje a podvadi.

"Takze vysvétlim plan", pronasi
Llandaff,"Rozdélime se na dvé skupiny. Jedna pude
zezadu a jedna branou. A potom bude skupina
hlida¢t koni". "A kdoze bude hlidat kobyly?", pta
se Eda Tyglik, ktery se pfi no¢ni piestielce tuze
vyznamenal. "Sivel Chrastnik, pocitam", zni
vidcovo neoblomné stanovisko. "Zase ja?", tvaii se
mistr Sivel ublizeng, "Pro¢ ja? Pro¢ porad jenom
ja? Ja uz si z toho myslim, ze sem kun, nebo co?!".
A stejné bude hhlidat koné. I ptes své opravnéné
protesty. Je to dobry a poctivy hlida¢. Nikdo jiny tu
neni. Edovi by se rozutekli, jen co by zatroubil na
svou trumpetku. Thandar by nejspis$ usnul. Sarim
by je s nejvétsi pravdépodobnosti prodal a pak by
lhal, ze je nékdo ukradl. Ardasan by je asi snédl
nebo by z jejich kopyt extrahoval magenergii. Kain
je zalozenim jatkaf, ma rad krev. Kdo vi, co by
provedl. Ostatni budou potieba pfi utoku a Blajzvik
Bluva je s odpusténim blb. A vidce Llandaff,
carodgj ve sluzbach ¢erné magie, zatim vyklada
zbytek svého planu. Prvni skupina, tedy Llandaff,

Erlanth, Pain a Rolld vyrazi ke statku a obejdou je;j.
Potom prorazi skrze zed uzitim jistého
kouzelnického kousku. Pfiblizné¢ sménu po prvni
skupiné vyrazi skupina druha a ta zatito¢i pres branu.
Tak by se mél odpor Zaikhovych Zzoldnéti rozdrobit
a oslabit. Konak Chrastnik zatim bude hlidat koné na
dohled od opevnéné usedlosti. Tot’ vse. Jelikoz se
zbabélec Dorgis Ardasansky strachuje o svilj mrzky
zivot, za ktery by nikdo nedal ani zlimany méd’ak,
obsirné vyklada, jak je t€zké udrzet tak velké stado
koni pro zkuseného honce, zv1asté pak pro takového
Chrastnika, ktery neni pastevcem, ale pouhym
mistrem $tétce. Proto se i s Kypiikem, ktery neni
¢lenem druziny, vtira do hlidaci skupiny. Druha
skupina tedy ¢ita pét osob, a to Thandara Kalla,
Kaina, Edu Tyglika, Blajzvika Blivu a Sarima
Gortdyjského. Prvni tderny oddil vyrazi pésmo do
bitky, ktera rozhodné nebude lehka.

Skupina Llandaffa Quonsettského obesla
Zaikhiv statek a ted’ hledi z vinice na zadni zed’. K
upati je déli padesat sdhii a Sestimetrovy vodni
ptikop. Erlanth zneviditelfiuje svého Kiourka
laciinym poutovym kouzlem a posilé jej na stfech
domu. To pro mrstného kouzelnického kocoura neni
zadny problém, jak by fekl Sarim. "Pockame, az
Edova skupina zpiisobi rozruch. Potom zatto&ime".
Erlanth je doslova v transu, neni divu, vzdyt’ se snazi
s kocourem navazat spojeni mysli.

"Uz mam vize, uz mam kone¢né ty vized,
$pitd Linfalas a drzi se obéma rukama za hlavu,
"Muj kocourek vidi Edu Tyglika. Stoji na cesté a
tahd z mosny tu voCouzenou trumpetku. Asi bude
troubit do utoku". "No jo, starej Eda", smé&je se Rolld
Erinsky, "Ten bude jednou troubit a blbnout i na
smrtelnym lozi". "Tak do toho, chlapi, ale nejdfiv
vas vSechny zneviditelnim", pravi ¢arodéj Llandaff
a mocné se soustiedi. Neviditelni hrdinové bézi k
ptikopu, jehoz hlubokou vodu pfekondvaji pouzitim
magickych vlastnosti prstenu ¢erné vodomérky,
mocného to alchymistického bezmegu. "Dorman,
dorman natrah dor, irwe igni surfumor", pronasi
Carod¢j Llandaff z Quonsettu zlovéstné zatikadlo a
mocné mava pazemi. Jeho télo se zviditeliuje.
Uprostfed zdi diky carodéjové kouzleni zeje
nevzhledna dira o velikosti pfiblizné osmi
¢tverecnich sahti. Pain s Rolldem, oba neviditelni,
skacou s tasenymi zbranémi dovnitf, nasledovani
Erlanthem. Llandaff, ktery je jako jediny vidét,
zUstava tésné pied vchodem.

Mistnost, ve které¢ se druzinici octli, je
velmi prostorna a prazdna. Pouze nékolik stojanti na
toulce s Sipy pro kusSostielce u stfilen vypovida, k
¢emu tato svétnice zfejmeé slouzi. Podlaha je pokryta
kusy starych proslapanych koberct. Je tady devét
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nepfiatel a ti se ihned vrhaji na Llandaffa, ktery stoji
v dife. Barbafi ve zbrojich vSak nardzeji na
neviditelné Nurnské druhy a hned pfijimaji
Linfalas vysila ze svych chrpové modrych o¢i
svazky zelenych bleskd. Hrdinové se sice do
jednoho zviditeliuji, ale n€kolik protivniki pada
mrtvo k zemi. Boj je kruty a neiprosny, po zemi
teCe mnoho krve. Obzvlasté Painovy rany mecem
jsou zkazonosné. Cary kouzelnikti pfinaseji své
ovoce. A Rolldiv novy chodecky me¢ také rube,
se¢ muze. Po n&jakém cCase je dobojovano. Devét
mrtvych barbart lezi roztrouseno po mistnosti. Pain
Noriensky je vycerpany a jde ke dvetfim. Nahle se
ozve vykiik a finceni zbroje a trpaslik mizi v
podlaze. "Propadlo!", vola hranic¢at Rolld, "Je btady
propadlo!". Erlanth bé&zi Péinovi na pomoc a
propada se také. Rolld Erinsky se vzniklym
otvorem pokousi slézt za obéma po lané.

Kdyz se noriensky trpaslik propadl,
zacal se fitit po n&jaké skluzavce, jejiz stény byly
porostlé kluzkymi fasami, kkamsi dolu. Maval
rukama i nohama se¢ mu sily stacily, ale byl maly
a nemotorny, jako né&jaky brouk, a tak klouzal a
klouzal, potom straslivé narazil do né&jaké zdi a uz
jenom padal volnym padem kamsi dold, do hlubin.
Plac! Trpaslikovo potlucené télo zajelo do vody a
klesa doli. Pain pousti zbran, tornu, §tit, a svléka se
iz brnéni. Jesté §tésti, ze umi plavat. Vyplouva na
hladinu a zhluboka se nadechuje.Neraduje se vSak
dlouho. Na hlavu mu dopada télo Erlantha
Linfalase a posléze i t¢lo vérného psa, ktery vzdy
nasleduje svého pana. Mag Linfalas se na hlading
drzi vcelku dobfe, protoze méa prsten cerné
vodomérky. Pfesné tyz, s jehoz pomoci hrdinové
pfekonali vodni ptikop. Je tma a Painovi za¢ina byt
zima. Na hladinu dopada lano a pfiléza i Rolld.
"Ses v poradku, Pajo?", ohmatava chodec
trpslikovu boulovatou hlavu. "Ale j6", funi Pain,
"ESt¢ sem na tom dobie". Chodec ma taky
vodoméréi prsten, proto se stavi na hladinu a za
pomoci Erlantha tdhne mallého vousatého Sermife
z vody. "Sme asi v n&jaky studng&", drkotd zuby
Pain Noriensky, "Aspon myslim". "Jezkovy voci!",
zaviestél Linfalas, "Spadnul na mé né&jakej had,
nebo co!". Rolld pousti trpaslika a jde na pomoc
magovi. Ale pomoci neni tfeba. "To neni had, to je
lano", cedi skrze zuby choodec, "Nékdo ho nahote
vodtiz". "Tak to sme teda v fiti", skuhra Pain, ktery
uz se zase, ostatné stejné jako jeho pes, placa ve
studené vodé.

Kdyz se Rolld zacal slafiovat dolii za
Painem a Erlanthem, sko¢il do diry jesté trpaslikiiv
veérny pes. Pak se nahle oteviely jedny z dveii a do



mistnosti veSel barbar. Llandaff se tedy ukryva za
rohem a po ocku sleduje barbarovo poéinani Ten
odfezava Rolldovo lano a vola na své kumpany.
Llandaff tedy Caruje jedno specialni kouzlo, které
jeho télo ¢ini jaksi rozmazanym, kontur nejasnych,
a tim padem hife zasazitelnym. V druzinické
hantyrce se mu fiké dudu nebo také vobrazy. Poté se
vykrada jako stin pry¢ a jde prozkoumat jiné Casti
statku. Jelikoz si vSak kouzelnik uvédomuje, ze v
osaméni muze snaze podlehnout, odchazi dirou ve
zdi ze svétnice a obchazi usedlost kolem dokola.
Tam se pfidava ke zbytku Nurnské druziny.

Tti barbafi se srotili kolem cerného
otvoru a nahrnuli mrtvoly na hromadu. Poté jeden z
nich ukazuje chlupatou prackou nékam dolu. "Ug
khag", dali najevo po barbarsku sviij temny souhlas
ti zbyli na dukaz, ze chapou.

"Auul", zanatikal Erlanth Linfalas pod
drtivou vahhou padajiciho ptedmétu, "Moje hlava,
moje kouzelnicka hlava!". Té¢lo chodce Rollda
odlétlo a narazilo do zdi. Tézky neforemny balik
dopadl na hladinu a strhl nebohého Paina pod vodu.
"Ukh, ukh", kucka mokry trpaslik a pravi to svoje:
"Hm, mrtvola. Hazej po nas mrtvoly, abysme se
utopili". "Mam vosklivé vodieny zada", stézuje si
pan Erinsky. Plac! Nové té€zké barbaii télo zuchlo na
hlavy dobrodruhti a za nim nasleduji dalsi a dalsi.
"Tady umiem, ja to vim, ja to vim!", fve jednoruky
Erlanth bolesti a splasené macha rukama, tedy rukou
a zeleznou protézou, jiz obcas baci jak Rollda tak
Paina, coz jim jisté nedéla nikterak dobie. Navic se
snazi zbésile soustfedit svou vytfibenou vuli k
vyvolani n&jakého sebezachovného kouzla. Uz aby
byl pry¢. Daleko odsud, tieba na druhém konci
svétal Ale Linfalasovo ¢arovani neustale rusi pan
Erinsky, ktery se snazi kominovat studnou vzhuru,
ale je co chvili srazen padajicim trupem ¢i kusem
n&jakého zeleza, to jest barbaii zbroji, mecem,
ptilbou nebo kdovijakou vetesi, jez tam nahofe po
onom inkriminovaném masakru zbyla. Navic
trpaslik Pain je uz tolik prokiehly zimou, ze drkota
zuby a co chvili se ledovatyma rukama kieCovité
chyta Erlanthovych zatim jesté zdravych dolnich
koncetin, tedy nohou. Situace vypada velmi vazné,
kdyz tu nahle se polomrtvému kouzelnikovi dafi
zmizet, asi jako para nad hrncem. Jenom ozvéna
jesté vraci Erlanthovo zbé&silé zafikavani:

Hypersfera addonai
Linfalasa zahi bai

Norienskému se mag doslova vypafil
mezi prsty, trpaslik ztratil oporu, zajel znovu pod
hladinu a mohutn¢ se napil kalné vody. "Ukh, ukh",
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prska trpaslik a chytd se svého psa, "Mor a
neStovice na vSechny barbary!". Pfitom Slape na
hlavy vSem mrtvym, kteti se odmitaji potoopit a
zabiraji tedy Painovi zivotné dulezity prostor.
"Hmm, sou nadmuty, proto plavou", konstatuje suse
trpaslik, kterému jinak ti mrtvi nikterak nevadi. Je
totiz na krev a smrt natolik zvykly, Ze ji povazuje
za soucast svého zivota. Jak paradoxni. Rolldovi uz
také neni do smichu, ale nastésti ptival padajicich
pfedmétu ustava. Proto se tento piebornik v
kominovani pomalu sune vzhlru, zatimco
noriensky Sermit plave dokola v zavé su za svym
psem, aby si rozproudil rychle stydnouci krev v
zilach.

Rolld z Erinu kone¢né dosahl mista, kde
usti skluzavka. "Je to cely slizky", ohmatava chodec
fasami porostlé koryto, "ESté ze porad nosim ten
pytlik s piskem". Je to sice divné, pro¢ s sebou
takovy slavnyy pan vla¢i posypovy material, zvlaste
kdyz je léto, nicméné chodec opravdu vyndava
nadity sacek a rozhazuje drahocenny obsah vikol.
Jeding diky této shodé nahod se po chvili dostava az
ke svétlu, pfesné tam, kde usti skluzavka v
diamyslné propadlo ze svétnice.

Spinavy mokry chlap s choméagem
hnédych fas ve vlasech a poloprazdnym pytlikem
pisku v rukou se vynofil z propadla. "Cha",
zaradoval se barbar na strazi a stiskl spoust’. Rolld
pousti sacek, chyta se za rameno a mizi zpatky v
dife. "Pfipadam si jako nakej kiecek, jako podé¢lanej
kfeCek v prasivy doufe", dopaluje se Rolld,
vytahuje si z rany zalomenou §pici $ipu a ovazuje
ranu facem, tiikrat macenym v lé¢ivém odvaru z
babského ucha a kozlich bobku. "Musim néco
vymyslet, jina¢ Paja pude ke dnu". Rolld zatim
odpociva a vymysli novy plan. Nechme tedy
zranéného chodce pfemyslet a vratme se o par chvil
diive do doby, kdy Llandaff dosel k druhé casti
druziny.

"Zdar a silu, hlidaci koni", pravi s o¢ima
navrch hlavy ¢arod¢j Llandaff z Quonsettu, kdyz se
mu podafilo v bezpeci dosici cesty a stada koni,
hlidaného Sivelem Chrastnikem. "Pro¢ ja? Proc¢
zase ja? Pro¢ vzdycky jenom ja musim hlidat
koné?", stézuje si na sviij hotky udél pan Chrastnik
a uklada do mosny uhel a skicak, do néhoz, kdyz
ma dlouhou chvili pfi paseni stada, maluje a Crta.
"Co tady délate vy dva?", divi se upfimné pan
Quonsettsky pfitomnosti Sarimové a Dorgisove,
ktefi podle planu méli dobyvat statek od padaciho
mostu. "Pomahame tuhle Sivelovi hlidat stado, pac
je tize bujny a divoky a von sam to nezvladne",
vykrucuje se proradny druid a rype si rezavym

hiebikem $pinu za nehty. "J6, jo, Sarim ma pravdu,
kdyz fika, Ze je to vodvazna cinnost, to hlidani
koni", pritakdava Dorgis, jest¢ pied neddvnem
velkopan, ale ted’ uz zase jenom vystrasena baba,
"To vam potvdi i Kypfik, vid’, chlapce". "J6, to ma
pravdu, ten Ardasan", uctivé se klani osobni paniv
sluha Kyptik Ttasofitka, hobit a kradenik. "A kde
sou ostatni?", vyzvida dale pan Quonsettsky. "Eda s
Kéinem lezou po stfechach a Smirujou situaci, a
Thandar Kall lezi v kfovi a hlida branu. "Takze ted’
vSichni vstaneme a provedeme ten ttok. Rolld, Pain
a Erlanth potfebujou nasi pomoc". Goridyjsky
$pindira se tvafi zna¢né nakvasené, pro¢ jako on by
mél pomahat zrovna tém, které z hloubi duse
nesnasi, protoze jsou lepsi nez on, ale nic netika,
protoze je natury zbab&lé a falesné. Dorgis
Ardasansky se tvafi zrovinka jako druidovo zrcadlo,
ponévadz piipadné spojenectvi se Sarimem je jeho
posledni Zivotni Sanci néco dokézat a néco také
znamenat. Rod Ardasanskych se totiz uz od Cast
Darionovych pohybuje na mrzkém dné celého
spolecenstva, kudy taktéz prochazi i hranice
moralniho bahna. Llandaff veli k utoku a trojice
dobrodruht, nasledovana jesté odvaznym konakem
Sivelem, ktery nechava stado bez dozoru, a posilena
o Thandara Kalla a tlustého Blajzvika Bluvu, jez
vybihaji ze stinu vinné révy, uto¢i na branu. Ta je po
kratkém boji dobita a skupina vchazi do statku.

Maly Kain se zasiva na stiese, pékné v
zavetii, a pozoruje okoli. Je §tastny, ze mu nehrozi
zadné nebezpedi a pfitom ma celé to tizasné divadlo
jako na dlani. Celou tu skvélou jatkdrnu, pfi niz
vytékaji celé kopy méchu krve a ozyva se nafek a
bojovy ryk. To ma rad, to je jeho zivotni filosofie.
Jatka a krev, jak sam fika. Jesté ze nael tak dobry
vyhled, jesté ze mu tady Eda Tyglik nechal to lano.
Ale kde je vlastné ten preek? Kdo vi. Tieba se nékde
objevi.

Bane, Eda Tyglik se jen tak neobjevi. Po
té, co vysplhal jako dobrovolny priizkumnik na
sttechu, kdyz se nikomu nechtélo do utoku, a
pfivazal lano za komin, vlezl oknem do prvniho
patra a zacal prohledavat pokoje. Hlavné truhly,
almary, skiing, ani slamniky nevynechal, a v§echno,
co stalo za pohled, cpal do hlubokych kradenickych
kapes. Pak potichu vysel na ochoz do dvora, ale
zalekl se nékolika ozbrojenych barbarti. Proto se
rozhodl vratit se na stfechu a prolézat kominy.
Vzdyt komin vzdy vede do krbu a krb obvykle stoji
ve svétnici, nebo ne? Proto zlod&j Eda, pfipominaje
spiSe moufenina, zanechavaje za sebou ¢erné tapoty
od sazi systematicky prohledava diim a ukradne na
co ptijde, i kdyz toho zase tolik neni.

Prask! Druha vrata, tedy vrata vedouci na
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dvir, se s praskotem rozlétla a dovniti vbihaji
Thandar, Blajzvik, Dorgis, Sarim a Sivel a jako
lavina z Rugornskych skal se vrhaji na ptekvapené
barbary, ktefi jsou po chvilce marného odporu
sklaceni do prachu. Ze stfechy se slanuje Kain,
jemuz ocka sviti nadSenim a vola: "Dobra jatkarna,
hosi, fakt dobra jatkarna. Tady vytek docela slusnej
potok krve, to je jasny!". A na ochoz vychazi jesté
maly ¢erny chlapik s kusi v ruce. "Hele, ¢ernoch!",
kti¢i Sarim, protoze nema v lasce otravené Sipy, po
nichz se modra v obliceji a blbne. "Negry nemam
rad, to je jasny", ftika nenavistné¢ Kain,
"Zmasakrujem ho, az z n¢j bude jenom cerny
smrduty bahno!". "Neblbnéte, kamaradi", pravi ten
Cerny muzik, coz jest divné, ponévadz Cernosi
ztidkakdy znaji hovotit starosvétsky, "Ja sem jen
va$ $pinavej Eda Tyglik, jinak taky Edudant
Skorpik, kdyZ je libo, vzpomeiite si piece!". A na
dikaz ukazuje cernou pout'ovou trumpetku. "No jo,
je to Eda, ten starej fitron", veseli se Sivel
Chrastnik, "Tak pod’ do6lu, chlape, at’ t&¢ vobejmu".
Pratelské objimani se vSak nekona,l protoze
hloubavy Blajzvik Bluva pfistupuje ke kasné a
objevuje skryty vstup do zemé&. Kousek od néj se
zviditeliuje mag Erlanth Linfalas, jenz Gmyslné
nakopl mramorovy sokl, kteréhozto prudkého
pohybu se pro planované zviditelnéni neviditelného
hojné vyuziva, a drzic se vrzajici protézou za
bolavou nohu, kyve hlavou a fika: "Knourek mi
zjevil, ze toudletou dirou vodesel nakej chlap, co
byl fesné vooblecenej, coz mi fika, ze by mohlo jit
vo naseho chlapa, co se vo néj zajimame kuliva ty
kradezi v Nurnu". A tak se Nurnska druzina fadi do
dlouhé¢ fady a postupné se druzinici soukaji uzkym
pruvlakem v ka$né do té€sné prudce klesajici
chodbicky se schodistém. Vsude kape voda.
Nurnsti hrdinové s rozzehnutou lucernou
vchazeji do prostorného salu s obrovskym sloupem
uprostied. "Tady vyslovené néco smrdi", Spita
tenounce Thandar Kall. "Af ¢mucham, jak
¢mucham, tak nic necejtim. A to mam ten lesni
¢much, co je nejlepCi na celym svéte", tvari se
nasupené druid, ktery nedovoli, aby byl n&jaky
novacek lepsi nez on. Pfitom dokazuje jenom svoji
vlastni malost, jez je politovanihodna. "Pod'te,
vobejdeme ten sloup", macha chlupatymi prackami
tlustoch Bliva, ktery je sice cely takovy
prapodivny, ale ted ma pravdu. Hrdinim z
Gwendarronu se naskytd pohled na prostornou
peclivé udrzovanou alchymistickou dilnu, ktera je
osvicena mnozstvim lou¢i. "Nékdo tu musi bejt,
kdyz se tady sviti, to je jasny", pokyvuje hlavou
Kain, zatimco Dorgis s Thandarem nad$ené kmitaji
po diln€. Neni divu, vzdyt jsou to alchymisté.



"Netopyfi kiidlo, podivejte!", veseli se potichu nad
vzacnou alchymistickou ingredienci pan Kall, ale
veseli se potichu, potichoucku, asi tak, jako
meluzina v koming. "A ja vobjevil 1zovéi mog, cha",
kouli ofima ardasansky spratek a hned cpe ten
eklhaft do své Zebracké mosny. "Fuj", drzi se za nos
Kypfik a dostavéa od pana pohlavek. "Ts, ndhodou,
kdyz budu chtit, tak mizu mit 1zov¢éi moc¢i plny
sudy, abyste véd¢li", naparuje se hanba vSech druida
a ukazuje, jak velké sudy by to byly, na coz mu
ovSem nestaci ruce, "Jenze ja nechci, pa¢ sem
Cistotnej a mo¢ je ee". "Hele, tamhle sou dveie",
prerusuje nahle nesmyslnou debatu Erlanth, "Deme.
Pfipravte si zbrang!". Druzina se fadi do bojového
postaveni a blizi se ke kovanym dvefim. "Ty,
Dorgisi", prohazuje nahle jen tak na pil Gst skudlivy
lesak k Ardasanovi, "Je ta mo¢ vazné tak cenna? A
kolikpak by asi kostoval jeden soudek?". "Tézko
fict. Zavisi na poptavce". "Moh bych si zalozit
malou hadi farmu. Takovej sto, sto padesat kousk
by mohlo stacit. Teda pro zacatek. Akurat me hryze,
ze nevim, kolik se z jedny slusny uZovky da denné
nadojit moce. Tézko fict. VSecko si budu muset
promyslit’ v ty svy tiize chytry hlavé, aby se to jako
rentovalo, ten vobchod s hadi mockou". Ptival
Sarimovych myslenek byl nasilné zastaven, nebot’
kdosi oteviel dvete.

Mistnost, na niz se udivenym o¢im
dobrodruhii naskyta pohled, je piekrasné zafizenou
alchymistickou pracovnou. U stén stoji nékolik
zdobenych truhel, skfini, podlaha je zakryta
drahocennym kobercem. Za ptlkruhovym dubovym
stolem, bytelnou to praci pfiblizné z patého stoleti,
sedi prosediveély mus, barbar, odény v hezky a drahy
at. Cisi z ng& jakysi respekt, alespoii soudé z
nejistého chovani Nurnskych. Napéti je jeste
umocnéno pritomnosti dvou obrovitych barbart
odporného zjevu. "To je Zaikh!", zatajuje dech Sivel
Chrastnik. "Ano, jsem Thorgul Zaikh", pravi vazné
ten muz a otaCi se na své dva zavalité nohsledy,
"Nubride! Dubrochu! Zabte je!". "Zpatky. Zpatky!",
fve v désu kdosi, "Zpatky do ty velky komnaty!".
Druzina se rychle stahuje zpét do alchymistické
dilny a tam hrdinové zaujimaji vyhodna postaveni za
stoly a lavicemi, Zel, Nurnska druzina se tim tfisti na
malé skupinky. Blajzvik Bliva se Sarimem
Gorudyjskym se tla¢i za stil k zapadni sténé.
"Erlanthe, zneviditelni mé!", k#i¢i Thandar Kall a
velky mag kouzli. O chvilku pozdgji uz Thandar
Kall mizi a Dorgis s Kdinem spolu s nim. Llandaff
Caruje své oblibené dudu a zaéina se citit trochu
bezpeéndji. Eda Tyglik a Sivel Chrastnik se
schovavaji za jeho jaksi rozmazanym télem. Ve
chvili, kdy se dva Zaikhovy tupé kolosy zjevuji ve
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dvefich pracovny, sesild stejné kouzlo i mag
Erlanth. Dorgis Ardasansky se snazi neustale drzet
se blizko Thandara. Drzi se jej tedy za Sos a dobie
¢ini. Neviditelny alchymista Kalltotiz vytahuje
dyku, obchdzi dva zl¢ mutanty a vchazi s
Ardasanem v patach do pracovny pana Zaikha. Tam
¢ihé a piipravuje se k vrazdé. Chudéak Kain, jakozto
nezkuseny dobrodruh, po odchodu Thandara se
dostava mimo pisobeni ucinkti kouzla a stava se
viditelnym.

Jeden ze Zaikhovych muzi, tedy
Nubrid, obfimi skoky skace k nestastnému Kainovi
a rube jej hrbolatym kyjikem. Ten se nevzmaha na
nic, ani na chaby odpor a je na misté mrtev. Neni
divu, Kéin byl nezkuSeny dobrodruh a navic mél
kopec smily.

Smiila se v8ak nedrzi druida Sarima, o
némz se tikd, Ze jej opatruje mocny Skrekh, patron
v§ech podvodniku a $vindlifd. Ve chvili, kdy se k
nému pfiblizil zavality Dubroch, chopil obéma
svymi chlupatymi prackami nebohého Blajzvika
Blivu a strcil jej pred sebe. "Néé", kfici podivny
tlustoch Bliva a tasi kratky mecik. "Silngjsi
vyhraval!", sklebi se ten zbabélec Sarim a lepi se ke
zdi, "Tak to bylo a vzdycky bude. Proto sem dycky
tak nevohrozenej v bojich a bitkach, procez sem ten
Sarim dobromyslny z Gorudye, téz zvany
SILNY!!!". Druidovych trapnych sebechvalnych
feci neni vSak Blajzvikovi dano vyslechnout, nebot’
ve stejném okamziku ma svoji podivinskou hlavu
na placku, ¢ili na kasi, jak by fekl trpaslik Pain,
nebo na blato, jak by fekl neboztik Kain, to je
jasny. Jenom ten kratky mecik dopada na kamenné
dlazdice a kovové zvoni. Jenom ten $patny druid se
mlati s Dubrochem, ponévadz nema, za ¢i zada by
se schoval, tak pouziva riznych figli a Gskokd, jak
by si zachranil svoji hrosi kdzi, ale nic mu to
nepomaha, tak za¢ina skuhrat a zadonit: "Kamaradi,
pomoc, pomoc, rubou mé!". Ale nikdo
neposloucha, ponévadz druid z liscannorského lesa
je Spatny a zly ¢lovek, ktery ma rad jen sebe a svoje
$pinavé penize a pro svou podivnou lasku napachal
uz mnoho ostudnych ¢ind, které zneptijemnily zivot
mnoha jinym lidem. Druid se tedy bije né&jakou
holi, ve fusaku mu nadskakuje nékolik klackd a
zahradnickych nastroji, vzduch je nasycen
nepiijemnym chfestivym zvukem svazkd korali,
lebek a rozli¢ného lesniho netadstva, z trznych ran
mu stfika krev, je to trochu divné, protoze ta krev je
temné zelend, ale mozné to je, Ze pralesaci ji pravé
takovou maji. Tmaveé zelenou. A ten chlap se
uchyluje k poslednimu pfiteli, bohu Skrekhovi,
viesti jeho jméno, az se mu vIni vousy, a slibuje, ze

mu bude i nadéle slouzit a nosit obéti, coz je docela
mozné, byt Skrekhem, tak bych Sarimovi véfil. A
opravdu, barbarovych narka je ziejmé vyslySeno,
ponévadz z téla se mu piestava finout zelena krev, a
pritom stale zije a vesele se bije, ale viidce Llandaff
se uz na to nemuze divat, zejména jej znepokojuje
pritomnost odulce Nubrida, a tak veli k ustupu do
chodby, do které, podle jeho spravnych vypoctd, se
ti dva Zaikhovi poskoci nevejdou. "Pii Skrekhovi!",
jeci druid a macha holi, zatimco se ostatni vytraceji
z mistnosti, dokonce i neviditelny Thandar s
Dorgisem, "Ajt’ chcipnou vSicky zradci, co se proti
my vosobé¢ kdy postavej". Barbar vSak brzy zjistuje,
Ze je v mistnosti posledni a nema tedy, pfed kym by
se vytahoval se svoji silou, a utika za ostatnimi, jako
by mu za hrosimi sandaly hotelo. Nurnsti vychazeji
na dvorek. "Ukrad sem ty knihy", pravi pysné
Thandar Kall, jenz je ¢ornul ve své neviditelnosti
Zaikhovi piimo ze stolu. Brzy se vSak ukazuje, ze
chybi pergamen s odkazem Lunduma Tugrina.

Rolld z Erinu, ktery si v tmavé a vlhké
dife uz dostatecné odpocal, se zacal potichu plizit
ven. Dobfe vi, Ze tam na né&j ¢iha barbar s kusi, ale
Rolld je lepsi stielec. Bude to vyrovnany stielecky
souboj. Rolld vyleza na svétlo a je zasazen Sipem.
Hned vsak macka spoust’ a vyskakuje ven. Nepfili§
obratny barbar nabiji novy $ip, ale to uz pada k zemi
s prostielenym hrdlem. Krvacejici chodec se shani
po né&jakém lanu, které hned spousti po skluzavce do
studny. Pfitom se ale chova velmi tiSe. Snad jesté
zije, pfemysli Rolld, ale to uz na konci lana ucitil
Skubnuti a stalé pnuti. Po chvili ¢ekani uz zimou
zmodraly a mokry nériensky trpaslik vyléza na
svétlo. Nema na sobé& nic, nez promacené kozené
kalhoty a hrubou Inénou rubasku. "Kde mas psa?",
pta se Rolld. "Sel ke dnu", odvéci suse trpaslik.
"Utopil se chudak", opakuje si smutné chodec.
"Hmm", di Pain, "Byl to jenom pes". Oba dva
vychazeji dvefmi, jelikoz vstupni kouzlo, jimz prosli
zdi, uz pfestalo ucinkovat. Jsou to dvefe na dvorek
a tam stoji zbytek Nurnské druziny. "Tak sme zase
vSichni", raduje se chodec. "N¢ uplné", fika Sivel,
"Kain a Blazvik tam vostali". "Sou mrtvi",
vysvétluje smutné Erlanth Linfalas. "Sou sice mrtvi,
ale ja ziju", naparuje se Sarim, "Byl sem totiz désné
vodvaznej a rubal sem se jako hrdina. J6, hrdinim
Stésti pieje. A ja teda hrdina sem, to musi kazdej
védét, dyk to mam uz ve svym tiize slavnym ménu,
ze sem téZ zvany silny a bihvico esté...". "Prosim té,
uz drz hubu!", zvySuje hlas Llandaff, ktery to uz
nemuze poslouchat. "Navrhuju vocat vypadnout,
vodject tieba do lesa, tam se poradné vychrapat,
abysme jako byli ¢ily, a pak se vratit a vycistit to
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tady vod ty luzy", navrhuje Rolld z Erinu, ktery sice
neni dobromyslny, ani téz zvany silny, ani znalec
lesni moudrosti, je to prosté jenom Rolld z Erinu,
ale jeho slovo vzdy plati a neméni se jako korouhev
na nurnské radnici. Proto maji jeho ndzory jistou
vahu, vétsi, nez nazory nekterych jinych. Druzina
se tedy vraci ke konim a mizi v oblacich zvifeného
prachu.

"Todle je docela peknej paloucek, jen co
je pravda", fika Kypiik Trasofitka, Dorgistv
slouha, "Tady se to bude pékné lezet". Druzinici po
vzoru hobita Trasofitky slézaji z koni a uléhaji do
travy. "Mate volno", kyne ostatnim pan
Quonsettsky, "Mizete si délat, co cheete". Nekolik
chlapti rozdélava ohen, néktefi pochrtupéavaji,
nekdo si 1é¢i Sramy z pitek a nékdo prosté jenom
tak klabosi. Po né¢jaké dobé, kdyz uz vSichni ostatni
poklidné oddechuji, se z tabofisté vytraci Llandaff
Quonsettsky, Rolld z Erinu, Pain z Nérienu, Erlanth
Linfalas a Thandar Kall. VSech pét se schazi na
domluveném misté a sedaji si na zem.

"Ja vam povim", protahuje sva slova
Thandar Kall, "Ten Sarim je néjakej divnej. Vidéli
ste ten posledni souboj?". "Jo, taky mé to zmatlo",
vyklada své pochyby jako karty Erlanth Linfalas,
zvany jednoruky, "Smal se a cédkala z n& zelena
krev". "A volal né&jakyho skieta!", fikd Thandar,
"Skteti smrdé&j a sou vodporny". "Jako Jozlin", zni
Painova pfipominka. "To nebyl skiet, ale Skrekh,
na koho volal", krouti nad nevédomostmi svych
hloupéjsich soudruzinikti hlavou ¢arod¢j Llandaff,
"Skrekh je posvatnej patréon vSech Sejdifi a
podvodnikd. S kazdym fikslem jeho moc roste,
proto svejm vérnejm pomahd. Ale nastésti néjni
vSemocnej". "Ale muze bejt". "To nikdo nevi". "Ja
vam povim, kamaradi, mné je ztoho chlapa
$patnyho uplné Soufl", pronasi s odporem Rolld
Erinskyy. "Mysli§ tim na bliti?", ujistuje se
pologramotny Kall o vyznamu slova Soufl. "Jo. Dyt
si vemte, ze ty jeho Sejdifsky cachry a pochybny
spolky se skietama a Skrekhama vrhaj $patny svétlo
nejen na ngj, ale i na nas a na celou Nurnskou
druzinu. A trpime tim jediné my". "No je to
svinstvo". "Ale co je nejhorsi", kyve hlavou ze
strany na stranu méag Erlanth, "Ze ja uZ ho nemtizu
ani cejtit. Mam vedle né&j furt takovej divne;j pocit.
Kdo vi, co se v ném dé&je, kdyz ma zelenou krev.
Tteba uz ani neni zivej. Tfeba uz je zrovinka jako
nakej ghul nebo jina neéista bytost. A ten Skrekh v
ném sedi a pekné mu fik4, co ma udélat. A tfeba
jednou fekne: | Sarime, rub je] , a dd mu do vinku
neuvefitelnou silu a necisty kouzla". "Ja si myslim,
ze uz je ma. Mozna je uz pozdg¢", duma Pain, ktery
vzdy hodné vi a zna. "Nejhorsi je pohled na ten



jeho véené ukiivdénej kukuc", pfemitd Thandar
Kall, "To ¢loveéka unavi". "To jist&". "Bylo by tieba
jednou provzdy skoncovat s podlosti a falsi",
navrhuje vidce Llandaff vazn€. "To jako myslis,
abysme druida vyloucili z Nurnsky druziny?", pta se
Pain z Norienu. "To by bylo spravedlivy", zni
Rolldova odpovéd, "Co ty na to, Erle?". "Inu, ja
nefikdm tak ani tak". To je Erlanthovo oblibené.
Kdyz je potieba rozhodnout, nefika tak ani tak. Je to
pohodIngjsi. "Blbost!", pfemysli nahlas carodgj a
vidce spolecenstva, "Piemejslejte trochu. Kdyz
vyhodime Sarima ze spoleéenstva, bude ukiivdénej,
vSude bude roztrubovat 1zi a kdovijaky sprostarny,
jak ma ve zvyku, a urit€¢ zakaze Synkovi, teda
Grimovi, aby s ndma zase n¢kam vyrazil. Dyt uz
toho zbabélyho druida zname, tak nema cenu si néco
namlouvat. A Grima ja mam, narozdil od Sarima,
rad!". "A co teda, Lland’oure, navrhujes?". "Zabit
Sarima. Jednou provzdy". "Jasné&", fika Pain, ktery
kone¢né€ pochopil. Sarimova poprava se pfipravuje
na rano a vymysli se slozity plan.

Nasledujiciho dne je druzina vzbuzena
hlidkou. Mezi stromy se totiz objevila podivna
dvojice malych muzik(. "Vstavat, vstavat!", vola
Thandar Kall, "Je to trpajzlik a hobit". "Co to tady
nacviéujete, hehé?", sméje se ten maly hobit a
lezérné si pohazuje rezavou Zeleznou kouli. Je to
bomba. "Hele, davej si pozor, abys ndhodou nepfisel
vo prsty", kii¢i nejistym hlasem Llandaff,
mimochodem jesté neuCesany a s nevyciSténymi
zuby, a schovava se za strom. "Ja se nebojim, hehé.
Me¢ niaka bomba nemuze rozhazet. Sem totiz krzeva
né vodbornik", smé&je se hobit a cpe bombu do
batohu, "Menuju se Rulf Bombat a sem vodrodilec
z Krvavy struny". "No, to zni drsné&", pravi Dorgis z
Ardasanu, "Né&jakej kumstyi pfes vybuSniny by se
nam tuze hodil". "Hehé, ja teda drsnej sem, dyt’ sem
Rulf Bombat, ze jo, Filcko?". "Ja t& zabiju", viesti
trpasli a je cely brunatny v obli¢eji, "Jesté jednou
zkomoli§ my méno a ja t¢ vazné zabiju. A to plati
pro kazdyho, pohlavi nebo pivod nevomlouva". "A
jaky je teda tvy ctény jméno, chlape?", taze se
Erlanth jednoruky. "Sem Filska Cepelik =z
Jebousova". Druzinici se valeji smichy po jehlici,
nebot’ takhle pitomé jméno uz dlouho neslyseli. A
dost mozna uz ani neuslysi. Filka slibuje, Ze se ten
smich n€komu jisté nevyplati. Ale pfesto, zvlasté po
Rulfové pfemlouvani, se rozhoduje jet s druzinou.
Oba tedy vstupuji do spoleCenstva.

Nastava veliky okamzik, velika chvile.
Ona udalost je pokiténa jako akce Sarim, akce, ktera
ma symbolicky a nadc¢asovy vyznam. Poprava
zradce druziny. Llandaff ma uz promysleny vSechny
eventuality. Je to viidce a ma jasny plan. Za pomoci
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Thandara Kalla, jenz byl v noci na strazi, predklada
druziné¢ vymySleny pifibéh o nocni navstéveé
neptatelskych zvéda. Proto rozdéluje druzinu na
dvé casti. Llandaff, Pain, Rolld, Erlanth a Thandar
pujdou zvédim po stopé. "Potfebujeme néjakyho
vopravdu dobryho stopate", piemysli vidce, "Tieba
ty, Sarime. Ty se§ fakt dobrej". Sarim hned
souhlasi. Je jist¢ potéSen pochlebovanim ostatnih,
ale je od dne$niho rana cely né¢jaky zamlkly. Mozna
mu jeho zvifeci instinkt ik, Zze se blizi konec.
Mozné to ma na svédomi Skrekh, ktery vSechno
odhali a vie dokaze n&jak ufikslovat. Carodgj
Llandaff pokracuje: "Sivel Chrastnik bude hlidat
kong...". "Ja? Pro¢ ja?", tvafe se neStastné mistr
Stétce, "Pro¢ zase jenom ja musim hlidat koné?". "A
ostatni mu pomohou", pokracuje vidce, "Pojedete
k Zaikhovu statku. Tam se setkame". Plan je
vysvétlen a akceptovan a druzina vychutnava
posledni odpoc¢inek. Ardasan premlouva Kypftika
Tiasofitku, aby okradl toho novacka Rulfa
Bombaie a jeho véci rozhazel po lese. Kypiik ¢ini
podle panova zvrhlého rozkazu.

"Kde mam me¢?", divi se Rulf Bombar
a hleda dalsi véci, "A kde mam penizky, bombicku
a kfesadlo?". Mrious se tvafi znacné nestastné a
prochazi se kolem. "Ty, vidce", otaci se Rulf
nesméle k Llandaffovi, "Ztratila se mi S$abli¢ka".
Vudce ma vsak plnou hlavu starosti a kdokoli jiny
nevénuje Bombafovym nesmélym slovim ani
$petku pozornosti. Rulf tedy kr¢i rameny a seda si
ke konim. Je zcela neozbrojen, nema ani jidlo.
Pé&kna chaska, ta Nurnska druzina. Hrdinové se déli
na dvé skupiny a prizkumny oddil vybiha do lesa.

Sarim se tvafi zadumcive. Porad si néco
mumla pod vousy a nervozné se placa po plesi a
ulizava neexistujici vlasy. Prlizkumnici se vynofili
z lesa tam, kde za¢inaji Zaikhovy vinice. V dalce se
tyC¢i stavba opevnéné usedlosti. "Tak kde mate ty
vyzvédace, hosi?", dotazuje se podeziravé Sarim.
Hrdinové se stavi do pilkruhu. "Tady to nékde
bylo, druide", ukazuje rukou <¢&arodé¢j, "Zkus
stopovat". Sarim si kleka na kolena a reje rypakem
v zemi. "Ajt hledam jak hledam, nic nemuzu
vobjevit". Llandaff upird na lesniho Skudlila a
podfukare o¢i a mocné se soustiedi. Nesmi zklamat.
"Hledej pofadné, Sarime, se§ piece velkej lesni
chlap”, pobizi jeSitného druida mag Erlanth
Linfalas. "No to teda sem, to musi kazdej védét, ze
sem ten désné slavnej stopaf a vibec", vychvaluje
se pralesdk a ocichava pachové znacky v pudé.
Rolld Erinsky snima z ramene kusi a zaklada $ip.
"Kalenej $ip pro Sarima", mysli si chodec. Trpaslik
vytahuje sekeru. Z Llandaffovych o¢i nahle
vybleskl svazek bleskd tlusty jako krolli paze.

Prask! Smrtici blesky vjely do Gronova syna jako do
mokrého dubu na holé plani a ten se svalil jako
stielené prase do bahna. Rolld pfidava ranu Sipem z
milosti a Pain od popaleného téla odd€luje sekerou
hlavu a ¢tvrti ji jako meloun. "Aby uz nevstal",
vysvétluje Sermif, "Ted uz tomu vSivakovi
nepomuze ani Skrekh". "Timto se Sarim, feceny
Plesoun, pro $vindlifstvi a zradu druziny odsuzuje
polnim soudem ku ztraté zivoota a cti", pronasi svij
ortel Erlanth Linfalas. Sarimovy spalené ostatky jsou
hozeny do nejblizsiho kiovi. Jen sandéle z hro$i kiize
Couhaji ven na chlupatych platfusackych nohach.
Druidovy Spinavé osobni véci jsou rozhdzeny po
okoli. Nastésti si je nikdo nechce nechat, protoze
jsou necisté a prokleté. Jenom ponékud prakticky
Pain Noriensky trochu repta. Ale drzi s ostatnimi
basu a to je hlavni. "Tak, a mame zase Cisty nebe",
usmiva se chodec Rolld Erinsky. "A jak se krasné
dejchd", kyve hlavou Erlanth. "Deme k naSim.
Musime uz dobit ten zatracenej statek", veli k
odchodu Llandaff Quonsettsky.

Popravéi Ceta se priplizila az k lezeni
Nurnskych ve stinu vinohradu pied Zaikhovym
statkem. "Kde je vlastné Sarim?", pta se Dorgis
Ardasansky. Z odpovédi vyplyva, ze Sarim zabéhl
pii potycce se zvédy nékam do vinice a od t¢ doby
jej uz nikdo nespatfil. "A pro¢ ste ho nestopovali?",
divi se Sivel Chrastnik. "Ztratil jsem stopu a uz jsem
ji nenasel", fika Rolld. "Nevadi", konstatuje
Llandaff, "Sarim se nikda neztrati. Uvidite, Zze se
nékde objevi. Ale ted musime kone¢né dobit ten
statek". "No dobfe, ale potom ho pudeme hledat, ze
jo?", pfemlouva druziniky Sivel, Sarimiv lesni
soused. "Stejné si myslim, ze se mu néco stalo. Néco
moc vosklivyho", otravuje vlezly zebrak Ardasan,
"Ze jo, Kyptiku?". "J6, ma pravdu ten pan Ardasan",
vtira se slouha a Dorgisiiv poskok. Zaéina tfeti a
naprosto zdrcujici Gtok na Zaikhiv statek.

Nurnsti vyrazeji branu a stfetavaji se s
chabym odporem zbylych Zzoldakd. V boji se
vyznamenavé zejména Eda Tyglik a jeho véhlasna
kus. Na ochozu stoji n¢jaka zena a odpaluje rachejtli.
Rachejtle vyléta vzhiru a ve vyice exploduje. Zena
zabiha do né&jakého pokoje, zavira dvere a ozyva se
zvuk zasouvané zavory.

"Prohledat dim!", veli vidce Llandaff,
"Mozna tu budou jesté néjaky zoldaci. Nikoho
nesetite!". Druzina se rozprchavéa po statku. Rulf
Bombaf se zene na pidu a tam probourava diru do
doskové stfechy. Vzniklym otvorem se sape na
sttechu. Rolld Erinsky se sape na ochoz a tam se
rozhoduje pro zbourani celé stiechy. Tasi tedy mec
a zacina bobrovat tlusty nosny tram. Jak blahové
konani! Inu, kazdy jednou $lapne vedle a ukaze se
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jako hlupak.

Zbytek druzinikid, kteti védi, kde je
vstup do podzemni alchymistické dilny, prolézaji
kasnou do nitra zem¢. Dilna i Zaikhova pracovna
jsou v8ak prazdné. Zmizely truhly, cenné predméty,
i Zaikhovi posluhovaci. Druzinici se vraceji nahoru.
"Najdeme tu Zenskou, tfeba z ni dostaneme néjaky
informace", huldkd bojovné trpaslik Pain. "Ale
zensky nezabijet!", varuje viidce, ale to uz se ostatni
zenou po schodech vzhiru. Z druhé strany se
ozyvaji udery Rolldova zbé&silého bobrovani. Inu,
hrani¢af. Ma blizko ke dfevu i k manualni praci.

Rulf Bombai se plazil po stfeSe a
zaslechl podezielé zvuky z venkovni strany statku.
Doplizil se k okraji stiechy a vystr¢il hlavu. Z okna
v prvnim patie je spusténo lano z natrhanych card
prostéradel a po ném se spoustéji néjaké vesnické
zeny s détmi. V platénych pytlich a cejchach maji
sbaleny nejnutnéj$i osobni véci a cennosti. Za
vodnim piikopem stoji Zena v modrych Satech a
zapaluje pochoden. Rulf nabiji svoji kus, ale uz je
pozdé. Hofici pochodenn dopada na doskovou
stfechu a ohen, hnany vétrem, se po stfeSe rychle
rozléza. REulf zahazuje kusi a hleda, kudy by se
vratil na padu. Zenské ze Zaikhova statku se
rozebihaji i se svymi ubreCenymi détmi, které
vesmes do jednoho pfiSly o své milované tatinky,
do vinohradu.

Pain s Dorgisem a Filskou Cepelakem se
rozebéhli proti zavienym dvefim, ale narazili na
bytelnou praci tugrinskych tesaid. Teprve na
nekolikaty pokus dvefe povoluji. To uz je mistnost
prazdna a z okna vyskakuje posledni Zena. "Nechte
je bézet", kaze Llandaff a vybiha k Rolldovi, ktery
stale bobruje ten proklety tram. "Rollde, najdi,
prosim t&, Thorgula Zaikha, sic mé trefi §lak",
premlouva chodce quonsettsky carodgj, "Mas pieci
jesté to Carovny zrcatko, nebo né?". "Pro tebe
udélam vsechno, Lland’o, vSecko na tom placatym
svete", zafi chodci ocka a vytahuje své povéstné
zrcatko. Potom fika: "Zaikhu, chlape bidnej a
vSema mastma pomazanej, zjev se. Zrcatko my
¢arovny, ukaz mi toho chlapka necistyho". A v
zrcatku to tak jako blyskne, pak se zamlzi a zCefi
jako hladina v horské tini a najednou zcerna a
ukazuje obrysy né&jakého barbara v v tmavé
prostofe porostlé fasami, jak se drzi n&jakého lana.
"To vypada zrovinka jako v ty skluzavce! Ten
chlap je vevniti!". Druzinici se hrnou k dife a strazi
vojaci na konich. Asi tucet chlapkt ve zbrojich.
Vojakd, ktefi ¢ekali kousek za Tugrinem na signal
k utoku. Na signal ze Zaikhova statku. V podobé
odpalené rachejtle.



"Jménem spravce nezavislého Uzemi
svobodného mésta Olvorn, jménem olvornského
vojska, vzdejte se, vzboufenci, a slozte zbrané!",
vola jeden z jezdcu, ziejmé velitel. Nurnsti se vSak
zasadné nevzdavaji a tak se s Silenou urputnosti
vrhaji na vojaky. Bitka je kratka a svizna. Brzy jsou
vojaci pobiti. Na ochozu se objevuje o¢ouzeny Rulf
Bombaf a vola: "Hoii stiecha, hehe. Bude peklo!".
Diky tomuto vykftiku si vétSina druzinikt mysli, ze
statek podpalil pravé on a maji mu to za zI¢. Nurnsti
zalézaji do alchymistické dilny, ktera je hluboko pod
zemi a tudiz v bezpedi.

V podzemi je z dlouhé chvile objeven
tajny otvor do oné inkriminované studny, kde Pain
ztratil brnéni a vSechny své véci. Druzinici se
oddavaji spanku, aby nacerpali novych sil, pficemz
chodec Rolld diky kouzelnému zrcatku neustale
kontroluje Thorgula Zaikha a jeho nohsledy. "Maji
stejnej problém jako my", sdéluje tém, ktefi nespi,
"Hoti mu barék nad hlavou. Myslim, ze taky pocka,
az to shofi". Poté, co zemé nahofe uz vychlada,
vyrazeji Nurnsti ven. Jen Filska z Jebousova za
pomoci Edy Tyglika a hlidade koni Sivela
Chrastnika se potapi ve studné a snazi se vytahnout
né&jaké Painovy véci. Studna je vSak velmi hluboka
a navic plna mrtvol. Daii se mu vytahnout jen
minimum pifedméti a je naprosto vyfizeny a
promrzly. Proto se nechava vytahnout a zhluboka
oddychuje.

Druzinici vvybéhli mezi doutnajici trosky
statku a zacinaji hledat misto, kde usti skluzavka.
"Jedna z téch voblud se sape ven!", hlasi Rolld, jenz
poiad vejra do svého zrcatka. A opravdu. V ruinach
oné velké svétnice se odhrnula halda teplého popela
a vyskocil obrovity barbar s truhlou na zadech. "To
je ten Nubrid, co zaplacnul chudinku Kaina!", fve
Llandaff a spolu s Erlanthem soustiedi svou mysl.
Pain Noriensky tasi mec a po jeho vzoru ¢ini i druzi.
Dva straslivé svazky bleski vjely do Nubridova
svalnatého téla a to se doslova roztrhlo na kusy.
"Leze dalsi, leze dalsi!", kii¢i Dorgis Ardasansky a
schovava se za Kypfika Ttasofitku. Tlusty Dubroch
se cpe ven otvorem v zemi, ale jeho télo se zaklinuje
o obrovskou dubovou truhlu. Nurnsti druzi vytahuji
kuse a jiné stfelné zbrang a stfili, se¢ jim sily a $ipy
sta¢i. Dubroch umird a jeho mrtvé télo mizi ve
skluzavce. Rolld zase hledi do svého zrcatka: "Zaikh
vytahuje né&jakej flakonek! Zfejmée chce zmizet...".
Dorgis rychle vypocitava, jak daleko by se Zaikh
uzitim takovéhoto lektvaru asi dostal. "Ba né, tak
vSechno je jinak. Dubrochovo télo s sebou strhlo
Zaikha dolti do studny. Deme do dilny. Rychle!".

Z dilny, kde lezi hromadka mrtvol,
vytahanych potapnikem Filskou, kterému nikdo
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netekne jinak nez Filcka, je do studny spusténo lano
a mokry Zaikh je vytazen a ihned svazan. Pain
chodi okolo hromady t¢él a vybira nékteré své
vylovené véci. Potom si vystroj dopliiuje o mirné
upravené plandavé brnéni. Rulf Bombat si bere me¢
a je zase $t'astny. Jen kdyby mél n&jakou tu bombu
nebo jiné to tfaskatko ¢i explozivni bezmeg! Poté
komicky Filska Cepeldk z Jebousova vymysli
$silené slozity postup, jak dostat tézkou truhlu, jez
je ptisnérovana k zadim tlustocha Dubrocha a
navic potopena ve velké hloubce. Jeho plan je
shledan smé$nym, ale piesto GCinnym, a tak je
kyzena truhlice zahy vytazena.

"Porad ale jesté nevim, k ¢emu nam ten
Zaikh bude dobrej", fikd pochybova¢né Péain
Noriensky, "Kdyz se vSechny jeho véci utopily".
"No jo", vzpomina si matné¢ Sivel Chrastnik,
"Pokud vim, tak nam §lo hlavn¢ o ty lejstra z
Nurnsky knihovny". "Ptiznej se, chlape, kams ten
posledni pergamen dal?", otaci se na Thorgula
Zaikha Erlanth Linfalas. "J4? J& ho ztratil, kdyz
sem zahucel do ty ledovy vody", klepe se zimou a
trochu strachem ten alchymista. "Ja to fikal, ze sme
v haji", pravi Dorgis Ardasansky, "Je utopenej,
docista utopenej!". Rolld se pobaven¢ diva jak na
své druhy, tak na pana velkostatkare. "Hele,
Dorgisi, vi§ ty co?", protahuje chodec, "Sahni tudle
tomu prolhanymu $mejdovi za kosili". "Myslis?",
divi se ardasansky alchymista a $matra levou
prackou Zaikhovi po chlupatych prsou. Potom se
mu rozzaii ocka a vytahuje umaceny pergamen.
"Kdepak, to moje zrcatko je fakt dobry", drbe se
chodec fistronsky ve vousech. A ted druzi
vychazeji ven z dilny, aby prohledali Nubridovu
truhlu, kterd, jak se pozdé€ji ukazuje, obsahuje
Thorgulovo jméni. Eda Tyglik viak s druzinou
nejde, otevira vylovenou truhlu po Dubrochovi a
cpe si do torny cennosti za sedm tisic zlatek. Inu,
Eda. To je koumak. Pak jde s nevinnym oblidejem
za ostatnimi a troubi na svou poutovou trumpetku
veselou zlodgjskou pisnicku. Ve, co jde na
Zaikhov¢ statku sebrat, je ukradeno a Nurnsti
utikaji do lesa. Tam je pieci jenom bezpecnéji.
Teprve ted’ je otevien onen pergamen a uceny
Erlanth Linfalas nahlas prociténé pfed¢ita, presné
tak, jak jej to ucili v kouzelnické skole na hodinach
ptednesu kouzelnych formuli:

Odkaz Lunduma Tugrina

Véz, pergamen, jenz tfimas, jest
mij odkaz, neb ziim konce cest,
ja, Lundum Tugrin, mistr véd,
jak v matohach ¢tu naposled

svij testament, vzdyt mysl méa
tak Casto byva zkalena
v zlych obavach, ze v Gtlumu
ja ztratim svého rozumu,
ted’ v kalamafi smac¢im brk,
nez rozum da se na uprk

Vse zaclo davno, pied lety,
jak prokleti §lo v ustrety,
pét mistri cechu v Olvornu
si ml¢ky sedlo na mornu,
kdyz zjevila se Eliel,
ta knézka temnych femesel,
a davala nam z ¢ise pit
védomosti mocnych blit,
vSak krok za krokem, pokradmu,
se stala pani naSich snu,
ta odvrhlice vyssich sfér
svou dan si brala, ber kde ber,
a osud zly byl kazdym dnem
cernym cejchem zpecetén

AC¢ ne vse bylo temné, snad,
my zacali se vazné bat,
ze pilné prace zainy plod
by Eliel moh pfijit vhod,
tak pohibili jsme dité své,
ac sotva bylo zrozené¢,
byt otec dobry, ale zel
vzdy matkou bude Eliel!
Tak Zurghund ve tmé zustal skryt
a Laviah jak ostry bfit
na vlastni prosbu ze dna sil
jej z mysli st’ala jako jil

Pak vzepjalo se druhi pét,
7e v bezmoci neZ lenivét,
to 1épe bude zpravit teéch,
jez v ptistich dobach zvednou cech,
az mrtvi budem, nebo snad?
V to radgj ani nedoufat
Hned v noci sepsal kazdy vcas
svou zavet, prostou, bez piikras,
v pozistalost cechu jen,
by Zurghund moh byt nalezen

Kdo z péti byl by nejdyl ziv,
ten mél dat v odkaz na odiv,
co smyslu vSemu nahle da,
aé slova zdanim zmatena
Véz, pergamen, jenz tfimas, jest
mij odkaz, neb ziim konce cest,
j&, Lundum Tugrin, mistr véd,
jsem zbyl z mych druht naposled
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Co zbyva dodat na zavér?
Bych doplnil zde vzniklych dér,
chci fict jen tolik, bih té chran,

své druhy radéj cti neZ han,

v své vife hledej mocnou zbran
a nepratelstvi, 1zi se stran,
pak s pismem nasSich zproneveér
jen moudfe uvaz kvapny smér,
kde z pisku, jako z dasné kel,
¢ni k nebi Hlava Eliel

Mezi Zaikhovymi osobnimi vécmi je
dobré pohovotit o nékterych z nich. Tak pfedevsim
takovy zvlastni trojiihelnikovity kamen. Je z velmi
tézké horniny, podle Zaikha pry stejného slozeni, z
jakého je tvofen Elieldol. Ten kamen spolu s
dal$imi Ctyfmi pry otevie branu skrytou kdesi v
Ziznivych piscich na jihovychod& olvornskych
uzemi. Dal$im zajimavym objevem je nalez deseti
velkych cinovych flakoni, obsahujicich rtut’. Zaikh
vehementné tvrdi, ze tato zvlastni sloucenina rtuti
reaguje podobné jako znamy alchymisticky bezmeg
na pfitomnost elieldolské horniny.

V  Lundumovych pisemnostech je
objevena jesté stard mapa okoli svobodného mésta
Olvorn spolu s roztodivnymi podlouhlymi utrzky
pergamenu, jakychsi motaku. "To jsou odkazy pané
Lundumovych spole¢niki", pronasi s tichou uctou
zajatec z tugrinského statku. Druzinici rozkladaji
ony pfedméty na zeleny mech a podle pofekadla
vice hlav vice rozumu davaji takiikajic hlavy
dohromady. Tedy ne vSechny. Mala vousata hlava
trpaslika Paina z Noérienu chybi.

Noriensky Sermif v nestfezené chvili
sebral ze zemé svuj tolik let nebrouseny meé a
nepozorovan zmizel v hustém mlazi. Ted uz pelasi
nejkratsi pésinou k vinohradu, co mu jeho trpaslic¢i
nohy staci, zhluboka oddychuje a obcas hlasité
zakleje, to kdyz mu né&jaka obzvlasté nepoddajna
vétévka Slehne bolestivé do tvafe. Pain se neohlizi
a béZzi, tvai ma zakabonénu starostmi. Ten v§ivak
Dorgis se neustale ptd po Sarimovi. Ur¢ité néco
tusi. A jisté jej také bude chtit hledat. Kdyby
nahodou vyuzil stopafskych schopnosti konaka
Sivela, jisté by popraveného druida objevil. A to by
nebylo dobré pro klidné potadky v druziné.
Kdepak, to Pain nesmi dopustit. Musi Sarimovy
ostatky dobfe ukryt. Nejlépe by bylo, kdyby uplné
zmizely, kdyby tu vibec nebyly. Mohly by se
pfemistit tieba na druhy konec svéta, jen aby byly
pry¢ odtud. To je Painovym ukolem.

Maly uficeny nériensky muzik vykoukl
zpoza révovi, odplivl zpénénou slinu, zhluboka
vydechl a zlehka se usmal. Prave proti nému z kiovi



Couhaji dva obrovské hrosi sandaly. "Hmm", bruci
po trpaslicku Pain, "UZz sem myslel, Ze to misto
nikda nenajdu". Na Sarimové mrtvole zatim vladnou
krkavci. Jeden z nich pravé mohutnym zobanem
klovl uz lehce zapéchajici mrtvolu do oka a zdviha
splasklou o¢ni bulvu. "O¢&ni nerv je opravdu
dlouhy", pobrukuje v skrytu kett liscannorsky
Sermif a seda si na zem, aby se mohl naposledy
pokochat Sarimovym koncem. Takovy cirkus uz
nikdy v zivoté neuvidi. Krkavce, ktefi uklovavaji
zvlasté vybrand sousta z druidova nemytého téla,
neposedné vrabce, vyzobavajici ofisky a rozliéné
lesni plody z druidovych kordli a amulett,
mravence, stavéjici si na barbaii mr§in€ nové cesty
a cesticCky pro svoji upornou a nekonecnou
kofistnickou ¢innost. Kazdy si chce néco vzit, néco
urvat, ale jenom proto, aby sam piezil. Ani o zdibec
vic. Kruté, drsné, a pieci spravedlivé jsou zakony
pfirody, v niz Sarim sice cely zivot zil, ale nikdy
nepochopil. Kdo s ¢im zachazi, tim také schazi.

"Tak, Lesaku, dost bylo melancholie",
Sklebi se na neboztika Pain a dava se do prace.
Mecem kraji cirkusdkovy ostatky na kusy a ty
peclivé roztahava po okoli, zvlasté s nekoneénymi
provazci stfev, s témi si dava praci, nebot’ prave ony
smrdi ukrutng, ptehnusné, a mohly by piipadné
prildkat zvédavého stopaie. Poté Pain zameta
ptipadné stopy bfezovymi vétévkami, a kdyz se zda,
ze je vSechno taktikajic pintlich, odebira se na
zpatecni cestu.

d* ok %k

Nechme vsak Paina byt, ma svych starosti
dost, a vratme se k ostatnim. Ti svou pozornost
obraceji k mapce a odkazim, kde lze vycist
nasledujici pozoruhodnosti:

OLVORN  * 222 * 184 *
LUNDUM

ASCARANT * 26,0 * 123 *
statek

TUGRIN  * 15,6 * 235 *
BIRK

DUIFIN * 15,8 * 189 * dilna

HAKH  * 28,0 * 337 *
SAGAR

TUGRIN *28,8 * 306 * srub

HAKH  *32,0* 30 *ORN

NURR  * 26,6 * 86 *
vodopad

NURR  * 23,0 * 140 *

-31 -

DUBUR
KHELEB * 22,8 * 211 *

dim

"Tomu teda nak moc nerozimim", krouti
hlavou alchymista Thandar Kall a tvaii se znaéné
zkrouSené. Nektefi druzinici vSak svou
prostoduchost maskuji tim, ze hledaji jinou praci,
ve které by nasli vétsi uplatnéni, napiiklad ptipravu
ohnisté a shanéni otopu. Rulf Bombar si jde hrat se
jde radgji hrabat ve své alchymistické truhle a bavi
se piedstavou, co by bylo, kdyby mél bombu nebo
alesponi prachobyc¢ejnou malou rachejtlicku. Sivel
Chrastnik jde hlidat koné, aby se nahodou
nerozutekli, a tentokrat bez jakychkoli argumentt
nabo zlolajnosti. Dorgis Ardasansky si urazené seda
po strom a Suska si se slouhou Kyptikem cosi o
Sarimové nepfitomnosti. Eda radgji isti svou
ohofelou poutovou trumpetku a pfitom
nevybiravym zptsobem popichuje Filsku Cepelaka,
jenz z toho divodu na néjaké pfemysleni nema
naladu ani &as, neb se musi Edovym lumparnam vii
silou branit. Jedinymi, ktefi se opravdu snazi véci
ptijit na kloub, jsou viidce Llandaff, chodec Rolld
a jednoruky mag Erlanth Linfalas, ov§em za jistého
ptispéni pana Kalla.

"Kdybysme aspon védéli, co znacej
slova Nurr, Hakh nebo tfeba Kheleb", pohlizi
tazavé na svazaného pana Zaikha vudce, "To by se
nam hned premejslelo lip. Ajt koukdm, jak
koukam, zadny vesnice té&ch jmen v mapé nevidim".
"To nejsou vsi, ale jména lidi", leze pravda na
svétlo jak z chlupaté deky, "Jména Lundumovych
ptatel, mistrii cechu. Birk Hakh, Sagar Nurr, Orn
Kheleb a Dubur Broll". "Aha", pravi sklesle viidce,
jemuz razem dosly napady. "Teda, ja bych jako vo
néfem vedel, jestli mizu", vimésuje se do vaznouci
debaty Kall, "Namotnici pfi mofeplavbé pouzivaji
zvlastni metodu k uréeni polohy, kerou vzdycky
vztahujou k severce nebo jiny dilezity hvézde, co
se nehejba". "Ale Kalle, tady pfece nejsme na
moii", ohrazi se Rolld z Erinu. "To ja vim, ale
tendle zpUisob se da dost dobfe vyuZit i na pevning,
a¢ se to nevyuziva. To ja dobfe vim, dyt sem
vostrovan a navic z rybatskyho kraje". "A jak to
teda funguje?", taze se se zdjmem carodé¢j Llandaff
Quonsettsky. "Inu, kazdy misto lze popsat
vzhledem k jinym dvéma mistim uzitim dvou
udaju, to jest vzdalenosti a namofnickym stupném
vztazenym k jednomu neménnymu bodu, jez je
vodevsad’ vidét, proto se pouziva severka",
vysvétluje alchymista a pfitom divoce macha
rukama, "Vono to teda vypada, ze sem né&jakej moc
chytrej, to zas né. Ale tyhle zdkladni véci musi

vovladat kazdej moteplavec a kazdej jeho pfibeznej,
alesponi ten blizkej". Rolld se sice pofad tvari
ponékud nechapavé, ale Llandaffovi a Erlanthovi,
dvéma ucenym elfim, uz zaéina svitat. S nové
nabytymi védomostmi se ihned vrhaji k mapé a
uhlikem z ohnisté do ni ¢maraji né&jaké cary a
kolecka, a pies n¢ zase dalsi ¢ary a kolecka, pfitom
se tvafi tuze zamyslené a docela neelfsky nadavaji a
hubuji. Hubuji nejen na svou nevédomost a
namoiniky celého svéta, ale i na pany Tugrina,
Hakha, Nurra, Kheleba a Brolla, ktefi pry se ve
svych vypoctech a odkazech dopustili chyb, coz jest
docela dobie mozné, kdyz vezmeme v potaz jejich
tehdej$i nahnutou situaci. "Tak a ted’ se na tu
dlouhou cestu vyspime a rano vyrazime", pravi
unavené vudce k druzinikim a jde si sednout k
plapolajicimu ohni¢ku. "A rano najdeme kamarada
Sarima", omila stale jedno a to samé pot'ouchly
Ardasan. "Pro mé za me".

Vsichni uz usnuli. Bombaf obtoceny
kolem své milované truhly, slouha Kypiik pfituleny
k Ardasanovi, jenz ma i ve spanku tvaf stazenou
ukfivdénym Sklebem, Sivel Chrastnik pod kopyty
svéfenych pofrkavajicich koni, Filska z Jebousova
zabaleny az po hlavu v nepraktickém a smé$ném
bledémodrém fusaku, ze strachu, aby jej
nepokousala nakazend klistata a divoké lasice,
Erlanth Linfalas s hlavou podloZenou Zeleznou
protézou, o kterou po posledni nedobrovolné koupeli
v Zaikhové studné musi obzvlasté starat a olejickem
potirat, aby nezrezivéla, i ostatni druzi hlasité
oddychuji, vSichni v miru, natazeni jeden pfes
druhého. Kdesi blizko zapraskala vétévka a kolem
jesté rudych uhlikti v z ohnisté se mihl ¢erny stin. To
se vratil Pain z Norienu, §tastny, Ze v té husté tmé
nalezl Nurnské lezeni, rozbalil si deku a tak jak byl,
v botach a brnéni, ulehl do vonavého mechu. No co,
Pain je drsny chlapik, to kazdy pfeci uz davno vi.

Ptichod nového dne oznamily
nervydrésajici falesné tony Edovy trumpety. "Tra
daaaa", fouka z plnych plic ranni pta¢e Edudant
Skorpik do pestrobarevného natstku a brzy je
zasypan pfivalem rozliénych predméti, zejména
botami, prazdnymi lahvemi od oleje a nedojedenymi
zbytky potravin. Vidce Llandaff, véren svym
povinnostem, se rychle oblékd a pohani své
rozespalé a nerudné svéfence ke spéchu. Filska
vyléza z fusaku a pprohlizi své sadelnaté t¢lo, zda
preci jenom nebylo podobano né&jakym necistym
tvorem. To by bylo zIé. Lesni havét’ totiz roznasi
hrozné choroby, kterym se ¢lovek jen tézkop ubrani.
Tak pravi jebousovskda moudrost dédéna z pokoleni
na pokoleni.

Onedlouho uz

Nurnska jizda se
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spoutanym zajatcem vyrazi kolem Tugrinu k jihu.
"A co Sarim? To ho tady nechame bez pomoci?",
dotira opét neunavné Ardasan. "Kdyz chtél odejit,
odesel", odsekava vztekle quonsettsky elf, "Az bude
chtit, tak se vrati". "Vono se mu urcité néco stalo, ja
to vim, a vy to vite taky", urazi se Dorgis a pohlizi
vyznamné na Sivela. Ten vSak ma svych starosti
dost s konimi a ani v nejmensim se mu nechce odejit
od ostatnich a po vSech hvozdech hledat n&jakého
Sarima. Je to sice jeho soused ze Samoty, ale na
kazdy pad je to pfinejmensim podivin a ve svéte se
rozhodné neztrati. "A kam to vlastné jedeme?", pta
se Kypiik Trasofitka. "Do Rawwansky baziny.
Méla by tam bejt dilna toho Hakha". "Pockejte, v ty
bazin¢ je néjakej dim", ozivuje svou pamét’ Rolld
z Erinu, “Cetjsem o to v Historii. Myslim, Ze tam
kdysi umfeli dva z Nurnskejch". "A kdo to byl?".
"N¢jakej Iason a Letto". "Neznam". "Ten [ason byl
Ruindor", upfesiiuje Pain Noriensky, "A Letto
né&jakej wallimorskej pirat nebo tak néco". "Aha".
"Hlavné kdyz nechcipnu ja", mysli si ardasansky
skréek, sklebic se pfenaramné, a nemysli si jen to,
mysli si spoustu jeste horSich véci. "Tak mé napada,
jestli bysme se pfedtim neméli stavit dole v
Mondragonu a doplnit zasoby", navrhuje Erlanth
Linfalas. "Dobrej napad", raduje se Rulf Bombat,
"To si aspon koupim né&jaky bombicky". Nurnsti
objizd¢ji obloukem Rawwan, stoupaji do kopci
nogolského pohofi a a posléze podél horské
bystfiny Nolinil sestupuji k mofskému pobfezi, na
jehoz pisc¢itych planich se k nebi ty¢i véZe a stfechy
mondragonskych staveb. Druzinici ihned mifi k
hostinci Na provaze, ktery je znamy v §irém okoli
anavic je uzce spjat s Nurnskou druzinou, ktera zde
pied Sesti lety prozila velké utrapy, jez se od té
doby zvou Krvavymi prazdninami
mondragonskymi. Ty doby vSak jiz nikdo ze
stavajicich hrdini, bojujicich za slavu spolecenstva,
nepamatuje a zna je jenom z vypravéni.

Tehdy v Sestadvacatém roce mohutna
ptilivova vlna mésto srovnala téméf se zemi, v té
dobé bylo pomalu staveni, jichz se katastrofa
nedotkla. Dnes vSak jiz Mondragon dosahl opét
takového rozkvétu, jako kdysi, a neni lze spatfiti
ptehrsle stop po tehdejsich udalostech. I hostinec
Na provaze, znovu opraven a bilym vapnem
omitnut, mize se honosit svou starou historii v
kvalité pokrmt a bujarych radovankach. Neni tedy
divu, Ze nurnsti hrdinové mifi pravé sem a ne
jinam, jak by se dalo domnivat.

"Hej, hospodo, nékolikero peéeni a vino
vybrané chuti pro mne a mé kumpany!", porouci
vidce Llandaff, ledva hrdobci usedli za poctivy
dubovy stil. Krémaitv piisluhova¢ ihned odbiha



splnit pfani podivnych hosti. "Jen mi tu chybi ta
severska Cingila", smutn& obhliZi prazdny parket
Erlanth Linfalas, fe¢eny Erl. "J6, tak panové, hvézda
severu, Cinda Cincila, skute¢nym ménem Gloxinia,
uz tady nevystupuje, nehledé na to, ze es§t¢ néjni
vedir, kdy se takovy hudebni produkce provadgji”,
rozklada své znalosti jako hraci karty na sttl chodec
Rolld, "Nejc¢ko je z ni vazena pani starostova a je
tuze vazena. J4 vo tom nahodou vim hodn¢, vona
totiz kdysi méla patfit do rodiny. Von s ni muj
neboztik bracha Yorg mél jakysi avantyry, abyste
jako rozuméli". "Co na tom", kiivi usta alchymista
Rulf Bombat, "Zensky sou pitomy husy, co vam
mam povidat. Vo ty mi viibec nekraci. Jo, kdybych
tady mél n¢jaky bombicky nebo detonatka, to bych
byl §t’astnej jako nikda diiv".

K malému nespokojenému hobitu se
ptitoc€il jakysi chlapik, na prvni pohled host, ale na
pohled druhy uZz nikoliv. "Maji zdjem vo bombicky,
mladej pane?", dotazuje se slusné a smeka platénou
Capku z proSedivélé hlavy, "Jsem prodejce vselikych
predmeétt i zvifeny domaci, jen feknou, co jich
i kdyz trochu nedivérou. "No, bomby bysem chté&l".
"Tak to jim pane povim, Ze nemohli ud¢lat lip, nez
natrefit na takovyho pfimyho chlapa, jako sem, s
vodpusténim, ja". A s témito slovy poklada pred
hobita dvé natlucené rezavé koule bez sirnych knott,
pfedtim nepotfadné ulozené ve vétsi Inéné mosné.
"N6, abych fek pravdu", prohlizi si Bombai s
neduivérou dva $isaté predméty, "Sou naky pouzity.
Aby vibec buchaly!?". "To sou nejbuchavéjsi
bombicky na cely Siry zeméplacce, ce se kdy vidél.
Dyt jim taky nefeknu jinak, nez explodivky. Nad¢laj
jistojisté takovou paseku, ze z toho budou, velecténe;j
pane, az u vytrzeni". Z Rulfa Bombate razem spadla
neduivéra jako jarni snih. "Za kolik?". "Dvé zlatky".
"Beru". Pokoutni prodejce je opravdu rad, ze nemusi
pronaset svou omlelou pripovidku o zlé Zené a
jedenacti hladovych krcich. Po dobrém pozdnim
ob&dé se druzinici rozebihaji po vSelikych
mondragonskych kramcich a shanéji potraviny a
vystroj pro pruchod nezdravymi mocaly. Filska
Cepeléak dokonce piinadi dva podivné piedméty
upletené z rakosu, prouti a kozeného femeni. "Co to,
Filcko, u vSech kanctl, vleces za bezmegy?", sméje
se na celé kolo Pain Noriensky, az se za své chlupaté
bricho popada. "To sou snéznice, troubo", kroti
trpaslikovu bujarost hranic¢af Sivel Chrastnik, "Nosej
to na nohou horalové, kdyz padnou hluboky sn¢hy".
"Tohle jsou blatnice, kdyz padne hluboky bahno,
pitomci", vzteka se jebousovsky prtavec. O chvili
pozdgji, kdyz Filska pfisnéroval své podivné blatnice
pevné k sedlu, si jdou Nurnsti zamluvit pokoje na
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noc.

Rolld Erinsky si zamérné bere na starost
Thorgula Zaikha a ubytovava jej ve své komtrce.
Dobie vi pro¢. Ma jisté pochybnosti. Zaikh je sice
mlcenlivy a vzpurny, ale pfesto k nému chodec
neciti prazadnou nenavist. Navic mu vrtaji hlavou
temné naznaky z Tugrinova odkazu a Khirnedova
narazka o udajné Zaikhové chorobé. "Pane Zaikhu,
stojime sice kazdy na jiné lodi, ale pfesto jsem vam
ochoten pomoci", rozhoduje se erinsky hranic¢ar
nechodit kolem horké kase. "Nemdm, s ¢im byste
mi mohl pomoci". Rolld tedy vysvétluje své
pochyby a domnénky a Zaikh rdzem obraci.
Vypravi o starych ¢asech, kdy pficichl k
alchymistickému femeslu i o tom, jak se dozvédél
o ¢innosti svého pfedka Lunduma. Vypraviio tom,
jak je zneuzivani moci vysSich astralnich sfér
nebezpecné a vrtkavé. Dokonce se svéfuje, Ze jej v
dohledné dobé jisté ¢eka osud jeho predka, jako i
mnohych jinych, nebot’ v jeho téle uz dlouho zije
zarodek démona, larva. Rolldovi zafi o¢i nadSenim,
nebot’ uz ted’ vi, ze Zaikhovi mize pomoci a larvu
z n&j vyhnat. Vlastni totiz jisty mocny predmét,
modry kamen, dovezeny z Orridoru, ktery ma
schopnosti bajnych vymytaci. Okamzité jeho moci
vyuziva a od té chvile se Thorgul Zaikh stava
Rolldovym oddanym pfitelem. Od toho vecera také
na chodcovo ptfimluveni u viidce nemusi chodit s
pouty. Zaikh navrhuje chodci, Ze se s nim a se svou
zenou Snighaim, jiz se podafilo z dobyvaného
statku utéci, na konci cesty za Zurghundem rozdé¢li.
"Jenmy tf1", opakuje tugrinsky alchymista, "Ostatni
zemrou, jak jim po pravu nalezi". "Pockej", drbe se
erinsky rek ve vousech, "Mezi témi bezbozniky
jsou i mi pfatelé. Rozhodné nechci aby se komukoli
nic stalo. A do spolku pfibereme jest¢ Llandaffa a
Paina. Tak zni ma nabidka". "Umluveno. Az ptijde
Cas, dam ti védét".

Druhy den po ranu druzina vyrazeji
vstfic bazindm. Rawwansky mocal je pruh
netrodné mokfinaté zemé, lezici na sever od pohofi
Nogol. Cely kraj je zamofen hejny dotérnych
komart a jedovym puchem z hnijici stojaté vody. A
co zkazek se o blatech mezi mistnim lidem vypravi.
O bludickach a bludnych kofenech, ¢néjicich jako
pokiivené lidské udy z bahna. Je jich nepocitané.
Diky starym zku$enostem z prochazeni moktadu,
zejména pak Rawwanské baziny, vSak nurnskym
dobrodruhiim neéini zadnou svizel drzet spravny
smér. Staci pouze nekolik pochodni a sud oleje. A
na ten dobrodruzi nezapomnéli. A ocekavana
pfitomnost n¢kolika bahennich zriidicek pomaly a
obtizny pochod jenom zpesttuje, alespoit miize Pain
ukojit svou neuhasitelnou touhu po mordu a

nikomu neuskodi. Co je vSak zI¢, Nurnsti jsou
nuceni v mocalech nocovat, a ackoli noc probiha
veelku pokojné, rano neni nikomu pfili§ do smichu.
Asi kolem desaté hodiny nasledujiciho dne se pred
druhy z Liscannoru zjevuje mlhami opfedeny
ostrivek, cil putovani.

"Tamhle jsou trosky né&jakyho domu",
je¢i a ukazuje pondkud vpravo Edudant Skorpik,
tikelsky to hobit. "Vim o ném", zni viidcova ledova
odpovéd, "Je to dim, jehoz podlaha uz jednou v
minulosti vsakla krev Nurnskych a mozna ukoji svou
zize znovu, kdyz nebude§ drzet hubu".
Gwendarronsti bijci se rozestupuji do rojnice a
pomalu postupuji k pobofenym plesnivym zdem
kdysi jist¢ honosného venkovského sidla. "Tamhle
asi bejvaly dvefe", ukazuje Rulf Bombat na nevlidné
vyhlizejici diru a vytahuje z battizku jednu ze svych
tak lacino nabytych bomb. "Poc¢je, vem si radsi
tuhle", nabizi Sivel Chrastnik sviij osobni majetek k
volnému pouziti, "Je sice voby¢&ejna, ale pro béznou
manipulaci naprosto bezpecna". Dem dovnitf, hosi",
Septa bazlivé Llandaff, "Ale hlavné vopatrng. Clovek
nikda nevi, i kdyz je to elf". Dim, tvofeny né€kolika
zpusto§enymi mistnostmi, jejichz podlaha je pokryta
vrstvou naplaveného jilu a zeleni naletovych rostlin,
je prochazen vskutku s nejvétsi obezietnosti. I
takovému $prymati, jakym je Eda, neni do zpévu, a
dobfe ze tak. Liscannofané totiz k dé€sivému uleku
objevuji doupé spicich haterii. Vzapéti uz leti
vzduchem nékolik zapalenych bomb a druzinici
praskaji do bot. Venku se uskupuji do obranného
postaveni, a to tak, ze vpfedu stoji bijec Pain
Noriensky po boku s vynikajicimi stfelci, jakymi
jsou bezpochyby Rolld Erinsky a Sivel Chrastnik.
Hned za jejich zady vybaluji své peélivé udrzované
knihy kouzel bezkonkurenéni kouzelnici Llandaff
Quonsettsky a jednoruky Erlanth Linfalas. Ostatni
druzinici se vSak spiSe skryvaji, ovSem spiSe tim
zpusobem, Ze se §ikuji v hemzici se stado. Obzvlasté
Dorgis Ardasansky se chova zbabéle jako stara baba
a klepe se po celém téle. Pfitom viiska na chudaka
Kypftika, aby mu délal zivy stit, k cemuz nema jisté
valné chuti, ale co jiného mize délat.

Ozval se silny vybuch a n¢které chatrnéjsi
Casti zdi se vyvalily. Z domu zacinaji vybihat
rozezlené haterie. Jejich slizka téla jsou vSak
zasypavana sprskami S$ipl, vzduch je nasycen
nenavistnym zafikavanim maga a ¢arodéje, naprosto
sehrané dvojice, jaké v dé&jinach spoleCenstva jesté
nebylo. Co dodat? Ty ze zranénych ropuch, kterym
se podafilo ve zdravi dosici prvnich fad, jsou
dotluceny nelitostnym mecem slavného nérienského
Sermife. V3ak ani Rulf Bombaf neleni. Jak by také
mohl. T&si se, az zapali svou novou bombu. A tak
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také ¢ini. Nestaci ji vSak uz odhodit, nebot’ detonuje
ve chvili, kdy dopadla prvni jiskra.

Buch! Ohromna tlakova vlna rozmetava
okolostojici druhy po blizkém okoli. "Hehehe,
hehehe", sméje se jako pominuty hriznym
zpusobem zkrvaveny Bombai a pocita, zda ma
vSechny koncetiny pohromadé. Vibec mu nevadi,
ze mohl zemfit, je §tasten jako nikdy v Zivotg,
"Hehehe, hehehe, bum, prask, bum!". Filska z
Jebousova, tézce pochouman vzlyka v blizkém
kifovi, v jehoz pichlavé ostny se doslova vyvalel.
Spatné dopad] také chudak Llandaff, jemuz se
pokroucené zelezné stiepiny zabodly do zad. Ted’
navzdory svym uctivanym elfim zasadam kleje jako
ten nejsprostsi trpaslik ktery neprosel ani obecnou
Skolou. Naopak Erlanthovi vice nez trzné rany vadi
zneCistény odév a skutecnost, ze se mu opét dostala
voda do soukoli mechanické protézy nahrazujici
levou pazi, o niz pfiSel verdiktem mallikornského
nejvysSiho soudu za padélani penéz. Nebohy elf
totiz plnou vahou dosedl do hluboké¢ kalné kaluze a
zabotil se do odporné mazlavého jilu. Zato Pain
Noriensky nad celou ne$tastnou piihodou jenom
krouti hlavou: Hm, buchla bomba. Hm, byla blba".

"Mizu tomu chudadkovi zatroubit na
finusu?", fiiuka s notnou davkou ¢erného humoru
nad nehybnym télem Dorgise z Ardasanu Eda
Tyglik, ob¢as piezdivany Trumpetka. "Jo, ten by si
to zaslouzil. Byl to velkej pan, ten Ardasan. Choval
v lasce délnej lid a...". "Coze, ten bidak chcip?", fve
vztekle vidce. "Vsechno zly je k né¢emu dobry",
poplacava carodéje po ramenou Thandar Kall, drzic
si dvéma prsty nos, aby zastavil nepfijemné
krvaceni. "Ba né, hosi, zaplat to Prozietelnosti, ten
zije", osahava barbarovy tepny hrani¢af pan
Chrastnik, "Az se teda probere z bezvédomi, Sivel
ma plné ruce prace pii ovazovani ran svych druht
a mezitim se upatlany nezmar Dorgis sbird ze zemé
a nechape, co se vlastné ptihodilo. zjistime vic.
Jestli to teda nenechalo néjaky nasledky".

"Bombafi!", huldka quonsettsky elf az se
zeme otfasa. "Co?", pouli ustrasené o¢i ptivodce
nestésti a tvafi se jako hromadka nestésti. "Tak za
tohle ti budu kratit podily na kofisti". "Vsak ja to
od¢inim. Uvidi§, Ze to od¢inim. To slibuju jako ze
se Bombat menuju", déla hobit znamé gesto a poté
vybaluje svou druhou bombu z hostince Na
provaze, "Ted’ uz vim, jak s tim mam zachazet,
takZze az bude pfisté n&jaka pfilezitost, predvedu
vam fizenou explozi v plny krase, hehe". "Priste?
Nebude zadny ptisté!", kiici na sileného alchymistu
Rolld, ktery si uvédomuje mozné nasledky dalSich
pokust, "Uz nebude zadna prilezitost. Nikdy!". A
s témito slovy nevybiraveé vykopava Rulfovi bombu



z rukou a kope ji po svahu k mocélu. Rulf se sice
opicky, ale nijak zvlast se zasahu samozvané
spravedInosti nevzpéCuje. Zato podvratnik Filska z
Jebousova, ktery méa do véci nejméné co mluvit, ten
ano. Okamzité skace po Rolldovi a oba se zacinaji
prat v bahné a pretahovat o nebezpe¢nou bombu.
"Hned to vrat’, ty vykofistovateli vobycejnejch lidi".
"Co chces, Filcko. Kouslo t¢ vztekly hovado?". "Ja
té zabiju, ja t& zabiju", viesti Filska brunatny vzteky
a bezmoci. Buch! Rolldovi dosla trpélivost a udefil
v§i silou potrhlého trpaslika do obliceje. Ten se
bezvladné svalil k zemi a racha si svoji usko¢nou
hubu v blate. Erinsky chodec ma koneéné volné ruce
a metd nebezpeCny piredmét kamsi do baziny.
Zostuzeny trpaslik Filska se zveda ze zemé, tvaii se
vzpurné a cely se prohlizi, zda na sobé nema né&jakou
pijavici. Pijavice jsou totiz hnusné a pienaseji
nemoce.

"Tak a ted’ k vazny roboté", nabada ke
spéchu mag Erlanth jednoruky, "Myslim, Ze nasim
ukolem neni rvat se v bahné kiiliva blby bombg".
"Jo, pravdu dis", ptitakava carod¢j a vyléva na zem
jeden ze Zaikhovych flakonkd. Kulicka rtuti se
kutali smérem od domu, ale neustéle se zmensuje az
zanika docela. "Jesté Ze téch lahvi¢ek mame vicero",
sméje se vidce a vyléva obsah dalsiho flakonku.
Posléze je na zemi kiizem oznaceno misto, kde bude
potieba kopat. Nastava obvykla pfenice o tom, kdo
z jakého diivodu praveé nemuze kopat, ale nakonec je
vybran Kyptik Trasofitka a Pain Noriensky.

Hloubeni jamy je zdlouhavé a imorné,
zvlasté kdyz jako pracovni nastroje slouzi stary
déravy okov, sekera a mece. Po nékolika sazich a
neméné hadkach, ze prace smrdi a ta zbytecna
dvojnasob, Kyptik Trasofitka nardzi na jakousi
prostoru. Jelikoz se vSak boji, je ihned vytaZen a na
jeho misto se spousi Sermif Pain a soukd se do
tmavého privlaku, ve kterém docista mizi. "Chodba!
Je tu né&jakd chodbal!", ozyva se z diry, a tak
nezbyva, nez nahodit torny na ramena a 1ézt za nim.

"Hej P4jo, co si vo tom mysli§?", optal se
chodec Rolld, kdyz doskog¢il na dno chodby. "Hm,
chodba. Nemas lucernu?". "Ne". Odpoveéd vSak
docela zanikla v trpaslikové vyktiku. Sermit se brani
se¢ mize a chodec jej naslepo podporuje palbou z
dlouhého luku. Po chvili protivnik pada k zemi.
"Nevis, co to je?", dotazuje se Norien. "Na vomak to
vypada jako né&jaka velka ropucha. Uvidime, az tu
bude svétlo. Svétlo je rozzehnuto za chvili, kdyz
dorazi zbytek skupiny. "Myslim, Ze je to bradavec.
Zijou prej hojné nahote na severu", mudruje nad
mrtvolou hnédého bradaviénatého plaza Thandar
Kall. "Inu, ja nefikam tak ani tak. Mozna to bude tak
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a mozna naopak", pfidava svou dvojsec¢nou Spetku
do mlyna jednoruky Erl. Teprve nyni vénuji
dobrodruzi veétsi pozornost chodbé. Je velmi
neumné hloubena v jilu a vede pfiblizné ze severu
na jih, pokud se to da takto zjednodusen¢ fici.
Navic pohyb znaéné zt€zuje skutenost, Ze zem je
pokryta tlustou vrstvou fidkého bahna. Druzina se
stavi do pochodového $iku, prvni Pain s Rolldem,
za nimiLlandaff a Erlanth, druzinu uzavira dvojice
Sivel a Filska.

Hned na prvnim rozcesti celo
pochodujici skupiny narazi na chaby odpor
nékolika dal$ich bradavcu, ktefi sice ostfilenym
dobrodruhiim mnoho $kody nenadélaji, ale zato
hodné vydrzi. Daleko hor$i je vyvoj situace na
ocase druziny, nebot’ i ten je napaden Utodicim
bradavcem. Malo zkuSeni dobrodruzi maji co délat,
aby vyvazli alespoit s holym zivotem, ale s
obétavosti Sivela Chrastnika se nerudné bazinné
zvife nemuze zdaleka méfit.

Nurnské spolecenstvo, hnano vpied
nadavkami nervozniho viidce, kterému zdejsi klima
nesveédci, nechava mrtvoly bez vétsiho ohledavani
tam, kde padly a vbiha do jakési prostornéjsi kobky.

"Stujte", tahle zavyl Dorgis z Ardasanu
anastrazil své mnoho dni nemyté usi. Druzina se na
misté zastavuje. Kobka je prazdnd, neutulnd, na
podlaze rozbiedlé bahno, neptijemné zatékajici do
bot. "Co zase mas, Ardasane?". "Zaslech sem niake;j
divnej zvuk. Takovy jako mlaskani, ¢i co?", kaboni
tvai alchymista. "No jo6, ma pravdu ten pan
Ardasan", vtird se do barbarovy pifizné¢ slouha
Kypiik, "Ja to taky slySel. Myslim, Zze to Slo
votamtajd’ z tej doury”. A pfitom macha rukou
smérem k ¢ernému Gsti nevabné vyhlizejici chodby.
A aby ne. Z onoho sméru se v té chvili vyfitilo
zridné stvoteni, které, divoce Savlujice svymi
¢tyfmi dlouhatanskymi pazemi, se vrha na
nebohého ardasanského alchymistu. Plac, plac,
plac, plac! Ctyfi sukovité klacky dopadaji na
Dorgisovu barbaii hlavu a mistnost se napliuje
nervydrasajicim zvukem praskajiciho lebu. V tu
chvili z fady vyskakuje rubec Pain a s pomoci
Rollda a vSudypfitomnych kouzelnikd klati tu
ubohou zridicku do bahna. Z ocasu druziny vybiha
odvazny Sivel Chrastnik s Edou Tyglikem a jimaji
se vy¢istit dvé z prilehlych kobek. Tam podstupuji
nerozhodny boj s goblochy, ale vychazeji jako
vitézové. Teprve ted’ nastava ¢as na blizsi ohledani
mrtvoly. Ne té Dorgisovy, ale ostatkl blativce, jak
byl tvore¢ek z moktadu bryskné nazvan.

Mal¢ télo, kryt¢é nahnédlou blatem
obalenou kizi, je velmi roztodivné. Vybiha z ngj
Sest udu, tedy koncetin, tedy dvé nohy s prsty

spojenymi oblanénim a Ctyfi paze nepfirozené
dlouhé a kostnaté. Jesté podivnéjsi je blativcova tvar.
Zcela v ni chybi nos, tedy orgén ¢ichu, a uprostied
bezvlasé holé lebky je posazeno jediné vyvalené
oko, ted’ jiz naprosto vyhaslé a obracené v sloup.
Coz jest vSak velmi zajimavé, blativcovi,
opatfenému fitnim i Gstnim otvorem, zcela chybi
organy pohlavni. To druziniky vyvadi z miry
natolik, ze pfedlouze mudruji, jak se ten bezpohlavni
hybrid vibec rozmnozuje, nacez Filska tvrdi Ze
samoplozenim, a to z bahna. Pro skutecnost, ze jde
zfejmé o tvora velmi primitivniho hovoii i to, ze
nebyl viibec, ale viibec odén, a to ani do nejmensiho
kousku hadérku ¢i platenka. Nasnadé je prosté
Filskovo vysvétleni, ze blativec, jakozto tvor
bepohlavni, se zfejme nema za co stydét. To takovy
Filska, jez jest prokazatelné tvorem pohlavnim, musi
jisté dobie v&dét, nebot’ on sam se pii jakémkoli
svlékani stydi prevelice, pfidrzujic si obvykle klin
chlupatou prackou.

"Hej chlapi", pfemysli nahlas chodec
Rolld, "Ten blativec byl dost drsnej, zadna chudinka.
Dyt z toho hajzla Dorgise stfikal mozek na vSecky
strany a to si ani neSkrtnul. Méli bysme asi vzit
zpateCku a dat se trochu do cajku". "Jo, a téch
$Smejdi tady muze bejt vic, hehe", ptitakava Rulf
Bombaft. Kupodivu nikdo nic nenamita. Chvili nato
se vraceji dva goblochorubci, Sivel a Eda a tahnou
velky zahnivajici sud. "Je plnej takovyho hnusnyho
Cernyho bahna, a hrozn¢ to pachne", hlasi vesele
hobit Edudant. Bahno je vylito a druzina déla ¢elem
vzad. "Dem do Mondragonu", ozyva se Erlanthovo
rozumovani. "A co s chuddkem Ardasanskym?".
"N¢ékde nahote ho pohodime". "J9, jo, byl to dobrej
pan, ten Ardasan. Ale jinak to byl p&kna svingé",
kyve hlavou za zatackou mizejici Kyptik Ttasofitka,
kdysi slouha, ale ted’ uz zase svobodny zlodg;j.
k %k %k

Po nékolika dnech Nurnska druZina opét
stanula na zabahnéném ostrGvku uprostfed
Rawwanské baziny. V Mondragonu to bylo p&kné,
velice pckné. VSichni si nechali odborné zhojit
zanicené jizvy, vykoupali se, nabastili a napili, téz s
pochybnymi dévcaty posSpasovali. Rolld Erinsky
dokonce navstivil byvalou lasku svého bratra Yorga,
dnes uz zenu tamniho starosty, pani Gloxinii, a
schoval si u ni pytel zlat'akd, o nez mél zfejmé pied
Nurnskymi strach. Pry¢ vsak jsou dny pfepychu a
dusevni pohody v hostici Na provaze. Na hrdiny z
Gwendarronu se usmiva ona stara znama ¢erna dira,
vedouci do nitra ostrova. Druzinici se spoustéji po
konopném lané doli a spéchaji do kobky, v niz
zahynul barbar z Ardasanu. Trpaslik Pain se tvafi
nasupeng, zfejme se pfipravuje na nadchazejici boje.
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Nikdo ani neduta, jen mlaskani fidkého bahna rusi
klid srdce Rawwanu.

"Tamdle tou chodbou!", veli ndriensky
Sermif a vbiha do dlouhé chodby. Druzinici ve
slepé duvére kluSou za nim a nic nepfemysleji o
tom, co se muze stat, nechaji-li si odkryta zada.
Statecny trpaslik si klesti cestu vpied, avSak
blativetl je objeveno pomalu. Po né&jakém cCase
nastava rozhodujici okamzik. Pain svym svalnatym
ramenem vyrazi prohnilé dvefe a zavadi nurnskou
tlupu do chodby, kterd zvolna klesa schodistém
kamsi doli. Tam se S$tola otevira do jakéhosi
prostorného svazujiciho se sélu, zpola zatopeného
bahnem. Tam, na suché zemi uplacany z bahna stoji
vysoky stolec, na ném jakysi zabahnény chlapik
mava Ctyfmi pazemi a ukazuje na ¢elo druziny.
Smérem k Nurnskym vybiha nékolik blativel a z
bahna se vztyCuji dalsi a dalsi. Je to doslova Sok.
"Voni se na nas pfipravili!", kii¢i Thandar Kall. "Je
jich jako much, snad deset nebo patnact!". "Pry¢,
rychle pryc¢!", viesti v désu Llandaff a druzina se
obraci na bezhlavy tprk.

Filska z Jebousova a Kypfiik Trasofitka,
Slapajici do této chvile na konci druziny délaji hup,
hup, nasledovani ostatnimi vybihaji nékolik schodu,
jesté jeden a potom jesté par krokd, tam uz budou
v bezpec¢i. Ne, nebudou. Jsou zaskoceni hordou
machajicich pazi. "Sme v klestich. Uplné
voklestény!", blekota Filska Cepelak a stavi se na
chabi odpor. Bum, bum! Filska je doslova zatlu¢en
do blata. Kyptik Ttasofitka zasahuje nejblizsiho
blativce, ale jeho smrt je neodvratna. Jeho $pinava
zlodgjska duse za chvili nasleduje mrtvého Filsku.
Na rozcesti chodeb se kupi hromada mrtvol, padli
uz i prvni blativci. Nastava straslivy chaos, boj o
preziti, davova panika. I na konci druziny dochazi
ke krvavé srazce. Ti mocngj§i z Nurnskych
premysleji, jak spasit alespon nékolik zivotl véetné
téch svych. Hrdinové, z jedné strany kryti zufivym
a krvacejicim Painem a ze strany druhé masovym
hrobem, vysypavaji obsahy svych toren, hledajice
ty patficné magické bezmegy. Rolld Erinsky dava
panu Zaikhovi vypit vzacny lektvar mlhoviny, sam
se zneviditeliiuje a prcha. Thandar Kall, mlady
alchymista uziva jednoho ze svych vlastnoruénich
vyrobkli a jako oblacek mlhy se vypafuje do
ztracena. Pfitom dékuje mamince a jinym bohim,
ze se neotravil. Neni nutné zvlast¢ hovofit o
kouzelnicich, nebot’ ti doslova praskli do bot,
ovSemze magickych, hned v prvnich chvilich.
Stacdili pouze dopomoci Sivelu Chrastnikovi, jenz
stal nejbliz a, pfipravujic se na smrt, dloubal se v
nose. Druzina fidne a zbyvaji ti nejslabsi, opusténi.
V nasledném okamziku je blativei nevybiravé



umlacen Rulf Bombaf a i chudik Eda Tyglik umira
pod nelitostnymi ranami kamennych palic. Pout'ova
trumpetka opisuje oblouk a s placnutim dopada do
blata. V pfistim okamziku je rozslapnuta utikajicim
Péinem, ktery je sice t€Zce ranén, ale pfesto ma jeste
dosti sil, aby prorazil Sikem zufivych blativca,
prelezl hromadu dvourukych i ¢tyfrukych mrtvol a
opustil podzemi.

Na ostrivku vladne pohiebni nalada.
Vidce Llandaff chodi okolo a pocitd ztraty na
zivotech a vybaveni. "Tak to sme teda dopadli", seda
si ¢arod¢j na zem, nedbaje toho, Ze si zaSpini plast’,
a svira hlavu v dlanich, "Dorgis je mrtvej, Kypiik je
mrtvej, potom taky ten vil Filska Cepelak, chudak
Eda a Rulf Bombat. A to neni zdaleka vsechno.
Thandar je nahej, Zaikh je nahej, nechali dole
vsecko, co nesli". "Jo, to déla ta mlhovina, to je
previt", pravi smutn¢ Sivel Chrastnik, "Vypijes,
vySumis, a nemas nic, jen holej zadek". "At’ si mam
tieba holej zadek, mné to nevadi. Hlavné ze ziju",
Certi se alchymista Kall, ¢lovek chatrné télesné
konstrukce, ale ted’ $tastny ze své existence.

Hrdinové se ukladaji ke spanku, bahno
nebahno, chouli se k sobg, snazic se z vyspat z
nejhorsiho a utéci do bezstarostné krajiny snt. Jen
vidce Llandaff nafizuje zostfené hlidky.

Po nékolika dnech odpocinku a tabotfeni
na blatech se zbytek Nurnskych odhodlava k odvetné
akci. Jako uragan probihaji hrdinové hnusnymi
katakombami a dobijeji zbytky kdysi pocetného
blativ¢iho spoledenstvi. Jisté vsak je, ze mnoho z
téch zpropadenych tvord uteklo pry¢ do bazin.
Posledni blativec je objeven ve velké prostorné
mistnosti pravé ve chvili, kdy se chysta ponofit do
bahna. V tu chvili je lapen do pevného oka Rolldova
kozeného lasa. Blativcova hlava mizi pod hladinou
a Rolld se s tvorem pietahuje. Je v8ak patrné, ze
blativec je silngjsi. Teprve ve chvili, kdy v fidké
kasovit¢é hmoté mizi asi Ctyficaty sah lana,
pfiskakuje na pomoc sildk Pain jest¢ s nékolika
dobrovolniky. "Héj rup, héj rup", buraci ozvéna
mnohohlasym sborem, lano je tazeno rychle zpatky,
kdyz tu pojednou jsou tahaéi piekvapeni nahlou
neoblomnou silou na konci lana. "Ten previt se tam
nékde zaklinil nebo co!", vzteka se chodec, jemuz je
lito hlavné krasného lasa spiSe nez netspéchu.
"Vidite ty klacky? To vypada jako kus né&jakyho
kfovi", ukazuje Erlanth na kusy kfovisek
zamotanych v lané a ted’ tr¢icich jako prsty utopencti
z bahna, "To ¢tyfruky hovado musi bejt urcité nekde
na povrchu". "J6, mné bylo hnedka divny, jak vocajt’
ty proklaty bastardi tak rychle zmizeli. V tom bahné
je pohibenej urcité n&jakej votvor, kerej vede dal do
bazin", pronasi moudrou myslenku Thandar Kall.
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Rolldovi z Erinu nahle svita, jak by také ne, to by
musel byt skute¢né hloupy jak boty, pousti napjaté
lano a spécha nejkratsi cestou ven z podzemnich
Stol. Pak uz neni velkou ptekazkou objevit asi deset
sahl od ostrivku ubohého blativce zamotaného do
kiovisek a placajiciho se v bahné, jenz se marné
snazi rozvazat uzel na konci poctivého provazu.
Chodec vklada do tétivy Sip s kalenym hrotem,
napina ji a dobfe mifenou ranou si bere nepfiteli to,
co jest na svété nejdrazsi, jeho zivot. Druzi
odfezavaji zbyly provaz, vynaseji na povrch ostatky
svych neékdejsich spolubojovniki a vse, co po nich
zbylo, i Edovu zni¢enou trumpetku, hloubi
hromadny hrob a pochovavaji potlu¢ena téla. Poté
se vydavaji peclivé pid po pidi prohledat celé
podzemi, je sveden posledni boj a je objeven
Tugrintv kamen, druhy v fad¢. "Tak lehky spanek,
kamaradi", mava bilym Satkem dobrak Sivel na
rozlou¢enou k malému rovu, kdyz se profidla
skupina vydala smérem k Mondragonu.
Mondragon uvital Nurnské svou
pohodou a klidnym odpoc¢inkem. Nikdo netusi, jak
trpké budou udélosti nasledujicich dni, nikdo nemé
ponéti, jaka krusna doba ptijde do jejich stiedu,
jaky ohenl nenavisti zahofi v jejich stfedu. Ten
plamen se uz vznitil. Zaplal v srdci jednoho z
Gwendarronanii. Jméno tohoto ¢loveéka zni Bukvoj
Draplak. Kdysi byval mirumilovnym dobrym
¢lovekem. Pak jej vSak posedla ¢erna mura a
zakalila jeho mysl. Ta zld mira byla mozna
poselstvim astralnich sfér, byla zhoubnym
zarodkem zlych démont, poselstvim smrti. Spletité
a nevyzpytatelné jsou cesty alchymistickych véd.
Bukvoj Draplak kraci prasnou pésinou a v dalce z

ranniho oparu vystupuji prvni stavby
mondragonské. V jeho patach jde kouzelnik Keron
Arratsky, pochybnad existence, zkrachovaly

kouzelnik, jenz si po dlouhé veéky vydélava na
zivobyti pfedvadénim lacinych kejkli o jarmarcich.
Kdysi byval také dobrodruhem, bylo to davno, za
Cast kdy patiival do Nurnské druziny. Tehdy
zemfel jeho bratr Argille. Od téch skvostnych dob
uz uplynula fura let. Az teprve ted’ se na né&j usmalo
Stésti. Bukvoj Draplak patfi pravé k Nurnskym.
Mohl by jej mezi né opét vettit. Dobry pfitel.
Bukvoj Drapldk se jakoby nahodou
setkava na mondragonském rynku s Rolldem
Erinskym, jehoz zna z Liscannoru. "Bud’ zdrav,
priteli", prysti alchymista faleSnou vielosti.
"Bukvoji, kamarade", vyska Rolld, "Jdes pravé jako
na zavolanou. Ted’, co uZ se ti povedlo sesbirat
vSechny magicky chrousty z cely zeméplacky, ses
koneéné vratil?". "Jo, sem tady. A mam s sebou
pfitele", zatvaril se medové kudiik Draplak a pevné

seviel svoji na miru vyrobenou truhlu, nesouci smrt.
Ta truhla je naplnéna vybu$ninou. Jednou piinese
smrt.

Nurn§ti po mondragonskych ulicich
premlouvaji mistni lid i poutniky, aby se za mirny
zold ptidali k nim do spolecenstva. Nakonec se do
hostince Na provaze kromé Bukvoje a elfiho skrcka
Kerona dostavuje i jisty pan Salinger, udajny bratr
FilingerGv. Dal$im pfirtistkem do spoleCenstva je
hobit alchymista Asasinn zvany Bastard, shodou
okolnosti pry nevlastni bratr Bombaftiv a pochybny
zlodgj z mistniho trziste, fikajici si Kori Soliton. V
tomto pestrém slozeni se nasledujiciho dne skupina
Nurnskych vydava do pfistavi§t¢ vyhandlovat
néjakou tu lod’ ¢i Skunérek. Dalsi cil vypravy je totiz
viildcem Quonsettskym stanoven do lurinarské delty,
mista odlehlého a tajemného.

"Hé¢j, hou", hulaka ostrovan Thandar
Kall, "Plachty nahéru, héj rup, héj rup". Plachty
vzhiru leti, lacina kocabka nevalné vizaze se hybe
vpied. Bukvoj Draplak dfepi na zadi, objima svou
hnusnou truhlu a tvati se zadumdcivé. Kori Soliton,
jelikoz je neskutecné blby, drhne palubu. Keron
kazdému podléza, aby se zavdécil. O nékolik dni
pozdé&ji doplouva posadka do lirinarské delty.

Kocabka s unavenou posadkou na palubé
proplouva mezi ostrovy. Ptaci zpivaji, mezi travou a
bujnou vegetaci zarostlymi biehy se obfas mihne
né&jaky vodni tvor, tu a tam i Supinaté télo krokodyla
zapluje tiSe pod hladinu. Neni zde vSak vidét jedina
znamka osidleni, jedind znamka civilizace. "Vite
co?", ozyva se pojednou pistivy hlasek novacka
Asasinna, "Nejlep¢i bude, kdyz nékde zakotvime a
vydrapeme se na zem". "Jo, to vé¢ny houpani meé uz
taky zmaha", pfiklani se k hobitovu navrhu barbar
Salinger. Jelikoz se tento plan zda byt rozumnym,
ptirazeji Nurnsti k nejbliz§imu biehu.

"Na prizkum pudou Péin, Sivel a Rolld.
Vostatni budou hlidat lod’ a vodpocivat", rozkazuje
vidce Llandaff, "A nezapomerite, hledame srub toho
Sagara Nurra". "Kdo to je?", pta se pfitrouble Kori
Soliton a odklada do kouta védro a mokry hadr. "To
byl pfece ten chlap z pétice mistri olvornskyho
cechu, hleddme totiz ten jeho kamen", matefsky
vysvétluje Erlanth jednoruky. "Aha".

Trojice pruzkumnikt vyrazila do hloubi
hustého lesa a ted si prosekdva cestu bujnym
podrostem. "ESté Stésti, ze ty vostrovy nejsou moc
rozsahly", ztézka oddychuje Sermif Pain. "Co to je?",
vykfikuje znenadani hranicar Sivel Chrastnik. "A to
jako co?", drbe se ve vousech chodec Rolld Erinsky.
"Tamdle mezi kiovisky snad lezi néco jako modrej
hadr". Trojice gwendarronant se zastavuje. Rolld s
Painem mhoufi oci, ale at’ koukaji jak koukaji, nic
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nevidi.

Svist! Vedle Painovy hlavy se do stromu
zabodl §ip s kachnim opefenim. "K zemi, k zemi",
hulaka noriensky trpaslik. Druzi skacou do ukryti
a rozhlizeji se kolem. Sivel Chrastnik na sebe
nahrnuje padlé listi. Mezi stromy se mihl obrys
malé postavicky. V tu ranu trojice liscannorskych
vyrazi vsttic nepfiteli. Z okolnich houstin vylétaji
Sipy. Rolld se zastavuje a odrazi smrtonosné stiely
zb&silym machanim svého chodeckého mece, jenz
je k takovému manévru obzvlast¢ uzpisoben, ale
jinak je to zbranl doslova na prd. Trpaslik Pain kluse
dal, nic nevnima svistici $ipy, neni ani divu, méa
opravdu skvostnou zbroj. A tak si to supi mlazim a
tu a tam uplivuje zbytnélé sliny nenavisti. Jenom
Chrastnik ma smulu. Jeho chudicka kozena kazajka
jen stézi mize odolat pazourkovym a kosténym
$picim lucistnickych stiel. Po n€kolikanasobném
zésahu klesa na kolena a se smrtelnym vykiikem
dopada hlavou na bukovy kofen.

Pain dostihl jednoho ze zakeinych
stielci. Je jim malicky cernoch cCerny jak
hrobnikova bota. Plac! Ostra ¢epel Sermifova mece
protala divochovo hrdlo tésné pod bradou. Jeho
malé télicko se zhroutilo jako domecek z karet.
Rolld s Painem procesavaji okoli a dohledavaji
zbytek uto¢nikd. Dva objeveni divoSi nemaji
valnou nadg&ji na uspéch a tak jejich krev se brzy
misi s kyprou zeminou. "Tak a ted’ deme k tomu
modrymu hadru", kfi¢i rozvasnéné trpaslik,
"Myslim, ze to bylo nékde tamdle". Svist! Z hloubi
lesa vyletél Sip a zasahl Paina do paze. Trpaslik v tu
chvili modra v obli¢eji a kaci se mrtev do prachu.
"A kruci!", kleje Rolld a schovava se ve
vykotlaném stromu. Tam potichu jako putka ¢eka,
az jej piijdou zachranit.

"Uz sou tam nak dlouho", strasi
Llandaffa, jenz nese odpovédnost za své druhy,
obavy. "M¢li bysme se jim vydat po stopé",
navrhuje Thandar Kall a druzina zachranct vyrazi
Cerstvym prisekem. Jedinym, kdo zlstava na lodi,
je neduzivy elf Keron. Brzy je objeven chodec z
Erinu, maskujici se v trouchu. "Pain a Sivel sou po
smrti, je to hrozny", podava zpravu o neuspéchu
pruzkumné skupiny. Gwendarron$ti hrdinové se
rozbihaji po okoli a patraji po neznamém stfelci,
také vSak hledaji tfeti kamen k Elieldolu. Objevuji
vsak jen zcela rozbofené kamenné zaklady srubu a
u nich car modrych Zenskych $ati. Vsichni se
schazeji nad zvlastnim nalezem. Zaikh znatelné
bledne, nebot’ jak sam pozdé&ji pfiznava, v kusu
latky poznava Saty své zeny Snighaim. Rolld,
znamy §toural odchazi o par kroku dale a vytahuje
své kouzelné zrcatko. Obraz v zrcatku se mlZi, asi



jako kdyz se v liscannorském udoli za letnich noci
vali mlha, fta se vSak pozvolna rozplyva, z ni
vystupuji malé cerné siluety, jsou to divosi, kiepcici
divosi, v obludném tanci krouzi dokola dokolecka,
pfitom tuze juchaji a mavaji nad hlavami
roztodivnymi klacky a vybélenymi lebkami, tancuji
kolem jakéhosi pfedmétu, kulatého ptedmétu, jehoz
stény olizuji plameny ohnég, ten pifedmét to je
prachobycejny kotel, to uz bystry Rolld jasné
poznava, a v tom kotli to $kvifi a bubla, asi polévka,
fika si v duchu ten zvédavec, a jaka polévka? Zelvi?
Hrachova? Na hladinu se v mastnych ocich vyplula
divéi paze...

Zsinaly Rolld, jenz v housti ulevil svému
zaludku, pfistupuje k Zaikhovi. "Tvoje zena, parde",
pronasi tfesoucim se hlasem chodec, "Je mrtva.
Mrtva". Zaikh se slozil do prachu a hlasité se
rozvzlykal, drzic si na tvari trzek Zzenina roucha.
"Cos to udélal, ty hajzle?", atakuje Rollda vidce
Llandaff, "Tos nemoh kone¢né jednou drzet hubu?".
"Rek sem pravdu, nic vic", ohrazuje se vztekle
Erinsky. "Rozvraci§ moralku druziny", hulaka
nepficetné vidce, "Za to ti strhnu podily na kofisti!".
Rolld urazené drzkuje, coz moralce druziny mnoho
nepfida. "Problh, Keron!", ozyva se nahle Bukvoj
Draplak, jenz se do této chvile hrabal v prachnivém
pafezu, hledaje zfejmé larvy magickych chroustd,
"Keron je sam na lodi!". S témito slovy nechava
pafez pafezem a olifantimi skoky pelasi zpatky k
lodi. Ostatni se jest¢ chvili dohaduji, pak berou na
hibety své mrtvé druhy a smutné se vraceji.

Zplaveny Bukvoj Draplak dorazil k lodi.
"Kerone, Kerone!". Zadna odpovéd’. "Piiteli, kde
jsi?", fiiuka pomateny alchymista, jenz byl kdysi
modry a dobrotivy, ale bohiim Zel se na ném neblaze
podepsala véda. Z protéjsiho brehu vyletélo nékolik
Sipti a osklivé alchymistu zranilo. Jedem potiené
$picky Sipti vSak nepachaji mnoho Skody, nebot’
Draplak je ze svych dlouholetych zkuSenosti pfi
praci s jedy proti jejich zhoubnym uc¢inki castecné
odolny. Zranény kudik se plazi k bortu a v jeho
skrytu si cucd jed z ran.

Zbytek druziny dotahl mrtva téla Paina a
Sivela k lodi a ta jsou prozatim ulozena v malém
podpalubi. "Zachrafime Kerona, zachraime
Kerona!", sku¢i zranény Draplak a kouli svyma krvi
podlityma o¢ima. "A kde vlastné je?". "Asi ho unesli
kanibéci, ja nevim", pisti prosebné kuduk Bukvoj.
"Kdyz tak kanibalové", opravuje nevzdélance ledové
Llandaff. Druzinici pfeplouvaji §itku feky a na
prot&jsim biehu za pomoci stale jesté smrtelné
urazeného stopafe Rollda sleduji stopy zahadnych
ostrostfelct. Ti vSak ziejmé ostrivek opustili na
lod’ce skryté v rakosi kus po proudu feky Lurinar.
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"Ted sme v koncich", hodnoti situaci modrooky
Erlanth Linfalas. "Zachrafite Kerona", buli Draplak.
"Prosté poplujeme po fece doli a uvidime. Nic
jinsiho se neda robit", zcela spravné rozhoduje
vidce. Nervy druziniki jsou napjaté, kazdou chvili
hrozi, ze n€komu povoli. "Kanibaci sou Cerny
sving", skuci alchymista Bukvoj a uz zase pevné
tiskne tu svoji truhlicku.

Po dlouhém case bezvysledného patrani
je u jednoho ostrivku objeveno malické molo s
chysi bez stén. Tam na dlouhych lanech visi
mnozstvi roztodivnych kultovnich pfedméta,
divoce chfesticich ve vétru. "Co to miize bejt?", pta
se bazlivé barbar Salinger. "Té&zko fict. Vidite?
Tamdle je né&jakej chlap", ukazuje Kori Soliton na
podivného ¢ernosského starce, diepiciho ve stinu
pfistfesi. "To bude wurcit¢ né&jakej Saman",
upozoriiuje své druhy Asasinn, "Slysite? Von zpiva
néjakou pisnicku". "Kanibaci sou Cerny sving",
omila pofad dokola ubozak Draplak. "Ale tendle
neni tak Cernej, alespoit rozhodné ne jako
hrobnikova bota. A ma vlasy pomatlany nakou
rezavou hlinkou". V tu chvili kdosi zpozoruje i
podivna dievéna loze zbudovana ve vétvich. Na
nich lezi vyschlé mrtvoly ¢ernoSskych bojovnik.
"Ty brd’o, to je pohiebiste", kuli bulvy Thandar
Kall, "Tam nejdu, tam bloudi urcité jejich necisty
duchoveé!". T ostatni maji nedobry pocit, svirajici
jejich duse, a snad pravé proto nemini pfistat a
vylodit se. Viidce Llandaff se stavi ke stozaru: "Héj,
chlape, kudy se dostaneme k ¢erno$sky vesnici?".
Cerny chlapik se zlovéstné zdviha a cosi mumla.
"Vokazte nam asponn smér, dobrej pane". "Bum
bum, dug dam", huhlé staiik a vztekle chfesti
korali. "Von je snad blbej, nebo co", pronasi nahlas
svou myslenku Rolld Erinsky. "Dug dum, bug
bug", zni odpovéd’ na Erlovu urazku. "Hele, ten
trouba to snad d¢la schvalng", ¢ili se Soliton a déla
smérem k ostrovanovi posmé$né opicky. "Mluv
normalné, kaSpare, nebo si tam pro tebe dojdu!",
vztekd se jindy tolik rozvazny pan Quonsettsky.
Onen kaspar se chape dlouh¢ hole a zlobné ji macha
ve vzduchu. "Hug dan, hug dan!". "Kanibaci sou
cerny sviné!", hrozi pésti kudik Draplak.
"Padlujem vocat’, ten chlap je debil a nic dobryho z
toho nekouka", navrhuje Rolld a lod Nurnskych se
vydava proti proudu zpatky. Rameny feky se nese
Llandaffovo zlostné kibicovani a poc¢itani: "Héj rup,
héj rup, makejte! Padlujete jako stado povalecu!".

Barka asi po piilhodiné intenzivni plavby
proti proudu doplouva ke kamennému mostu, pies
n¢jz prochazi merrithska obchodni cesta. Je to v
mistech, kde se feka Lurinar rozléva svymi ¢etnymi
rameny do lurinarské delty. Zacind se smrakat,

nikde neni vidét zivacka. "To je blbost, tady uz to
nebude. Podle mapy uz feka protéka civilizovanym
uzemim Podgrullskych plani. Méli bysme to votocit
zpatky", navrhuje Bukvoj Draplak, ktery jesté
neopustil touhu spasit bezvyznamného kouzelnicka
Kerona, jenz padl do zajeti jen a jen ze své
hlouposti. Muzstvo uz je unavené tézkou dfinou a
neustalym Sikanovanim afektovaného vidce a
kapiténa, a proto vSichni souhlasi se zménou sméru
plavby po proudu k mofi.

Noc¢nim tichem zazniva vzdalené dunéni
tamtami. Chodec Rolld uziva svého kouzelného
zrcatka, aby zjistil, kde planou ohné, jez by v tuto
hodinu mohly pfivést druzinu na spravnou stopu.
Brzy je jedno takové misto objeveno. Kocabka
potichu pfiplouva ke biechu a Nurnsti druzi,
ozbrojeni az po zuby, se nesly$né vylod'uji. Potom se
plizi lesni stezkou az na dohled divosskych ohii.
"Do utoku", zatval zlobné vidce Quonsettsky a
skupina nasupenych hrdlofezi vyrazi vpred. Mezi
divosskymi chy$emi nastava zmatek a panika. Zeny
je¢i a shangji své déti. Nékolik muzd se s
primitivnimi zbranémi shlukuje a stavi na chaby
odpor. Vzduchem svisti $ipy, temnotu tu a tam
prosvécuji pestrobarevné zablesky kouzelnickych
bleskd. Domorodci jsou ubijeni jako stado prasat v
chlivku neblaze proslulého nurnského feznika Jelita.
Gwendarronsti hrdlofezové se nestiti rozparat dité
ani zenu, jsou ve své zlob&é nemilosrdni. Vidce
Llandaff dokonce jedno pomalejsi décko chyta za
hrdlo a ve vysce dvou stop nad zemi jej rdousi. Jen
malo divochiim se dafi ve zdravi dosici okraje lesa
a zmizet v housti. Chodce Rollda, vrazdiciho
skupinku ¢ernochii na malém kopecku, nahle zarazi
nékolik drobnosti a zacind v ném rist vlna
pochybnosti. Tito ¢ernosi jsou trochu odlisni od
téch, jez zabili Paina se Sivelem. Pfedev§im nejsou
tolik Cerni. Jejich vlasy jsou pomalované rezavou
hlinkou. Také nepouzivaji otravené $ipy. A kde Ze
jsou kotle, v nichz vaii své nebohé obéti, jako
chudinku Snighaim?. "Zpatky, spletli jsme si
vesnici", kfi¢i na celé kolo Rolld, jemuz konecné
doslo, jakého hruzného omylu se liscannorané
dopustili. Druzinici ustavaji ve svém nechutném dile
zkazy a kvapem spéchaji zpatky k lodi. Hodné muzi
trapi vycitky svédomi, najdou se vsak i taci, ktefi
tuto piihodu berou spise jako nacvik nadchazejiciho
prepadeni.

Kocabka pluje po proudu a Nurnsti si
Cisti zbrané. Kdyz tu nahle dochazi k necekané
udalosti. Oteviraji se padaci vratka na zadi a z
podpalubi vyléza Pain se Sivelem. "Duchové!",
chouli se do kouta Thandar Kall. "Jaky duchové,
herdek, ses blbej nebo co?", kleje Pain, jemuz neni
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zrovna dvakrat dobfe. Sivel je bledy jako sténa a
nemluvi. Druzi jsou opravdu velmi piekvapeni a
zjist'uji, ze chudédk Pain si viibec nepamatuje, co se
stalo. "Sou takovy jedy, kery zplsobgj, ze se
¢lovéku zpomali srde¢ni ¢innost a pak vypada jako
mrtvej", pravi moudfe alchymista Bukvoj Draplak,
"A kanibaci, to sou ¢erny sviné, kdyz pouZzivaj na
svy §ipy takovej vodpornej blit". Pain se Sivelem s
napétim poslouchaji vypravéni druhti o vSem, co se
za dobu jejich podivné smrti udalo. Ve chvili, kdy
se dovidaji o planovaném rabovani vesnice, je jim
uz o néco lépe. Tabor lidozravého kmene je
objeven tak, jako prve.

"Do ttoku!", zatfval znovu vidce
Llandaff a Nurnsti, ted’ uz dostate¢né procviceni v
masovém mordovani vrazdi bez milosti. Jsou
zapalovany chySe a dobijeno vSe zivé v dohledu.
Kazdy se zapojuje, kazdy chce rozbit néjakou tu
cernou hlavu, zen a déti nevyjimaje. Je to hrozné a
nechutné divadlo, ale to uz k zivotu dobrodruha
neodmyslitelné patéi. Jedinym, kdo nevrazdi, je
Bukvoj Draplak. Plizi se se svoji podivnou truhlou
v podpazi lesem a hleda Kerona. Chce jej zachranit.
Potiebuje jej pro sviij hnusny plan, jenz se mu rodi
v hlavé. Ale jesté nepfisla ta prava chvile. Kdo si
pocka, ten se docka.

Keron stoji u dievéného kilu, pouta se
mu zafezavaji do masa. Boji se o sviij nicotny zivot.
Snad mu jeho soudruzinici pomohou na svobodu
drive, nez se ho né&jaky cernoch rozhodne ranou
kamenné sekery zprovodit ze svéta. Vedle Kerona
stoji jeste jeden kil. Ted’ se tam klimbaji volné
smycky lana, ale jesté pred chvili zde stal druhy
zajatec. N&jaky Yargell. Cizinec. Taky kouzelnik.
Takovy docela spravny chlap, stejny zmetek jako
Keron. Ale mél vétsi Stésti. Chvili se soustiedil,
vyikl kouzelnou formuli a rozplynul se. Prosté
zmizel. A Keron pfi svém kouzleni zvadl jako
lilium. Hrozna rana. Hrozna potupa. Nikdo se to
nesmi dozvedet.

Bukvoj Draplak kone¢né objevil
spoutan¢ho Kerona a pomohl mu na svobodu. Oba
dva mizi v housti a vraceji se k lodi. Bukvoj
vyklada Keronovi sviij hnusny plan. Odkryva svou
nenavist k Nurnské druzingé. Nenavidi slavné druhy.
Nenavidi jejich hrdinstvi a slavu, zdejsi potradky.
Mozna je to zavist, mozna chorobna touha skodit.
Tézko fici. Drive takovy nebyval, ale je jiny.
Docista jiny. Zjevil se mu Skrekh a nabidl mu
procitnuti. Hnusny biith Skrekh, patron vSech Sejdiit
a podvodnikd. Bukvoj svétuje Keronovi do
opatrovani svou truhlicku a vysvétluje jeji poslani.
Keron, ten zradny bastard, ihned souhlasi. Oba se
zavazuji, ze do svych fad Skrekhovych sluzebniki



ziskaji co nejvice lidi. "Az nas budou milidny...", sni
uchyl Draplak sviij hnusny sen.

Neviditelny elf Yargell, Kerontv pfitel ze
zajeti, celym jménem Yargell z Ardosui, ale jinak
tvor neCisty a zaketny, se plizi za dvojici vyznavacu
Skrekha a dafi se mu vyslechnout cely rozhovor.
Kdepak, skodit, to je jeho. Komukoli a kdykoli. Ti
dva jsou jisté spravni kumpani. S jejich pomoci se
stane slavnym a obavanym. Uz nebude zebravym
elfem, uz nebude muset dojidat odpadky, skemrat o
almuznu, délit se s krysami o nocleh v kdejakém
kandlu. Zatim ale pocka. Clovek nikdy nevi. Zistane
neviditelnym co jen to pujde a od téch dvou se nehne
ani na krok. Draplak a Keron nastupuji na lod’,
Yargell mizi v podpalubi. O chvili pozdégji se vraceji
rozvasnéni druzinici a nesou kofist. Nékolik cennych
predméta, zlatych soSek a dalsi z Tugrinovych
kamend. Posadka se jde vyspat a rano vyrazi podle
Llandaffovy navigace proti proudu Lurinaru k
dalsimu cili, Larinarskému vodopadu. Tam nékde
kdysi byvala alchymistickd dilna pané Orna
Kheleba. To vsak uz bylo davno, davno. Kdopak vi,
jak tato mista vypadaji dnes.

EE

Po né¢kolika dnech klidné plavby, kdy
vétsina druziniki spise odpociva, nezli vesluje,
doplouva dievéna lod’ do blizkosti lurinarského
vodopadu a na rozkaz kapitana, tedy vidce
Quonsettského, je vyhozena kotva. Samotny
vodopad sice jeste neni vidét, ale himéni padajicich
vod je znaéné hlasité. Reka je viak plna kament a
zradnych virGi a mohlo by pfi dalsi plavbé dojit k
poskozeni lodi. Dobrodruzi se brodi na bich a
pokracuji pésky. Za ohbim feky spatfuji vodu
padajici z dobrych tfiadvaceti saht vysky. Je tu
takovy hluk, Ze neni slySet vlastniho slova. Kolem
dokola se do vysky zdvihaji strmé skaly, patiici
zfejmé k jednomu z vybézki pohoti Grull. Hrdinové
postupuji po pis¢itém biehu kam az to jde.

"Landaffe", snazi se piekficet hukot vody
Pain z Norienu. "C6?". "MEli bysme to spis§
vobhlidnout na protéjsim biehu". "Coz¢é?", priklada
viidce dlané k usim. "Ze bysme méli prebrodit",
hulaka Pain. "Ja& t& nesly§im", fve Llandaff, "Ale
myslim, Zze bysme se méli dostat na druhou stranu.
Ty skaly tam vypadaj pfistupnéjc". "A pujde tam
nékdo dobrovolné?", pisti Thandar, "Ja se teda vody
bojim, ve vodé sou totiz nebezpecny viry a ty
stahujou lidi". "Poudacky a babsky tlachy", pravi
vidce a rozhlizi se kolem sebe. Jelikoz se v§ak nikdo
k brodéni nema, rozhoduje se jiti piikladem. Zouva
si botky a svléka kalhoty. Kolem téla se piepasava
lanem, jehoz konec jisti silak Pain, a v trenyrkach a
vykasaném plasti vstupuje do vody. "Je studena",
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sy¢i Llandaff, jehoz elfi télo jest neotuzilé a bilé
jako ovéi syr. Carodgj skace po mokrych kamenech,
hop a skok, jak jen to jde, obcas zapadne po pas, tu
se zase vysape na jiny balvan, kdyz tu pojednou
plac, noha mu podklouzla, télo opsalo oblouk,
posledni vykiik a Llandaff mizi pod hladinou,
pficemz jej strhava proud a smykd s nim pies
kameny. Pain vSak neleni a hrub& vytahuje
poloutopeného ¢arod¢€je z vody. "Kakraholte, prdim
vam na to", zcela neelfsky kleje zmacena
postavicka s pavou¢imi nohami, kterd ve vodé
ztratila klobouk, hul a distojnost, "Ja tady nebudu,
balim a hajdy domu!". "Neblbni, Lland’oure, dyk
jsme uz skorem na konci cesty a navic se zase tolik
moc nestalo", uklidiiuje vynervovaného vidce Sivel
Chrastnik. "Nestalo, nestalo. Moh sem se utopit,
napiiklad", durdi se pan Quonsettsky, obléka si
kalhoty a $néruje botky. "Hele, Lland’oure, a pro¢
ses tam nehyperprostofil?”, rype do zdeptaného
carodgje Erlanth Linfalas, "Se§ snad kouzelnik,
nebo ne?". "Co je ti do toho, co je ti, krucinal, do
toho?", nadava Quonsett, "To je snad moje véc, co
délam a co nedéldm. Nechte mé uz vSichni bejt,
hampejznici". "Ale von ten Erl zas nema tak blby
napady", zastava se zmrzaceného elfa chodec Rolld.
Llandaff brunatni a mocné se soustiedi. Kolem pasu
ma vSak stale pfivazané lano, jehoz konec drzi silak
Pain. V okamziku ¢arodéjovo té€lo mizi a zhmotnuje
se o par sahu vlevo, kde s sebou hlasité praska o
zem. Potluceny pan Quonsettsky je vzteky bez sebe
a jeho sprosté nadavky nejsou slySet jen diky
himotu padajici vody. Myslim si, ze by se za n¢j v
né&kterych chvilich jeho ctnostny strycek asi stydél.
"Kdyz se uz chces fidit myma radama, tak si aspont
vodvaz to lano", nevédomky picha do vosiho
hnizda dobrak Erlanth. Nepficetny Llandaff vSak
vybuchuje jako sud s prachem, zasypava ostatni
ptivalem sprostot a nadavek, pficemz neopomiji ani
astralni sféry, coz muze byt mnohdy zivotu
nebezpecné, a notnou chvili vybiji svoji agresivitu
tim, Ze meta do vody kameny. Potom, kdyz se mu
dafi dostatecné se uklidnit, jistym Carodéjnickym
kouskem se pfemist'uje na druhou stranu. Tam se
zacina drapat do kopce.

Yargell z Ardosui, uz tfi dny se valejici
v zatuchlém podpalubi, zjistil, ze krysa, se kterou
sdilel loZe, jej zcela jisté zpozorovala a zakousla se
mu do nohy. "A jéje, to moje kouzlo uz pfestalo
pusobit", fika si potichu kouzelnik, "To budu asi
muset vyrukovat s pravdou ven". A potom Skvaii
ubohou krysu tenkym svazkem modrych bleskt a
pojida ji k snidani. Krysy mu nevadi, krysy jedl. I
koc¢ku jedl. Zivot ho nau¢il. A navic, maminka
vzdycky fikala Doma snéz na co mas chut a v

cizing co ti daji. Po jidle elf vyléza ze zahnivajiciho
podpalubi a klativym krokem jde po cerstvych
$lépé&jich v pisku.

Kdyz Llandaff zmizel z dohledu, rozhodli
se druzi k ¢inu. Sejdou par set sahii dolii po proudu
a tam na né&jakém klidng&j$im misté piejdou pies
feku. Za timto Gcelem trpaslik Pain vybird prsteny
Cernych vodomeérek. Druzinici na své cesté potkavaji
nékolik dni nemytého a plisni zapachajiciho
Yargella. "Nazdar, nazdar. Du piesné za vama", ki¢i
na celé kolo Ardosuisky a v ockach mu hraji falesné
plaminky. "Co chces, zebraku?", tvaii se neptistupné
Rolld z Erinu, "Nic ti nedam". "Ale to je mdj
znamej", veseli se Keron Arratsky, "Je to dobrej
chlap". "Ten Spinavec?", oklepavd se odporem
Thandar Kall. "Jak se menujes, chlape?". "Yargell",
pysni se ten odranec. "Kurwill?", zveda oboci v
pobaveném usklebku bijec Pain. Yargell se urazi a
zaryt¢ ml¢i. MI¢i i Keron a premysli o své prisaze
Skrekhovi. Druzinici podle Painova navrhu
prechazeji feku, samoziejme za velké pomoci maga
Linfalase.

Llandaff se vySplhal po ubo¢i a mezi
dvéma kopci se dostal az do lesa v trovni vodopadu.
Tam se rozhoduje sledovat lesni péSinu, mifici na
vychod.po chvili dochézi k tunelu ve skale. Na zemi
lezi zasla mosazna tabulka, z niz se da vycist napis:

Lurinarsky vodopad
Pozemek pané¢ O. Kheleba, vstup se zakazuje

Llandaff Quonsettsky se ihned vraci k
ostatnim a vede je k tunelu. Yargellové pfitomnosti
nevénuje mnoho pozornosti. Dalsi chudak, co si za
jakoukoli cenu potiebuje ptijit k n&jaké té zlatce.
Obycejny zivy Stit.

Tunelje kratky, vytesana dira do skalniho
pfepazeni, a vystupuje na uzkou fimsu pod
vodopadem, tedy mezi padajici vodou a skalou.
Proto nebyla zdola vidét. Rimsa vede asi ve vyice
étrnacti saht nad zemi. Dost velka vyska ke zlamani
vazu. Stezka je kluzka, skéla se droli. Jen diky tomu,
ze vptedu jdou ti z obratnéjsich a méné zavalitych,
ktefi zkousSeji terén a na nebezpecné vyhlizejici
mista vehementné& upozorfiuji, se nikomu nestane, ze
by mu ujela noha. Tam, kde fimsa kon¢i, vede do
skaly vytesany otvor. DruZina v obvyklém uskupeni,
tedy vpfedu Pain a Rolld, hned za nimi Erlanth a
Llandaff, ve svétle pravé zazehnutého plaménku
lucerny vtrhavaji po ¢tyfech sazich chodby do jakési
prostory, shodou okolnosti nyni slouzici za doupé
zvlastnich suchozemskych chobotnic, obcas v
nékterych pramenech nazyvanych chapadlovec. Osm
nestvirek je tvrd$im ofiSkem, nez se zda, ale neni
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sily nad Nurnské, zejména na obzvlasté sehranou
Ctvefici starych pardu. Ti zbyli, zejména pak Keron,
Draplék, Soliton, Salinger a Asasinn, se bojum a
jakékoli praci zamérné vyhybaji, neustale si néco
Suskaji a maji vécéné pfipominky. Na hlavu viudce
naopak pada, ze jejich nezajem pfilozit ruku k dilu
nikterak nepotird, a to ani snizovanim podilu z
kofisti. Tak se stava, ze v druziné nekontrolované
bujeji zhoubné zarodky ¢ehosi, co by jednou mohlo
pierlst v cosi, co lze pfirovnat k morové epidemii.

Druzina rychlou chtizi klopyta vpted, na
ocase si to Sine Draplak, kdyZ tu nahle ¢isi ruce jej
chapou za hrdlo a tahnou pry¢. Ctvefice s Pdinem
véele zatim dorazi do prazdné kobky, na jejiz
protéjsi zdi je zelezna péaka. V tu chvili ptibiha
zd&Seny Sivel Chrastnik. "Zmizel ve zdi, zmizel ve
zdi!", kti¢i znamy mistr Stétce. "Kdo, pro pana
krale!", 1ze spatfit protahlé obli¢eje ostatnich nad
Sivelovym nahlym pomatenim smysli. "Bukvoj",
zmaten¢ gestikuluje pan Chrastnik, "Prosté zmizel
ve zdi". Painovi svitd. On totiz, a¢ se to mozna
nezda, neni hloupy. Ma rozsahlé védomosti. Uz
jako décko ¢itaval staré svazky, namisto aby se jako
blbec honil s ostatnimi nékde po piskovisti a placal
babovicky. Co se v mladi naudis, ke staru jako kdyz
najdes. Pain dobfe vi, ze neni vSecko zlato, co se
tipyti, vi také, ze neni vSecko zed’, co tak vypada.
Proto vede ostatni zpét na misto, o némz mluvil
Sivel, a k udivu ostatnich vchazi do zdi. Ostatni ¢ini
taktéz.

V mistnosti, do které tak neéekané
Nurnsti hrdinové vstoupili, se v kouté kréi pét
permonikii a jeden z nich drzi vykulenému
Bukvojovi na krku ntiz. "VSichni pry¢, nebo to
prase zabiju", tfese se strachy maly skalni permonik
a snazi se vypadat neohrozen¢. Draplak vypada na
omdleni a ani nedutd. Painovi Ci§i z o¢i smrt.
"Pfichdzime v miru, panové", uklidiiuje rozvasnéné
strany vidce Llandaff, jenz chce zabranit
zbytecnému krveproliti. Uz tak toho ma Nurnska
druzina na svédomi azaz. "Pustte p&kné naseho
pfitele a my zase pljdem". "Kam?". "Hleddme
alchymistickou dilnu pana Kheleba", vyklada na
stil karty Thandar Kall. "Tady nic takovyho neni,
to bysme museli védét", odsekava permonik,
ohrozujici stale hrdlo Bukvoje Draplaka. "A k ¢emu
je ta paka tam ve vedlejsi sednici?", ozyva se Rolld.
"Nevime. Je tak rezava, ze s ni nejde hnout. A co
taky s pakou, he?". Vidce Llandaff uplaci
permoniky néckolika zlatkami z druzinového
majetku a strachy podélany Bukvoj Draplak je
propustén na svobodu. Druzi odchazeji prozkoumat
paku. Ani Pain s ni nepohne sam, ale za vydatné
pomoci Rollda a Sivela Chrastnika se otviraji v



jedné zdi kamenné dvete. "Uf, to byla fuska", otira
si ¢elo pan Kall, ktery se na celou praci pouze dival,
a zafazuje se do stfedu bojového Siku.

Spolecenstvo  Nurnskych  prochazi
dlouhou chodbou a miji tfi vyklenky. Potom po
starém schodisti sestupuje do podivné kruhové
mistnosti. Z ni vedou tfi dal$i kamennd schodisté
ustici do dvousahovych chodeb, zakoncenych
pfepazenim s malymi otvory ve zdech.
Prozkoumanim otvord je jakozto jediny druzinovy
zlodgj a specialista na pasti povéfen Kori Soliton.
Ten se k svéfenému ukolu stavi lezérng, ale piesto
brzy vidci predklada vysledky svého pozorovani. "V
kazdy d’oufe je paka. Podle mé se za vSechny tfi
paky musi zatdhnout", hlasi podivny zlod¢j Soliton,
"Té&zko fict, co to udéla, ale pasti tam podle myho
nazoru nejsou". Druzina tusi trable. A pravem.

Gwendarronané se rozdé€luji na tfi
skupiny. Za jednu z pak jde zatdhnout Bukvoj
Draplak. Jemu kryji zdda Thandar Kall a Pain
Noriensky. Ke druhému otvoru se hrne Rolld z Erinu
a za nim mag Llandaff Quonsettsky se Sivelem
Chrastnikem. Na Asasinna pak pfipada ukol
zatahnout za tfeti paku. U né&j se tisni zbabélec
Yargell z Ardosui, potouchly elf Keron, barbar
Salinger, zada jim kryji jednoruky mag Erlanth
Linfalas a zlod¢j Kori Soliton. Na Llandaffovo
odpoditani je pakami pohnuto.

Blaf! Mistnost na zlomek okamziku
ozafil prudky zéblesk svétla, svétla tak oslnivého, ze
jsou uzasli druZinici na n€kolik drahocennych vtefin
doslova oslepeni. Jenom do jejich mozkl se vryva
zvik posouvaného kamene. "Jezkovy voéi", zaklel
nahlas Erlanth Linfalas, jehoz chrpové oc¢i se
vzpamatovaly jako prvni a spatfily tu hrizu.
Mistnost se zdala byt najednou jakoby veétsi,
prostorngjsi. Pfipominala spise motyla, a pofadné
velikého. To se zfejmé vysunuly posuvné Casti stén
a odkryly tak prostory tolik let lidskym okem
nespatfené. A co vic. Druzi tu nejsou sami. V
atoénych smeckach uz se blizi téla vlki. "To nejsou
obycejni vlci", je slySet Llandaffovo upozornovani,
"Ty sou sakra magicky". Vlci jsou Sedavé barvy, i
rozbésnéné tesaky maji Sedé. Jako by ani nebyly ze
zuboviny. "A kizi maj jako z kamene!", kii¢i Pain,
jenz pravé jedno vzduchem letici télo vsi silou
pfetahl mécem a z mista stfetu zbrané s pokozkou
odlétl proud zhavych jisker. V druziné nastava
panika jako uz mnohokrat béhem tohoto
strastiplného tazeni. Erlanth Linfalas se mocné
soustfedi a temné zafikava:

Kdo se nerdi, v tvafi nach,
nezna vlastni krve pach,
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to je véru divny brach,
zajde bidné, churselah

Z posledni zdravé magovy dlan¢ vyléta
nékolik malych bilych bile zaticich kouli a ty ve
stiedu salu vybuchuji. Mistnost je zaplavena ostrym
bilym jasem. "Bila stfela!", jucha Llandaff, ktery o
téchto vécech néco vi, "Erl vyprazil bilou stielu!".
A s timto vykiikem dopliiuje Erlanthtiv ohnostroj
nékolika paprsky jasné zelené barvy. Krasna
podivana. Ale ne v tuhle chvili. Asi tfinact vlka se
nehybné vali na zemi. Ted’ pfichazeji na fadu
poctivé zbrané. Rolld as Pain, kazdy z jiné strany se
neohrozené vrhaji vpied. Vlci jsou vsak stale v
presile a svymi tesaky trhaji, na co pfijdou. Je jisté,
ze nebyt Erlanthova ¢arovani by byl boj asi brzy
hotov. Spolu s masovym hrobem. Thandar Kall je
napaden jednim vlkem a ma s nim zna¢né potize. A
navic nikdo neni nablizku. To takovy Draplak pred
sebou zazehl jakysi magicky oheti, takze k nému
vlci nemohou. Je mu sice kapanek horko, ale je v
jistém bezpeci. Daleko nejhorsi je vyvoj situace na
Erlanthové strané. Mag se kryje pod schody a je
ptipraven v nejhorsim ptipadé ¢arovat hyperprostor
tisni Salinger, Yargel, Soliton a Asasinn a biji se o
bezpend mista tim, Ze se navzajem vytlacuji.
Korimu Solitonovi nahle povoluji nervy a rovnyma
nohama skace doprostted smecky vlka. Ubohy
zlod¢j je v mziku doslova roztrhan na kusy. Ani
Sivelu Chrastnikovi nepieje $tésti. Dostava se do
stfetu s nékolika vlky a je zatlacen ke zdi. Kamenné
tesaky jako ostré biity vytrhavaji z jeho téla kusy
masa. Po chvili marného boje umira. Mezitim Pain
s Rolldem prorazeji hlavni smeckou a nékolik
zbylych vlkl se rozprchava na vSechny strany. Ti
se stavaji snadnymi cily Llandaffovych blesku.
Brzy je po boji. Unaveni druhové se shlukuji
uprostied a vypravéji si zazitky z tvrdého boje.
"Kori Soliton byl viil, ale chudék Sivel si takovej
konec nezaslouzil", hodnoti situaci viidce. Thandar
Kall si se zdjmem pozorné prohlizi nové prostory
salu. "Ty, Lland’o, myslim, Ze sou tady teleporty",
pfinasi po chvili dilezitou zpravu. "Ja nevim jak
vam, ale mé se v tuhle chvili nikam nechce", di
Rolld, "Spi§ bych pfivital odpocinek". I vétSina
ostatnich sdili jeho nazor. Ne vSak Pain. To by ani
nebyl on, aby se okamzit¢ nehnal do kazdého
nebezpe¢i. Noriensky trpaslik je prosté takovy
neposeda. Proto se chape mece, nadhazuje si na
zada tornu a bezhlavé vchazi do jednoho z
teleportdl. Ud¢la to janom takové plaf, a trpaslik je
pry¢, docista pry¢. "Jestli tam néco je, tak to Paja
vyrube", pfemysli nahlas vidce, "Pockame v klidu

a bezpeci tady, az se vrati". Jenze Pain se dlouho,
dlouho nevraci.

Péin se zhmotnil v malém vyklenku ve
skale. Vidi padajici vodu, ohluSuje jej rachot
vodopadu, ale krasy pfirody jej vibec nezajimaji.
Naopak. Pain na pfirodu zhluboka kasle. M4 jiné
potize. Stoji ptimo v doupéti chapadlovcu. Je jich
Sest, a tak i pfes veskerou odvahu vyrazi nurnskému
Sermifi na Cele studeny pot. Pain je ale protiely
valetnik a dokdze pro své vitézstvi vyuzit
nejprotielejSich Sermifskych taktik. Brzy jsou
chapadlovci nelitostn€ pobiti a trpaslik znavené pada
mezi klubko bezvladnych chapadel, aby upadl do
spanku. Inu, kazdy si ¢as od casu potiebuje
odpocinout. Zvlasté kdyz die jako mezek za téch par
Supd, jako je podil na kofisti.

"Ten Pain mi déla starosti", stéZuje si
Erlanth Linfalas. Thandar Kall se zdviha a
odhodlava se k obétavému ¢inu. Vchazi do teleportu.
Ale neobjevuje se u Paina, jak pfedpokladal. Stoji v
prostorné mistnosti s velikym schodistém a Ctyfmi
truhlami. Ty jsou po zevrubném prohledani shledany
prazdnymi. Tedy az na pét svitkd. Ty Thandar
peclivé uschovava na dné své torny. A jesté jeden
predmét pridava. Noveé objeveny Tugrintv kdmen.
"Ted’ uz mame Ctyti", libuje si alchymista, "Chybi
uz jenom jeden". Poté se odvazny pan Kall vraci k
teleportu, ktery lezi u prot&jsi stény.

Erlanth Linfalas je sice mrzak, ale nic mu
nechybi z jeho velkého srdce. Jde s Thandarem.
Nenecha ho jit neznamo kam samotného. Nerad by
jej videl umirat. Jaké je vSak Erlanthovo zklamani,
kdyz se namisto u pana Kalla zjevuje osamocen v
temné kobce. Na zemi kiupe pisek, je slySet dunéni
vodopadu. Erlanth vyléza z malé jeskyiky na biehu
teky. Cerstvé stopy davaji védgt, Ze se tu dnes uz
Nurnsti pohybovali. Tady se Llandaff nedobrovolné
potapél. Erlanth se hyperprostoruje na druhy bich a
sape se do vysokého kopce.

"Pomoéc, pomdc", snazi se prekticet hukot
vody Pain z Norienu, jehoz hlava se objevila ve
vysce Sesti sahti nad pfistupovym traversem k vstupu
do podzemi, "Kde ste kdo? Pomozte mi vocat’!".
Chudék Pain. Nema lano, nema moznost dostat se
dolt, nikdo jej neslysi. Zbyva mu jidlo a voda asi tak
na tfi dny. Mozna vydrzi i sedm, mozna osm. Ale
potom umfe, umie v kfe¢ich. Opustén a sam. Sam.

Plaf! Na uzké fimse se objevil Thandar
Kall a zmatené se rozhlizi kolem. Nahle spatifuje
trpaslikovu jezatou hlavu. "Pomoz mi, Kalle, pomoz
mi", huldkd trpaslik. "Jak ses tam dostal,
Norienskej?", chlame se Kall. "Ja nevim, ja vazné
nevim, ale hlavné mi pomoz!". Thandar Kall bézi do
jeskyné ke zbylym druhtm. Potom je pfivadi na
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fimsu a cestou vypravi své zazitky. Venku vSichni
narazeji na Erlantha Linfalase, kterak se smé&je
Péinovu nestésti. Vyprostit Pdina na svobodu vSak
neni pro nurnské kouzelniky zadnym tézkym
ofiSkem, a tak si odvazny Sermif brzy potiasa s
ostatnimi pravicemi. Druzi pomalu sestupuji k fece,
nebot’ nesou télo hranicate Sivela, ktery, a¢ nezil v
Liscannoru, byl tamnimi starousedliky velmi
obliben.

Nsa biehu feky je vykopan hrob a télo
neboztika s pietou ulozeno k véénému spanku. Na
prosty rov navaluje silak Pain obrovsky balvan, na
n¢&jz Thandar Kall vysekava perlikem napis:

Sivel Chrastnik
hrdinny to muz
24.9.1034

Hrdinové mlcky stoji okolo hrobu, kdyz
tu pojednou Yargell z Ardosui rusi obfadné ticho a
rudou hlinkou ¢mard na hrob text nasledujiciho
znéni, pfi¢emz se hlasité chlame:

Sivel Chrastnik
fadny chlapik

"Ty Ardosuiskej Smejde!", boufi
spravedlivym hnévem Rolld a vrazi $pinavému
nactiutrhaci pésti do zubtl. "Au, au, au", simuluje
neumeérné zranéni prohnany elf a snazi se vyhrotit
situaci. Thandar Kall nabira vodu do dlani a omyva
zneuctény nahrobek milovaného druzinika. Druzina
se déli na dva tabory a nastava kruta rozepte. To
hraje do noty uchylnému Bukvoji Draplakovi a
vrazedny plan v jeho mysli zadind nabyvat
obludnych rozmért. Yargell urazen¢ nohou ¢mara
v pisku to své 'Sivel Chrastnik, fadny chlapik' a
pfitom sprosté¢ urazi, koho miize. Rozhadani
druzinici se vraceji k lodi a nechavaji se nést
proudem smérem k mofi. Tam napinaji plachty
staré dobré kocabky a onedlouho pfistavaji v
Mondragonu.

Hrdinové se rozbihaji do ulic doplnit své
vybaveni a vystroj pfed nadchazejici posledni ¢asti
vypravy. Chodec Rolld jde na zdvotilou navstévu k
pani Gloxinii a zdrovenl se chce ujistit, zda jeho
pytel zlatych je pofad tam, kde ma byt.

Thandar Kall bloudi ulicemi a pfemysli,
jestli nema premluvit své piatele k delsi prestavce
v tazeni. Tajemny Zurghund jim pfeci jenom
neute¢e. Snad. Thandar by si totiz chtél zaplatit
dalsi kurs u cechu svého oboru. Nastal ¢as. Jen aby
s tim osstatni souhlasili. Proto hned obchazi nékolik
alchymistickych mistrti, aby posoudil kvalitu a cenu



takového kursu.

K dramatickému rokovani vsak dochazi
v jednom zastréeném zakouti tohoto mésta. Tam se
na starych bednach od psiho loje schazi tajné
zasedani sluzebnikti Skrekha. Je zde mozek celého
spolku, pomateny Bukvoj Draplak, nechybi
samoziejmé Keron Arratsky a spratek Yargell z
Ardosui. Kupodivu se dostavuje i barbar Salinger a
hobit Asasinn. Zde Drapldk piednasi svij plan
pomsty, ktera ma jednoupostihnout vSechny
zpropadence. S témito slovy podava svoji truhlu
Salingerovi. Densir od Drapldka dostava darem
slune¢ni prsten, dalsi ¢ast planu. VSichni védi, co
maji de¢lat, v§ichni se pfipravuji na nadchazejici
udalosti. "Skrekh je v nas!", viesti fanatik Draplak.
"Az na ve&ky vekuv!", odpovida sbor hlasu.
"Chvalme jeho silu!", pokracuje tlusté prase. "Ni¢me
zastup pobloudénych!". Poté, co se Draplakovi
podaftilo zfanatizovat dav, povazuje svou ulohu za
dovrsenou. Bali si tornu a s vyrazem zadostiu¢inéni
pokradmu jako zlodéj opousti mésto. Pujde dal
svétem a bude $ifit viru. Bude zit Zivotem svétce a
stane se nesmrtelnym.

Nurnsti se schazeji v hostinci Na provaze.
Zmetek Ardosuiec se tvaii jako cukrkandl a s
kazdym se poplacava po zadech. Pocukrovana zmije.
I Keron se snazi vypadat jako dobrak. Vsichni piji,
bujafe se veseli. Barbar Salinger v nestiezeném
okamziku podstrkuje pod Yargellovu sesli
Draplakovu truhlu obalenou v kusu latky. Pfesné
podle planu. Duvéfivi druzinici nemaji ani ponéti, co
se na n¢ chystd. Yargell vSem objednava rundu.
Thandar Kall nadnasi, Ze by se chtél v tomto mésté
zapsat do alchymistického kursu. Hobit Asasinn se
vytraci na zachod. Kouzelnik Keron se pfipravuje
vyvolat kouzlo. Salinger dfepi na své zidli a trapi jej
vycitky svédomi. Ted’ vSichni zemfou. Asi si to
zaslouzi. Za to vécné urazeni a nedocefiovani jeho
schopnosti. Ale ze Skrekha ma strach. I ze vSech
téch jeho pfivrzenct. Barbar Salinger se v této chvili
rozhoduje zemfiit s ostatnimi. Prost¢ spacha
sebevrazdu. Yargell pod zaminkou, ze jde objednat
dalsi rundu, odchazi k vyéepnimu pultu a dava signal
Keronovi. Ten se v mziku hyperprostoruje z dosahu
a tu se na Yargellové prostfedniku sotva znatelné
blyskne prsten. Slunecni prsten. V tu chvili z ngj
vyléta svazek modrych bleskii namifenych proti
Draplakové truhle.

Méstem se rozlehla strasliva detonace a
¢ast hostince Na provaze se zbortila. Oblak prachu
vzlétl k obloze a v mnoha okolnich domech tlakova
vlna roztfistila okna. Kolem mista katastrofy se
zatind srocovat dav zvédavcu, z hromady suti je
slySet nafek zmrzacenych lidi. Davem se prodira
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Keron a patra po svych kumpanech. Nachazi
Asasinna, ale po Yargellovi a Salingerovi ani stopy.
Na misto nestésti dorazeji vojaci a celou oblast
uzaviraji. Zacinaji zachranné prace. Po né&jakém
Case je vyprostén zle poSramoceny Yargell, ktery se
hlasi jako ocity svédek sebevrazedného utoku
skupinky uchylnych cizinct. Podle né&j viak nejspis
nalezli v rozvalinach smrt. "Kde je Salinger?", pta
se Asasinn, jenz mél barbara preci jenom rad. "Byl
pomalej, tak cheip. Neni ho skoda", ukazuje doted’
skrytou stranku svého pokfiveného charakteru ten
$pinavec z Ardosui. "A co ud€lame ted’?", dotazuje
se Asasinn. "Pfihlasime se k zdchrannejm pracem a
ukradneme, co mizem", vyklada svij krkavéi plan
Skrekhtiv zaprodanec Yargell. "Tak to se mizem
docela pékné napakovat. Ty hajzlové byli pékné
bohaty", mne si pracky Keron, "A méli spoustu
moc zajimavejch vécicek". Trojice zradcl vSak
mistnim vojskem neni vibec na misto nestésti
propusténa. Yargell se vSak nevzdava. Najima si
viiz a jde pfemlouvat vojéky, jestli si miize vodvézt
mrtvoly svych ubohych pratel, ktefi pii nestésti
pravdépodobné piisli o zivot. Je mu sdéleno, ze az
prace skon¢i, bude si moci odvézt, koho chce.

V pozdnim odpoledni jsou ostatky
vydany. T¢la Nurnskych jsou ve zubozeném stavu.
VétSina osobnich véci jim chybi, ale to ty tfi vrahy
viibec nezajima. Kochaji se pohledem na potrhané
ostatky svych nékdejsich neptatel. "Kdepak, mrtvi
nekousou", chechta se Ardosuiec a kope neboztika
Rollda do hlavy. Zalibné si prohlizi pahyl jeho ruky
a jde se shanét po zmizelé¢ koncetiné. Tu brzy
pfindzi a metd s ni na viz. Asasinn se tvafi
pochybovacné, moznd se mu nezdd, zda
znesvécovat lidské ostatky je spravné, ale Keron a
Yargell tadi jako zvifata. "Tak z Thandara toho
vopravdu moc nezbylo", viesti Keron, "Jenom ta
hlava mu na krku drzi jako pfibita". "A ty dva
pitomy kouzelnici sou taky uplné na kasi", hulaka
Yargell, zatimco nabira téla vidlemi a haze je na
viiz, "NO a to ani nemluvim vo tom blbci
Salingerovi, toho by ani vlastni mama nepoznala".
"Ale podivej se na toho kravu Norienskyho. Ten
snad vydrzi vSechno, teda az na malej detail. Chybi
mu zivot, he hé", tlemi se Keron, ktery v Zivoté
nikdy nic nedokazal a ted’ si kone¢né vylécil jeden
ze svych Cetnych mindrakd, "Kdepak, ten Bukvoj to
mél vSecko do podrobnosti spocitany". "Ten vSsivej
trpaslik totiz chodil potfad v plechu, docista jako
nakej plechatec, proto vypada jest¢ porad jako
¢lovek". "Byl to chlap jako hora, a ted” je z néj
brambora, cha chd", sviji se primitiv Keron a s
pomoci druhého kouzelnika hazi Painovo télo na
hromadu jeho mrtvych pratel. "A ted’ hijo na

hibitov. Tam uvidite, co sem vymyslel", kfi¢i
mrchozrout Yargell Ardosuisky.

Yargellovo piekvapeni je to, ze u
mistniho hrobnika za nemaly peniz objednava
veelku distojny, rychly pohieb Salingera a Thandara
Kalla. Poté nechava slozit zbytek té€l na hromadu v
mistni marnici s tim, ze uplaci hrobnika, aby tyto
ostatky za nekolik dni pohibil do masového hrobu
bez nahrobku. Déle do budoucna sklada pohiebné za
vyskytnuvsi se mrtvoly ¢tyf chudakd, ktefi budou
bez piibuznych a tudiz za né nebude mit kdo zaplatit
dastojny pohieb. Yargell v§ak pozeduje, aby na
jejich ndhrobcich byla uvedena jména: Péin z
Norienu, Erlanth Linfalas, Llandaff z Quonsettu a
Rolld z Erinu. Hrobnik ochotné souhlasi, jak by také
ne, kdyz pan plati, a zavira marnici. Yargell si vSak
bere jako upominku Rolldovu zkrvavenou pazi. "A
ted’ vas vSechny zvu na vyjizd’ku lodi po mofi",
holedba se svym dalsim napadem. Daleko na moti
trojice nechutnych vrahti haze Rolldovu ruku do
mote a vSichni hlasité juchaji, pficemz se patfi¢né
oziraji jako prasata. Potom prodavaji lod’, déli si
penize a nastavé otazka, co dale.

"Ja bych jel do Ardosui, mam tam
babicku", ptemysli Yargell. "Co u tvy babicky?",
divi se Keron, "Ja bych se vratil do Nurnu, kde ziju".
"Ja se vod vés asi vodpojim", pravi uz trochu
znechuceny hobit Asasinn. "Vite co? Tak se na
babic¢ku vykaslem", spfada nové plany Ardosuiec,
"Dojedem do Liscannoru, tam co zili ty bastardi,
sednem si v hospod€, dame nohy na stul a tfeba nas
napadne jesté néjaka dobra Svanda". "Jo, to se mi
libi", di alchymista Asasinn, "A Keron nas tam
dovede". Povedena trojice vyrazi k Liscannoru.

Tim vsak ptfibéh nekonéi. V
mondragonské marnici lezi hromada mrtvol a
pribyvaji dalsi a dalsi. Tu vSak pojednou jedna
bezvladné tréici paze pohla prsty. Nejsou vsichni
mrtvi. To trpaslik Pain ptezil svij osud. V kterési
drazbé koupil jeden pfedmét. Prsten. Kouzelny
prsten. Ten prsten mu vratil zivot. Jen proto, Ze se
Skrekhovi zabijaci §titili hrabat v hald¢ vyhfezlych
stfev a moskomisniho moku. Péin si se da a snazi si
srovnat myslenky v bolavé hlavé. Vyléza z marnice
a na okraji mésta usina v kiovi. Spi dlouho, dlouho.
Nabira ztracenych sil. Po n&jakém case se jde omyt
a vykoupat do mofe. Straslivé pachne. Potom dlouho
bloudi méstem a zjist'uje, co se stalo. A vzpomina,
vraci se mu pamét. V§e mu dochazi. V jedné z ohrad
krade koné& a vyrazi k Liscannoru. Stve ubohé zvite
az do Gplného vypéti sil.

Yargell, Asasinn a Keron se svorné
oziraji v liscannorském hostinci U hrocha a hyii
Cernym humorem. Hostinsky Jeremias obskakuje
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marnotratné hosty, ale ma obavy, aby mu
neroztiiskali lokal. Chovaji se panovité a
nevybiravé. Nahle se rozrazeji dvete a v nich stoji
zsinaly Pain s dfevorubeckou sekerou v rukou.
Asasinn bledne, Yargell se schovava pod stil a
Keron se snazi zmizel. Buch! Kerontiv leb se
roztiistil na n€kolik kust a vodnaty mozek ohodil
bile vymalovanou sténu. "Né¢, usetii mé, prosim",
skuci ta krysa Ardosuiec, zadonic o svij nicotny
zivot, "Ja za nic nemulzu, to voni mé navedli".
"Chcipnes, Cerve!", hiima noériensky Sermif a vsi
silou rube toho nestoudného spratka do bticha. Z
hluboké rany prysti krev a hieznou smrduté vykaly.
"A tys v tom jel s nima?", otaci se na nejvyssi miru
rozhnévany trpaslik. "Ne, ne, ne", spind ruce
Asasinn a kleka si na kolena. "Spatna odpovéd’!".
Asasinn je vzapéti rozmatlan po zdech. Jeremias
lomi rukama. Jeho krasny lokal se v mziku zménil
v jezero krve. Péin beze slova odchazi a jde shanét
trakaf. Poté odvazi mrtvoly tfi vrahu kamsi do
liscannorského lesa. Na hospodé se klimba cedulka
Zavieno. Ve vsi vladne smutek. Nejtizivejsi
smutek, jaky kdy obec zazila.

Nasledujici udalosti na sebe nenechaly
dlouho ¢ekat. Uboha vdova Rion opustila Sarimovo
staveni, vzala dcerku a par svych véci a odjela
velkym vozem pry¢. Uz ji vickrat nikdo nevidél.
Mezi lidem se povida, ze se vratila domti na Asker.

Grim se nékde ztratil. Tézko fici. Byl v
té¢ dobé uz dospélym muzem. Mozna se stal
dobrodruhem, moznd se nékde daleko usadil a
ozenil. Ale v Gwendarronu po ném nezustala jedina
stopa, jen téch par ulamanych vétvi na Drsoulové
hrusni.

Z Dorgisova rozestavéného srubu zbyly
jen kamenné zaklady, které vSak rychle zarostly
travou. Dorgisova pfitelkyné Kirian, prodejna
dévka od Cervené sedmy, totiz hned po Ardasanové
odjezdu sbalila penize, prodala vechno, co se dalo
prodat, i stavebni materidl, a s lehce nabytym
jménim se vratila do zaméstnani.

Bukvoj Draplak zmizel v propadlisti
dgjin. Bud’ mu Skrekh naklonén, at' se nikdy

Vzacné knihy ukradené z Nurnské
knihovny se uz nikdy nenajdou. Netfeba je hledat.
Skonéily v rozvalinach mondragonského hostince.

Po kruSnych wudalostech
ukoly pro posledni dva pfezivsi dobrodruhy, Paina
a Lynhaarda, udrzet jméno Nurnské druziny a dale
rozvijet jeji slavu. Dale pak uchovat existenci
vesnice. Proto se rozhodli hrat v kostky o nového
nastupce do starostovského tifadu. Novym starostou



se stal kroll Lynhaard. Z obecnich penéz byl nové
vymalovan hostinec U hrocha a kousek =za
Liscannorem odhalen pomnik pamatce
mondragonského atentatu. V Nurnu byly vylepeny
pergameny k naboru novych druzinikt. Nurnska
druzina musi mit pokracovatele!

Co dodat na zavér?

V hostinci Na provaze naslo smrt
tfiapadesat lidi. Tézko lze popsat utrpeni jejich
ptibuznych, vdov a sirotkii. Odpornym a hnusnym
¢inem byl mondragonsky atentat. A to vSe jen pro
fanatickou viru ve zvracené idedly, pokiivené
moralni hodnoty n¢kolika zaprodancti. Zurghundovo
tajemstvi spi dal pohibeno v hloubi Ziznivych piski.
Hlava Eliel ¢ni k nebi a bude ¢nét dal. Dokud se
nenajde nékdo, kdo dokaze vic, nez dokazala tato
vyprava. Nikdo nezvrati vili osudu. Nurnskou
druzinu viak nic nezardousi. Zije dal v t&ch, kdoz
prezili, a ve vzpominkach na ty, kdoz polozili své
zivoty za spravnou véc. Pise se rok 1034...

* Zabiti ohnivym drakem *

Getd z Ruindoru

Zima byla jiz na ustupu. Snih pozvolna
tal a na cestach zacalo ptevladat blato. Liscannorem
se prochazel Krochta Moskyt se svou manzelkou a
daval okazale najevo své bohatstvi. Jeho Zena byla
oblecena v norkovém kozichu, aby ji nebylo zima.
Jeji hlavu pokryvala Cepice z lednich lisek a usi
zdobyly masivni zlaté ndusnice s perlami. V naruci
drzela dvoumési¢niho Moskyta zabaleného v
medvédich kozich. Maminy sukn¢ se drzel i druhy
Krochtiv syn Allen tahnouci za sebou zlatou
kacenku.

Krochta nahlédl i do hospody U hrocha,
kde Lynhaard pravé licil ne¢kolika zajemctm, jak
krasny bude jeho novy dim. Kroll se totiz, jen co
zboural staveni po Torpu Katzbalgerovi a na jeho
misté postavil dim novy a vétsi, rozhodl, ze si
postavi jesté¢ jeden, a ten bude nejvétsi v celém
Liscannoru. Padl také ndvrh, ze vzhledem k velké
finanéni hotovosti, kterou si druzi pfivezli z
posledniho taZzeni, by se vesnice mohla obehnat
hradbami. Zamezilo by se tak opakovani situace, jez
nastala pfi noénim napadeni Liscannoru
Muhamarovymi vojaky i podobné udalosti pii
piijezdu armidenskych mnichu pfed necelymi
dvaceti lety. Pfesto byl navrh zamitnut, nebot’ ke
stavbé by bylo potieba ziskat povoleni krale, a
momentalni starosta Krochta Moskyt se v této véci
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odmitl angazovat.

Lynhaard dale vypravél o své druhé
dcefi, kterak roste jako z vody. Jeho dcera se
narodila jen o nékolik dni pozdé&ji, nez Krochtiv
syn. Obé déti byly totiz pocaty ve stejny den, kdy si
dobrodruzi béhem tazeni zaskocili na jednu noc
prespat domu.

"Je jaro", ozvalo se rano prvniho destna
Liscannorem. Slunce na dikaz, ze to s jarem mysli
vazné. zative svitilo a vitr pfinasel piijemnou viini
probouzejici se pfirody. Liscannorsti, ktefi vitali i
mensi zaminku k oslaveé, se hned po ranu sesli v
hospodé U hrocha. Tam druzi diskutovali o tom, co
je letos asi ¢eka. Rozhovor prerusili tfi neznami
muzi. V Cele stal elf v zimnim plasti s holi v ruce.
Po jeho boku byl ¢loveék, rovnéz z holi a statny
barbar v brnéni.

"Dobry den", pozdravil slusné elf,
"Hledam né&jaké schopné dobrodruhy, a poradili mi,
ze ve zdejsi vsi bych je nasel". "Samoziejmé. Ja
jsem Krochta Moskyt, starosta obce. Jakékoliv
prani mi muzete tlumodit". "Swirriad", pfedstavil se
elf a pfisedl. "Mam jednoho nepfitele", zacal
vypravét, "A potieboval bych se ho zbavit. Problém
je, ze ma jednu véc, kterou by nade mnou ziskal
moc, kdybych se pfiblizil. Tu véc bych potieboval
ziskat". "Co je to za véc?", otazal se Krochta. "A
kolik za n&j dostaneme?", pfidal se Orglaff. "Je to
prsten. Masivni zlaty prsten pokryty temnymi
runami. Dostanete za néj Ctyficet tisic zlatych. V
ptfipadé, ze mi ho pfinesete i s hlavou jeho
soucasného majitele, dostanete padesat". "Za hlavu
jenom deset", podivil se Orglaff, zbéhly v poctech
z doby, kdy pracoval u svého otce, nurnského
lichvafe. "Bez prstenu proti mné nema zadnou
Sanci", usklibl se elf, "A kdyz ho zabijete, urcité si
odnesete jeho majetek".

"Ja myslim, ze to vemem", rozhlédl se
Krochta po ostatnich. "Lynhaard souhlasit", ozval
se kroll a dale pritakal Orglaff s Griffinem.
"Vyborng", usmal se elf, "Muj protivnik ma sidlo
ve skalach, na jizni strané Rugornskych hor. Odtud
je to asi den cesty. Ja se sem piijdu kazdy den
podivat, jestli uz jste zpatky". Pak elf popsal
druhtim cestu k jeskynim, kde se nachazi vstup do
podzemi, a rozloucil se.

"Tak, ted jsme ¢tyfi", prohlasil Krochta,
"To neni mnoho. Nevi nékdo, co je s Enmilem?"
"Propad kartam", oznamil Griffin, "Ale mam
dojem, ze mu to moc nejde. Uz v tom nechal
hezkejch par zlatejch". "No jo. A dluh za dum jesté
nezaplatil. Jestli bych ho nemél nechat vystéhovat",
premyslel Krochta, starosta obce. "A ten vale¢nik,
Gerhard, v tom jede s nim", nadhodil Orglaff. "To

je zvlastni", podivi se Krochta, "Soudil bych, zZe je
aplné jinej nez Enmil". "Tieba toho maj spole&nyho
vic", zachechtal se Orglaff, dalo by se fict pod
vousy, kdyby nejaké mél. "Tak kdo by jesté moh
jet?", premyslel Griffin, "Aedd odjel na zimu nékam
na jih, kde je teplo. Co takhle Alwynn?". "Velky
Alwynn nepojede", ozval se mlady nenapadny
muzicek v plasti, sedici v rohu, "M4 jinou praci. Ale
tekl mi, abych ho na vypravych zastupoval". "A ty
jsi kdo?", podeziravé se na n&j podival Krochta. "Ja
jsem Cecil ??? a jsem cElenem cechu", odpovédel
mladik s naznakem pychy v hlase. "Aha. Takze
pocet ¢lenti cechu se ndm zdvojndsobil"”, zacal se
smat Krochta a ostatni s nim, krom¢ Lynhaarda,
ktery si cosi pocital na prstech. "No tak, nesméjte
se", vypravil ze se be Griffin se slzami v o€ich
nemohouc popadnout dech, "Vzdyt je to druhy
nejvyznaméjsi Clen cechu". Boufe veseli se
opakovala a jen Cecil se tvaril krajné zadumcive.

Druhy den rano se pétice odvazlivet
vypravila na pochod do Rugornskych skal, pod
vedenim ¢arod€je Krochty Moskyta. Jako Sesty ¢len
vypravy el Krochtiiv d’ablik Splouch, jemuz jeho
pan nechal usit kratké kalhotky s jednou k$andou a
vysoké kozené botky. Druzinikim se pomérné
snadno podafilo najit soustavu pfirodnich jeskyni,
jako stvofenych pro vypravu Nurnské speeologické
organizace, jejimz ¢lenim prosti obyvatelé
prezdivaji §pekaci. Po prozkoumani jeskyni objevili
dobrodruzi trhlinu vedouci hluboko do skaly a tudy
smétovala jejich cesta. Trhlina se klikatila nékolik
desitek saht, az se pfed druhy objevila mensi
jeskyné a v jedné z jejich stén byly dvete. Dvefe
byly zna¢né prohnilé a jejich kovani uz celé
zrezivélo, coz davalo tusit, ze je hezky dlouho nikdo
nepouzival. Tak je pouzil Lynhaard a pod jeho silou
nem¢l rezi rozezrany zamek zadnou Sanci.

Druzina pokracovala dal az doSla na
kiizovatku, kde se utkala se dvéma kostlivci, ktefi
ale neméli nejmensi nadéji na uspéch. "Nemrtvi. Ten
otrapa nebude daleko", zapfedvidal si Krochta a
zavelel k dal§imu postupu. Druzina narazila na sidlo
pavouku a doupé baziliskd, ale vSichni byli zakratko
pobiti. Podzemim se vSak rozlehl straslivy jekot. To
slizka houba na sténé zacala vydavat hlasité viesténi,
dokud ji Orglaff nerozdrtil femdihem. Druzi si z
toho nic nedélali a pokracovali v cesté, dokud jim ji
nezkfizili dva hunaci zjevné pifivolané viiskotem.
Proti nim se postavil trpaslik Orglaff a rozmachaval
se svym femdihem. Pafaty hunaci se vSak zaryly do
jeho téla a zanechaly tam nepékné $krabance, a ve
chvili, kdy byl zasazen blesky, které tyto magické
Selmy dovedou vyvolat, stahl se zpét a na jeho misto
se postavil Lynhaard. Trpaslik se pfesunul na konec
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druziny, aby byl od nebezpeci co nejdal, a to praveé
ve chvili, kdy druzinu zezadu napadli bazilisci.
Orglaff se skr¢il a kryl se Stitem, svij femdih
pouzivaje jen k obrané. Nastésti Krochta nékolika
blesky a Griffin pfesné¢ mifenymi Sipy skolili
dotirajici Selmy a tézZce zranény Orglaff si zhluboka
oddechl. Mezitim se dostal do boje Krochtiv dablik
Splouch, nebot’ Lynhaard, po té co porazil hunace,
byl napaden nékolika ghtly a byv zranén jejich
otravenymi pafaty, padl ochromen na zem. Splouch
byl sice také tézce zranén, ale Krochta mél cas
vyvolat kouzlo a z poslednich sil zlikvidoval
dotirajiciho ghula blesky.

"Ja sem hotovej", prohlasil Krochta drze
si hlavu vycerpanou kouzly v dlanich. "Nemate
nékdo n&jakej lektvar?", zaseptal zastienym hlasem
Orglaff, a provizornimi obvazy se snazil zastavit
krvaceni z cetnych ran. Odpovédi se mu vSak
nedostalo, nebot’ v druziné je posledni dobou ¢im
dal tim patrnéjsi nedostatek jakychkoliv 1é¢ivych
prostfedkd. "Uch, uch", probudil se zakratko také
Lynhaard a druZinici se rozhodli opustit podzemi za
ucelem nabrani novych sil.

"Co to je?", pozoroval Orglaff velky
kamen, ktery stal uprostfed chodby vedouci k
vychodu a celou ji zablokoval, "To tady pfedtim
nebylo". "Zd4 se, Ze tu budem muset zustat",
konstatoval Griffin. "Krochta nas nemoct ven
dostat?", obratil se na Carod&e Lynhaard. "Az
rano", pokréil rameny Krochta. "Splouchu, mrkni
se co je za tim Sutrem", pfikazal pak svému
d’ablikovi, nacez ten zmizel. "Je to dobry, vychod
za tim je volnej", konstatoval Krochta, kdyz mu
d'ablik telepaticky ohlasil vysledek patrani. "Ale
stejné se ven nedostaneme, ze?", usmal se na néj
Griffin. "Ne", zabrucel Krochta, "A dost feci, jde se
spat".

Rano se druzina vydala prozkoumavat
zbytek podzemi. K Zadny vaznym bojim nedoslo,
dokud dobrodruzi nevstoupili do mistnosti, v niz
zili tfi mumie. Pohled na jejich odporna
rozpadavajici se téla vétSinu nurnskych ochromil
tak, ze zustali vyjevené zirat. Pouze Krochta
Moskyt pohled vydrzel a pustil se s nemrtvymi do
ktizku. Brzo v§ak vypotfeboval viechnu svou magii
a byl nucen vrhnout se do boje s mecem. Nakonec
zvitézil, ale ztatil v boji svého d’ablika Sploucha,
ktery nékolik cenych chvil slouzil jako zivy stit,
aby se ¢arodéj mohl soustiedit.

Po tomto boji se druzinici opét odebrali
k odpocinku, jelikoz mumie v zapalu boje
poskrabaly svymi pafaty nejen Krochtu, ale i
ostatni. Podafilo se jim také najit masivni dvefe, za
kteymi tusili sidlo hledané obéti, a rovnéz proto si



chtéli fadn€ odpocinout a oSetfit rany.

Pongkolika hodinach se odpocata druzina
vydala nazpét. Druzi prolétli dvefmi a utkali se se
tfemi ohnivymi psy, s nimiz si rychle poradili.
Nekolik popélenin jim vSak na naladé nepfidalo.
Ptesto pokracovali v cesté, ktera nyni vedla dlouhym
klikaticim se tunelem, jenz ustil do veliké jeskyné,
kterou lucerna ani zdaleka neosvécovala. Druzinici
postupovali opatrné dél, kdyz tu se pfed nimi objevil
- ohnivy drak.

"A sakra, drak", vydechl Krochta a zacal
si mumlat zaklinadlo. "Mizime, rychle", ozvalo se
nékolik hlasi kolem né& a on zjistil, Zze stoji
stranému nepfiteli sam. Ostatni uz byli na cesté
zpatky, a proto ¢arodéj nevahal a pustil se za nimi.
Ucitil v§ak v zadech zvysujici se Zar a posledni co
vidél byly plameny vyslehnuvsi vSude kolem. I
ostatni zasahla obrovska plamenna zed’, ktera méla
pocatek v drakové tlamé. Nejprve dostihla Cecila,
nebot’” se opozdil, jak mu kouzelnicky plast vadil v
béhu, a mladik vzplanul jako ziva pochoden.
Lynhaard a Orglaff pokracovali v béhu, piestoze jim
ohent sezehl kuzi i vlasy a snazili se dostat do
bezpeci uzkych chodeb. Griffin se snazil bézet za
nimi, ale nejednou zjistil, ze ho nohy uz nenesou.
Citil v celém téle palCivou bolest, ale presto se
pokusil plizit se pry¢. Neslo to. Snazil se napnout
posledni zbytky sil, ale pojednou zjistil, Ze uz se
nedokaze ani nadechnout. A najednou byla vSude
tma.

Lynhaard uspésné dosahl chodby, kdyz tu
jeho usi zaslechli néco, co tam v zadném ptipadé byt
nemélo. Chodba byla ptehrazena zdi. Lynhaard chtél
zed’ prorazit, ale neslo to. Alesponi se o ni opfel a z
hluboka oddychoval. Vy&erpany Orglaff se zastavil
vedle n¢j. Kdyz se otocili, spatfili, jak je z usti
chodby sleduje drak. Zdalo se, ze se sméje. Trpaslik
Orglaff nesnesl tihu okamziku a vyrazil kupfedu,
to¢e nad hlavou femdihem. Po jeho rané se z
drakova boku odlouplo nékolik Supin, ale vzapéti
trpaslik inkasoval zasah pafatem a zmizel ve tmé
letic v nepfirozen¢ zkroucené poloze.

Lynhaard se skr¢il v rohu a pozoroval
draka. A drak pozoroval jeho. Pak se nadechl a z
jeho tlamy vyslehl plamen, ktery zaplnil celou
chodbu a sezehl vSechno, co se v ni nachazelo. T
krolla.

Dobrodruzi se probrali v malé zatuchlé
cele nezranéni, neokradeni. Chvili se po sobé
zmatené rozhlizeli a pak upfeli pohled na jediny
vychod z mistnosti, zavieny mfizi, za niz stal muz.
Byl oblecen cely v ¢erném a rovnéz jeho vlasy
sestfizené nakratko byly ¢erné jako havrani pefi.
Muz mél ruce zkfizené na prsou a obcas bylo vidét
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zalesknuti se néjakého toho prstenu. Na jeho tvafi
si pohraval lehky vitézny Gsmév. "To je von",
zaSeptal kdosi v cele, ale jinak tam bylo ticho jako
v chramu.

"Tak vy jste mé& pfisli zabit", promluvil
muz klidnym hlasem. "N¢é...", zacal Krochta, ale
muzuv pohled ho wumlcel. "Moc jste se
nevyznamenali. Ale rozhodl jsem se vas nechat
nazivu, pokud mi tedy prokézete malou sluzbicku.
Zabijete Swirriada. Ur¢ité s nim mate dohodnutou
schiizku, az to vyfidite tady, tak to nebude problém.
Kazdy z vas ma na ruce prsten". V tu chvili zraky
vSech sjeli k vlastnim dlanim. "Ty prsteny vas
zabiji", pokracoval muz, "Pokud se mé budete
snazit podvést, nebo jestli se mi bude zdat, ze
nepracujete dost rychle", muz se odmlcel, aby
nechal své slova dopadnout plnou silou. "Tak
zatim", rozlouc¢il se a odkracel z dohledu. Po chvili
se zacaly stény vézeni jakoby rozpoustét az zmizely
uplné a dobrodruzi se ocitli na pusté pasece
uprostied lesa.

"Tak, co ted’?", zeptal se Krochta po
nékolikaminutovém mlceni, kdy se vSichni snazili
stahnout si prsten z ruky, "Ten kram tam drzi jako
pribitej". "Zabit elf", pokr¢il rameny Lynhaard.
"Ale jak na to?", zeptal se Orglaff pochybovaéné.
"Ja si vemu kouzelnika", za¢al Krochta navrhovat
varianty boje, "Lynhaard vale¢nika". "Jo, a von
Lynhaard zabit", zatvafil se kroll odmitaveé. "Se§
nakej valecnik, krolle, ne?", podival se na ngj
Krochta pfisné. "Ale bat se vice silnych". "Je to
vobycejnej barbar. A ja ti hned pomtzu. A Orglaff
taky, ze?", zadival se Krochta na trpaslika. "Ja bych
radsi sejmul toho cloveéka. Kdo vi co umi",
prohlasil Orglaff ponékud nejisté. "Dobfe, jistota je
jistota", souhlasil Krochta a Orglaff si oddechl. "A
ja bych se mohl schovat nékde ve stinu a v pravy
¢as se do toho vlozit", ozval se Griffin. "Nemél bys
radsi stfilet?", zeptal se podeziravé Krochta. "Ty
chces bojovat venku?", podival se na n¢j Griffin
ptekvapené, "Esté nas nékdo uvidi a uda. To chece
zatdhnout je do mistnosti a potichu vyfidit". "To je
fakt", zamyslel se Krochta, "Takze sme
domluveni", podival se po ostatnich. "A co budes
délat ty Cico?", obratil se Griffin na Cecila, ale
smésné prezdivce mladého kouzelnika se tentokrat
nikdo nezasmal. "To teprv uvidite", zabrucel
tazany. "Pocitat s nim asi moc nemtizeme, ale tfeba
se osvedci", uzaviel Krochta.

"A co takhle se dohodnout", nadhodil
Griffin nenasilné feSeni, "Ttfeba nas toho dokaze
zbavit". "Ale co kdyzne?", upozornil Krochta, "Pak
se do nas muize rovnou pustit". "Ja", ozval se
Lynhaard, "Pfijit o.., jak se to, moment

prekvapivy". "Ale muze se to obejit bez boje",
argumentoval Griffin. "Né&co na tom je", zamyslel se
Krochta, "Mizeme se ho zeptat, a kdyz fekne ne, tak
ho hned prasknout". "Okher" (trpaslicky souhlas
-pozn. ptekl.), "To by $lo", kyvnul Orglaff, "Kdyz
nas nezabijou voni, tak ten prsten, takze kdyz nam
vod n& pomizou normalné, tak to bude nejlepsi
feSeni. A je tu nadgje, Ze jesté ziskame nase penize".
S tim vSichni souhlasili, nebot vidina zisku penéz u
Nurnskych hrdlofezii byla vzdycky vétsi, nez strach
ze smrti.

Druzi se tedy vypravili domid do
Liscannoru, rozebirajic znovu a znovu svoji situaci
aprobirajic strategii ptipadného boje. Do vsi dorazili
k veceru a vSichni se odebrali domu, ptipadné do
hospody, piespat. VSech pét dobrodruhti vstalo ¢asné
a hned se odebrali ke Hrochovi. Tam ml¢ky popijeli
bylinkovy ¢aj, aby se jim neti‘asly ruce, kdyby dosko
k boji, a ¢ekali. Kolem poledniho kone¢né dorazil
Swirriad s doprovodem.

"Dobré poledne", pozdravil s tsmévem,
ale jen tiché zabru€eni mu bylo odpovédi. "Zda se,
ze jste neuspéli", rozhlédl se elf po zachmuienych
tvafich hrdint. "Je tam drak", oznamil su$e Krochta,
"Ohnivej drak". "A&aa, to je Fifik", pobavend
prohlasil Swirriad, "On totiz Hoolder kazdému
svému drakovi fika Fifik". "Vy ste v&dél, ze je tam
drak a nemoh' ste nas varovat?", roz¢ilené pronesl
Orglaff, az nadko¢il na zidli. "Iluze", usmal se
Swirriat, "Je to jenom iluze. Nemyslim, ze by vam
moc ublizila. Kromé toho se po né€kolika zasazich
rozplyne. Myslel jsem, ze s podobnymi piipady si
poradite".

"A pak je tu jesté jeden problém", ozval
se Krochta po chvili mléeni, kdy si vSichni snazili
srovnat si v hlavé draka jako pouhou poutovou
atrakci, "Mame tyhle prsteny a nemizeme se jich
zbavit". "Ukazte", pohlédl Swirriiat zvédavé na jeho
ruku, "No jo, iluze". "Coze?", vyprskl Krochta a
zacal zkoumat svou dlai. Zjistil, Ze prsten, kterého
se tolik obaval, tam vibec neni. "He?", podivil se
Lynhaard, ktery obsah rozhovoru jest¢ tak docela
nepochopil, ale Griffin mu vSechno podrobné
vysveétlil, takze i kroll propadl spravedlivému hnévu
jako ostatni. "Ten hajzl, ten parchant", roz¢ilené
nadaval Krochta a ostatni mu pfizvukovali, zvlasté
Orglaff. "J& mu ukazu", dodal bojovné Carodgj.
Vsichni pak mezi bojovym pokfikem zabruceli cosi
na pozdrav a opustili hospodu. Rychlym pochodem
se pak vydali zpét do skal.

Nabuzeni druzi pronikli soustavou
jeskyni a dostali se az do prostor, kde naposled
potkali draka. Tentokrat tam zadny drak nebyl, ale
zato tam byla mumie. "Uch", vydechl Lynhaard a
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strnul. Vedlejdouci Orglaff rovnéz a i Cecil jevil
znamky zatemnéni mysli v dusledku ochromeni
hriznym pohledem na nemrtvého. Krochta na
mumii seslal svazek blesku z prstenu, naceZ se tento
rozplynul. "Proberte se padavky", zacal tfast s
ostatnimi, "Byla to iluze. Sakra, tupci. Co je?",
obratil se na Griffina, ktery ho zatahal za rukav.
Ten ho upozornil na bliziciho se Hoollden, ktery
jim kynul na pozdrav. Krochta do ngj tedy vyslal
Cerny blesk, a iluzionista se rozplynul. "Kruci, u
vseho blata v bazinach, von sem poslal svoji iluzi",
zaklel Krochta. "Dneska uz se neda vsfit nicemu",
doplnil Griffin a oba se rozhlizeli, co se odkud zase
vynori.

"Co mysli§", ozval se Griffin po chvili,
"Tamhleto, co se k nam blizi, je to upir nebo
iluze?". "Tteba je to upir a maskuje se jako iluze",
nadhodil Krochta. "Ja bych byl radsi, kdyby to byla
iluze maskovana za upira". "D¢laj se mi mzitky
pied vo¢ima nebo ho taky vidi§ nékolikrat?", zeptal
se Krochta zmatené. "Vidim ho asi tak jako tebe",
odvétil Griffin. "Do calli (¢ti "do kelu"), von ma
taky vobrazy na zmateni nepfitele, jak mam ted’
poznat, kerej z nich je pravej".

Vtom se upir rozbéhl a zattoCil na dva
hrdiny, zatimco Krochta se ho snazil zasdhnout
blesky, ale trefoval vzdy jen jeho obrazy, a Griffin
se marné ohanél svou Savli. Upir po nékolika
ranach srazil k zemi Griffina, ale Krochtu se snazil
zasdhnout marn¢, nebot’ byl rovnéz zmaten jeho
obrazy. Ty se zakratko rozplynuly, avsak ani
upirovy uz zadné nezbyly a tak se oba soupefi
pustili do sebe naplno. Krochta byl sice téZce srazen
pafaty, ale zranil upira blesky a ten nahle zmizel.

Carodgj si uz uz chtél oddechnout, kdyz
inkasoval ranu do tyla. Jeho ¢epicka vSak utlumila
naraz, takze neomdlel, a ihned se postavil do stfehu.
Piekvapilo ho, ze nikde nikoho nevidi, ale to uz
obdrzel dalsi ranu do zaludku. Zacal se nazdatbih
ohanét svym mecikem, avSak byl zasazen potfeti,
opét do hlavy a tentokrat uz padl do bezvédomi.
Jesté mu prolétla hlavou myslenka, ze ho ne¢kdo
mlatil holi.

V tuto chvili se stala Nurnska druzina
naprosto nebojeschopnou, uz podruhé za nékolik
poslednich dni. Tentokrat vSak tato situace netrvala
nijak dlouho.

"Uch, Khered" (... - pozn.pfeklad),
probral se Orglaff z mumiiho ochromeni. Rozhlédl
se kolem sebe, kdyz tu ho nékdo prastil do hlavy
tak, Zze mu vrazil hlemu do o¢i. Trpaslik se vSak
nedal a rozto¢il nad hlavou svij strasny femdih. K
jeho prekvapeni zbran narazila na cosi
neviditelného, ale vzapéti sam dostal ranu do holé



brady. Rychle se vSak vzpamatoval a dal se
rozmachaval, ale nic se nedélo. Jeho nepfitel se ho
ziejme zalekl. Orglaff tedy zaujal strategické misto
u stény a ¢ekal, co se bude dit. Chvili se nedé€lo nic,
ale pak se pred trpaslikem objevil d’ablik, podobny
Splouchovi, az na to e nemél kalhotky ani Zadné
jiné obleceni, a obdafil ho svazkem bleskt. Orglaff
se vrhl stranou, ale blesky si ho nasly a zranily ho
tak, ze se radéji po dopadu na zem uz nehybal a délal
mrtvého. V tu chvili se probral i Cecil, ale kdyz
vidél, co se kolem dé&je, rovnéz se sesul k zemi
doufaje, ze si ho nikdo nev§imne. Doufal vSak
marng, coz zjistil ve chvili, kdy k nému pfisel d'ablik
a zacal mu skakat po bfise. Cecil zafval bolesti, ale
pak ho napadlo, ze je vlastné kouzelnik a
hyperprostorem se dostal pry¢. Kdyz lezici Orglaff
vidél, ze vedle néj stoji zmateny d’ablik, naptahl se
a zasadil mu ranu femdihem. Netrefil v§ak zcela
podle svych piedstav a roz¢ileny d’ablik ho kopl
kopytkem do obliceje.

Rozhodujici boj se v§ak odehraval nékde
jinde. Lynhaard, ktery uz rovnéz nabral védomi, dal
ztuhle stal, ale pfitom se nanapadné rozhlizel po
mistnosti a svym netopyfim sluchem zachytil kus
pred sebou jinak neviditelnou postavu. Vyskocil a
zautoCil. "Zd&Seny vykiik iluzionystiv uz
nezaslechl, nebot' zasvisténi jeho cepele bylo
rychlejsi. V tu chvili pfestal bojovat i d’ablik a
podival se na svého mrtvého pana, piesnéji feeno
tim smérem, ansto Hoollden byl stale neviditelny.
Toho vyuzil Orglaff a rozmlatil mu hlavu femdihem.

Zakratko se probrali z mrakot Krochta a
Griffin a vratil se Cecil. Pak doslo k oblibené
¢innosti obirani mrtvol, coz bylo ulehéeno tim, ze se
Hoollden télo zviditelnilo. Kromé véci cennych i
téch zdanlivé cennych mu byla rovnéz ufiznuta
hlava, jako dtikaz uspéchu. Lynhaard sice tvrdil néco
v tom smyslu, ze kdyby byli dobrodruzi v
Gwendarronu pfistizeni s hlavou v batohu, mohlo by
dojit k jejich stihani, ale jeho touha po penézich
nakonec zvitézila. Vzdyt za hlavu Swirriad péknych
par zlatek piida.

Pak doslo k prohledani iluzionistova
obyldi v jeskynich. Kromé¢ normalnich prostor jako
byly bohata spizirna, bohatd knihovna a bohata
pokaldnice, objevili druzi jesté jednu jeskyni, ktera,
jak usoudili, slouzila jako zkusebna kouzel. Dalo se
tak soudit podle ocouzenych stén a riznych
ohofelych zbytku dfeva a kovi. Uprostifed mistnosti
stal stolek a na ném byla polozena objemna kniha.
Krochta v ni po kratkém lusténi poznal knihu kouzel
temné magie, ale pfez maximalni usili se mu
nepodafilo otocit strankou, nebot’ kniha byla zjevné
magicky chranéna. Alespont si proto opsal obsah
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stranek, které byly na vrchu s tim, Ze se tim bude
pifijemné;jsi starosti s nakladanim pokladu. Nastésti
dobrodruzi objevili iluzionistiv soukromy vychod
z jeskyni, kde byla postavena staj a v ni dva koné.
Bez nich by dobrodruzi mozna zlato ani neodtahli,
i kdyZ o Nurnskych je znamo, Ze aby pobrali zlato,
zahodi rad&ji nekteré zbytecnosti jako jidlo, piti,
kiesadla a podobné.

Cesta zpét probehla bez zvlastnich
ptihod a rovnéz tak finanéni vyrovnani s Swirriad.
Zajimavé véci se zacali dit az pii drazbé.
Dobrodruzi za vSechny cetky, které byly
povazovany za magické, platili sumy, za néz by si
mohli postavit mensi zdmek. Kdyby se to tak
doveédély manzelky. Podobny pokles ceny zlataku
uz v Nurnské druziné dlouho nenastal. Zda se, Ze
nejblizsi nabidky k praci budou muset byt opravdu
lukrativni, aby se dobrodruhiim vubec vyplatilo
vydat se na cestu.

* Hrobnikovy pohiebni novinky *

Toto je posledni historické prohlaseni k
ob¢anim z pera byvalého hrobnika Bangorda, jenz
je nyni trestancem a liscannorskym vyvrhelem

Obc¢ané!

V ramci zajisténi vasi nehynouci
slavy a vécné vzpominky na vasi cténou
osobu jsou pocinaje svétnem 1038 k dispozici
nasledujici pohfebni novinky. PFiplatek je
nutno slozit v marnici ¢.p.10 nejpozdéji tyden
pred umrtim.

1. VyvéSeni zpravy o umrti na narozich v
Nurnu:
10 zl./ 4 oznameni

2. Cestna straz u rakve az do pohibu:
15 zl.

3. Slavobrana z chvoji u vchodu do hibitova:
30 zl.

4. Pohfebni hudba: mala 40 zl.

velka 70 zl.

5. Smutecni hosté a placky:

2 zI./ osobu (max. 300 lidi!)

6. Zalozpévy ve vyro&ni den smrti (po dobu 50
let):
150 zI.

7. Kvétinovy dést:
500-1500 zl. (dle ro€niho obdobi)

8. Dalsi sluzby:
cena dle dohody

9. Luxusni pohfeb se v§im vSudy (tzv. pohfeb
stoleti):
3500 zI.

Bangord v.r.
+++
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Tuto Lyskanoru pfipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrthogiiv



