2 zI./ osobu (max. 300 lidi!)

6. Zalozpévy ve vyroéni den smrti (po dobu 50
let):
150 zI.

7. Kvétinovy dést:
500-1500 zI. (dle ro¢niho obdobi)

8. Dalsi sluzby:
cena dle dohody

9. Luxusni pohfeb se vSim vSudy (tzv. pohteb
stoleti):
3500 zl.

Bangord v.r.
+++
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Tuto LySkanoru fipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrtfiog

LYSZKANORA 12

Nepravidelny liscannorsky ¢asnik pro vnini potebu Nurnské druziny

Jarn 1040

LiscampNurnska oblast, zapadni Gwendarron

* Kradez v Nurnské knihowh* Zabiti ohnivym drakem * Hrobnikovy p@gbni novinky *

* Kradez v Nurnské knihovné *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu

Kolobéh piekotnych udalosti, ktery jako
nebezpény vir wvtahl Nurnskou druzinu do
uskuté&néni nového tazeni, se & odvijet zcela
nevinnou pihodou na nurnském rynku na samém
sklonku léta roku 1033. Z malé &ly vedouci z poli
vyskazil pleSaty chlap v nevaldrvyhlizejicim Gboru
ze Spinavé pytloviny a Smajdavym krokem si to
spESne namfil pies nanssti ke kasa, u niz &tSinou
sedavaji mistni zebraci. Ale tenhle chlag; a
vzhledem zdaleka ne nepodobny, Zebrak neni. Je to
chlap z lesa. Na zadech tahne obrovsky zaplatovany
pytel, jehoz obsah zamge okoli smradem
praSiviny a ¢inidla. Lesak natadhl své nemyté
chlupaté nohy, obuté igerre velikych sandalech
z pravé hroSi &e a otira si zpocenou bilou ples
savym hadrem. Po malém odptku obraci pytel
vzhiru dnem a vysypava na obecni dlazbu hromadu
vydélanych zvfecich koZi roztiného druhu, staa
kvality zpracovani. Potom si z&uje na krk
mosniku s pelzi, dava ruce v bok a jima s&kpé
po cirkusacku vyvolavat: "Lidky, padte bliz,
pod'te bliz. Kupuijte kuzé. Sowss lacny, za zlatku,
za dvjé. Kupujte kuzé!". Zdavi lidé se schazeji a
opravdu se alas najde &kdo, kdo oldas od
pokoutniho prodejce i&eo koupi. "Chlupaty kuzéé
delaji muzéé!", viska Sarim a alas prohodi i to
svoje: "Paprlapa”. Zlatky a réitrence putuji do
mosniky a chamtivy druid je doslova v transu. "Za
jednu kozkiti koupis si Bozika". K vyivavajicimu
poulicnimu prodejci se ifitocil maly korpulentni
movité vyhlizejici muzik a Sibalsky zamrkatima:
"Bud’ pozdraven, koZeluhu". "Poésledni kuzéé,
pristupté blizéé", j& Sarim a mava vzrus&érukama
nad zmenSujici se hromadou smradlavych ehlup
"Je libonaké gkné kuzé, pane velkomozny? Slunce
uz je nejvejs, za chvili to tu musim z&V. "Nejde
mi tak o kize, kuge", pravi tlusty chlapik
Spinavému druidu. "Jde mi o vaSe boty. Prodejte.
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Nestim perézi". "Kdo jako ste?", pta se niaektive
druid Sarim, protoze jeho slavné sandale mu
vzdycky pinesly jenom vysrch. "Jsem
obchodnik. Obchoduju giznym tovarem. Co se
najde. Kupuju a prodavam. Mam kramek tamhle v
loubi”. "Ty boty neprodam. Mam je rad", dupe
vyhruzre pravym sandalem Sarim a bojévn
vystrkuje neholenou bradu. "Na geich nebudu
Setit. Stanov cenu"”. "Ne a ne a ne", Sklebi se lesak,
"Ty boty sou mejma jedinejma vopravdickejma
druhama. VZdycky stojejipmng. Jo, to sou dobry
sandale. A sou z moc dobry a vzachyd Proto je
neprodam ani za nic. A navicsm vostatnich bot
bolej ty moje platfusacky nohy". "A z jakého druhu
kiZze jsou usité, fru-li se peptat?”, vyzvida
obchodnik tajemstvi vyroby. "Inu, sou z pravy hrosi
kaze, ¢inény hroSim mozkem, coz sowar désne
vzacny, a desetkrat ieny v jemnejch vonnejch
volejich, aby dostaly hebkbgensky pokozky, coz
je d&srmé vodborna zalezitost a tajemstvi
sandalovejch mistr Navic sou ty boty Sity suSenou
hrosi Slachou, kera je vodolna vaegeni a pevna
jako nit myho pokoutnyho Zivota, jez je taky
nepetrhnutelnd” fika pySg Sarim z Goidye a
nafukuje se jako kozi &h. Dav lidi se nahle
rozestoupil a fed Sarima fedstupuji dva vojaci
kralovské posadky. "Hej, chlape, mas povoleni k
poulicnimu prodeji?", pravi jeden z nich, "Ukaz".
"Ale, ctény panové vojaci, neldile kruty k
vobytejnymu chudakovi. fece se nebudete zlobit
pro par kuzi", nasazuje nadens Ulisny Sarim v
obliceji vyraz naprostého zebrdka a poctivce a
dlouhou prackou schovava nagtou mosniku
pod plas. "A kde jsi k Em kozeSinam fiSel, mas
viibec povoleni k lovu z¢¥e?". "Udatny panové,
piece si nebudetestht hlavu pro &ch par pasti a
siti na maly ptéky, co kladu tam nalé v lese",
vali odi vy¢urany lesék a cpe kazdému z vdjglo
dvou zlatkach do kapsy. Vojaci s chlapem, ktery
vypada velice nuzn souciti a se slovy: "Padej!",
odchazeji k Pig@tu na Zejdlik chmeloviny. Sarim se
tvéri jako zpraskany pes, bali prazdny pytel a,
uctivé dekujic a klanic se Slechetnosti Zoldine



prekvapivy". "Ale mize se to obejit bez boje",
argumentoval Griffin. "Nico na tom je", zamyslel se
Krochta, "MiZzeme se ho zeptat, a kdgkne ne, tak
ho hned prasknout". "Okher" (trpaslicky souhlas
-pozn. gekl.), "To by Slo", kyvnul Orglaff, "Kdyz
nas nezabijou voni, tak ten prsten, takze kdyz nam
vod ng pomizou normaly, tak to bude nejlepsi
feSeni. A je tu nage, Ze jest ziskame naSe penize".
S tim vSichni souhlasili, neBwidina zisku peéz u
Nurnskych hrdléezi byla vzdycky ¥tSi, nez strach
ze smrti.

Druzi se tedy vypravili dofh do
Liscannoru, rozebirajic znovu a znovu svoji situaci
a probirajic strategiifjpadného boje. Do vsi dorazili
k veteru a vSichni se odebrali démpripadré do
hospody, pespat. VSechgbdobrodrul vstalotasreé
a hned se odebrali ke Hrochovi. Tangky popijeli
bylinkovy ¢aj, aby se jim néésly ruce, kdyby dosko
k boji, acekali. Kolem poledniho kowe¢ dorazil
Swirriad s doprovodem.

"Dobré poledne", pozdravil s Ugmem,
ale jen tiché zabteni mu bylo odpadi. "Zda se,
Ze jste neusli”, rozhlédl se elf po zachnienych
tvérich hrdiri. "Je tam drak", oznamil suSe Krochta,
"Ohnivej drak". "A&aa, to je Fifik", pobavén
prohlasil Swirriad, "On totiz Hoolder kazdému
svému drakoviika Fifik". "Vy ste &dél, Ze je tam
drak a nemoh' ste nas varovat?" éilené pronesl
Orglaff, az nadkdl na zidli. "lluze", usmal se
Swirriat, "Je to jenom iluze. Nemyslim, Zze by vam
moc ubliZila. Krond toho se po &kolika zasazich
rozplyne. Myslel jsem, Ze s podobnyniigady si
poradite".

"A pak je tu jest jeden problém", ozval
se Krochta po chvili mieni, kdy si vSichni snazili
srovnat si v hla¥ draka jako pouhou pdavou
atrakci, "Mame tyhle prsteny a nézeme se jich
zbavit". "Ukazte", pohléd| Swirriiat 2Zdaw na jeho
ruku, "No jo, iluze". "Coze?", vyprskl Krochta a
zatal zkoumat svou dia Zjistil, Ze prsten, kterého
se tolik obaval, tamdbec neni. "He?", podivil se
Lynhaard, ktery obsah rozhovoru je$ak docela
nepochopil, ale Griffin mu vSechno podrébn
vyswtlil, takze i kroll propadl spravedlivému &
jako ostatni. "Ten hajzl, ten parchant", ditené
nadaval Krochta a ostatni mizvukovali, zviast
Orglaff. "J& mu ukazu", dodal bojo¥niarodj.
VSichni pak mezi bojovym pdlkem zabrdeli cosi
na pozdrav a opustili hospodu. Rychlym pochodem
se pak vydali z§ do skal.

Nabuzeni druzi pronikli soustavou
jeskyni a dostali se az do prostor, kde naposled
potkali draka. Tentokrat tam Zadny drak nebyl, ale
zato tam byla mumie. "Uch", vydechl Lynhaard a
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strnul. Vedlejdouci Orglaff rowz a i Cecil jevil
znadmky zatemgni mysli v disledku ochromeni
hraiznym pohledem na nemrtvého. Krochta na
mumii seslal svazek bleskz prstenu, n&z se tento
rozplynul. "Proberte se padavky", ¢ah ttast s
ostatnimi, "Byla to iluze. Sakra, tupci. Co je?",
obrétil se na Griffina, ktery ho zatahal za rukav.
Ten ho upozornil na bliziciho se Hoollden, ktery
jim kynul na pozdrav. Krochta dajntedy vyslal
cerny blesk, a iluzionista se rozplynul. "Kruci, u
vSeho blata v bazinach, von sem poslal svoji iluzi"
zaklel Krochta. "Dneska uz se nedditvaicemu",
doplnil Griffin a oba se rozhlizeli, co se odkudea
Vynori.

"Co mysli§", ozval se Griffin po chvili,
"Tamhleto, co se k nam blizi, je to upir nebo
iluze?". "Treba je to upir a maskuje se jako iluze",
nadhodil Krochta. "Ja bych byl radsi, kdyby to byla
iluze maskovana za upira". &@j se mi mzitky
pred vatima nebo ho taky vidi&kolikrat?", zeptal
se Krochta zmaten "Vidim ho asi tak jako tebe",
odwtil Griffin. "Do callt (¢ti "do kelu"), von ma
taky vobrazy na zmateni ngele, jak mam @
poznat, kerej z nich je pravej".

Vtom se upir rozéhl a zadteil na dva
hrdiny, zatimco Krochta se ho snazil zasahnout
blesky, ale trefoval vZdy jen jeho obrazy, a Gnffi
se mar® oharl svou Savli. Upir po &kolika
ranéch srazil k zemi Griffina, ale Krochtu se shazi
zasahnout ma#) neba byl rovngz zmaten jeho
obrazy. Ty se zakratko rozplynuly, avSak ani
upirovy uz zadné nezbyly a tak se oba stiupe
pustili do sebe naplno. Krochta byl si¢de srazen
paaty, ale zranil upira blesky a ten nahle zmizel.

Carodj si uz uz chil oddechnout, kdyz
inkasoval ranu do tyla. Jel¥epicka vSak utlumila
naraz, takZze neomdlel, a ihned se postaviliddheat
Prekvapilo ho, Zze nikde nikoho nevidi, ale to uz
obdrzel dalsi ranu do Zaludku.&&h se nazddih
oharet svym meikem, avSak byl zasazen pe,
opst do hlavy a tentokrat uz padl do b&demi.
Jes¢ mu prolétla hlavou myslenka, ze hekdo
mlatil holi.

V tuto chvili se stala Nurnska druzina
naprosto nebojeschopnou, uz podruhé gelik
poslednich dni. Tentokrat vSak tato situace netrval
nijak dlouho.

"Uch, Khered" (... - poznigklad),
probral se Orglaff z mumiiho ochromeni. Rozhlédl
se kolem sebe, kdyZ tu heékuo prastil do hlavy
tak, Ze mu vrazil hlemu do¢b Trpaslik se vSak
nedal a roztél nad hlavou stj straSnyremdih. K
jeho pekvapeni zbma narazila na cosi
neviditelného, ale vz&d sam dostal ranu do holé

ursité postavi rychle. Zivi ho totiz vztek. Von si
péstuje litog, jak ho tudle starosta vykazal z vobce
a zakazal mu jakejkoli pobyt", rozebira posledni
udalosti Nestor Burma. "J& si myslim, Ze to bylo
trochu kruty, to s tim vyho&im”, tvéi se vyitaw
Edudant Skorpik z Tiklu, zvany Eda Tyglik.
"Ardasani nam sem nepachnou a basta. Sou to
vrahové, |h#, podvodnici a navic zebraci. Jestli
nékdy ta jeho Spinava chéatbude stat, tak jedén
diky Zebrot", vykiikuje zlobrg Pain a nardzi na
nechutné Ardasanovo putovani od domu k domu a
vymahani almuzny od liscannorskychc¢ahi. K
tomu by se krom Ardasana nesnizil snad nikdo.
Liscannorsti vyrazeji stnem k Nurnu a na cestza
Liscannorem narazeji na shrbenou vytahlou postavu
Dorgise Ardasanského, ktery si tady s kloboukem v
ruce Zivi svou litost, pt@z do Liscannoru nesmi. O
chvili pozdji pfibiha udychany Sarim.&i pskné

po svych, pry Ze se mu v sandalich z hrézekmoc
pekné beha, ale spis to bude proto, Ze by si jetd k
oSoupal podkovy. Nové kovani, jak znamo, jest
drahé. "Sem nadmutej”", pravi druid, drzic se za
biicho, "Méc sem toho sd". Nurnsti se korié s
tiihodinovym zpoz&him vydavaji na pochod.

Na nurnském rynku se dobrodruzi, vedeni
snahou ziskat co nejvice informaci, rozchazeji.
Druid Sarim siernym uhlikem kresli na ple$ vlasi,
aby jej tady nikdo nepoznal ohlediéch erejSich
patélii s nedovolenym prodejem mmdich kozi.
Odd:lené skupinky se potloukaji ulicemi a brzy se
dozvidaji, co se v Nurnské knihavapravdu stalo.
Je tomu asi ®&sic, co se ztratily ty staré svazky.
Podezelych z kradeze bylo hnedholik, ale ztadny
z nich se Kinu neffiznal. KdyZ se vinika nepotio
objevit, pislibil spolek nurnskych knihovnik
odmenu tomu, kdo knihy vrati. Jediné, cg kralovska
garda udlala bylo, Ze fidélila ostrahu k Nurnské
knihovrg. Celéd zdhada usnula na mrtvém &aalz
pred d¥ma tydny byl v objektu chycen wetec,
n&jaky hobit, Slohnik Duték, bytem witavni ulici
¢.p. 49, znamy recidivista. Tenhle zpdutak zije
se svoji druzkou, Brusinou Jéhkovou, Satni&ou
od Cervené sedmy. Je to chlapisko po vasatech
vykutalené a v otazkach soudnidlejmé mazané,
protoZe hned jak jej chytli, doslova zelhubu a
odmitl jakkoli odpovidat na otazky. Proto byl
odsouzen kgadvaceti dim Zal&e o chlebu a vag
a to pouze za pokus o loupez. Spojitost j&ha s
predchozi kradezi nikdy nebyla prokazana.

Na mssto padl soumrak, jak byekl
Sarim, slunce uz bylo nejniZ, a Nestor Burma
spol&éné s tichoSlapkem Sivelem Chrastnikem a
Zebravym alchymistou Dorgisem z Ardasanu vpadli
do Cervené sedmy, kam jefipabily nepokojné
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plaminkycervenych lucerdiek. Ratelé si odkladaji
plaSe u Satn&y Brusiny Jahinkové, malé asi
dvaaticetileté hobitky, a usedaji do malych
vzhlednych polstrovanychisilek. VSechno zatim
plati Nestor Burma, protoZze pan Chrastnik si
zapomsl doma penize a ardasanska Zebrota nic
nema. K patm se hned ifita¢i tlusta majitelka
tohoto ¥hlasného podniku a nabizi album mistnich
krasavic. Dorgisovi se sbihaji sliny, mozna jedo o
hladu, protoze uz dlouho nic f@@iného nejedl, a
pta se dobrackého Sivela, jestli by mu ijep
néjaké penize. Sivel si prohlizi nahé z&de
mistnich krasavic, vymalovanych na obrazcich, s
takovym zajmem, Ze se po chvilce nabizi, Ze zajede
koiimo do svého domu aipeze malou truhéiku
zlatek. Dorgis se raduje, Ze zasEm vyzebra a
Nestor Burma, znamy &wobsznik, se nemravn
uculuje. Dorgis z Ardasanu vymahé&knlik zlatek
i od ngj a odchazi do #sta shaé rolnicky. Sivel
Chrastnik zatim Stve kon k samot nad
Liscannorem.

Llandaff a Erlanth, kouzelnicka dvojice
a vykwt liscannorské inteligence, chvili zevluji po
Nurnu a pak nfi své kroky k nurnské trestnici, kde
jsou po¥stné kralovské kobky. Onedlouho uz busi
na Wzaiskou branu. "Hej, hola, vodire branu,
dou k vam hosti!", vola Llandaff a busi klepadlem
o0 kovana vrata, zatimco mag Erlanth Linfalas
vydéSerg kouli svyma chrpo¥ modryma @¢ima,
porgvadz v mistni hladomoénjeSe nikdy nebyl.
"Koho to sem soumrak nese?", houkl strazny, kdyz
otevel vrata, "Nechceteifjit az po ranu, chlapi
mizerny?!". "Sou votazky zivota a smrti, kery
nejdou vodkladat. Deme za velitelem kéaznice
kuliva tej kradezi v knihova Sme takikajic na
stopt velkej ¢ernok, coz nesnese vodkladu",
nasazuje Llandaff Quonsettsky do slovriitky
vesSkeré pednosti sveého medového hlasu. Erlanth
Linfalasiika to svoje: "J6, jo, j6", a kyve hlavou ze
strany na stranu. "Inu, kdyz je to tak, panové, tak
chvilku se&kejte, ja& se optam velécttho pana
Grokha, jesli vasifjme", pravi vojak a razuje péy

Eda Tyglik, Sarim z Gddye a Pain
zapadavaji po nel&ném bloumani po Nurnu a
p&eni informaci z kdejakého opilce do hostince U
supiho p#atu, stéické krmy na samém okraji
mésta, ktera ani po vSeckch letech neztratila své
kouzlo. Tam se hned oddavaji je& rekolika
cizinci hre v kostky. Ststi se naklani neustéle na
stranu Sarimovu, coZ je nadmiru pagdez,a tak
Pain s Edou, ki€ proradného druida znajf jak své
boty, od hry odstupuji. Zanedlouho je tyjsky
Sejdi pristizen i faleSné ke, protoZze pouzival
cinknuté kostky, na kterych jéStavic bylo o jednu



je zvlastni", podivi se Krochta, "Soudil bych, e j
UpIns jinej nez Enmil". “Feba toho maj spateyho
vic", zachechtal se Orglaff, dalo by #et pod
vousy, kdyby nejaké #h "Tak kdo by jeSt moh
jet?", pemyslel Griffin, "Aedd odjel na zimuskam
na jih, kde je teplo. Co takhle Alwynn?". "Velky
Alwynn nepojede”, ozval se mlady nenapadny
muzitek v plasti, sedici v rohu, "Ma jinou praci. Ale
ekl mi, abych ho na vypravych zastupoval'. "A ty
jsi kdo?", podeziravse na ¥ podival Krochta. "Ja
jsem Cecil ??? a jseflenem cechu", odpe&dgl
mladik s naznakem pychy v hlase. "Aha. Takze
poset ¢lenit cechu se nam zdvojnasobil",éah se
smat Krochta a ostatni s nim, krdroynhaarda,
ktery si cosi pdital na prstech. "No tak, nesjte
se", vypravil ze se be Griffin se slzami ¥ich
nemohouc popadnout dech, "VZdje to druhy
nejvyznangjSi ¢len cechu”. Bote veseli se
opakovala a jen Cecil se til&krajng zadungive.

Druhy den rano seéfice odvazlivdé
vypravila na pochod do Rugornskych skal, pod
vedenimiarodtje Krochty Moskyta. Jako Sestien
vypravy $el Krochiv d’ablik Splouch, jemuz jeho
pan nechal usit kratké kalhotky s jednou kSandou a
vysoké kozené botky. DruZinikn se porndrng
snadno poddo najit soustavu frodnich jeskyni,
jako stvdenych pro vypravu Nurnské speeologické
organizace, jejimz ¢lenaim prosti obyvatelé
prezdivaji Spekd. Po prozkoumani jeskyni objevili
dobrodruzi trhlinu vedouci hluboko do skaly a tudy
smefovala jejich cesta. Trhlina se Klikatil&kolik
desitek sah az se ped druhy objevila menSi
jeskyré a v jedné z jejich & byly dveée. Dvee
byly zna&né prohnilé a jejich kovani uz celé
zreziwglo, coz davalo tusit, Ze je hezky dlouho nikdo
nepouzival. Tak je pouzil Lynhaard a pod jeho silou
nen¥l rezi rozezrany zamek Zadnou Sanci.

Druzina pokréovala dal az doSla na
kfizovatku, kde se utkala sedwa kostlivci, ktéi
ale nendli nejmensi nagi na Gsgch. "Nemrtvi. Ten
otrapa nebude daleko", zapvidal si Krochta a
zavelel k dalSimu postupu. Druzina narazila nasidl
pavouki a doug baziliSka, ale vSichni byli zakratko
pobiti. Podzemim se vSak rozlehl straslivy jekat. T
slizka houba na &bé zatala vydavat hlasitéreseni,
dokud ji Orglaff nerozdrtifemdihem. Druzi si z
toho nic nedlali a pokr&ovali v cest, dokud jim ji
nezkizili dva hui&i zjevrg privolané wiskotem.
Proti nim se postavil trpaslik Orglaff a rozmacHava
se svynremdihem. Pty huiaca se vSak zaryly do
jeho €la a zanechaly tam n&mé Skrabance, a ve
chvili, kdy byl zasazen blesky, které tyto magické
Selmy dovedou vyvolat, stahl seszp na jeho misto
se postavil Lynhaard. Trpaslik seepunul na konec
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druziny, aby byl od nebezgieco nejdal, a to prév
ve chvili, kdy druzinu zezadu napadli baziliSci.
Orglaff se sk&il a kryl se Stitem, s femdih
pouzivaje jen k obran NaStsti Krochta gkolika
blesky a Griffin gesr# mitenymi Sipy skolili
dotirajici Selmy as#ce zragny Orglaff si zhluboka
oddechl. Mezitim se dostal do boje Krashtiablik
Splouch, nebbLynhaard, po té co porazil héce,
byl napaden &kolika ghily a byv zrain jejich
otravenymi p#aty, padl ochromen na zem. Splouch
byl sice také &ce zra#n, ale Krochta @ cas
vyvolat kouzlo a z poslednich sil zlikvidoval
dotirajiciho ghula blesky.

"Ja sem hotovej", prohlasil Krochta drze
si hlavu vyerpanou kouzly v dlanich. "Nemate
nékdo rgjakej lektvar?", zaSeptal zéshym hlasem
Orglaff, a provizornimi obvazy se snazil zastavit
krvaceni zcetnych ran. Odpadi se mu vSak
nedostalo, nebov druzirt je posledni dobodim
dal tim patrijSi nedostatek jakychkoliv ¢érych
prostedki. "Uch, uch", probudil se zakratko také
Lynhaard a druzinici se rozhodli opustit podzemi za
Gcelem nabrani novych sil.

"Co to je?", pozoroval Orglaff velky
kamen, ktery stal uprdsd chodby vedouci k
vychodu a celou ji zablokoval, "To tadyedtim
nebylo". "Zda se, Ze tu budem musditstat”,
konstatoval Griffin. "Krochta n&s nemoct ven
dostat?", obratil se n&arodje Lynhaard. "Az
rano”, poktil rameny Krochta. "Splouchu, mrkni
se co je za tim Sutrem" fipazal pak svému
d’ablikovi, n&ez ten zmizel. "Je to dobry, vychod
za tim je volnej", konstatoval Krochta, kdyZz mu
dablik telepaticky ohlasil vysledek patrani. "Ale
stejré se ven nedostaneme, Ze?", usmal se&ha n
Griffin. "Ne", zabriel Krochta, "A dosteti, jde se
spat".

Rano se druzina vydala prozkoumavat
zbytek podzemi. K zadny vaznym boj nedoslo,
dokud dobrodruzi nevstoupili do mistnosti, v niz
Zili tfi mumie. Pohled na jejich odporna
rozpadavajici sesa vétSinu nurnskych ochromil
tak, Ze #stali vyjever zirat. Pouze Krochta
Moskyt pohled vydrzel a pustil se s nemrtvymi do
kiizku. Brzo vSak vypaeboval vSechnu svou magii
a byl nucen vrhnout se do boje sdem®. Nakonec
zvitézil, ale ztatil v boji svéhar'ablika Sploucha,
ktery rekolik cenych chvil slouzil jako zivy Stit,
aby setarodtj mohl soustedit.

Po tomto boji se druzinici épodebrali
k odpdainku, jelikoz mumie v zéapalu boje
poskrabaly svymi paty nejen Krochtu, ale i
ostatni. Podilo se jim také najit masivni die za
kteymi tusili sidlo hledané @h, a rovréz proto si

Erlanth.

Uchylny kroll USoun, obas také
prezdivany Prase nebo Divoka Syimocré zabusil
na vrata Nothgerdova sidla. Pgaké dols otewel
rozezleny lokaj v modré livreji. "Co chce$, vobeldo
Almuznu ti nedam a jeStna tebe poStvu psy!".
"Nothgerd, prosim”, huhla USoun. "Z& hecham
zpréaskat, drbane?! Mého pana budes nazyvat panem
velkomoznym a fitom se pokazdé uctivuklonis.
Rozungls?", hudra lokaj a vola si pomocniky, dva
lokaje a Stolbu s Bem. "Ja né Zebrak. Ja USoui, T
Divoke Prasce. Svobodny vojak", f#i$ jasre
vyswtluje USoun, co chce, "USoun chtit ugiav
vobchod s panem velkomoznym, panem
Nothgerdem". Naitkaz, Ze je opravdu valeik, se
na schodech svléka a ukazuje své jizvy, které vSak
vétSinou utrzil i sedlacké praci, dkteré dokonce
pfi porodu, kdyz jej porodni baba, mimochodem
krollka nevalného rozumu, tahala na étsv
zapijéenymi kovdskymi kleS¢mi a p&idlem na
lodni truhly. Mozna pr&v tento neprofesionalni
zakrok byl gicinou USounovych psychopatickych
skloni a zachvat padoucnice. Nothgei@ sluha se
zda byt unaveniftomnosti krolliho hamtusaka, a
proto posila USouna ervené sedt kde pry pan
travi noc. Tlusoch USoun zmaterdekuje, chvili se
to¢i dokoletka, tika: "Hm. Hm. Aha", pak si dava
ruku p'es @i, strazi své usi a krouti hlavou sem a
tam a kolébavou dfzi mizi ve tng. "Divny
chlapek”, duma lokaj v modré livreji. "Radsi na noc
vypustim psy",fika Stolba a jde dinit ochranna
opateni.

Llandaff s Erlanthem se kot® s
mirnymi problémy dostali do kralovského hradu a
byli piijati jednim z ministd. Jednoruky Erlanth
prednesl zadost o rozpravué&wm Dutakem. "Inu,
panové, je to tuzestka a zapeklita &. Kdyz si
poikéte, tak za dva tydny bude Slohnik Dutak
propusén”. "Ale my s nim pdebujeme howviit
hned", hypnotizuje Erlanth ministra svym sladkym
dobrackym kuksem. "Jak vam, panoviikam, je to
tézkad wc", méa svou hlavu kral ministr. "Toho
chlapa nevopije§ medovym rohlikem a tim svym
chrpovym oudolim, Erle", Spita &aznaly Llandaff
z Quonsettu, "Ten chce penize". Aémito slovy
nabizi sto zlatych jako bolestné zaippdnou
namahu. "Fi sta", odsekava ministr a dava pozor,
aby mluvil dostatené tiSe. "Umluveno”. "Zitra v
osm hodin si vyzvedite to povoleni”, Septa kirat
zmocrénec a laskypléise mazli s naditym &cem,
na rémz je vypaleno L.Q.. Kouzelnici Nurnské
druziny se jako p@dni lidé jedou vyspat do
Liscannoru

Buch! Kroll USoun vpadl do nestince,

zvanéhd ervena sedma. "Mamo!", rotikl se tupy
kolohnat a vrhl se k tlusté majitelce vyhlaSeného
podniku. "Ale ja nejsem tvoje mama, cukrousi",
smije se t¥na krasavice netitého wku a prohlizi

si pozorg podivina. "Mamo! Ja& USoun. fiT
Veprové", hartusi kroll a mohuén gestikuluje
svymi tlapami, "Kde Nothgerd, mamo?". "Velkej
pan Nothgerd, hoSanku, neni na prodej, vis?",
uculuje se ta tlustd pani, "Je to zadkaznik. A moc
vazenej zakaznik. Je na Styrce". "Mamo, zlato",
hykd USoun a cpe zmalované sadelnici do &lan
pétadvacet zlatek, "Uplatek”. "Ty dobytku'iska
vrchni hampejznice, "Todle je slusnej podnik.
Kuncofty neprodavam!". "Ale USoun ne spat",itva
se Prase jako jeliman, "On mluvit". "Tak to je jina
kdyz jenom mluvit", navraci se té dépod tlustym
nanosem tidel kon&né barva do obtieje. Tel’ uz
pochopila. A to seika, ze natvrdli jsou jenom
krollové.

Vojevidce Nothgerd, chlap z ocele,
zahaleny werveném Zupanu s bilym emblémem
podniku, vySel raznym krokem, v patach s
napudrovanou majitelkou, z pokdjislo étyti a zle
se podival na otrhaného USouna. "Co chces, chlape,
Ze n¥ tahas vod zabavy?". "Ja USourij Vepre
divoké". "Mé¢ je ale upl@ fuk, kolik mas prasat,
vobejdo". J&, USoun, m&m chlapy, co kradou".
"A tim jako mysli§ konkrété co?!", chysta se
Nothgerd rozbit provokatérovi tu jeho krolli tlamu.
"Ja myslim ty, co knihy kradou", brani se kroll
neobratnosti svého jazyka. Zel stale vice‘edaiva
diky své neohrabanosti doigrihu. "Aha. No a co
ma jako bejt". "No6, nto, ehm, to Spatny je", mele
si svou tupou pistku Prase. Nothgerd se dal
nerozmysli a nechava toho ubozaka byt. Vraci se do
svého pokoje a dava zmalované furii, kteréilsh
Madam Li, nekolik zlatek, aby k Bmu uz zadné
pochybné osoby nepogkt. USoun jde pr§ Tva
ma zkivenou bolesti a hivem. Zase ustal
nepochopen, zase byékym zesmiSren. Dnes uz
nepijde spat. Az do rana bude bezéilploudit
ulicemi a pemySlet o dni, kdy vSichni lidé
dostanou za wyienou. Kdy vSichni budou teptak,
jak dosud trpl jenom on. Bude to den, kdy nassv
vstoupi Pravda a USoun, jediny vyvolen§ippavi
padu pro jeji gichod. Bude to velky den. VSichni
mu budou kléet u nohou a prosit o odpast.
Mozné uz dnesdkoho pro vystrahu zabije. Mozna.
A mize to byt kdokoli, prostngaky nahodny
chodec. Jednou fjde velky den a &né
vysvobozeni.

V délce zakokrhal kohout a oznamil
piichod nového dne. V jednom z pokdjostince
U supiho p#atu zaskipéla prkenné podlaha. Prvni



hibitov. Tam uvidite, co sem vymyslel" ri&
mrchoZzrout Yargell Ardosuisky.

Yargellovo gekvapeni je to, Ze u
mistniho hrobnika za nemaly peniz objednava
vcelku distojny, rychly poleb Salingera a Thandara
Kalla. Poté nechava slozit zbytet ha hromadu v
mistni marnici s tim, Ze uplaci hrobnika, aby tyto
ostatky za #kolik dni poltbil do masového hrobu
bez nahrobku. Déale do budoucna sklad&glohé za
vyskytnuvsi se mrtvolytyf chudak, ktefi budou
bez fibuznych a tudiz zamebude mit kdo zaplatit
distojny polieb. Yargell vS8ak pozeduje, aby na
jejich nahrobcich byla uvedena jména: Pain z
Nérienu, Erlanth Linfalas, Llandaff z Quonsettu a
Rolld z Erinu. Hrobnik ochotisouhlasi, jak by také
ne, kdyz pan plati, a zavira marnici. Yargell sk/s
bere jako upominku Rolldovu zkrvavenou pazi. "A
ted’ vas vSechny zvu na vyjfku lodi po mai",
holedba se svym dalSim napadem. Daleko n& mo
trojice nechutnych vrahhaze Rolldovu ruku do
maie a vSichni hlasitjuchaji, ficemz se paicng
oziraji jako prasata. Potom prodavajd’ladli si
penize a nastava otazka, co dale.

"Ja bych jel do Ardosui, mam tam
babitku", premysli Yargell. "Co u tvy babky?",
divi se Keron, "Ja bych se vratil do Nurnu, kde'Zij
"J4 se vod vas asi vodpojim", pravi uz trochu
znechuceny hobit Asasinn. "Vite co? Tak se na
babitku vykasSlem", sfada nové plany Ardosuiec,
"Dojedem do Liscannoru, tam co zili ty bastardi,
sednem si v hospéddame nohy nata treba nas
napadne jestn¢jaka dobréd Svanda". "Jo, to se mi
libi", di alchymista Asasinn, "A Keron nas tam
dovede". Povedena trojice vyrazi k Liscannoru.

Tim vSak p@ibeh nekori. V
mondragonské marnici lezi hromada mrtvol a
pribyvaji dalSi a dalSi. Tu vSak pojednou jedna
bezvlades tréici paze pohla prsty. Nejsou vSichni
mrtvi. To trpaslik Pain igZil swij osud. V kterési
drazk# koupil jeden pedn¥t. Prsten. Kouzelny
prsten. Ten prsten mu vratil Zivot. Jen proto, ge s
Skrekhovi zabijaci Stitili hrabat v haddiyhiezlych
strev a moskomiSniho moku. Pain si se d& a snazi si
srovnat myslenky v bolavé hlawyléza z marnice
a na okraji nista usina viovi. Spi dlouho, dlouho.
Nabira ztracenych sil. P&jakémcase se jde omyt
a vykoupat do mi@. Strasli¢ pachne. Potom dlouho
bloudi méstem a zjiguje, co se stalo. A vzpomina,
vraci se mu pa#t. VSe mu dochazi. V jedné z ohrad
krade ko® a vyrazi k Liscannoru. Stve ubohéievi
az do Uplného vy sil.

Yargell, Asasinn a Keron se svérn
oziraji v liscannorském hostinci U hrocha aihy
¢ernym humorem. Hostinsky Jeremia$ obskakuje
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marnotratné hosty, ale ma obavy, aby mu
neroztiskali lokal. Chovaji se panovit a
nevybira¥. Nahle se rozrazeji dkea v nich stoji
zsinaly Pain s igbvorubeckou sekerou v rukou.
Asasinn bledne, Yargell se schovava pail at
Keron se snazi zmizel. Buch! Kerfonleb se
roztistil na rekolik kusi a vodnaty mozek ohodil
bile vymalovanou shu. "Né, uSét me, prosim”,
skwi ta krysa Ardosuiec, Zadonic otgwicotny
Zivot, "J& za nic nefizu, to voni ¥ navedli".
"Chcipnescerve!", Kima nériensky Serrhia vsi
silou rube toho nestoudného spratka ¢icha. Z
hluboké rany prysti krev @éznou smrduté vykaly.
"Atys v tom jel s nima?", otd se na nejvyssi miru
rozhrévany trpaslik. "Ne, ne, ne", spina ruce
Asasinn a kleka si na kolena. "Spatna odgt
Asasinn je vzagi rozmatlan po zdech. Jeremias
lomi rukama. Jeho krasny lokal se v mzikuémih

v jezero krve. Pain beze slova odchazi a jde&han
traka&. Poté odvazi mrtvolytit vrahi kamsi do
liscannorského lesa. Na hospa klimbéa cedulka
Zavieno. Ve vsi vladne smutek. Nejtizj$i
smutek, jaky kdy obec zazila.

Nasledujici udalosti na sebe nenechaly
dlouhogekat. Uboha vdova Rion opustila Sarimovo
staveni, vzala dcerku a par svyckciva odjela
velkym vozem pry. UZ ji vickrat nikdo nevid.
Mezi lidem se povida, ze se vrétila doma Asker.

Grim se ikde ztratil. ®zkoftici. Byl v
té dol¥ uz dosplym muzem. Mozna se stal
dobrodruhem, mozna seskule daleko usadil a
ozenil. Ale v Gwendarronu p@&m nezistala jedina
stopa, jendch par uldmanyché&vi na Drsoulo¥
hrusni.

Z Dorgisova rozesta@ného srubu zbyly
jen kamenné zéaklady, které vSak rychle zarostly
travou. Dorgisova ifitelkyné Kirian, prodejna
dévka odcervené sedmy, totiz hned po Ardasanov
odjezdu sbalila penize, prodala viechno, co se dalo
prodat, i stavebni material, a s lehce nabytym
jménim se vratila do za#stnani.

Bukvoj Draplak zmizel v propadlisti
dgjin. Bud mu Skrekh naklam, & se nikdy
neobjevi. Stihla by ho nejstragsi ze smrti!

Vzacné knihy ukradené z Nurnské
knihovny se uz nikdy nenajdou. Neda je hledat.
Skortily v rozvalinach mondragonského hostince.

Po kruSnych udalostech
mondragonskych vyplynuly dva néjezitgjsi
ukoly pro posledni dvaipzivsi dobrodruhy, Paina
a Lynhaarda, udrzet jméno Nurnské druziny a dale
rozvijet jeji slavu. Déale pak uchovat existenci
vesnice. Proto se rozhodli hrat v kostky o nového
nastupce do starostovskétfadu. Novym starostou

tvéai se hobit jako pragcek, ktery neumi do &bi
pcitat. Ritom patitat umi docela slugra zna jedt
plno vSelijakych kousk "Grrr", zavkel vztekle
Llandaff a podival se vyslychanému zle df den
nehnul ani brvou a tvé se jako hotovy jeliman.
"Hele, Llard’oure", Spita tlisny Linfalas Quonsettovi
do ucha, "Sem humanista. Dostanu ¢ pravdu
pokojnou cestou, i kdyz bude Ihat". Poté se mag
Erlanth Linfalas, odbornik v otdzkach magie a
duSevna, zgna soudedit s umyslengist Dutakovi
mySlenky. "Tak to vemem znova", pokuge ve
vyslechu Llandaff, "M&s &to spolényho s tou
prvni kradezi?". "Ne", zatvrzele vrti hlavou hobit.
"Jo", pritakava Erlanth, ktery se Dutakovi @Spe
naboural do hlavy, coz jest procedura velmi slozita
a nard@na, "Ukrad ty knihy". Slohnik se tiigrajns
vydéSers. "Prat si to udilal, Ih&i?", poklada
vySetovatel dalSi otazku nalo. "J& to neudal,
panové vvySébvatelé", Ize hobit, ale uz si zdaleka
neni tak jisty. "Blal to pro ®jakyho chlapa za
Uplatu”, Zaluje mag Linfalas. "Hele, chlape”, dadha
trpélivost panu Quonsettskému, ktery je
mimochodem velkym elfim nacionalistou, "Nejsme
Zadny vySdbvatelé. Deme jenom a pouze po tom
chlapovi, co & najal. Kdyz bude$ patnég sdilnej,
tak z toho vybrusli§ bez thony. Jakmile mi ale Bude
Ihat, bude$ brtet, az zernas. Jestlistteda div
neroztrhnu ve dvi". Hobitovacka nervoza tekaji
po obou elfech a odvaha je razem ta tam. Pravda ze
Slohnika Dutéka leze sice jako z chlupaté deky, ale
preci vyléza na stlo. Recidivista Dutak byl pry
najat jakymsi panem Zaikhem, barbarem paow
movité vyhlizejicim. Ml seversky pizvuk a
hobitovi za vykonanou préaci zaplatil olvornskymi
zlatymi, které se v Gwendarronu nerazi. Bloofika
tydnech Dutaka kontaktoval Zaikh posel, ze ma
pro r¥j je$t jednu préci.Cast petiz pry dostal
predem, druhou polovinu by ziskal a# predani
lupu v olvornském hostinci U rybi kostry. "A Ze sem
tak snélej”, kuje zelezo, dokud je zhavé, jednoruky
Erlanth Linfalas, "Cos to #h jako ukrast v tej
knihovrg?". “"No, jednalo se vo podivnowa: Meél
sem vytrhnout stranu 112 z dvdedtyho svazku
Velky encyklopedie gwendarronsky". "Aha".

Pred branami &znice sedi piavy hobit
Eda Tyglik a z dlouhé chvile troubi na
pestrobarevnou trumpetku, kterou si zadik
koupil na pouti. Tento zvukijvabil z ngjaké temné
diry dokonce i krolla USouna. Je Spinavy, pachnouci
rozcuchany. Zejme od toho, jak celou noc nespal a
bloumal n&nim méstem. Snad nikoho
nezamordoval. Snad. Edovo svérazné hobiti
notovani piloudilo i zbytek Nurnské druziny.
Prichazi faleSny hiéSarim z Lesa a Pain Nériensky.
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Predavaji si zkuSenosti a Erlanth Linfalas navrhuje
hledat chudého alchymistu Dorgise, Nestora Burmu
a Sivela Chrastnika. "Sou Gerveny sedmy",
kaboni nenavisti znetieny oblitej Silenec USoun.
Do pravého koutku oka dostava tik.

Noc v Cervené sedinbyla bouliva.
Nestor Burma se potaci po ochozu a boli ho hlava.
Dorgis se potutebhusmiva a cinka si rolékami.
Bode}’ by se neculil. Bkng si uzil a Upl# zadarmo,
vlastre, jeS& na tom vydlal. Pan Sivel Chrastnik,
umelec kazdym coulem své dobracké duse, se klati
na Zidli atara si nemravné skicy a obrazkigeknu
vam, ta jedna holka, ta se mi vopravdu libila. A
myslim, Ze ani ja sem ji nebyl Ihostejnej”, chvasta
se Ardasan. Potom si nechava onu &onci
zavolat. "Ty, dv¢e, vi§, Ze se mi docela libi§?",
snazi se zvrhlik ughat dobry dojem, "Sem pan
velkostatk& Dorgis z Ardasanu, bohatec, co se v
teéhdle krajich rozhod zalozit velky vinice. Nemam
ale zenu, a tak bycl tad poprosil vo tvou bilou
voiavou rgku". Ardasansky |ha nema vibec
7adné zabrany a mlada divka, ktera se uZilsgau
jak zivotem chodit¢eka na pilezitost vytiskat ze
zékaznika co nejvic. "Jakypak je vlastay méno,
krasotinko sedmibarevna?", lisa se barbar. "Kirian,
mij pane”, cudasklapi @i ¢ervenosedemska holka
pro vSechno. Ardasan odepina od opasku nadity
méSec, jehoz obsatrige patil panu Chrastnikovi,

a dava jej stiné Kirian: "Tumas, &ce milé, ber a

jed’ do mého sidla nedaleko od cesty k Liscannoru.
Tam na nd potkej. Po polednach se vratim. Potom
se domluvime na datu svatby". Kirian strk&Sect

do kapsaSe a odchazi. Sivel Chrastnik objednava
snidani a trojice ffatel si nacpavaifcha.

Kolem pil devaté, zrovna kdyz zvon
nurnské radnice odbil své @medové rany, vpadl
do newstince Cervena sedma zbytek Nurnské
druziny. "No kde ste, chlapi nemravny?", haleka
Pain z Norienu za nervydrasajiciho doprovodu
Edovy potové trumpetky. Kocovinou postizeny
Nestor Burma se drzi za bolavou hlavu &fte@
zadungive, asi tak, jako kdyz lesakovi ulitlyely.
"Sme tu vSici?", dotazuje se starostlimistr
Chrastnik. "J6, Sarim, Dorgis, Sivel, Edudant a ja"
posita z&zka na odulych ulepenych prstech kroll
USoun, zvany i Divoci Vepi, ale pro
zjednoduSeni oziavany jako Prase nebo Swjn
"N6, a pak tu mame tudle Llandéaffa, Erlantha
Linfalaskyho, Paina a Nestora. To dolhromady
koStuje dewt chlapi”. Kroll se hluboce zadumava,
sepind ruce na prsou a obratiilonebi. "J6, j6, je
to tak. Llynhaard totiz pravil, Ze bude hledat
n&jakou Zenu, ktera by byla vochotna s nim vstoupit
do svazku manzelskyho. Rolld Erinskej se zase



a bezpei tady, az se vrati". Jenze Pain se dlouho,
dlouho nevraci.

Pain se zhmotnil v malém vyklenku ve
skale. Vidi padajici vodu, ohluSuje jej rachot
vodopadu, ale krasykfpody jej vibec nezajimaji.
Naopak. Pain naffrodu zhluboka kasle. M4 jiné
potize. Stoji mo v doupti chapadlové. Je jich
Sest, a tak iifes veSkerou odvahu vyrazi nurnskému
Sermfi na ¢ele studeny pot. Pain je ale pady
valetnik a dokdze pro své wistvi vyuzit
nejprotelejSich Sernigkych taktik. Brzy jsou
chapadlovci nelitostrpobiti a trpaslik znaverpada
mezi klubko bezvladnych chapadel, aby upadl do
spanku. Inu, kazdy sias od ¢asu patebuje
odpainout. Zvlast kdyz de jako mezek za&th par
Supi, jako je podil na kiasti.

"Ten Pain mi da starosti", sZuje si
Erlanth Linfalas. Thandar Kall se zdvihd a
odhodlava se k @tavémwinu. Vchazi do teleportu.
Ale neobjevuje se u Paina, jakepgpokladal. Stoji v
prostorné mistnosti s velikym schodist a ctyimi
truhlami. Ty jsou po zevrubném prohledani shledany
prazdnymi. Tedy az nag&p svitki. Ty Thandar
p&ilivé uschovava na dnsvé torny. A jedt jeden
predntt pridava. No¥ objeveny Tugrifiv kdmen.
"Ted uz mamestyii", libuje si alchymista, "Chybi
uz jenom jeden". Poté se odvazny pan Kall vraci k
teleportu, ktery lezi u prgsi seny.

Erlanth Linfalas je sice mrzak, ale nic mu
nechybi z jeho velkého srdce. Jde s Thandarem.

Nenecha ho jit neznamo kam samotného. Nerad by

jej vidél umirat. Jaké je vSak Erlanthovo zklamani,
kdyz se namisto u pana Kalla zjevuje osamocen v
temné kobce. Na zemipe pisek, je slySet demi
vodopadu. Erlanth vyléza z malé jesky na kehu
feky. Cerstvé stopy davajiddét, Ze se tu dnes uz
Nurnéti pohybovali. Tady se Llandaff nedobrowoln
potagl. Erlanth se hyperprostoruje na druhito a
sape se do vysokého kopce.

"Poméc, pomoc”, snazi sihticet hukot
vody Pain z Nérienu, jehoz hlava se objevila ve
vySce Sesti sdmad gistupovym traversem k vstupu
do podzemi, "Kde ste kdo? Pomozte mi ¥8ta

Chudéak Pain. Nema lano, nema moznost dostat se

dold, nikdo jej neslysi. Zbyva mu jidlo a voda asi tak
na fi dny. Mozna vydrzi i sedm, mozna osm. Ale
potom untie, unfe v Ketich. Opu&n a sam. Sam.
Plaf! Na Uzkéfimse se objevil Thandar
Kall a zmaten se rozhlizi kolem. Nahle spaje
trpaslikovu jezatou hlavu. "Pomoz mi, Kalle, pomoz
mi", huldka trpaslik. "Jak ses tam dostal,
Norienskej?", chlame se Kall. "Ja nevim, ja wzn
nevim, ale hlavémi pomoz!". Thandar Kall§i do
jeskyre ke zbylym druim. Potom je fivadi na
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Fimsu a cestou vypravi své zazitky. Venku vSichni
narazeji na Erlantha Linfalase, kterak sefjem
Painovu nessti. Vyprostit Paina na svobodu vSak
neni pro nurnské kouzelniky zadnynizkym
oriSkem, a tak si odvazny Sefimirzy potasa s
ostatnimi pravicemi. Druzi pomalu sestupuijéke,
neba’ nesoudlo hrantée Sivela, ktery, @anezil v
Liscannoru, byl tamnimi starousedliky velmi
obliben.

Nsa lfehuieky je vykopan hrob &lb
neboztika s pietou ulozeno kémému spanku. Na
prosty rov navaluje silak Pain obrovsky balvan, na
n&z Thandar Kall vysekava perlikem napis:

Sivel Chrastnik
hrdinny to muz
24.9.1034

Hrdinové méky stoji okolo hrobu, kdyz
tu pojednou Yargell z Ardosui rusi i@gné ticho a
rudou hlinkouémara na hrob text nasledujiciho
zréni, plicemz se hlasitchlame:

Sivel Chrastnik
radny chlapik

"Ty Ardosuiskej Smejde!", bdi
spravedlivym havem Rolld a vrazi Spinavému
nactiutrh&i pésti do zulfi. "Au, au, au", simuluje
nedn¥rné zrakni prohnany elf a snazi se vyhrotit
situaci. Thandar Kall nabira vodu do dlani a omyva
zneuc¥ny nahrobek milovaného druzinika. Druzina
se @&li na dva tabory a nastava kruta razepro
hraje do noty Uchylnému Bukvoji Draplakovi a
vrazedny plan v jeho mysli Zma nabyvat
obludnych rozrari. Yargell urazeé nohouémara
v pisku to své 'Sivel Chrastniladny chlapik' a
piitom sprost urazi, koho mze. Rozhadani
druzinici se vraceji k lodi a nechavaji se nést
proudem srrem k mdi. Tam napinaji plachty
staré dobré kocabky a onedlouhdisfavaji v
Mondragonu.

Hrdinové se rozbihaji do ulic doplnit své
vybaveni a vystrojifed nadchazejici posledfsti
vypravy. Chodec Rolld jde na zdilou navstvu k
pani Gloxinii a zarove se chce uijistit, zda jeho
pytel zlatych je ptad tam, kde ma byt.

Thandar Kall bloudi ulicemi afpmysili,
jestli neméa pemluvit své patele k delSi festavce
v tazeni. Tajemny Zurghund jimigzi jenom
neutée. Snad. Thandar by si totiz &htzaplatit
dalSi kurs u cechu svého oboru. Nagasl Jen aby
s tim osstatni souhlasili. Proto hned obchékzolik
alchymistickych mistk, aby posoudil kvalitu a cenu

méstska brana. Naskolika dalSich mistech se péin
stavi nova hradebni &e Stovky barbgich zednik
na dewnych leSenich Zenou do vySky obranné
zdivo. Uz onedlouho tu bude stat pevna hraz proti
vetrelcdim a nepateiim barb#iho rodu. DruZinici
projizdsji méstskou branou a ifij kam jinam, nez
na nangsti. Na obecnim rynku se pkgkonaji velké
trhy. "BleSarna. BleSarna", skétazlatomil Sarim
tancem \érného Dubu, "Lackkoupit, draze prodat.
Lidi vodrat, néSec naprat. To ja znam, to ja umim.
Sem vobchodnik kazdym coulem svyho UGZasn
prohnanyhoda".

Nestorovi Burmovi, jemuz se také @is
z neznamych ivodi prezdiva Zouns, blysklo v
otich a ztratil se v davu. ddce Llandaff chyta za
nasi ngjakou stéenku a s vyrazem hodného synka z
vesnice poklada dotaz: "Hezkej den vinuju, teta,
newds nahodou tady Gkol vo nsjaky feSny
kréme?". "Ale to &dgj, pand&ku, to \&dgj, Ze jim
pomizu. Stara Vedrana zna vSecko, na co si jenom
vzpomenou. A kampak, mladenci, kam si to
Stradujou? Z daleka? Z daleka?".i8tka Vedrana,
az nato, Ze ji pa#i uz moc doke neslouzi, vypada
prevelice zi¢. "NO, to &dgj, Ze zdaleka, teta",
odpovida Llandaff vychovan "Ale negko nam de
vo tu putyku, jesli jich rizem progi”. "Tak nejjbliz
je tady asi Rybi kostra. Ja jich tam, mladioeé,
dovedu. Néhodou se tam tim &em zrovna
karasim, takze fitou na &ch svejch kobylkach
klidné poskakovat za mnou”, $emka Vedrana se
oprela o svou bukovoutitku, zhluboka se nadychla,
aby mohla pokrgovat ve vyprasni. "Nejsme
vSichni", skail Vedrars doteti Pain, a to tak, ze
dosti nevybira®, "Chybi Zouns". Nutno dodat, Ze
Pain ma pravdu. V tomtafpads ma Pain vzdycky
pravdu. Ma takovy néfjemny zlozvyk. Pepasitava
druziniky rekolikrat deni, aby se ndhodowkdo
neztratil, aby skde rékoho nezapomiti. Nawil se
to v mladi v trpastii obecné jeskynni Skole (tzv.
TOJS) doma v Nérienu. "J6, tak Zouns", zaskuhrala
Vedrana, sedla si na l&ku pod stromem a Zala
vzpominat, "To tady zilakej Kharb, chlap starej jak
khandurmsky enti, a ten se vam furt ztracel. Kdekol
a kdykoli. Pak se vzdyckyékde naSel a hrozrse
¢ilil, Ze se neztraci von, ale vSichni ostatni, v
mél désre za zly, takZe se na vSecky urazil a s nikym
nemluvil. UZ s nikym nepromluvil ani slovo az do ty
doby, kdy se mu zaly ztracet ¥ci. Podetival
kazdyho, Ze jest zlégfla kradl&, ale ty \¥ci se tu a
tam z&aly vobjevovat, vzdycky na mistech, kde je
predtim zapomd. Tak von si vam, ste, div se,
zatal svy osobni &ci schovavat v tajnejch skrejSich,
aby mu jako uZ nikdy nemohly zmizet, aZIm
ouplrg prazdnej kvartyr a byl skoro nahej. A
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nakonec se chudak Kharb schovekam sam, a
vsadim stibfenec, Ze zaponthkam. Nezbylo po
ném wvabec nic, wibec nic, ani ten pSouk. Jenom
tendle pibéh vo zapomdtlivosti jednoho moc
staryho pana".

Oplechovany Nestor se i s kon
vynail z davu a pedkshl frontu starych pant,
sluzek a kuchakych tovary8. "Koupim tudle
rybu, prodeje”, vykiikl Burma panovi. "Toho
velkyho lososa?", usmal se trhovec, "Jeyide se
pan vyzna v dobrym zboZzi". "KdyZ cejtim peptak
se ve mi pohnendka pakagi co, a cejtim se zas
starym maskym vikem, jako za starejctadi”.
"Vykuchat, pane?". "Né. Proépran do zlaty
Supiny, to né. Rehal” mi tu rybu ges sedlo, poveze
se jako kralovna". Nestor Burma vede &onjehoz
sedle se pohupuje obrovsky mrtvy losos.

"... Atak jim ten slepej pes dista poSel
strachem a byl oupinSedivej, co se t&j chlupi,
p&:, jak nic nevidl, tak si myslel, Ze je z@gnej v
ngjaky cerny dfe a von se jim z ty tmy tolika bal,
Ze teda poSel", dovypréie Vedrana a usmala se
svymi bezzubymi dasmi. "Zouns de, Zouns de",
zatal rozhazovat rukama Dorgis z Ardasanu. "No,
Burmd, co to vezés na kobylé?!", chechta se Blasit
Sivel Chrastnik, az se z&itho popada. Druzina
pod vedenim staré Vedrany vyrazi k hostinci U rybi
kostry.

Cesta, ktera by za normalnich podminek
netrvala vic nez slabou $nu, se protahla na dobré
&tyfi, a to jen proto, Ze baba Vedrana se ukfutn
belhala, vypra#la nudné pibéhy ze svého zivota a
co chvili se na &oho ot&ela, kdyz citila paebu
zdaraznit vyznam svych slov. Jinak tuctoviilgh
takové pauzy sice patné dramatizuji, ale druzin
na rychlosti nefidaji. Kfivolaka ulicka stoupa
prudce do kopce a po Zulovém dl&idse jde
vcelku nepohodl obzvlast konim. "Tak tady za
téma kovanejma vratama je sidlo olvornskyho
alchymistickyho cechu", ukazuje uzwma babka
na malé loubi, "A tdmdlejc uZ Rybi kostra,
pan&kové". "Tak my vam, teta, mockujeme za
vochotu, ale dal uz pudeme sami", dowse s
hodnou pani #dce Llandaff, protoze druZzinici uz
trochu reptaji, Ze maji seny plné zuby. "JeSsem
jim nepovdila vo tom Silhavymieznikovi, co
porcoval kravu natvrtky masetou...", zéala babka
rozhazovat rukama, asi tak, jako kdyz Nestor
Burma réco vysétluje. "Hmmm", zamumlal si
Pain a nasledoval posledni z druzipiospichajici
kalupem prg. "... A pidrzoval si tu kravu
levatkou... ", skuhrala dal Vedrana a natiteg jak
to asi udlal. Kolem se vytveil maly hlousek lidi.
Zbytek uz Nurnsti neslySeli, protoze zapadli do



cizing co ti daji. Po jidle elf vyléza ze zahnivajiciho
podpalubi a klativym krokem jde peerstvych
Slémjich v pisku.

Kdyz Llandaff zmizel z dohledu, rozhodli
se druzi kéinu. Sejdou par set séfdoli po proudu
a tam na &akém klidrgjSim mist prejdou fes
feku. Za timto delem trpaslik Pain vybira prsteny
¢ernych vodonirek. Druzinici na své cespotkavaji
nékolik dni nemytého a plisni zapachajiciho
Yargella. "Nazdar, nazdar. Digsré za vama", k&i
na celé kolo Ardosuisky a \kéch mu hraji faleSné
plaminky. "Co chces, Zebraku?", tvse nepistupré
Rolld z Erinu, "Nic ti nedam". "Ale to je
znamej", veseli se Keron Arratsky, "Je to dobrej
chlap”. "Ten Spinavec?", oklepava se odporem
Thandar Kall. "Jak se menujes, chlape?". "Yargell",
pysni se ten odranec. "Kurwill?", zveda dbe
pobaveném Gsklebku bijec Pain. Yargell se urazi a
zary& mlei. MIEi i Keron a pemysli o své fisaze
Skrekhovi. Druzinici podle Péainova navrhu
prechazejieku, samoejme za velké pomoci maga
Linfalase.

Llandaff se vySplhal po Uké a mezi
dvéma kopci se dostal az do lesa v Grovni vodopadu.
Tam se rozhoduje sledovat lesripu, mfici na
vychod.po chvili dochazi k tunelu ve skale. Na zemi
lezi zasla mosazna tabulka, z niz se ddstynapis:

Larinarsky vodopad
Pozemek panO. Kheleba, vstup se zakazuje

Llandaff Quonsettsky se ihned vraci k
ostatnim a vede je k tunelu. Yargebigaitomnosti
newnuje mnoho pozornosti. Dalsi chudék, co si za
jakoukoli cenu pdebuje pijit k ngjaké té zlatce.
Obytejny Zivy §tit.

Tunel je kratky, vytesana dira do skalniho
piepazeni, a vystupuje na Uzkotimsu pod
vodopadem, tedy mezi padajici vodou a skalou.
Proto nebyla zdola vid. Rimsa vede asi ve vy3ce
&trnécti sak nad zemi. Dost velka vyska ke zlamani
vazu. Stezka je kluzka, skéla se droli. Jen dikyto
Ze vgredu jdou ti z obra#jSich a mé# zavalitych,
ktefi zkouSeji terén a na nebezpe vyhlizejici
mista vehementupozoiuji, se nikomu nestane, ze
by mu ujela noha. Tam, kdémsa kogi, vede do
skaly vytesany otvor. Druzina v obvyklém uskupent,
tedy vgedu Pain a Rolld, hned za nimi Erlanth a
Llandaff, ve sétle pra¥ zazehnutého plaménku
lucerny vtrhavaji potyirech sazich chodby do jakési
prostory, shodou okolnosti nyni slouzici za doup
zvlasStnich suchozemskych chobotnic, ¢ab v
nékterych pramenech nazyvanych chapadlovec. Osm
nestvrek je tvrdSim &iskem, nez se zda, ale neni
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sily nad Nurnské, zejména na obzwéasthranou
¢tverici starych pard. Ti zbyli, zejména pak Keron,
Draplék, Soliton, Salinger a Asasinn, setiboja
jakékoli praci zarrné vyhybaji, neustale siéno
Suskaji a maji &né gipominky. Na hlavu fdce
naopak pada, Ze jejich nezajefilqzit ruku k dilu
nikterak nepotird, a to ani snizovanim podilu z
koristi. Tak se stavd, ze v druzinekontrolovad
bujeji zhoubné zarodkiehosi, co by jednou mohlo
prenist v cosi, co Izeifrovnat k morové epidemii.

Druzina rychlou chzi klopyta viged, na
ocase si to Sine Draplak, kdyz tu natik ruce jej
chapou za hrdlo a tahnou prytvetice s Painem
véele zatim dorazi do prazdné kobky, na jejiz
protsjSi zdi je Zelezna paka. V tu chviltipiha
zdkSeny Sivel Chrastnik. "Zmizel ve zdi, zmizel ve
zdi!", kti¢i znamy mistr &tce. "Kdo, pro pana
kréle!", Ize spdit protahlé oblkieje ostatnich nad
Sivelovym nahlym pomatenim smisl'Bukvoj",
zmater gestikuluje pan Chrastnik, "Préstmizel
ve zdi". Painovi svitd. On totiz&ase to mozna
nezda, neni hloupy. Ma rozsahlédemosti. Uz
jako dsckogitaval staré svazky, namisto aby se jako
blbec honil s ostatnimigkde po piskovisti a placal
baboviky. Co se v mladi nais, ke staru jako kdyz
najdeS. Pain ddb vi, Ze neni vSecko zlato, co se
tipyti, vi také, Ze neni vSeckodzeco tak vypada.
Proto vede ostatni #pna misto, o &mz mluvil
Sivel, a k tdivu ostatnich vchazi do zdi. Ostaitmil
taktéz.

V mistnosti, do které tak tekarg
Nurnéti hrdinové vstoupili, se v kaukrei pst
permonik a jeden z nich drzi vykulenému
Bukvojovi na krku fiz. "VSichni pr¢, nebo to
prase zabiju" fese se strachy maly skalni permonik
a snazi se vypadat neohroZeDraplak vypada na
omdleni a ani nedutd. Paino®isi z a&i smrt.
"Prichazime v miru, panové", ukiidje rozvasané
strany widce Llandaff, jenz chce zabranit
zbyteinému krveproliti. Uz tak toho ma Nurnska
druzina na stdomi azaz. "Pu$e p:kné naSeho
pritele a my zase ggdem". "Kam?". "Hledame
alchymistickou dilnu pana Kheleba", vyklada na
stiil karty Thandar Kall. "Tady nic takovyho neni,
to bysme museli adg&t", odsekava permonik,
ohrozuijici stale hrdlo Bukvoje Draplaka. "&ému
je ta paka tam ve vedlejsi sednici?", ozyva sedRoll
"Nevime. Je tak rezava, Ze s ni nejde hnout. A co
taky s pakou, he?". dce Llandaff uplaci
permoniky gkolika zlatkami z druzinového
majetku a strachy peéthny Bukvoj Draplak je
propusén na svobodu. Druzi odchézeji prozkoumat
paku. Ani Pain s ni nepohne sam, ale za vydatné
pomoci Rollda a Sivela Chrastnika se otviraji v

vymysSlet vrazedny plan.

Naveier se druzi seSli u vere, kterou
pripravil Nestor Burma, byvaly pirat a znamenity
lodni kuch&. Jediny, kdo chy#, jak si vSiml Pain z
Noérienu a vSem to hneddil| byl Prase, neboli také
USoun, ale nikomu nto mnoho nevadilo, protoze to
byl takovy prapodivny brouk, s nikym se iafelil
a nic se mu nelibilo. Nikdo netusil, Ze ten Silesec
praw chysta k vrazd A Nestor Burma pnesl
lahodnou krmi, lososa na wincelého oblozeného
riznymi dobrotami, to aby sifiSel na své kazdy.
Druzi pili, hodovali a vSem bylo dab.
Gwendarrgané klabosili, Nestor Burma vyprdv
staré zkazky z piratskych dob a Paiidal k dobru
i ngjakou tu nemravnou baskiu, co sam slozil.
Prost, jak by to nglo byt paad. Kdyz tu do salu
vstoupil Sileny kroll, tlusty USoun. A nebyl sam.
"Podivejte, kamaradi, von si tAhn&gu!", rozesmal
se Sarim z Gdidye. A opravdu, po boku krollév
stala osklivd zmalovana barbarka v odvaznych
Satech. "Lehkou Zenskou?", povytahl &bevrhlik
Dorgis Ardasansky, "Jak to, Ze vorize a ja ne?!".

A s toutoiecnickou otazkou se sebral a vyrazil do
ztemrelych olvornskych ulic na lov. Kroll USoun se
mezitim nechal odvést na pokoj. Na jethoi. "Ty
blaho", promluvil po chvili zkopry Sivel
Chrastnik, "Jeden hiek, takovej bezihonnej kroll,
a von se td takle spusti”. Druzi jeStchvilku rokuji,
travi dobré jidlo a potom odchéazeji do pakajraci

se i Dorgis s prodejnou pottii holkou, téz
barbarkou, a zamyka se s ni na dvojce. Myslim tim
pokoj ¢.2. Na trojce spi Sarim se svyndrmym
psem, Sivelem a Edou. V dal$im pokoji Llandaff s
Erlanthem, dva nerozini piatelé. V pokoji¢.5
uléhaji véalénici, Pain Noriensky s Nestorem
Burmou. "Dobrou noc", ozyva se z jednotlivych
pokoji. "Dobrou noc", Septa jizlivkroll USoun.

Potehlice se opela o okenni ram a
zaujala vyzyvavy postoj. Cel&ld ji zatalo hrat
ladnymi kivkami. Lehce se usmala. Profesionalka.
Kroll nehnul ani brvou a zrudl. Jak je Skaredy,
pomyslela si prodejna divka v duchu. Ale co, htavn
kdyz plati. "Tak co bude, milousi?", zadila
nedakaw divka, "Budeme tady na sebed&jwnebo
co?".Cas jsou penize. Kroll se hryzl do rtu a pot se
z ngj jen fine. Tak do toho, kruci, margci jasny
plan. Konec sita se blizi! "Vi§, votd se, ja ti
rozepnu Saty", zaknikal kroll. Vyschlo mu v hrdle a
byl erveny az za uSima. Tak moc se stydle
musi to byt. Kazda valkaéoo stoji. Tim spis, je-li
svata. A to pro § je. Divka se otdila a ogela o
pelest postele. USoun pomalu rozepina knoflik po
knofliku. "Tady se tonak zaseklo", pravi USoun
presré podle svého planu argrdstird zavadu. "Tak
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délej, kocoure, nebo tady usnu". Krollova ruka
prava ruka se zatim svezla k zemi a nahmatala
dubové tojirko. O chvili pozdiji se strasliva sekera
mihla vzduchem. Plac! Zubaté fisse zarublo do
diwinych zad. Ta bez hlesu pada k zemi. Z
mohutné rozSklebené ranyiikd ruda krev.
Psychopaticky nasilnich ba#lé do starého plast
aby se krev newjnula na podlahu. M by praci se
zahlazovanim stop. USoiwm proces pevisleni
zapaal. Previgleni z USouna chudéka do USouna
krutovladce. Odporny vrahigstal snit a pgna
druhou fazi planu s prostitutkou. Uzitim magickych
schopnosti jistéhotfvéSku, temného zaklinani a
divokého tance vdechne &pzamordované Zzivot.
Tedy Zivot po Zivat. Z podlahy vstavad nemrtva,
tedy ghulka, smrtici bytost oddana tomu, kdo ji
stvaril. USoun ji dava jméno &ka a prvni rozkaz.
"Ststko!", kaze pomatenec &m ukryva krvavé
hadry pod postel, "&& odejdu”. Ohyzdna bytost
piikyvuje nafialoglou hlavou. "Az pidu”,
pokraiuje ten chlap, "Nebudu sam. Budeme totiz
dva. Ja vejdu prvni a on jako druhy. Ty budis&t

ve tmE a na toho druhého chlapka se vrhnes. Ale
nesmi$ ho zabit. Jen zranit. Pustit Zilou". Krell s
naposledy kocha svou vrazednou bytosti, svou
Ststkou.

Buch! buch! buch! Dvie se rozechily
tvrdymi Gdery. "Kdo je?", pta se Nestor Burma,
ktery se uz chystal na kua je v négnim pradle.
"To sem j&, USoun", ozyva se rozeélnhlas. Ten
bastard hraje svou roli opravdu mistrovsky. A
Nestor Burma odsouva zavoru. "Hele, Burmad’ po
se mnou", fiese se kroll po celémdlé, "FriSel sem
na zahadny vokolnosti". "D&b, jeno si vezmu
zbrai a brréni”, ot&i se Nestor. Pain lezi a pokousi
se usnout. "Ne, Burmo, néjtias. Pd’ hned, sic
sme Viiti", neoblomré preswdiuje Uchyl.

Tézké kroky duni chodbou. Prvni jde
USoun, za nim kluSe Nestor Burma, ¢ab
piezdivany Zouns. "Ty, krolle, uz bys...", pta se
Burma, ktery nic nechape, ani to, Ze jde dobravoln
na porazku. "Az vevnit, odbyva jej Prase, otevira
dvee pokoje a mizi ve té A Burma hned za nim.

Sleh! Nestor Burma dostal po zadech
osklivou rdnu ghulim gatem a skacel se ¥e&kich
k zemi. USoun zavira die na petlici a jedinym
gestem posila &ku do kouta. "Krolle, krolle,
pomoz mi, neriizu se hejbat!", sviji se chudak
Nestor v bolestech ghuliho ochromeni ajdscela
nic nechape. USoun pomaliiephazi po pokoji a
vychutnava kazdy okamzik. Je to tak slastny pocit,
mit nad gkym moc. "Kamarade, kamarade, zab tu
bestii!", iska Nestor. "To du taky éft", pronasi
krolli zrada temg. Potom poklekavé k Nestordb



nikde neni vidt Ziv&ka. "To je blbost, tady uz to
nebude. Podle mapy ti¢ka protéka civilizovanym
Uzemim Podgrullskych plani. 3l bysme to voteit
zpéatky", navrhuje Bukvoj Draplék, ktery j&st
neopustil touhu spasit bezvyznamného kouzkini
Kerona, jenz padl do zajeti jen a jen ze své
hlouposti. Muzstvo uz je unaven&kou dinou a
neustalym Sikanovanim afektovanéhdidee a
kapitana, a proto vSichni souhlasi ses@ou snéru
plavby po proudu k nia

No¢nim tichem zazniva vzdalené duan
tamtant. Chodec Rolld uzivd svého kouzelného
zrcatka, aby zjistil, kde planou ojrjez by v tuto
hodinu mohly pivést druzinu na spravnou stopu.
Brzy je jedno takové misto objeveno. Kocabka
potichu giplouva ke Wehu a NurnSti druzi,
ozbrojeni az po zuby, se nesly$yloduji. Potom se
plizi lesni stezkou az na dohled divoSskychitioh
"Do Utoku", zaval zlobré viidce Quonsettsky a
skupina nasupenych hrdéz vyrazi vged. Mezi
divosskymi chySemi nastava zmatek a panika. Zeny
je¢i a shagji své dti. Nekolik muzi se s
primitivnimi zbrarmi shlukuje a stavi na chaby
odpor. Vzduchem svisti Sipy, temnotu tu a tam
proswcuji pestrobarevné zablesky kouzelnickych
bleski. Domorodci jsou ubijeni jako stado prasat v
chlivku neblaze proslulého nurnskéeanika Jelita.
Gwendarronsti hrdiezové se nestiti rozparatedit
ani Zenu, jsou ve své zlmemilosrdni. \idce
Llandaff dokonce jedno pomalejSéako chyta za
hrdlo a ve vySce dvou stop nad zemi jej rdousi. Jen
malo divoctim se d& ve zdravi dosici okraje lesa
a zmizet v housti. Chodce Rollda, vrazdiciho
skupinkuc¢ernochi na malém kopiku, nahle zarazi
nekolik drobnosti a z&nd v r&m rist vina
pochybnosti. Tito¢ernoSi jsou trochu odliSni od
téch, jez zabili Paina se SivelemteBevSim nejsou
tolik ¢erni. Jejich vlasy jsou pomalované rezavou
hlinkou. Také nepouzivaji otravené Sipy. A kde Ze
jsou kotle, v nichz vd své nebohé afi, jako
chudinku Snighaim?. "Zpatky, spletli jsme si
vesnici”, Ki¢i na celé kolo Rolld, jemuz ko
dosSlo, jakého Hizného omylu se liscantemé
dopustili. DruZzinici ustavaji ve svém nechutnéra dil
zkazy a kvapem sphaji zpatky k lodi. Hodhmuz
trapi vigitky svedomi, najdou se vsak i taci, kite
tuto pfihodu berou spiSe jako nacvik nadchéazejiciho
piepadeni.

Kocébka pluje po proudu a Nurnsti si
isti zbrag. Kdyz tu nahle dochazi k éekané
udalosti. Oteviraji se padaci vratka na zadi a z
podpalubi vylézad Pain se Sivelem. "Duchové!",
chouli se do kouta Thandar Kall. "Jaky duchové,
herdek, ses blbej nebo co?", kleje Pain, jemuz neni
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zrovna dvakrat ddie. Sivel je bledy jako &a a
nemluvi. Druzi jsou opravdu velmirgkvapeni a
zjist'uji, Ze chudék Pain siibec nepamatuje, co se
stalo. "Sou takovy jedy, kery #polsj, ze se
¢loveku zpomali srdini ¢innost a pak vypada jako
mrtvej", pravi mouie alchymista Bukvoj Draplak,
"A kanibaci, to sowerny svirg, kdyz pouzivaj na
svy Sipy takovej vodpornej blit". Pain se Sivelem s
napstim poslouchaji vypréni druhi o vSem, co se
za dobu jejich podivné smrti udalo. Ve chvili, kdy
se dovidaji o planovaném rabovani vesnice, je jim
uz o réco lépe. Tabor lidozravého kmene je
objeven tak, jako prve.

"Do atoku!", zaval znovu widce
Llandaff a Nurnéti, t& uz dostateng procviceni v
masovém mordovani vrazdi bez milosti. Jsou
zapalovany chySe a dobijeno vSe zivé v dohledu.
Kazdy se zapojuje, kazdy chce rozbdfakou tu
¢ernou hlavu, Zen at nevyjimaje. Je to hrozné a
nechutné divadlo, ale to uz k zivotu dobrodruha
neodmysliteld pati. Jedinym, kdo nevrazdi, je
Bukvoj Draplék. Plizi se se svoji podivnou truhlou
v podpazi lesem a hleda Kerona. Chce jej zachranit.
Potebuje jej pro sk hnusny plan, jenz se mu rodi
v hlaw. Ale jeSE nefiSla ta prava chvile. Kdo si
pakd, ten se dika.

Keron stoji u dewvéného Kilu, pouta se
mu zd&ezavaji do masa. Boji se aigmicotny Zivot.
Snad mu jeho soudruZzinici pomohou na svobodu
diive, nez se hodguaky ¢ernoch rozhodne ranou
kamenné sekery zprovodit zeXtv Vedle Kerona
stoji jeSt jeden Kil. Ted se tam klimbaji volné
smytky lana, ale jestpred chvili zde stal druhy
zajatec. Njaky Yargell. Cizinec. Taky kouzelnik.
Takovy docela spravny chlap, stejny zmetek jako
Keron. Ale ngl vétSi Sesti. Chvili se soustdil,
vyikl kouzelnou formuli a rozplynul se. Prést
zmizel. A Keron pi svém kouzleni zvadl jako
lilium. Hrozna rana. Hrozna potupa. Nikdo se to
nesmi doz#dét.

Bukvoj Draplak koneng objevil
spoutaného Kerona a pomohl mu na svobodu. Oba
dva mizi v housti a vraceji se k lodi. Bukvoj
vyklada Keronovi sfj hnusny plan. Odkryva svou
nenavist k Nurnské druzinNenavidi slavné druhy.
Nenavidi jejich hrdinstvi a slavu, zdejSitadky.
Mozna je to zavist, mozna chorobna touha Skodit.
Tézko ftici. Drive takovy nebyval, ale je jiny.
Dogista jiny. Zjevil se mu Skrekh a nabidl mu
procitnuti. Hnusnyh Skrekh, patron vSech Sejili
a podvodnilk. Bukvoj swfuje Keronovi do
opatrovani svou trulilku a vys¥tluje jeji poslani.
Keron, ten zradny bastard, ihned souhlasi. Oba se
zavazuji, Ze do svydad Skrekhovych sluzebnik

drsny chlapik. A ma vskutku séeu zbroj. Jednu z
nejlepSich, co jsem kdy Wl Proto s jistou davkou
Stisti, jehoz ma Pain vzdycky dost, Utok odvraci a
rube ghulku doslova na kusy. U totika jenom to
svoje hmm a fuj adxi k USounovu pokoji. Kroliv
pokoj je vSak prazdny, skvrny od krvecisténé a
Nestofiv vrah sprost I7e, Ze Zouns, tedy Burma,
zahadg zmizel. Pain alarmuje vSechny druziniky a
ti v malych skupinkach patraji v okoli, dokonceai n
ulici. Kroll USoun patra ze vSech nejvicejgemz
neopomind vSude zanechat své stopy. Tali kv
zmateni nefatel. A nepateli jsou vSichni lidé na
swt&. VSichni druZzinici jsou zmateni, zviégpoté,
co byla nalezena Nestorova mrtvola. Odporny
pohled. Ani toho lososa nestihl stravit. Tirihze
Slo o takového dobréka.

Druzinici se schazeji v USounopokoji.
Néalada je napjatd a zmatena. Kroll n&jsbycej
n&ak moc Zvani, takze veéhterych druZzinicich
vzristd nedvéra. "Hele, Prase, ty seS posledni
¢lovek, viastre kroll*, déla radoby sr&nou grimasu
Sarim, "Kerej jako posledni witl Zounse Zivyho.
Tak tekni, co se stalo". USoun vypravi naprosto
zmateny pibéh o tuSeni velikého zla a Nesto&ov
zmizeni. Potom se jeSturazi, ze mu hrdinové
nedivétuji a odmita vypovidat. "Mhteda na tom
neStymuje jedno. A to, jak je mozny, Zeislle kroll
nevsim ty ghulky, kdyz #hlékal k sols na cimru",
tvaii se vaza trpasli Pain z Noérienu. "Nemusim
vidét vSechno", zatloukd tupec USoun, "Ta bytos
tam klidre mohla gijit pozdgjc. Dyk fikam, Ze se
tady djou divny &ci". "Tak jedina divna &c se$
tady ty, Prase", pronasi tegnm pomalu SermiPain,
"Ta ghulka totiz stala v slepsasti chodby. Neia,
kudy mijit. Musela tam bejt uz v déb kdy si
Skemral vo pomoc". "TakZe si ji musel &idto mi
nevykladej", prohlizi si krolla zpytav vidce
Llandaff. Kolem krolliho vraha se t¥iopevny kruh
ozbrojenych druzinik Pevié semknuty. Erlanth
Linfalas ¢aruje acte tupci mySlenky. Té& je mu
vSechno jasné. Zmetek, ten Pragesm, Ze Erlanth
vi, na¢em je, dal nuti krolla, aby vypré&wo piihod
z dneSni noci. Bez jediného mrknuti svého
chrpového oka trfivé posloucha sisku sprostych
IZi a smyslenek. Kdyz se kroll négnava, Spita mag
jednotlivym druzinikm hnusnou pravdu do ucha.
Kroll se tv&i uraZze® a neving.

"Tak, tlug'ochu, gisSel¢as to skoncovat",
zavcel Pain", Tu mas, vSivaku!". A proklalfiT
Divoké Vege m&em. Z lficha vytiezl obsah sev
a Zaludku a USoun se z poslednich sil vymrstil a
proskdail oknem. "Mg&l sem ho radsi zaziva stdhnout
z kize", utrousil trpaslik, kraliv kat, @i pohledu na
hromadu bezvliadného masa dole nardvdaviadio
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hrobové ticho. Ticho, kterym byla @¥ola pamatka
Nestora Burmy, spravného chlapika, jenz polozil
Zivot pro svou dobrosrdeost, pgatelstvi a veliké
hrdinné srdce.

VSechna it téla byla genesena do
Prasetova pokoje. "A co d&", optal se Sivel
Chrastnik s obavami véech, "Jsme v pisvihu.
Mame ti mrtvy na krku". "Sou vcelku dv
moznosti", vyklada syj nazor Erlanth, "Zdrhnout,
nebo vSecko vohlasit". "J& sem pro vohlaseri M
bysme jenom vopletay a to se nam nehodi”, di
Llandaff. "Dobra, ale @& by to jit vohlasit &jakej
barbar" fika Pain, "Vite, jak to tady chodi". "No j6,
pude Sarim", kdzewdce. "Ja?", kouSe si nehty
olysaly druid, "Ja? Co ja? Rraase ja?". "Ses§
silnej, udatnej, stateej, taky vodvaznej, prast
hlava vodetena atize moudrd", ozyva se z davu.
"Jo, to jo", naparuje se jeSitny chlap, karikatura
v8ech lesnich druid a chysta se k odchodu. Eda
Tyglik, tuSic problémy, se schovava ve stinu a
nenapadé mizi ven z hostince.

Je ¢asné rano, ulice jsou jé&Swlihké
ranni rosou a nikde ani Zi&ka. KdyZ tu pojednou,
vzduch se nasytil zvukem é&hicich nohou,
placavych platfus v sandalich z hrosi ike.
Rozcuchany chlap, ¢bstici zaSmodrchanymi
svazky korali a amulétprudce zahnul do ostré
zat&ky, az sandélové podrazky tahle zafyst

"Strazé, strazé, poméc”, vola druid a
zbésile mlati mosaznym klepadlem u olvornské
radnice. Ze vrat vyhlédl rozespaly drab: "Co chces,
blazne?". "Du vohlasizlcgin, co se zrovinka stal”,
neda se Sarim. "Nech to na p&zed chlape”, drbe
se drab ve kstici, "Starosta tu néjni,éesejsou
ouredni hodiny". "Rychle hoijvedte, pane drab",
zmater maché rukama ten chlap, co vypada &pln
jako Zebrak, co posledni noc spal v mravenisti, "De
totiz vo mord". Drab zvah a rozelshl se ges
rynek. Onedlouho se vraci i se starostou. Sarim je
piedveden do starostenské pracovny. "Tak nam
hezky pop#adku fekréte, co se vlasth stalo,
pane..., pane...?'tika starosta. "Ja sem Sarim
dobromyslny z Temného hvozdu @dye, syn
Gronv, znalec lesni moudrosti, téZ zvany silny,
udatny a vbec, sem prostdksre slavnej chlap, to
musi kazdej dét, ouplre to totiz ze nd dejcha, ta
slava", pravi na to druid, "A du sem vohtasi
trojnasobnej mord, kerej se stal dneSni noci v
putyce U rybi kostry, kde sem ubytovanej s mejma
kumpanama". Starosta se k Sarimovi chova velmi
vlidng, vZdyt je to barbar a navic nabidl své sluzby
pfi objasrgni zlodinu. Sarim uvadi jména vSech
podezelych, do pipadu zapletenych, ale niciflé
o tom, Ze pravym vinikem je neboZztik USoun. SpiSe



sevtel svoji na miru vyrobenou truhlu, nesouci smrt.
Ta truhla je napkna vybusSninou. Jednouipese
smrt.

Nurnsti po mondragonskych ulicich
premlouvaji mistni lid i poutniky, aby se za mirny
zold pidali k nim do spolgenstva. Nakonec se do
hostince Na provaze kranBukvoje a elfiho skika
Kerona dostavuje i jisty pan Salinger, udajny bratr
Filingeriv. DalSim pirastkem do spolenstva je
hobit alchymista Asasinn zvany Bastard, shodou
okolnosti pry nevlastni bratr Bomtsi& a pochybny
zlodgj z mistniho trzig, fikajici si Kori Soliton. V
tomto pestrém sloZeni se nasledujiciho dne skupina
Nurnskych vydava do ifstavisé vyhandlovat
n&jakou tu lal’ ¢i Skunérek. Dalsi cil vypravy je totiz
viildcem Quonsettskym stanoven do ldrinarskeé delty,
mista odlehlého a tajemného.

"Héj, héu", hulaka ostrovan Thandar
Kall, "Plachty nahéru, héj rup, héj rup". Plachty
vzhiru leti, lacina kocabka nevalné vizaze se hybe
vpied. Bukvoj Draplak tepi na zadi, objiméa svou
hnusnou truhlu a t¥ase zadurive. Kori Soliton,
jelikoZ je neskuteng blby, drhne palubu. Keron
kazdému podlézd, aby se za&sitl O nekolik dni
pozdtji doplouva posadka do ldrinarské delty.

Kocabka s unavenou posadkou na palub
proplouva mezi ostrovy. Ptaci zpivaji, mezi tragou
bujnou vegetaci zarostlymiidhy se obas mihne
n&jaky vodni tvor, tu a tam i Supinatéda krokodyla
zapluje tiSe pod hladinu. Neni zde vSakévigdina
znamka osidleni, jedina znamka civilizace. "Vite
co?", ozyva se pojednou pistivy hlasek nidza
Asasinna, "Nejlepi bude, kdyz #de zakotvime a
vydrapeme se na zem". "J0, &&ny houpani muz
taky zmaha", pklani se k hobitovu navrhu barbar
Salinger. Jelikoz se tento plan zda byt rozumnym,
prirdzeji Nurnsti k nejblizSimurbhu.

"Na priizkum pudou Pain, Sivel a Rolld.
Vostatni budou hlidat #a vodpdivat", rozkazuje
vidce Llandaff, "A nezaponige, hledame srub toho
Sagara Nurra". "Kdo to je?", pta sétpuble Kori
Soliton a odklada do kout&dro a mokry hadr. “To
byl piece ten chlap z&ice mistf olvornskyho
cechu, hledame totiz ten jeho kamen", riske
vyswtluje Erlanth jednoruky. "Aha".

Trojice prizkumniki vyrazila do hloubi
hustého lesa a desi prosekava cestu bujnym
podrostem. "E8tSgsti, Ze ty vostrovy nejsou moc
rozsahly", z&zka oddychuje SermPain. "Coto je?",
vyktikuje znenadani hratér Sivel Chrastnik. "A to
jako co?", drbe se ve vousech chodec Rolld Erinsky.
"Tamdle mezi kovisky snad lezi #co jako modrej
hadr". Trojice gwendart@ni se zastavuje. Rolld s
Painem mhoti ogi, ale & koukaji jak koukaji, nic

-38 -

nevidi.

Svist! Vedle Painovy hlavy se do stromu
zabodl Sip s kachnim af@mim. "K zemi, k zemi",
huldka nériensky trpaslik. Druzi siGu do Ukryti
a rozhlizeji se kolem. Sivel Chrastnik na sebe
nahrnuje padlé listi. Mezi stromy se mihl obrys
malé postawiky. V tu ranu trojice liscannorskych
vyrazi vstic negiteli. Z okolnich houstin vylétaji
Sipy. Rolld se zastavuje a odrazi smrtonosteyst
zbssilym méachanim svého chodeckéhotmgenz
je k takovému manévru obzviddizpisoben, ale
jinak je to zbra doslova na prd. Trpaslik Pain kluse
dal, nic nevnima svistici Sipy, neni ani divu, ma
opravdu skvostnou zbroj. A tak si to supi mlazim a
tu a tam uplivuje zbyté sliny nenavisti. Jenom
Chrastnik ma siiu. Jeho chu@kéa kozena kazajka
jen s&zi mize odolat pazourkovym a kés{ym
Spicim Iwistnickych stel. Po rkolikanasobném
zasahu klesa na kolena a se smrtelnyntikgkn
dopada hlavou na bukovy tem.

Pain dostihl jednoho ze zé&kgch
sttelci. Je jim mallky c¢ernoch cerny jak
hrobnikova bota. Plac! Ostéépel Sernfova mee
pratala divochovo hrdloéne pod bradou. Jeho
malé tlicko se zhroutilo jako dondek z karet.
Rolld s Painem pr@savaji okoli a dohledavaji
zbytek (téniki. Dva objeveni divoSi nemaji
valnou nadji na Gsgch a tak jejich krev se brzy
misi s kyprou zeminou. "Tak adtedleme k tomu
modrymu hadru”, #®¢i rozvasené trpaslik,
"Myslim, Ze to bylo gkde tamdle". Svist! Z hloubi
lesa vyletl Sip a zaséhl Paina do paze. Trpaslik v tu
chvili modra v oblieji a kaci se mrtev do prachu.
"A kruci!, kleje Rolld a schovava se ve
vykotlaném stromu. Tam potichu jakotja ceka,
az jej gijdou zachranit.

"Uz sou tam tidk dlouho”, strasi
Llandaffa, jenz nese odpé&inost za své druhy,
obavy. "MeEli bysme se jim vydat po st&f
navrhuje Thandar Kall a druzina zachréngrazi
cerstvym pisekem. Jedinym, kdadigtava na lodi,
je neduzivy elf Keron. Brzy je objeven chodec z
Erinu, maskujici se v trouchu. "Pain a Sivel sou po
smrti, je to hrozny", podava zpravu o neip
praizkumné skupiny. Gwendarronsti hrdinové se
rozbihaji po okoli a patraji po neznaméitelst,
také vSak hledaji¢ti kdmen k Elieldolu. Objevuiji
vSak jen zcela roztsené kamenné zéklady srubu a
u nich car modrych Zenskych &atvSichni se
schazeji nad zvlaStnim nalezem. Zaikh znateln
bledne, nebo jak sam poz#i ptiznava, v kusu
latky poznava Saty své zeny Snighaim. Rolld,
znamy $oural odchazi o par krékdale a vytahuje
své kouzelné zrcatko. Obraz v zrcatku se mlzi, asi

vyvésce:

Blava Dwalmir, obchod tovarem rogtiym a
uzitelnym

Pan Btiva, ukoptny barbar s tlustymi
brejlemi, slozil na prodejni pult svazek
kartografickych pergaména carodtj Llandaff z
Quonsettu vybral jednu obzvld$srozumitelnou
mapu a zaplatil poctivymi gwendarronskymi
platidly. Ostatni si nakoupili g0 zasob a jiné
veteSe, aby tak doplnili svou vystroj na dalekou
cestu. "Tak nynapada", porusil nahle studijni ticho
mag Erlanth Linfalas, kterému se ¢ab fika
Chrpovy Erl, "Ten podivnejigdek pana Zaikha se
menoval Lundum Tugrin". "No, a?", krouti hlavou
neviditelny Pain Noriensky. "Ale, jenom mnrta
hlavou, Ze tady na tom olvornskym planu je vesnice
ménem Tugrin. TroSku divny, ne?". "MaScdta
pravdu, Erle, pesré jako ten pedek”, horli¢
prikyvuje Dorgis Ardasansky. "J6, kde jéegek,
tam je i zadek", usmiva se fistronsky Eda Tyglik a
troubi na svou paiovou trumpetku k odchodu. "Na
shledanou, ¢&", lowi se Blajzvik Biiva a hrne se
muarmasimi kroky ze dvéi. "Kam des§, synu?". "Na
vandr'. "Uz zase?", r@duje se tatik, "Ptad se
nékdse flakaS a prace zadna. Jse$S darmoSlap a
budizknigemu!". "Ano, tatinku", utruSuje kysele
mlady barbar a mizi ze dtie Ostatni za nim.
Druzina vyréZi na celodenni pokolem Sedavy,
pres visku Duifin a Khandirmsky hvozd &em k
Tugrinu. Cesta je ffjlemna a nic zvlaStniho se
nedtje, a tak se zly alchymista Dorgis Ardasansky
nudi. Zejmé proto kdze malému zlggckovi
Kyptikovi, aby okradl Thandara Kalla o obsah jeho
torny. KdyZ se zlogina zad#, necha Ardasan
okrast i ostatni druziniky. Jé§fim ukaze, jak je
mocny. Z Thandarova higtku mizi cenny lektvar a
par zlatek, jediné Kallovo vlastnictvi. Zatim ale n
netusi a Slape s druzinou a vesele si piska darkrok
Ulisny Ardasan ukryva lup do svych hlubokych
Zebrackych kapes a odperse Sklebi. Druzi jdou a
netusi, Ze fed ¢asem v rodném Liscannoru starosta
Rolld, ktery se po dlouhé d&bratil z vysokych hor,
osedlal kow, rozlowil se s manzelkou a vyrazil
Nurnskym hrdifim po stop. Olvorn uz je nedaleko.
Nurnéti také netusi, Ze Thorgul Zaikh se opevnil na
svém statku affpravil na nevitané hosty past.

Vidce Llandaff zvedl pravou pazi a
rozttahl prsty. Varovny signal. Skupina je#dc
zarazila kod na kraji lesa. "Tugrin", Spitl Blajzvik
Bliva pi pohledu na asi dv mile vzdalenou
vesntku, obklopenou vinohrady. "Cod&", pta se
pokorrg hobit Kain. "Vemem to asi Utokem, né?",
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vyzvida nepili§ zkuSeny Thandar Kall, jenz méa do
svého bratra opravdu hofirdaleko. "Asi jo",
pritakava mag Erlanth Linfalasjfisicova prava, i
kdyz porgkud chroma, ruka. @stojny pan
Quonsettsky n¥ky zatnul gst a ukazal prstenied
sebe. Signal k Gtoku. Sty a jasny. Kolikrat uz
toto strohé gesto fpdchazelo vyplundrovani
vesnice nebo vvyrabovéani datip nekalé dzy.
Kolik sily v tak prostém pohybu tkvi. Jizda vyrazil
tryskem vped, prolétla vsi jako Sip a zarazila se az
pied hostincem. "Kudy k Zaikhovu statku,
vesnitane?", otdzal se panav& Dorgis
Ardasansky. Sedlék, sedici na zaprazi ledabyle
machl rukou kamsi do vinic. Muzi &p pobidli
korg. "Diky, strejcu”, pokynul ucti&hlavou slus#
vychovany Sivel Chrastnik a vyrazil za ostatnimi
druhy, mizgjicimi v oblacich zwieného prachu.

Skupina jezd z Gwendarronu dojela na
rozcesti mezi vinicemi, kdesjaky sedlak spravoval
prasklé kolo vozu. Valach hlasizarzal a hrabl
kopytem do zemh Na kopci o samét stoji dva
statky, asi mili od sebe vzdalené. "Jedeme k
Zaikhovi, chlape”, houkl zhurta Llandaff z
Quonsettu, "Ukaz, kudy cesta". "Tam k panu
Zaikhouc", ukazuje venkovsky buran, jemuz slama
¢ouha z bot, na levou usedlost. "Deme && \kaze
vidce Nurnskych, "Ale nejprv po dobrym, Ze sme
civilizovany lidi".

O chvili pozdji uz Thorgul Zaikh vysila
rychlého posla naerstvém koni do Olvornu s
oznamenim, Ze jisti Zoldaci drancuji Tugrin.

Buch, buch, buch! "Vodéte vrata, dou
hosti!", hulaka Thandar Kall a Edudant Skorpik
vyhruzre troubi. Po gjakémcase se brana statku
opravdu otevira a vychazi bojavrvyhlizejici
barbar s tevorubeckou sekerouigme sedlak a
pan domu. "Kdo ste a co tu pohledavate?". Nurnsti
neodpovidaji, ale rovnou Wfo zatim vSak jen
slovrs: "Menujete se Zaikh?". "Ne", odei
vykulere vinat, "Zaikh bydli tamdlejc naproti. Ja su
fidkej Kharned. Tady ste na Khuarnedouc
vinohradech, panové". Ha, tefeprhdilo na rozcesti
nas poslal naschval Spatnou cestou, pomyslel si
viidce Quonsettsky. Teuz o nas ten Zaikhfaiz
jeto kdokoli, jist vi. "Vite, pane velkostatk§
usmiva se medeévcarodj Llandaff, an pray
vymyslel novou taktiku, "Jak tak koukam, zrovna
vam zraje vinna réva". "Inu, zraje, zraje". "A brzy
bude vinobrani". "Inu, bude, bude". "A par
Sikovnejch chlapskejch mozolnatejch rukou by se
taky Siklo". "Inu, Siklo, Siklo". "My vas teda,
pantato, deme prosit vo praci zéeshu nad hlavou
a trochu toho Zvance". "Inu, kdyZ se uskrovnite v
mastali na sena nepohrdnete cibuikou, pr@ ne",



spojenymi oblaénim a &tyti paze nefirozert
dlouhé a kostnaté. JéstodivrejSi je blativcova tv
Zcela v ni chybi nos, tedy orgéithu, a uprosed
bezvlasé holé lebky je posazeno jediné vyvalené
oko, tel’ jiz naprosto vyhaslé a obracené v sloup.
Coz jest vSak velmi zajimavé, blativcovi,
opatenémuiitnim i Gstnim otvorem, zcela chybi
organy pohlavni. To druziniky vyvadi z miry
natolik, Ze pedlouze mudruji, jak se ten bezpohlavni
hybrid vibec rozmnozuje, ez Filska tvrdi ze
samoplozenim, a to z bahna. Pro skutst, Ze jde
zfejmé o tvora velmi primitivniho hovd i to, ze
nebyl vibec, ale \ibec odn, a to ani do nejmensiho
kousku hadérkwi platenka. Nasnadje prosté
Filskovo vysétleni, Ze blativec, jakozto tvor
bepohlavni, seiejmé nema za co stytl To takovy
Filska, jeZ jest prokazatelivorem pohlavnim, musi
jisté dokre wdét, neb@ on sam se ip jakémkoli
svlékani stydi fevelice, pidrzujic si obvykle klin
chlupatou prackou.

"Hej chlapi®, gemysli nahlas chodec
Rolld, "Ten blativec byl dost drsnej, Zadna chudink
Dyt z toho hajzla Dorgisei$kal mozek na vSecky
strany a to si ani neskrtnul. dil bysme asi vzit
zpatéku a dat se trochu do cajku”. "Jo, &h
Smejdi tady mize bejt vic, hehe", ffiakava Rulf
Bombd. Kupodivu nikdo nic nenamita. Chvili nato
se vraceji dva goblochorubci, Sivel a Eda a tahnou
velky zahnivajici sud. "Je plnej takovyho hnusnyho
¢ernyho bahna, a hrozrto pachne", hlasi vesele
hobit Edudant. Bahno je vylito a druzingdakelem
vzad. "Dem do Mondragonu”, ozyva se Erlanthovo
rozumovani. "A co s chudakem Ardasanskym?".
"Nékde nahée ho pohodime”. "J6, j0, byl to dobrej
pan, ten Ardasan. Ale jinak to byElma svirg",
kyve hlavou za zatkou mizejici Kygik Trasditka,
kdysi slouha, ale ttuz zase svobodny zl&d

Po rekolika dnech Nurnskéa druzina &p
stanula na zabakném ostivku uprosted
Rawwanské baziny. V Mondragonu to bykkpé,
velice gkné. VSichni si nechali odbonzhaoijit
zanicené jizvy, vykoupali se, nabastili a napdi &
pochybnymi dv¢aty poSpasovali. Rolld Erinsky
dokonce navstivil byvalou lasku svého bratra Yorga,
dnes uz Zenu tamniho starosty, pani Gloxinii, a
schoval si u ni pytel zfakii, o nez nil ziejme pred
Nurnskymi strach. PeyvSak jsou dny fepychu a
duSevni pohody v hostici Na provaze. Na hrdiny z
Gwendarronu se usmiva ona stara zné&nda dira,
vedouci do nitra ostrova. Druzinici se speji§io
konopném la& doli a sgchaji do kobky, v niz
zahynul barbar z Ardasanu. Trpaslik Pain s&tva
nasupes, ziejn¢ se fipravuje na nadchazejici boje.
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Nikdo ani neduta, jen mlaskéiidkého bahna rusi
klid srdce Rawwanu.

"Tamdle tou chodbou!", veli nériensky
Sermf a vbiha do dlouhé chodby. Druzinici ve
slepé dvere kluSou za nim a nic niEgmysleji o
tom, co se riwze stat, nechaji-li si odkrytad zada.
Statény trpaslik si klesti cestu ¥pd, avSak
blativci je objeveno pomalu. Pogjakém case
nastava rozhodujici okamzik. Pain svym svalnatym
ramenem vyrazi prohnilé diea zavadi nurnskou
tlupu do chodby, ktera zvolna klesa schaahist
kamsi doli. Tam se Stola otevird do jakéhosi
prostorného svazujiciho se sélu, zpola zatopeného
bahnem. Tam, na suché zemi uplacany z bahna stoji
vysoky stolec, na &m jakysi zabahény chlapik
mava ¢tyfmi pazemi a ukazuje né&lo druziny.
Smérem k Nurnskym vybihagkolik blatived a z
bahna se vztyiji dalSi a dalSi. Je to doslova Sok.
"Voni se na nasipravili!", kfi¢i Thandar Kall. "Je
jich jako much, snad deset nebo patnact!". ¢Pry
rychle prg!", viesti v ésu Llandaff a druzina se
obraci na bezhlavy Gprk.

Filska z Jebousova a Kii Trasditka,
Slapajici do této chvile na konci druzintadi hup,
hup, nasledovani ostatnimi vybihajkolik schodi,
jeSe jeden a potom jeStpar kroki, tam uz budou
v bezpéi. Ne, nebudou. Jsou zagkai hordou
machajicich pazi. "Sme v klestich. Ugln
voklestny!", blekota FilskaCepeldk a stavi se na
chabi odpor. Bum, bum! Filska je doslova z&thu
blativce, ale jeho smrt je neodvratna. Jeho Spinava
zlodkjska duSe za chvili nasleduje mrtvého Filsku.
Na rozcesti chodeb se kupi hromada mrtvol, padli
uz i prvni blativci. Nastava straslivy chaos, boj o
preziti, davova panika. | na konci druziny dochazi
ke krvavé srazce. Ti mogsi z Nurnskych
premysleji, jak spasit alespogkolik Zivota veetns
téch svych. Hrdinové, z jedné strany krytizyym
a krvacejicim Painem a ze strany druhé masovym
hrobem, vysypavaji obsahy svych toren, hledajice
ty pati¢né magické bezmegy. Rolld Erinsky dava
panu Zaikhovi vypit vzacny lektvar mlhoviny, sam
se zneviditeluje a prcha. Thandar Kall, mlady
alchymista uziva jednoho ze svych vlastafah
vyrobkli a jako obléek mlhy se vypaje do
ztracena. Btom dékuje mamince a jinym bdim,
Ze se neotravil. Neni nutné zviaShovdit o
kouzelnicich, nekb ti doslova praskli do bot,
ovSemze magickych, hned v prvnich chuvilich.
Staili pouze dopomoci Sivelu Chrastnikovi, jenz
stal nejbliz a, fipravujic se na smrt, dloubal se v
nose. Druzindidne a zbyvaji ti nejslabsi, op&si.
V néasledném okamziku je blativci nevybiéav

namahava. "Ten chlap!", houka Erlant, ifease
pritom jako Sikmooka &lma z vychodu, "Ten chlap
se plazi pry. | s tim ruksakem". "Uz ma ZikeDe
do hospody, to je jasny",f@mysli nahlas Kain.
"Tieba sedl v mravenisti", ozyva se Eda Tyglik a
houpe se na tramu. "Plazi se vinici a furt se fazhl
Jako by gkoho hledal". "No jak by ne, kdyZ tam ma
parraka”, fika noriensky trpaslik, "Dyk byli ve
dvojickach. A ja sem vam to prve meldoval, tak
nebul'te jak maly. Ty se uité hledaj". A taky ze
ano. Muz s tornou obeplazil vinicitich a naSel
druhého chlapa. Tomuigdal batoh a t& se vraci
zpatky. "A ten divnej chlapek tu lahev vyndava a
zird na ni, jako u vyjeveni". "Hele, pardi", ozyag&
Dorgis Ardasansky, zIé stieni, které citi atelstvi,
jen kdyz mu tée do bot, "Aby nas tak necht
votravit idakym alchymistickym blivajzem. To ja
znam. Sam tydle sragory taky patlam". Blajzvik
Blava zbledl jako sha. "Né", za@val Sarim
Goridyjsky jako ragny kanec a zsl se cpat oknem
ven. Ke v&i srille se zamotal do kordli akolika
pla&i, které nikdy neodkladal, ani v noci ne, takze
mu chvili trva se vymotat, ale potom gk&o travy
a zene se k vinohradu. Uz vidla onoho sedléka,
jak se prohlo a paZe s lahvi opsala oblouk. Potom s
ten vesnicky ogar dava na Sileny Uprk zpatky do
vinice, gicemz Sile fve. To ale nezna Sarima. Ten
je zvykly honit kraliky v hustém mlazi, umi se ptaz
kapradim mrsté jako zmije, znatzné finty lesni
zvéte. Neni divu, vZdy mezi ni prozil cely zivot. A
navic ma vhodnou obuv, ne takova t&ka
bagaiata, co nosi venkovsti balici, ale moderni
vzdu$né sandéle. Z hroSiide, ktera je viéna a
poddajna, jako &ska prdylka, dokonale kopiruje
terén a tudiz se nesmykéa a nepodkluzuje. Jo, ty své
boty, ty méa pleSaty Sarim rad. Jedldiky nim toho
chlapa dostihl a povalil na zem. Ale ta lahefj fl
zaséhla. Rozbila se ofethu. Nasdisti. A vitr
vSechen ten smrad rozval po Sirém kraji. Takze se
nikomu, kront lehké nevolnosti z chvilkového
puchu, ktery vzdycky byva tam, kdéao zahniva,
nic nestalo. Sarim Wtoslavig tdhne potlideného
chlapa po plani a bije se v nadmuté prsa, coz je
Nurnskym spiSe k smichu. Zajatec ma po celfen t
mnozstvi podlitin a krvavych Srd&mprotoze ho zly
lesék jaksepét zloukl, aby mu ukézal, kdo je to
vlastre ten Sarim dobromysiny z Temného hvozdu
Goridye, syn Grofiv, znalec lesni moudrosti,
obzvlast v fezani prst, téZ zvany silny, udatny a
luzny, prost désns férovy chlap, co nikdy
nesvindloval, ani v kostkach ne.

Ardasan se nudi. Nezajima jej vyslech
zajatce. Nezajima jej Nurnska druzina. Kdyby tak
vSichni chcipli. Nezajima jej nic. Poflakuje se po
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dvore a gemysli, co by komu zlého provedI. Kdyz
tu nahle, jako vila z pohadky, natdvvychazi
divka s kodttem a jima se zametat sl&ipice, prach

a slamu. Je vcelku pohledna, tedy na barbarku,
mlada, troSku P t&le. Prost normalni vesnicka
holka krev a mliko, hAdam, sedmnactiekli byste.

A tomu Dorgisovi hned Hov ogich takové divné
plaminky a hned spousti to svoje &le, sem, a
sleéno, tam, ja jsem Dorgis Ardasan. A ji to ani v
nejmensim nezajima, protoze ona je dcerou pana
domu a ten Dorgis je jenom algjny najemny
pacholek. Tak mu kéze, Ze kdyz se tolik nudizen
vzit sekeru, tu&kou devorubeckou, a jit Stipat
diivi, kterého ptad neni dost. Ardasan se itva
vztekle a hazi divce k noham zlatku. Ta, jako dobra
hospodyika, minci strk4 do kapsa a odchéazi
nahoru do komory se slovy, Zede®e bude v osm,
tak & veSkeré sluzebnictvorifle weas, jinak nic
nezbude. Dorgis se ti&nané nakrknuk, pratez
kaze sluhovi Kypikovi, a' jde tedy naStipat to
diivi, kdyz pani kdzala, a aebou mrskne, jinak ze
nedostane zold, coz jest zlatka na den. tikyp
Trasditka tedy Stipe, aZ se 2jrkouii a Dorgis sedi
zadungivé na schodech a piska sjakou melodii.

Zivi si tu svoji zlobu a ukvdénost, jak on to umi,

a sklada na tu drzou holku pasinou pisniku.

O Ardien, o Ardien
Dorgis z Ardasanu, nevlastni bratr Duiten

Kdyz luka létem vonici
svym svitem nisic protkal,
barbarku #Zolici
na dvorku jsem potkal

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Dlwien

Se smetakem, s ka#m,
na dvoréku v rohu

laskovala s prasetem,
drbala mu nohu

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Dlwien

Byla skoupa na slovo,
z blata zlatku vzala,
svému Ststi nanovo

opst koSem dala

O Ardien, o Ardien,
er nardil irwen Dawien



nikomu neuskodi. Co je vSak zlé, Nurnsti jsou
nuceni v méalech nocovat, ackoli noc probiha
vcelku pokojr, rano neni nikomuigis do smichu.
Asi kolem desaté hodiny nasledujiciho dne il p
druhy z Liscannoru zjevuje milhami iggeny
ostriivek, cil putovani.

"Tamhle jsou trosky &akyho domu”,
jesi a ukazuje parkud vpravo Edudant Skorpik,
tikelsky to hobit. "Vim o 8Bm", zni vidcova ledova
odpowd, "Je to dm, jehoz podlaha uz jednou v
minulosti vsakla krev Nurnskych a mozna ukoji svou
Zizen znovu, kdyZz nebudeS drzet hubu".
Gwendarronsti bijci se rozestupuji do rojnice a
pomalu postupuji k polsenym plesnivym zdem
kdysi jis& honosného venkovského sidla. "Tamhle
asi bejvaly dvie", ukazuje Rulf Bombana nevlidg
vyhliZejici diru a vytahuje z higtku jednu ze svych
tak lacino nabytych bomb. "Bje, vem si radsi
tuhle”, nabizi Sivel Chrastnik&wsobni majetek k
volnému pouziti, "Je sice vobgjna, ale pro &nou
manipulaci naprosto bezg@". Dem dovnit, hoSi",
Septa bazliy Llandaff, "Ale hlavig vopatrrg. Clovek
nikda nevi, i kdyz je to elf". im, tva‘eny rekolika
zpustoSenymi mistnostmi, jejichz podlaha je pokryta
vrstvou naplaveného jilu a zeleni naletovych nostli
je prochédzen vskutku s néfsi oberetnosti. |
takovému Sprymia, jakym je Eda, neni do Zpu, a
dobe Ze tak. Liscanrfané totiz k dsivému Uleku
objevuji doup spicich haterii. Vzapi uz leti
vzduchem wkolik zapéalenych bomb a druzinici
praskaji do bot. Venku se uskupuji do obranného
postaveni, a to tak, Ze igwu stoji bijec Pain
Noriensky po boku s vynikajicimiislci, jakymi
jsou bezpochyby Rolld Erinsky a Sivel Chrastnik.
Hned za jejich zady vybaluji svédtig& udrzované
knihy kouzel bezkonkuréni kouzelnici Llandaff
Quonsettsky a jednoruky Erlanth Linfalas. Ostatni
druzinici se vSak spiSe skryvaji, ovSem spiSe tim
zpisobem, Ze se Sikuji v hemzici se stddo. Obzvlast
Dorgis Ardasansky se chova zbkjako stara baba
a klepe se po celénilé. Fritom wfiska na chudaka
Kyptika, aby mu dal zZivy Stit, kéemuz nema jist
valné chuti, ale co jinéhoime dlat.

Ozval se silny vybuch akteré chatrijsi
gasti zdi se vyvalily. Z domu #maji vybihat
rozezlené haterie. Jejich slizk&lat jsou vSak
zasypavana sprSkami 8jpvzduch je nasycen
nenavistnym zgkavanim méga &rodsje, naprosto
sehrané dvojice, jaké wjthach spoléenstva jedt
nebylo. Co dodat? Ty ze zraych ropuch, kterym
se podélo ve zdravi dosici prvnictrad, jsou
dotlueeny nelitostnym mi&m slavného nérienského
Sermfe. VSak ani Rulf Bombaneleni. Jak by také
mohl. TeéSi se, az zapdli svou novou bombu. A tak
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takécini. Nestdi ji vSak uz odhodit, nelvaetonuje
ve chvili, kdy dopadla prvni jiskra.

Buch! Ohromné tlakova vina rozmetava
okolostojici druhy po blizkém okoli. "Hehehe,
hehehe", sw#e se jako pominuty liznym
zpisobem zkrvaveny Bombaa pdita, zda ma
vSechny kotetiny pohromad Vibec mu nevadi,
Ze mohl zertit, je ¥asten jako nikdy v Zivet
"Hehehe, hehehe, bum, prask, bum!". Filska z
Jebousova, ékce pochouman vzlyka v blizkém
krovi, v jehoZ pichlavé ostny se doslova vyvalel.
Spatré dopadl také chudak Llandaff, jemuz se
pokroucené Zeleznétepiny zabodly do zad. e
navzdory svym uctivanym elfim zasadam kleje jako
ten nejsprostsi trpaslik ktery neproSel ani obecnou
Skolou. Naopak Erlanthovi vice nez trzné rany vadi
zneistény odsv a skuténost, Ze se mu épdostala
voda do soukoli mechanické protézy nahrazujici
levou pazi, o niz iiSel verdiktem mallikornského
nejvysSiho soudu za padni perz. Nebohy elf
totiz plnou vahou dosedl do hluboké kalné kaluze a
zabdil se do odporét mazlavého jilu. Zato Pain
Noériensky nad celou négstnou pihodou jenom
krouti hlavou: Hm, buchla bomba. Hm, byla blba".

"Miazu tomu chudékovi zatroubit na
fanusu?", fiuka s notnou davkoterného humoru
nad nehybnym étem Dorgise z Ardasanu Eda
Tyglik, oktas fezdivany Trumpetka. "J6, ten by si
to zaslouzil. Byl to velkej pan, ten Ardasan. CHova
v lasce dinej lid a...". "Coze, ten bidak chcip®le
vztekle vidce. "VSechno zly je k&emu dobry",
poplacav&arodsje po ramenou Thandar Kall, drzic
si dwma prsty nos, aby zastavil rf§pmné
krvaceni. "Ba né, hosi, zapleo Prozetelnosti, ten
Zije", osahava barbarovy tepny hrati pan
Chrastnik, "AZ se teda probere z baomi, Sivel
ma pIné ruce praceipvazovani ran svych drih
a mezitim se upatlany nezmar Dorgis sbira z&zem
a nechape, co se vlastprihodilo. zjistime vic.
Jestli to teda nenechalgjaky nasledky".

"Bombai!", hulaka quonsettsky elf az se
zent otfdsa. "Co?", pouli ustrasenéi guvodce
neststi a tvdi se jako hromadka nésti. "Tak za
tohle ti budu kratit podily na kisti". "VSak ja to
odkinim. Uvidis§, Ze to atinim. To slibuju jako ze
se Bombamenuju”, @&la hobit znamé gesto a poté
vybaluje svou druhou bombu z hostince Na
provaze, "T& uz vim, jak s tim mam zachéazet,
takZze az budeiftt ngjaka gilezitost, gedvedu
vamtizenou explozi v plny krase, hehe" {$%?
Nebude zadnyis!", kii¢i na Sileného alchymistu
Rolld, ktery si u¢domuje mozné nasledky dalSich
pokusi, "UZ nebude zadnéitezitost. Nikdy!". A
s tmito slovy nevybira¥vykopava Rulfovi bombu

aby svym sloim dodal na vyznamu, "Velkopan
Dorgis z Ardasanu, zvany dobrotivy a Slechetny,
sem Slechtic, fitel krdle Gwendarronu, velkej viha

a znalec, co se vina &gjA taky sem velkej bolt&.
Khirned civi jako vyorana mys a divi se egice.
"Jo, a todle je muj vosobni sluha KilpTrasditka".
Kyptik se uklani jak svému panu, tak pantatovi
Kharnedovi a pravi: "Ba, ba, velkej pan, ten
Ardasan. A to panstvi, jaky ma. Azdgipiechazej".

A ta krysa Ardasan Ize dal, jako by se nechumelilo,
Ze ma rad dobrodruzny Zivot, a tak se tu a tam
prestroji za nuzného poutnika a obchazi iské
kraje, nechava se najimat na prégeipobrani, aby
naterpal nové zkuSenosti fip péstovani révy.
Manualni prace, té on pry se neboji, a navic si
odpaiiné od toho protivného bohatstvi a blahobytu,
co mu uZ takyas odcasu gkne leze krkem. A
podlézavy Kypik se krouti jako dlouha désdvka a
omila pdad dokola to svoje: "Ba, ba, velkej pan, ten
Ardasan. A porad svobodnej. Takova partie. Skoda,
Ze nejsem kapanekdtgi a jest ke vSemu feSna
Zenska". A Dorgis ma ve thiditrpny vyraz a pravi,

Ze se mu v8echnajak vymklo z ruky, kdyz fijel

na Khdrnedovu usedlost, ger potkal sknou dceru

a srdce mu zaplalo laskou, poprvé v Zydak se
rozhodl, Ze to je ta prava a pozada ji o ruku. denz
ona mu malem dala dZzberem, protoze si myslila, Ze
jestjenom nuznyréeledinem. Panu Kharnedoviiza
oti a hned vede velkopana Dorgise z Ardasanu k
veseri. Predstavuje jej zehi dcei, které uz Dorgis
také neni Ihostejny, zvlaspoté, co vSudyfitomny
slouha Kypik tika s vaznou i to svoje: "Ba, ba,
velkej pan ten Ardasan. A ma zlaty ruce, zlaty srdc
a zlaty sklepy. Je dista celej zlatej, tak je to dobrej
chlap”. Netrva dlouho atdstnd Khirnedova je
predstavena jako Numil a zbytek Nurnskych jako
Dorgisovo sluZzebnictvo.

Sluzebnictvo venku zatim dojedlo
nevabnou polévku. "Inu, Strejchnul sem si", prahlas
Pain z Nérienu, ktery sni vSechno, co se mu da, a
tahle si odkrkl. Takov&hnuti po dobré v je pry
tuze zdravé. "Ta polivka byla tejden stara a uz ji
nezrali ani vef, to je jasny", tvéi se nespokojen
Kain. "Polivka nebo poblivka. Dyje to stejny", pisti
neposedny Edudant Skorpik a skétpo dvde.
"Nezapominejme ale, Ze sme vobkhy", tika
Blajzvik Bliiva. "Hele, Erlanthe, co kdybys poslal
Ktiourka k ty Zaikhovy barabizn Abysme jako
vSechno i z prvni ruky", gedhazuje myslenku
hloubavy Sivel Chrastnik, kterého Eda jedenkrate
nazval Sivel Rfoch. "Zaikhiv statek je méc daleko.
Tohle poslani bysme asi si6urkem nezvladli. W,
Ktourku", drbe Erl svého chlupatéhosisnce za
usSima. "Miau", pravi kouzelnicky kocour rezolgtn
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Nad krajinou se zatim rozhostila tma.

Dorgis Ardasansky po dobré deti
vySel na terasu a poplacal gidmo. Vyslo mu to.
Dostal pohodIiny pokoj, fadné jidlo, mozna bude
mit i Zenu a rZe ostatnim rozkazovat. Ale s tim
musi pozvolna. &né pomalu. Nurnsti jsou
kapanek nepoddajni. Ale nakonec se zlomi kazdy.

"Méli bysme zahajit dobyvani. Je uz noc
a noc je Nurnskejch mamaékl Llandaff a stahl si
docela swj povestnycerny klobouk, Sity po vzoru
klobowki bajnych ¢ernovrsskych horé) ktefi
podle starych tradic zahdhnudu a samotu tim, Ze
skakali ffes veliké oh# a pitom tuze juchali a
mavali takovymi dlouhymi s#snymi sekerkami.
"Navrhrite rskdo rgjakej plan”, di Sarim, jemuz to
nikdy moc nemyslelo. "N6, nejlip bude, kdyz tam
vlitnu a vyrubu, co se jenom hne", navrhuje Pain. |
kdyzZ je to napad vskutku blby a prosty, j@at,
obzvlast druidem, protoZefpném nehrozi nizadné
nebezp#. Pain se s dopomoci sape okynkem ven
a mizi v&erné noci. Po chviléekani prohlasuje
Thandar Kall: "Ja du taky. Chci si dasdeho
poradre rubnout. Svrlj mé, abych takek, ruce".

A hrne se ven. A za nim Sivel Chrastnik a Eda
Tyglik. Sami statni hrdinové. Sami skvostni
dobrodruzi!

Pain Noriensky se proplazil kolem
vinohradu, ale na nic podetého nenarazil. Jedin
se cely urousal oterstw padlé rosy. Kdesi ze tmy
vybéhl nerozvazny Thandar Kall s kuSi v ruce,
nasledovan hrasérem a zlodjem. Z vinohradu
vylétl Sip a zabodl se Kallovi do ramene. Trpaslik
Pain zaslechl Kallv bolestivy sykot a vrha se do
kiovi. Tam narazi na zahadnéhiekte actvrti jej
mesem. Zramny alchymista se Sivelem a Edou
zatim dorazeji k bran Kall se znaveh opira o
branu a hraré Sivel vybaluje gjaké I&ivé
obvazy a masti. V délce na cest/Slehl plamen a
tlusta ohnivacara na chvili ozéla celé okoli.
Prask! Misto, kde staltitz Nurnskych, se zahalilo
sirnym dymem a zze#nse otasla detonaci. "To
byla rachejtle! Navasa rachejtle!",ive vztekle
Sermf Pain afiti se po cestdoli. Tam nardzi na
zdhadného odpalode. Je jim statny barbar s
meiem. A v breEni. Tentokrat zadny sedlak.
Nelehky protivnik. Za&ina ©zka tez dvou
zkuSenych valika.

"Mordyjé", zaugl Kall, valejici se v
tratolisti krve, cely popéaleny a pachnouci sirou,
"Sivel je mrtvej!". Chrastnikovodlo opravdu lezi
bezvlad® na zemiEda Tyglik mu plativé saha na
tepnu. "Jestzije. Dejcha", buli Edudant a hladi si
spélené chlupy na nohou. "Co &igg kdyZ néjni
neboztik?". "Ten vohe mi vozehnul moji



vovladat kazdej meplavec a kazdej jehdipeznej,
alespa ten blizkej". Rolld se sice pad tvai
porgkud nechapay ale Llandaffovi a Erlanthovi,
dvéma wenym elfim, uz z&ind svitat. S nav
nabytymi ¥domostmi se ihned vrhaji k mam
uhlikem z ohni& do ni ¢émaraji ®jaké cary a
koletka, a fes & zase dalStary a kolgka, gritom
se tvdi tuze zamysleha docela neelfsky nadavaji a
hubuji. Hubuji nejen na svou nremost a
namdniky celého séta, ale i na pany Tugrina,
Hakha, Nurra, Kheleba a Brolla, kiepry se ve
svych vypétech a odkazech dopustili chyb, coz jest
docela doke mozné, kdyz vezmeme v potaz jejich
tehdejSi nahnutou situaci. "Tak ad'tese na tu
dlouhou cestu vyspime a rano vyrazime", pravi
unaver vidce k druzinikm a jde si sednout k
plapolajicimu ohriku. "A rano najdeme kamarada
Sarima“, omila stale jedno a to sam&quhly
Ardasan. "Pro mza ng".

VSichni uz usnuli. Bomka obtaieny
kolem své milované truhly, slouha Kk prituleny
k Ardasanovi, jenZ ma i ve spanku itv&azenou
ukfivdénym Sklebem, Sivel Chrastnik pod kopyty
swienych pofrkavajicich koni, Filska z Jebousova
zabaleny az po hlavu v nepraktickém as&ném
bledkmodrém fusaku, ze strachu, aby jej
nepokousala nakazena Kh&a a divoké lasice,
Erlanth Linfalas s hlavou podloZenou Zeleznou
protézou, o kterou po posledni nedobrovolné koupeli
v Zaikhow studré musi obzvlaststarat a olefkem
potirat, aby nezrez#la, i ostatni druzi hlasit
oddychuji, vSichni v miru, natazeni jedere®
druhého. Kdesi blizko zapraskalstévka a kolem
jes& rudych uhlik v z ohniSt se mihkerny stin. To
se vratil Pain z Nérienuf&stny, Ze v té husté tm
nalezl Nurnské lezeni, rozbalil si deku a tak jgk b
v botach a bréni, ulehl do vésavého mechu. No co,
Pain je drsny chlapik, to kazdygei uz davno vi.

Ptichod nového dne oznamily
nervydrasajici fale$né tény Edovy trumpety. "Tra
daaaa", foukad z pinych plic ranni g¢aEdudant
Skorpik do pestrobarevného nadstku a brzy je
zasypan fvalem rozlénych pedmnti, zejména
botami, prazdnymi lahvemi od oleje a nedojedenymi
zbytky potravin. Midce Llandaff, ¥ren svym
povinnostem, se rychle oblékd a pohéani své
rozespalé a nerudné &ence ke sirhu. Filska
vylézéa z fusaku a pprohlizi své sadelnate, zda
preci jenom nebylo pBiobano ®jakym neistym
tvorem. To by bylo zlé. Lesni h&ttotiz roznasi
hrozné choroby, kterym stovek jen €zkop ubrani.
Tak pravi jebousovsk& moudrosiddna z pokoleni
na pokoleni.

Onedlouho uz Nurnskd jizda se
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spoutanym zajatcem vyrazi kolem Tugrinu k jihu.
"A co Sarim? To ho tady nechame bez pomoci?",
dotira ogt nelinavi Ardasan. "Kdyz cléd odejit,
odesel", odsekava vztekle quonsettsky elf, "Az bude
chtit, tak se vrati". "Vono se mudit& néco stalo, ja

to vim, a vy to vite taky", urazi se Dorgis a pphli
vyznamig na Sivela. Ten vS§ak ma svych starosti
dost s kéimi a ani v nejmensim se mu nechce odejit
od ostatnich a po vSech hvozdech hledgtkého
Sarima. Je to sice jeho soused ze Samoty, ale na
kazdy pad je toiinejmensim podivin a ve &¢ se
rozhodr neztrati. "A kam to vlastnedeme?", pta
se Kypik Trasditka. "Do Rawwansky baziny.
Méla by tam bejt dilna toho Hakha". "8ejte, v ty
bazire je nsjakej dim", oZivuje svou pagt’ Rolld

z Erinu, ‘Cet jsem o to v Historii. Myslim, Ze tam
kdysi unteli dva z Nurnskejch". "A kdo to byl?".
"Né&jakej lason a Letto". "Neznam®". "Ten lason byl
Ruindor", upgesiuje Pain Noriensky, "A Letto
néjakej wallimorskej pirat nebo takéoo". "Aha".
"Hlavné kdyZz nechcipnu ja", mysli si ardasansky
skréek, Sklebic sefgnarams, a nemysli si jen to,
mysli si spoustu jeShorSich ¥ci. "Tak n& napada,
jestli bysme se iedtim nenili stavit dole v
Mondragonu a doplnit zasoby", navrhuje Erlanth
Linfalas. "Dobrej napad”, raduje se Rulf Bofba
"To si aspé koupim rgjaky bombiky". Nurnsti
objizdji obloukem Rawwan, stoupaji do kdpc
nogolského pohd a a posléze podél horské
bystiny Nolinil sestupuji k mtskému potezi, na
jehoz pisgitych planich se k nebityvéze a stechy
mondragonskych staveb. Druzinici ihnedfink
hostinci Na provaze, ktery je znamy v Sirém okoli
a navic je Uzce spjat s Nurnskou druzinou, kteea zd
pred Sesti lety prozila velké Utrapy, jez se od té
doby zvou Krvavymi prazdninami
mondragonskymi. Ty doby vSak jiz nikdo ze
stavajicich hrdif, bojujicich za slavu spalenstva,
nepamatuje a zna je jenom z vypiidv

Tehdy v Sestadvacatém roce mohutna
prilivova vina nésto srovnala tésit se zemi, v té
dob: bylo pomalu staveni, jichz se katastrofa
nedotkla. Dnes vSak jiz Mondragon dosahktop
takového rozkstu, jako kdysi, a neni Ize syt
prehrsle stop po tehdejSich udalostech. | hostinec
Na provaze, znovu opraven a bilym vapnem
omitnut, niize se honosit svou starou historii v
kvalit¢ pokrmi a bujarych radovankéach. Neni tedy
divu, Ze nurnsti hrdinové i praw sem a ne
jinam, jak by se dalo domnivat.

"Hej, hospodo, &olikero p&eni a vino
vybrané chuti pro mne a mé kumpany!", paiou
vidce Llandaff, ledva hrdobci usedli za poctivy
dubovy stl. Krémév prisluhova ihned odbiha

"Hele, Llardoure, tam nejdu”, odmita rezolétn
nesmysiny boj muze proti muzi trpaslik Pain, jinak
slavny a neohrozeny véleik, "Sem dost raimej a
unavenej a na tom vod@nym prostoru ze &tak
akurat udlaj Sipovyho jezka". "Ma pravdu, deto
nema cenu", vali své chrppwodré @i Erlanth,
mag a mnohdy pahkud nerozhodny muz. Eda
Skorpik, gezdivany Tyglik, milovnik paiového
harampadi, tiskne spausJeden zer Zaikhovych
muZ je zasazen &ve vztekem. Po druhém zasahu
uz néve. Je mrtev. Zbyli muzi zabihaji zpatky do
statku a zaviraji branu. Ohge uhaSen. "Mate
pravdu, td to nema cenu”, rozhodujie na natlak
svych mui Llandaff, "Vyspime se na to. Rano
moudejSi véera".

Druzina projizdi Tugrinem zpatky k lesu,
presré tam, odkud je na Tugrin celkem slusny
rozhled. Llandaff roz#luje hlidky a zrasni
druzinici se davaji dohromady. &t straz probiha
klidng, posledni hlidku drzi Pain s Thandarem. Je
jeS& tma. V délce po cestprojela mala skupina
jezdai na konich. "Ty, Thandare", pravi pojednou
trpaslik, "Co, kdybysme S§li hlidat az k ty &&st
Budeme mit lepSi kontrolu nad tim, co sgetl "J6,
mas pravdu'fika libezg Thandar, nebibmacerné
swdomi za to, jak Nérienského poranil.

Chodec Rolld jede na znaveném koni a
piska si jednu chodeckou pi&ku, které se nail v
téch vysokych horach, v nichz sekolik tydni
trénoval v novém stylu chodeckéiae, jez je sice
porekud legr&ni, ale toliko neunavuje a jest svizny.
Jel celou noc a &je asi hodina po rozedni. A
dole v tdoli se kori®& objevila ta vesnice. Jak to
tfikal ten Bliva z kramku s mapami? Tugrin? Ano,
Tugrin. Tady wkde by ngli jeho druZinici byt.
Pokud je pekotné udalosti davno nezavaly jinam.
Musi byt ostraZity. Zvlastpoté, co se dozdgl v
Olvornu. O tom soudu a trojndsobné vraRdina
Noérienského. A takovy je to sppravny chlapik. Ze
zabil tu Slapku, to se da opominout. To je u
Nurnskych Bzné, Ze dkoho zamorduiji. | mistr tesa
se oftas utne. Smrt USouna Rolldovi také nevadi.
Bylo to stejié takové prase. Podivin a psychopat.
Uchyl. To udlal Paja doke, Ze ho shodil z okna. |
kdyZz to neni zrovna trpasiik styl. Ale pra,
probih, zardousil chudaka Nestora Burmu? \dy
Zouns byl takovy dobry pard a&hvec. Kdo vi, jak
to véechno bylo. Na kazdy pad, Zounse je $koda. Ale
Pain je ve velké Slamastice. Jde gmrtotiz velky
vojensky oddil. Rolld jej fedjel rekde u Duifinu.
Jeli pomalu.

Rollda z Erinu vyrusilo zasyknuti. Ze by
signal? Rolld zardzi keén "Tsssss", prska Sermi
Pain a plazi se z vSud§immného révovi na cestu.
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"Rollde, ses to ty, nebo &sali zrak?", Septa Pain
vleze. "Buf’ zdrav, Pajo, to sem rad, ze sem vas
nasel. Kde sou vostatni?". "Tady woli spi
Thandar a zbytek je nat® v lese". "Jakej
Thandar?", divi se chodec. "J6, ty ho neznas",
vyklada potichu nériensky Seril'To je Thandar
Kall, bracha nebohyho Coreye". "Aha", svita nahle
erinskému reku, "Corey voém volias vypral.

Byl to prej mamigin mazanek". "A taky je to
pekny stevo. \Léra n¢ dvakrat poselil. Sem a
sem"”, ukazuje oplechovany vousaty muZzik, "Ale
jinak je docela spravnej". "A umi pséat? Corey byl
pologramotnej". "Myslim, Ze umi. Aspdrochu. Je

to prej alchymista, ale asi to nebude nijak slavny"
Oba dva patelé budi spiciho Kalla a jdou k lesu.
Tam budi zbytek spalenstva a fipravuji se na
boj.

"Nebude to lehky", pravi vaZnsidce,

"Je jich tak dvakrat vic nez nas a nejsou tbtér
Zadny srabici". "Co?", ozvala se pge#tna husa
Sarim. Nikdo neodpovida, tak si lesédk rovna
pytlovinovy odfv, obouva sandéle z hroSiide,
rovna si ti pestrobarevné pléSia tbet, lesti
shirku prstef, ¢isti asi deset holi, které nosi ve
fusaku, spolu se zahradnickyme¢imm, rozpléta
zaSmodrchané svazky korali, amaijetSelijakych
odpornych pivéski, mezi nimi i nahrdelnik z
lidskych prst, a lesti si pleS. Vypadéa deta jako
kasSpar z cirkusu, ale ne takovy ten vesely kaSparek
s rolnickou. Ripomina spi$ zlého pmaranéhho
klauna, ktery je zly a raduje se z kazdé Spatnosti.
Presré takového klauna, co miumalé dti a krade,
Svindluje a podvadi.

"TakZze vys¥¢tlim plan", pronasi
Llandaff,"Roza&lime se na d¥skupiny. Jedna pude
zezadu a jedna branou. A potom bude skupina
hlidasa koni". "A kdoZze bude hlidat kobyly?", pta
se Eda Tyglik, ktery sefpnocni prestelce tuze
vyznamenal. "Sivel Chrastnik, @&m", zni
viiddcovo neoblomné stanovisko. "Zase ja?'fitsa
mistr Sivel ublizes, "Pras ja? Pré porad jenom
ja? Ja uz si z toho myslim, ze sefii knebo co?!".

A stejrg bude hhlidat kah | pies své oprawmé
protesty. Je to dobry a poctivy hlid&Nikdo jiny tu
neni. Edovi by se rozutekli, jen co by zatroubil na
svou trumpetku. Thandar by nejspiS usnul. Sarim
by je s nej¥tSi prav@podobnosti prodal a pak by
lhal, Ze je ®kdo ukradl. Ardasan by je asi &t
nebo by z jejich kopyt extrahoval magenergii. Kain
je zalozenim jatka méa rad krev. Kdo vi, co by
proved|. Ostatni budou geba i Gtoku a Blajzvik
Blava je s odpughim blb. A \idce Llandaff,
Sarodsj ve sluzbachterné magie, zatim vyklada
zbytek svého planu. Prvni skupina, tedy Llandaff,



swvij testament, vzdymysl ma
tak ¢asto byva zkalena
v zlych obavéach, Ze v Gtlumu
ja ztratim svého rozumu,
ted v kalamdi smé&im brk,
nez rozum déa se na Uprk

VSe z&lo davno, ped lety,
jak prokleti Slo v Ustrety,
pét mistrii cechu v Olvornu
si miky sedlo na mornu,
kdyz zjevila se Eliel,
ta knszka temnyctiemesel,

a davala nam &iSe pit
védomosti mocnych blit,
vSak krok za krokem, pokradmu,

se stala pani naSichisn

ta odvrhlice vysSich sfér
svou da si brala, ber kde ber,
a osud zly byl kazdym dnem

cernym cejchem zgetn

A& ne vSe bylo temné, snad,
my z&ali se vaza bat,
Ze pilné prace zay plod
by Eliel moh ijit vhod,
tak pottbili jsme dit své,
a¢ sotva bylo zrozené,
byt otec dobry, ale Zel
vzdy matkou bude Eliel!
Tak Zurghund ve tihzistal skryt
a Laviah jak ostry it
na vlastni prosbu ze dna sil
jej z mysli gala jako jil

Pak vzepjalo se drulpét,
Ze v bezmoci nez leniy,
to Iépe bude zpravitth,
jez v @istich dobéach zvednou cech,
az mrtvi budem, nebo snad?
V to rackj ani nedoufat
Hned v noci sepsal kazdyas
svou za¥t, prostou, bezijkras,
v poazistalost cechu jen,
by Zurghund moh byt nalezen

Kdo z pti byl by nejdyl Ziv,
ten el dat v odkaz na odiv,
co smyslu vSemu nahle da,
& slova zdanim zmatena
Véz, pergamen, jen#imas, jest
mij odkaz, neb &m konce cest,
ja, Lundum Tugrin, mistrad,
jsem zbyl z mych druhnaposled

-30 -

Co zbyvéa dodat na z&w®»
Bych doplnil zde vzniklych &,
chcifict jen tolik, hih & chrai,

své druhy rag cti nez ha,
v své vfe hledej mocnou zbita

a nepatelstvi, I1Zi se stig
pak s pismem naSich zprogev
jen moudte uvaz kvapny sin,

kde z pisku, jako z dasikel,
¢ni k nebi Hlava Eliel

Mezi Zaikhovymi osobnimi &cmi je
dobré pohoviit o nekterych z nich. Takigdevsim
takovy zvlastni trojuhelnikovity kAmen. Je z velmi
t&zké horniny, podle Zaikha pry stejného slozeni, z
jakého je tveéen Elieldol. Ten kamen spolu s
dalSimi étyfmi pry otewe branu skrytou kdesi v
Ziznivych piscich na jihovychédolvornskych
Gzemi. DalSim zajimavym objevem je nalez deseti
velkych cinovych flakéh, obsahujicich rti1 Zaikh
vehement# tvrdi, Ze tato zvlastni sléenina rtuti
reaguje podobfjako znamy alchymisticky bezmeg
na gitomnost elieldolské horniny.

V  Lundumovych pisemnostech je
objevena jedtstard mapa okoli svobodnéhesta
Olvorn spolu s roztodivnymi podlouhlymi ttrzky
pergamenu, jakychsi mot&K'To jsou odkazy pan
Lundumovych spolmiki”, pronasi s tichou Uctou
zajatec z tugrinského statku. Druzinici rozkladaji
ony pednty na zeleny mech a podle ipgadla
vice hlav vice rozumu davaji tdkajic hlavy
dohromady. Tedy ne vSechny. Mala vousata hlava
trpaslika Paina z Noérienu chybi.

Noériensky Sernti v nestezené chvili
sebral ze zetnswij tolik let nebrouseny niea
nepozorovan zmizel v hustém mlazidTez pelasi
nejkratsi gSinou k vinohradu, co mu jeho trp&sli
nohy sta&i, zhluboka oddychuje a &as hlasi
zakleje, to kdyZz mu &aka obzvladt nepoddajna
vétévka Slehne bolestivdo tvde. Pain se neohlizi
a bezi, tv& mé zakaba¥nu starostmi. Ten vSivak
Dorgis se neustéle pta po Sarimovigith néco
tusi. A jis€ jej také bude chtit hledat. Kdyby
nadhodou vyuzil stogakych schopnosti kaka
Sivela, jist by popraveného druida objevil. A to by
nebylo dobré pro klidné padky v druzig.
Kdepak, to Pain nesmi dopustit. Musi Sarimovy
ostatky dobe ukryt. Nejlépe by bylo, kdyby Gpin
zmizely, kdyby tu ubec nebyly. Mohly by se
premistit feba na druhy konec &wa, jen aby byly
pry¢ odtud. To je Painovym ukolem.

Maly uriceny noériensky muzik vykoukl
zpoza révovi, odplivl zZménou slinu, zhluboka
vydechl a zlehka se usmal. P¥groti nmu z Kovi

mistnosti veSel barbar. Llandaff se tedy ukryva za
rohem a po ¢ku sleduje barbarovo pmani Ten
odrezava Rolldovo lano a volad na své kumpany.
Llandaff tedycaruje jedno specialni kouzlo, které
jeho €lo ¢ini jaksi rozmazanym, kontur nejasnych,
a tim padem e zasazitelnym. V druzinické
hantyrce se mtika dudu nebo také vobrazy. Poté se
vykrédé jako stin prya jde prozkoumat jinéasti
statku. JelikoZ si vSak kouzelnik adomuje, ze v
osanmdni mize snaze podlehnout, odchazi dirou ve
zdi ze s¥tnice a obchéazi usedlost kolem dokola.
Tam se fidava ke zbytku Nurnské druziny.

Tii barb&i se srotili koleméerného
otvoru a nahrnuli mrtvoly na hromadu. Poté jeden z
nich ukazuje chlupatou prackogkam dofi. "Ug
khag", dali najevo po barbarskuigtemny souhlas
ti zbyli na dikaz, Ze chapou.

"Adad", zandikal Erlanth Linfalas pod
drtivou vahhou padajicihoiednetu, "Moje hlava,
moje kouzelnicka hlava!". do chodce Rollda
odlétlo a narazilo do zdi. &Eky neforemny balik

dopadl na hladinu a strhl nebohého Paina pod vodu.

"Ukh, ukh", kucka mokry trpaslik a pravi to svoje:
"Hm, mrtvola. Hazej po nas mrtvoly, abysme se
utopili”. "Mam voskliv vodieny zada", stuje si
pan Erinsky. Plac! Novézké barb# t&lo Zuchlo na
hlavy dobrodrufi a za nim nasleduji dalsi a dalsi.
"Tady untem, ja to vim, j& to vim!"fve jednoruky
Erlanth bolesti a splas&&méachéa rukama, tedy rukou
a zeleznou protézou, jiz @s baci jak Rollda tak
Paina, coz jim jist nedtla nikterak dobe. Navic se
snazi zbsile soustedit svou wyitibenou wli k
vyvolani réjakého sebezachovného kouzla. Uz aby
byl pry¢. Daleko odsud,téba na druhém konci
swta! Ale Linfalasovocarovani neustale rusi pan
Erinsky, ktery se snazi kominovat studnoutveh
ale je co chvili srazen padajicim trupéirkusem
néjakého zeleza, to jest baibazbroji, m&em,
prilbou nebo kdovijakou vetesi, jez tam n&hpo
onom inkriminovaném masakru zbyla. Navic
trpaslik Pain je uz tolik prgkhly zimou, Ze drkota
zuby a co chvili se ledovatyma rukamigdovité
chyta Erlanthovych zatim je&Stzdravych dolnich
korgetin, tedy nohou. Situace vypada velmi vzn
kdyz tu nahle se polomrtvému kouzelnikovitida
zmizet, asi jako para nad hrncem. Jenomgmav
jeS€ vraci Erlanthovo zsilé zd&ikavani:

Hypersfera addonai
Linfalasa zahi bai

Nérienskému se mag doslova vijpa
mezi prsty, trpaslik ztratil oporu, zajel znovu pod
hladinu a mohuthise napil kalné vody. "Ukh, ukh",
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prska trpaslik a chytd se svého psa, "Mor a
nestovice na vSechny barbary!'fitBm Slape na
hlavy vS§em mrtvym, ki¢ se odmitaji potoopit a
zabiraji tedy Painovi Zivotn dilezity prostor.
"Hmm, sou nadmuty, proto plavou", konstatuje suse
trpaslik, kterému jinak ti mrtvi nikterak nevadé. J
totiz na krev a smrt natolik zvykly, Ze ji povazuje
za sowast svého zivota. Jak paradoxni. Rolldovi uz
také neni do smichu, ale ngit pival padajicich
predn¥td ustava. Proto se tentorgbornik v
kominovani pomalu sune v, zatimco
nériensky Serniiiplave dokola v z&vsu za svym
psem, aby si rozproudil rychle stydnouci krev v
Zilach.

Rolld z Erinu koné&ng dosahl mista, kde
Usti skluzavka. "Je to cely slizky", ohmatava clwode
fasami porostlé koryto, "ESte porad nosim ten
pytlik s piskem". Je to sice divné, pre sebou
takovy slavnyy pan vid posypovy materidl, zvlast
kdyz je léto, nicméh chodec opravdu vyndava
nadity séek a rozhazuje drahocenny obsdhkal.
Jedirt diky této sho&nahod se po chvili dostava az
ke swtlu, pres tam, kde Usti skluzavka v
damysiné propadlo ze &tnice.

Spinavy mokry chlap s chorem
hrédych fas ve vlasech a poloprazdnym pytlikem
pisku v rukou se vyrd z propadla. "Cha",
zaradoval se barbar na strazi a stiskl spoaslid
pousti séek, chyta se za rameno a mizi zpatky v
dite. "Rripadam si jakaidkej Ketek, jako podlanej
kietek v praSivy doufe”, dopaluje se Rolld,
vytahuje si z rany zalomenou Spici Sipu a ovazuje
ranu f&em, tikrat ma&enym v I€ivém odvaru z
babského ucha a kozlich bdbk'Musim nsco
vymyslet, jin& Paja pude ke dnu". Rolld zatim
odpaiivd a vymysli novy plan. Nechme tedy
zraréného chodceiemyslet a vréme se o par chvil
diive do doby, kdy Llandaff doSel k drulsésti
druZiny.

"Zdar a silu, hlid& koni", pravi s 6ima
navrch hlavytarodsj Llandaff z Quonsettu, kdyz se
mu poddilo v bezpéi dosici cesty a stada koni,
hlidaného Sivelem Chrastnikem. "Pria? Praé
zase ja? Provzdycky jenom ja musim hlidat
kong?", stzuje si na skj hoiky udl pan Chrastnik
a uklada do mosny uhel a skicak, dinov, kdyz
ma dlouhou chvili p paseni stada, malujeceata.
"Co tady dlate vy dva?", divi se dfmne pan
Quonsettsky fitomnosti Sarimo¥ a Dorgiso¥,
kteri podle planu rdi dobyvat statek od padaciho
mostu. "Pomahame tuhle Sivelovi hlidat stadeé, pa
je tize bujny a divoky a von sam to nezvladne",
vykrucuje se proradny druid a rype si rezavym



Prask! Smrtici blesky vjely do Gronova syna jako do
mokrého dubu na holé plani a ten se svalil jako
strelené prase do bahna. Roliddava ranu Sipem z
milosti a Pain od popalenéhdia oddluje sekerou
hlavu actvrti ji jako meloun. "Aby uZ nevstal",
vyswtluje Sermf, "Ted uz tomu vSivakovi
nepontize ani Skrekh". "Timto se Sarineteny
PleSoun, pro Svind$tvi a zradu druziny odsuzuje
polnim soudem ku ztré#ivoota a cti", pronasi &y
ortel Erlanth Linfalas. Sarimovy spalené ostatkyjs
hozeny do nejbliz§ihakvi. Jen sandale z hroside
¢ouhaji ven na chlupatych platfusackych nohach.
Druidovy Spinavé osobni&ei jsou rozhazeny po
okoli. NaStsti si je nikdo nechce nechat, protoze
jsou neisté a prokleté. Jenom pikud prakticky
Pain Noriensky trochu repta. Ale drzi s ostatnimi
basu a to je hlavni. "Tak, a mame z&isey nebe",
usmiva se chodec Rolld Erinsky. "A jak se keasn
dejchd", kyve hlavou Erlanth. "Deme k naSim.
Musime uz dobit ten zatracenej statek", veli k
odchodu Llandaff Quonsettsky.

Popra¥i ceta se fiplizila az k lezeni
Nurnskych ve stinu vinohraduiqal Zaikhovym
statkem. "Kde je vlasthSarim?", ptd se Dorgis
Ardasansky. Z odp@di vyplyva, Zze Sarim zahl
pfi potyéce se zédy ntkam do vinice a od té doby
jej uz nikdo nespait. "A pro¢ ste ho nestopovali?",
divi se Sivel Chrastnik. "Ztratil jsem stopu a s&m
ji nenaSel", tikd Rolld. "Nevadi", konstatuje
Llandaff, "Sarim se nikda neztrati. Uvidite, Ze se
nékde objevi. Ale t& musime kon&é dobit ten
statek". "No dobe, ale potom ho pudeme hledat, ze
jo?", premlouva druziniky Sivel, Sariim lesni
soused. "Stefhsi myslim, Ze se muio stalo. Nco
moc vosklivyho", otravuje viezly Zzebrak Ardasan,
"Ze jo, Kypiiku?". "J6, méa pravdu ten pan Ardasan”,
vtird se slouha a Dordig poskok. Zadina teti a
naprosto zdrcujici Gtok na Zaikh statek.

Nurnsti vyrazeji branu aistavaji se s
chabym odporem zbylych Zold&k V boji se
vyznamenava zejména Eda Tyglik a jelblasna
kus. Na ochozu stojijaka Zzena a odpaluje rachejtli.
Rachejtle vyléta vairu a ve vysce exploduje. Zena
zabiha do &akého pokoje, zavira diea ozyva se
zvuk zasouvané zavory.

"Prohledat dm!", veli vidce Llandaff,
"Mozna tu budou jest n&aky Zoldaci. Nikoho
neSette!". Druzina se rozprchava po statku. Rulf
Bombd se Zene nafplu a tam probourava diru do
dosSkové gechy. Vzniklym otvorem se sape na
strechu. Rolld Erinsky se sape na ochoz a tam se
rozhoduje pro zbourani celé&ethy. Tasi tedy nte
a za&ina bobrovat tlusty nosny tram. Jak blahové
konani! Inu, kazdy jednou Slapne vedle a ukaze se
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jako hlupak.

Zbytek druziniki, ktefi veédi, kde je
vstup do podzemni alchymistické dilny, prolézaji
kasnou do nitra zetn Dilna i Zaikhova pracovna
jsou vSak prazdné. Zmizely truhly, cenriégmety,

i Zaikhovi posluhovai. Druzinici se vraceji nahoru.
"Najdeme tu Zenskouigba z ni dostanemejaky
informace”, huldka bojovntrpaslik Pain. "Ale
Zensky nezabijet!", varujditice, ale to uzZ se ostatni
Zenou po schodech viotu. Z druhé strany se
ozyvaji Udery Rolldova asilého bobrovani. Inu,
hranitér. M4 blizko ke #evu i k manualni préaci.

Rulf Bomb& se plazil po $eSe a
zaslechl podégelé zvuky z venkovni strany statku.
Doplizil se k okraji sechy a vystil hlavu. Z okna
v prvnim pate je spu&no lano z natrhanych dar
prosgradel a po #m se spousfi néjaké vesnické
Zeny s dtmi. V plagnych pytlich a cejchach maji
sbaleny nejnu#Si osobni ¥ci a cennosti. Za
vodnim gikopem stoji Zena v modrych Satech a
zapaluje pochode Rulf nabiji svoji kus, ale uz je
pozd. Horici pochod# dopada na doSkovou
strechu a ohig hnany ¥trem, se po #3e rychle
rozléza. REulf zahazuje kusi a hleda, kudy by se
vratil na mdu. Zenské ze Zaikhova statku se
rozebihaji i se svymi ub¥enymi ditmi, které
vesnés do jednoho jfiSly o své milované tatinky,
do vinohradu.

Pain s Dorgisem a Filskdlepelakem se
rozek¥hli proti zawenym dveéim, ale narazili na
bytelnou praci tugrinskych te€a Teprve na
nékolikaty pokus dvie povoluji. To uz je mistnost
préazdna a z okna vyskakuje posledni Zena. "Nechte
je bszet", kaze Llandaff a vybiha k Rolldovi, ktery
stale bobruje ten proklety tram. "Rollde, najdi,
prosim &, Thorgula Zaikha, sic &ntrefi Slak",
premlouvéa chodce quonsettsgrodt], "Mas preci
jesSe to carovny zrcatko, nebo né?". "Pro tebe
udklam vSechno, Lladio, vSecko na tom placatym
swite", z&i chodci @dka a vytahuje své peéstné
zrcatko. Potomiika: “"Zaikhu, chlape bidnej a
vSema maina pomazanej, zjev se. Zrcatko my
¢arovny, ukaz mi toho chlapka distyho". A v
zrcétku to tak jako blyskne, pak se zamlzieiiz
jako hladina v horskéahi a najednou &rna a
ukazuje obrysy &akého barbara v v tmavé
prostde porostl&asami, jak se drzigmkého lana.
"To vypada zrovinka jako v ty skluzavce! Ten
chlap je vevnit". DruZinici se hrnou k dé a strazi
vychod. V tom se oteviraji vrata a do dvora Wjizd
vojaci na konich. Asi tucet chlapkve zbrojich.
Vojéka, kteri ¢ekali kousek za Tugrinem na signal
k utoku. Na signal ze Zaikhova statku. V pogob
odpalené rachejtle.

"Netopyti kifidlo, podivejte!", veseli se potichu nad
vzacnou alchymistickou ingredienci pan Kall, ale
veseli se potichu, potichtku, asi tak, jako
meluzina v komi& "A ja vobjevil Gzowi mat, cha",
kouli atima ardasansky spratek a hned cpe ten
eklhaft do své Zebracké moSnyif'F; drzi se za nos
Kyprik a dostava od pana pohlavek. "Ts, nahodou,
kdyz budu chtit, tak f&Zu mit Gzo¢i madi plny
sudy, abysteddgli", naparuje se hanba vSech driuid

a ukazuje, jak velké sudy by to byly, na coz mu
ovSem nestd ruce, "JenZe ja nechci, paem
Cistotnej a mo je ee". "Hele, tAmhle sou de#,

prerusuje nahle nesmysinou debatu Erlanth, "Deme.

Pripravte si zbra#l". Druzina sefadi do bojového
postaveni a blizi se ke kovanym time "Ty,
Dorgisi", prohazuje néhle jen tak né pst Skudlivy
lesék k Ardasanovi, "Je ta kwézre tak cenna? A
kolikpak by asi koStoval jeden soudek?".&ZKo
fict. Zavisi na poptavce". "Moh bych si zalozit
malou hadi farmu. Takovej sto, sto padesét kibusk
by mohlo stait. Teda pro z&atek. Akurat ns hryze,
Ze nevim, kolik se z jedny sluSny Gzovky da denn
nadojit m&e. Tezko fict. VSecko si budu muset
promyslt’ v ty svy tize chytry hlag, aby se to jako
rentovalo, ten vobchod s hadi &kou". Fival
Sarimovych myslenek byl nas#ireastaven, nelio
kdosi otevel dvee.

Mistnost, na niz se udivenymcim
dobrodruffi naskyta pohled, jefpkrasg zatizenou
alchymistickou pracovnou. U &t stoji rekolik
zdobenych truhel, $koi, podlaha je zakryta
drahocennym kobercem. Zalkruhovym dubovym
stolem, bytelnou to praciiplizné z patého stoleti,
sedi proSeditty mus, barbar, aghy v hezky a drahy
Sat. Cisi z g jakysi respekt, alespo soud z
nejisttho chovani Nurnskych. Ngp je jeSE
umocréno pitomnosti dvou obrovitych barkiar
odporného zjevu. "To je Zaikh!", zatajuje dech Sive
Chrastnik. "Ano, jsem Thorgul Zaikh", pravi v&zn
ten muz a ot se na své dva zavalité nohsledy,
"Nubride! Dubrochu! Zabte je!". "Zpatky. Zpatky!",
fve v dtsu kdosi, "Zpatky do ty velky komnaty!".
DruZina se rychle stahuje &pdo alchymistické
dilny a tam hrdinové zaujimaji vyhodna postaveni za
stoly a lavicemi, Zel, Nurnska druzina se tifétt na
malé skupinky. Blajzvik Biva se Sarimem
Goridyjskym se tlai za stl k zapadni shne.
"Erlanthe, zneviditelni ®", kti¢i Thandar Kall a
velky mag kouzli. O chvilku pozfl uz Thandar
Kall mizi a Dorgis s Kainem spolu s nim. Llandaff
¢aruje své oblibené dudu ac#ea se citit trochu
bezpeénsji. Eda Tyglik a Sivel Chrastnik se
schovavaji za jeho jaksi rozmazanyiem. Ve
chvili, kdy se dva Zaikhovy tupé kolosy zjevuji ve
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dvefich pracovny, sesila stejné kouzlo i mag
Erlanth. Dorgis Ardasansky se snazi neustale drzet
se blizko Thandara. Drzi se jej tedy za Sos dedob
¢ini. Neviditelny alchymista Kalltotiz vytahuje
dyku, obchazi dva zlé mutanty a vchazi s
Ardasanem v patach do pracovny pana Zaikha. Tam
¢&iha a pipravuje se k vrazd Chudak Kain, jakozto
nezkuSeny dobrodruh, po odchodu Thandara se
dostava mimo jssobeni dinka kouzla a stava se
viditelnym.

Jeden ze Zaikhovych miuz tedy
Nubrid, ok¥imi skoky skée k negastnému Kainovi
a rube jej hrbolatym kyjikem. Ten se nevzmaha na
nic, ani na chaby odpor a je na naistrtev. Neni
divu, Kain byl nezkuSeny dobrodruh a naviélm
kopec snily.

Smila se vSak nedrzi druida Sarima, o
némz sefika, Ze jej opatruje mocny Skrekh, patron
vSech podvodnika Svindlfa. Ve chvili, kdy se k
nému @iblizil zavality Dubroch, chopil odma
svymi chlupatymi prackami nebohého Blajzvika
Blavu a sttil jej pred sebe. "Néé",xi¢i podivny
tlustoch Bliva a tasi kratky nigk. "Silngjsi
vyhrava!", Sklebi se ten zb&bc Sarim a lepi se ke
zdi, "Tak to bylo a vzdycky bude. Proto sem dycky
tak nevohrozenej v bojich a bitkach, ggb sem ten
Sarim dobromysiny z Géadye, téz zvany
SILNY!!I". Druidovych trapnych sebechvalnych
feci neni vSak Blajzvikovi dano vyslechnout, nébo
ve stejném okamziku méa svoji podivinskou hlavu
na plackuili na kasi, jak byfekl trpaslik Pain,
nebo na blato, jak byekl neboztik Kain, to je
jasny. Jenom ten kratky &i& dopada na kamenné
dlazdice a kova¥zvoni. Jenom ten Spatny druid se
mlati s Dubrochem, p@wadz nemd, z& zada by
se schoval, tak pouzivaznych figh a Uskok, jak
by si zachranil svoji hroSitki, ale nic mu to
nepomaha, tak 2na skuhrat a Zadonit: "Kamaradi,
pomoc, pomoc, rubou &i. Ale nikdo
neposloucha, p@wadz druid z liscannorského lesa
je Spatny a zl¢lovek, ktery ma rad jen sebe a svoje
Spinavé penize a pro svou podivnou lasku napachal
uz mnoho ostudnyating, které znefijemnily Zivot
mnoha jinym lidem. Druid se tedy bijesjakou
holi, ve fusaku mu nadskakujékolik klacki a
zahradnickych nastibj vzduch je nasycen
nepfjemnym chiestivym zvukem svazk korali,
lebek a rozliného lesniho rfédstva, z trznych ran
mu stika krev, je to trochu divné, protoze ta krev je
temr¥ zelend, ale mozné to je, Ze pralesaci ji prav
takovou maji. Tmav zelenou. A ten chlap se
uchyluje k poslednimu fteli, bohu Skrekhovi,
viesti jeho jméno, az se mu vini vousy, a slibuje, ze



couva do ubiky k polim. Tam se obraci a rysy jeho
tvate tvrdnou. "Cha chda, zase sem se z toho
vysekal", chechta se zle ten zlosyn, "Kdepak, na
staryho Sarima nikdo nema. Von jéstE mazanej
a chytrej, jako ten oulioTo kazdej musi vigt na
kazdym kroku. Kdyz ho#kdo sKipne, tak se krouti
a krouti a krouti se nepestane. Jehelb je slizky a
désns vohebny a proklouzne ka#ttou skulinkou,
kazdikou Skvirkou, co se vobjevi". OuhBarim si
to Slape do kopce a jak si to tak Straduje, jehieev
smysly zmeti néjaky pergamen, ifibity na vratech
jedné stodoly. "Co to jé? No co to jé? Svrki muj
druidskej nos, a kdyZ &ten nos svrbi, tak to séco
méc dilezityho stane", brti druid, drbe se na pleSi
a pomalwte oznameni. Jedna se o ¥gku spolku
nurnskych knihovnik, ktefi nabizeji odrenu Sest
tisic sedmset padesat zlatek tomu, kdo Nurnské
knihovrg navréti knihy Pogst o padu Elieldolu,
Tajemstvi dlouhoskosti a Hrév astralnich sfér a
pergamen, ozravany jako Odkaz Lunduma
Tugrina. VSechno jsou pry svazky staré a velmi
cenné. Jejich ztratou se pry ztracéast kultury
Starého sita. "Cmucham prachy!”, hvizdl si chlap
z lesa veselou notu a vyrazi horempadem k lesu.
Potom jis& hned zanti do liscannorské hospody,
aby se mohl vytahnout, co vSechno zjistil. Hned
naverbuje hochy a ti jej pro samou Uctujistoli za
vidce, kdyz je takovy paSak. Potom pod jeho
vedenim naleznou knihy a dostanou édm
Odmena, to zni krash

Na kraji lesa se Gadyjskej zastavuje a
ohmatdvd mostku naditou dneSnim ziskem.
Naposled se divd na Nurn a mava teadraln
zabahgnou psti. Pak se jeStjednou laska s
obsahem mosdky a umiiuje si, Ze v zira nastrazi
jeS€ vic pasti. A taky sit na pt&ky. Bude je
prodavat ve vrbovych klecich. Potom pohlizi
osfizim zrakem svych SedycRiado temnoty lesa.
Za chvilku zmizi v rosti. Tam je doma, tam je v
bezpéi. Tam na & nikdo neniize.

"Zdat les, hospod¢" sk Sarim na celé
kolo faleSnou ielosti a hostinsky Jeremias uz naléva
do malého otleného plechgu druidovu obvyklou
davku likéru z jehtii. Po lokéle se rozléha vahavé
mruwéeni. Sarim si seda hned k ptesinimu stolu a
kope do sebe tu odpornourkéku. "Héj, lesaku!",
vyktikuje ppriopile Lynhaard z Rugornu, soused
nyrgjSiho starosty obce, "Tak sem slySel, Ze chytas
maly ptaky do siti a pak je prodavas. Ze se nestydis,
vydiiduchu!". "To néjni pravda. To je leZ jakéza
esli ma gkdonakej problém, taktarasi drzi tu svoji
hubu", gerti se Sarim, ktery sam je lez jak&zy
protoZze je znamy Iffda podvodnik, coz jedén
ukazuje na to, Ze jediron je sdm sabproblémem.

"Urazils krolla, PleSoune”, pravi tesrPain z
Nérienu, znamy svalovec a zabijak. "Né, tak si to
zas tak neber", vykrucuje se proradny druid, aby
mu nahodou trpaslik v navalu vzteku neublizil, "Az
uslysis, co mam za novinu, hned budes$ do nebe
vychvalovat". "U n& seS jednou pralesak a fiksdi
tak taky zustane$", pronasi najsikus az nezvykle
dlouhou ¥tu nériensky Sermii Sarim je ale znamy
ouhd a jeho &o je disre slizké, préez z r
vSechny narazky steu jako voda, takze se jenom
oklepava, nasazuje dobrackou ftuéislo dw a
z&ind hroze tajuplré vypravovat: "Td vam
povim, co sem se dodil vo jedny méc dobry
faSe, z kery, dyz budeme hadchytry chlapi,
poteou prachy proudem jako z nepodojeny kozy.
A to vSecko skrzevadky pisemnosti, co se ztratily
za dsrg tajemnejch vokolnosti z ty Nurnsky
knihovny. Ja teda maitivej nejsem, ale jedno vim
urgité, Ze stary lejstra bejvaj ho&inzacny, na to ja
mam tenémuch, co sem ziskal pdqacich. No, a
kdyz ty lejstra najdem, koStne fiakejch dobrejch
Sest a fil zlutékii, coz je dos slusSny, ale muSite
poiitat s tim, Ze si musSim ¢ovat réco za
zprostedkovani, jak to tak ve v obchobejva. A
kdyz de vo prachy, neznam bratra". "A nic
Erlanth Linfalas, chlapek s Zeleznou rukou. "Inu,
mozZn& vim, mozna nevim", tiiése dilezit druid,

"V kazdym pad m¢ tady zejtra fesr vo
polednachcekejte. Ja s vama pojedu do Nurnu,
abysme #co vyzwdéli. Ted ale muSim domu.
Slunce uz bylo davno nejvejs a ja se @&radrié
nevokazal doma". Sandalnik kvapem odchazi a
hostinec U hrocha propuka v kbuy smich.
Posledni dobou veSkerdiekjSi druidova vaznost
upadla a dnes uz zé&n ma valna ¥tSina
liscanndani akorat tak srandu.

Naziti se liscanntané schazeji ipd
hospodou. Erlanth, Pain, Llandaff a Edudant tady
¢ekaji na Nestora Burmu aiTDivoké Vepe, coz
je pravé a pogkud neobvyklé jméno
psychopatického krolla USouna. Po chvili na
uriceném koni dorazi Sivel Chrastnik, ktery se
usadil v Sam& kde Zije také Sarim. "Kde je
Pralesak?", tAZze se Nestor Burma ritrp. "Rion
mu upekla zalesackej dort, aggmdle smradu, co
se &fil lesem, takze pitam, Ze jen co ho spida,
hned pijede", pravi klidg pan Chrastnik a otira
zpoceného kah svym pla&m. "Mam pro vas
novinku. Je to takova blbosttika Llandaff, aby
et nestala, "Dorgis, ten ardasanskej lotr, si kousek
od Nurnu na kreji lesa zal sta¥t srub. Zatim je to
sotva rozestasny, ale za msic, za dva, to iize
bejt docela gkny hnizdeko". "Jo, ten spratek to

brady. Rychle se vSak vzpamatoval a dal se
rozmachaval, ale nic se ngal Jeho nefitel se ho
ziejme zalekl. Orglaff tedy zaujal strategické misto
u skny acekal, co se bude dit. Chvili se @ldnic,

ale pak seied trpaslikem objevi’ablik, podobny
Splouchovi, az na to Ze neéhkalhotky ani Zadné
jiné obleteni, a obdél ho svazkem blesk Orglaff

se vrhl stranou, ale blesky si ho naSly a zrandy h
tak, Ze se ragi po dopadu na zem uz nehybalsedi
mrtvého. V tu chvili se probral i Cecil, ale kdyz
vidél, co se kolem ge, rovrez se sesul k zemi
doufaje, Ze si ho nikdo nevSimne. Doufal vSak
marrg, coz zjistil ve chvili, kdy k &mu priSel d'ablik

a za&al mu skakat pofiise. Cecil z&val bolesti, ale
pak ho napadlo, Ze je vlastnkouzelnik a
hyperprostorem se dostal prKdyz lezici Orglaff
vidél, Ze vedle ®j stoji zmatenyd’ablik, nagahl se

a zasadil mu rangiemdihem. Netrefil vSak zcela
podle svych fedstav a ragleny d’ablik ho kopl
kopytkem do oblieje.

Rozhoduijici boj se vSak odehravakde
jinde. Lynhaard, ktery uz ro¥a nabral ¥domi, dal
ztuhle stal, ale ifitom se nanapadnrozhlizel po
mistnosti a svym netopiyn sluchem zachytil kus
pied sebou jinak neviditelnou postavu. Vy&ka
zaut@il. "ZdéSeny vykik iluzionystiv uz
nezaslechl, nelo zasvisni jeho &epele bylo
rychlejSi. V tu chvili pestal bojovat idablik a
podival se na svého mrtvého pan&spiji feceno
tim sn¥rem, ansto Hoollden byl stéle neviditelny.
Toho vyuZzil Orglaff a rozmlatil mu hlaviemdihem.

Zakratko se probrali z mrakot Krochta a
Griffin a vratil se Cecil. Pak doslo k oblibené
¢innosti obirani mrtvol, coz bylo ulééno tim, Ze se
Hoollden €lo zviditelnilo. Krome véci cennych i
téch zdanli¢ cennych mu byla row uiznuta
hlava, jako dkaz Usgchu. Lynhaard sice tvrdikeo
v tom smyslu, Ze kdyby byli dobrodruzi v
Gwendarronu fistiZzeni s hlavou v batohu, mohlo by
dojit k jejich stihani, ale jeho touha po pEich
nakonec zvizila. VZdy za hlavu Swirriad gknych
par zlatek pda.

Pak doslo k prohledani iluzionistova
obyldi v jeskynich. Kromnormalnich prostor jako
byly bohatd spizirna, bohata knihovna a bohata
pokaldnice, objevili druzi jeStiednu jeskyni, ktera,
jak usoudili, slouZila jako zkuSebna kouzel. Dado s
tak soudit podle &uzenych sn a fiznych
oharelych zbytki dreva a kovi. Uprosted mistnosti
stal stolek a nadm byla poloZzena objemna kniha.
Krochta v ni po kratkém |u&ti poznal knihu kouzel
temné magie, ale fpz maximalni Usili se mu
nepodadilo otatit strankou, nebibkniha byla zjeva
magicky chra#na. Alespa si proto opsal obsah
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stranek, které byly na vrchu s tim, Ze se tim bude
zabyvat pozdgi. Momentalre nm¢l dalezitgjSi a
prijemnsjSi starosti s nakladanim pokladu. Nt
dobrodruzi objevili iluzionistv soukromy vychod
z jeskyni, kde byla postavena staj a v ni dvaskon
Bez nich by dobrodruzi mozna zlato ani neodtahli,
i kdyz o Nurnskych je znamo, Ze aby pobrali zlato,
zahodi radji nekteré zbyténosti jako jidlo, piti,
kiesadla a podokn

Cesta zpt prokehla bez zvlaStnich
prihod a roviz tak finani vyrovnani s Swirriad.
Zajimavé ¥ci se za&ali dit az pi drazk.
Dobrodruzi za vSechny cetky, které byly
povazovany za magické, platili sumy, zi& iy si
mohli postavit mensi zamek. Kdyby se to tak
dowdély manzelky. Podobny pokles ceny taA&u
uz v Nurnské druzihdlouho nenastal. Zda se, ze
lukrativni, aby se dobrodrim vibec vyplatilo
vydat se na cestu.

* Hrobnikovy poh¥ebni novinky *

Toto je posledni historické prohlaseni k
ob¢anim z pera byvalého hrobnika Bangorda, jenz
je nyni trestancem a liscannorskym vyvrhelem

Obcané!

V réamci zajisténi vasi nehynouci
slavy a vééné vzpominky na vaSi cténou
osobu jsou pocinaje svétnem 1038 k dispozici
néasledujici pohfebni novinky. Prfiplatek je
nutno slozit v marnici ¢.p.10 nejpozdéji tyden
pred umrtim.

1. VyvéSeni zpravy o Umrti na narozich v
Nurnu:
10 zI./ 4 oznameni

2. Cestné straz u rakve aZ do pohfbu:
15 zl.

3. Slavobrana z chvoji u vchodu do hrbitova:
30 zl.

4. Pohtebni hudba: mala 40 zI.
velka 70 zl.

5. Smuteéni hosté a placky:



Sestku navic. Celd vyhra je zabavena, ale k
proklamované bitce nedochazi, néhmodvodnik
zbalEle prcha oknem. V mastali si bali hlavu do
hadi, ple’ pomatlava kolomazi a taktdgstrojen se
vraci zgt do Senku. Tam se vydava za assuaenského
prodejce koberc Jeho dtinska lest kupodivu
vychazi, coz v Sarimovi vyvolava neskonalou Gctu
k sol# samému, a trojice dobrodniulse jde posilnit
spankem na pokoje.

Dorgis Ardasansky za vyzebrané penize
kupuije rolnkky a vraci se Kervené sedin Nestor
Burma uz z&inad byt v nélad a bavi své okoli
prostymi historkami, které se snad ani nemohly
nikdy piihodit, protoZze jsou neskonaléitpoublé.
Asi po pil hodiré uz je Dorgis netrflivy, protoZze
proSustroval celou almuznu adtekolik sklinek
pije na dluh. Venku se ozvala rana a do salu vpadl
zchvaceny Sivel Chrastnik s oSoupanou tibli v
ruce. "Vodtah... hug...", dusi se Chrastnik, jenz
nemize popadnout dech, "Vodtatia myho... hug...
hug... kdia. Je vyizenej". UWiceny hraniar,
pachnouci ksskym potem, se kaci na zidli a otevira
truhlicku. Je plna kulatych zlatek, poativ
naspdenych. "Ze mi zaplati§ jednu zé&ch
krasotinek, Siveli, kamarade?", poZaduje Dorgis
pujcku. "No, jas®, Dorgisi", sipe Sivel a odpdava
Zebravému barbarovi jeho dil. "Nebo rads.dio
uz mas jedno, jestli jednu nebo&dvo pak stoji
jenom dvakrat tolik, vi§?", vytahuje Dorgis na
dobrackého hravére prihledny trik. "Jestli ti to
uckla dolie, starej parde, tu mas". Nestor Burma se
usmiva jako slutko a pijcéuje si od Sivela takeé.
"Hele, kamarade", krouti se Ardasan jako had¢"Pu
mi eSE pét stovaki, abysme to jako zavokrouhlili. Ja
bych ti vo to nékal, ale &lam to jenom pro tvy
dobro. Zavokrouhlenej dluh se lip pamatuje, to je
svata pravda. TakzZe ja sem vigstakovej dobrak,
kdyZ si to vod tebe puwju, vi§?". Sivel Chrastnik,
prosty chasnik ze samoty u lesa, ktery nikdy
nepoznal lidskou z&Skrutost a fale§, takze v jeji
existenci ani nedi, vysypava zbytek obsahu
truhlicky do Ardasanovych nenasytnych kapes.
Dorgis je doslova ve svém Zivlu. Paneéwistuje v
obrazcich mistnich krasavic a objednava: "Tak
Burmovi tuhle zrzavou, pro pana Chrastnika tuhle
kiepelku s &ma dlouhejma nohama, potom tudletu
z druhy stranky a ja si vobjednam, td&ha fidle
&trnactku, patnactku a Sestnactku”. "A, mladej gan j
zrejme znalec Zenské krasy, neni-liz pravda?", pta se
se zajmem majitelka ip piredbEzném kasirovani
hosti. "Sem Dorgis Ardasanskej, velkej béha
swtohéznik", chvasta se alchymista, ktery {gited
chvili mgl tak hluboko do kapsy, Ze nemohl najit
dno, "A to vam povidam, kazdy tydhotince date
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na krk rolntku, co mam tudle v kapse". Na to
Uchylny alchymista vytahuje Sest mosaznych
rolni¢ek. "Né, rolnéky né", brani se Nestor Burma,
ale je mu to houby platné, protoze je opily a navic
si penize taky wygcil. Povedena trojice Upén
bohipust kasle na gjaké p&eni informaci ohledh
kradeze v Nurnské knihowna jde se bavit na
pokoje.

V Nurnskych ulicich a utkach viadne
naprosta tma. Nikde se nic nehybe. N&es
plastivé zamioukala kéka a od zdi opryskaného
domu se odlepil stin. Velky stin. Temna postava
zlovéstrg obchazi zahradu aich pana Nothgerda,
slavného krélovského vojégice. Honosny i s
malymi wzickami se tgi k ztemrlé obloze.
Tajemny muz trochu nemotarprelezl ze!’ a svalil
se do travy. Mozna je to&maky lupi¢, uprchly
trestanec. Nize to taky klid@ byt vrah. Najemny
zabijak, ktery jde zavrazdit velitele
gwendarronskych vojsk nebo psychopat, vrazdici
pro ukojeni svych Silenych choutek. Muz se na
chvili zastavil a naposledy se ohlédl. Tvau na
okamzik osvitily msicni paprsky. Ano. Je to kroll
USoun, zvany i Divoci Vepi. Nedni to zadny
vrah ani psychopat. | kdyz...

"Vstupte déale, panové a paia se",
vyzval velitel trestnice Grokh, mohutny barbar,
pany Erlantha Linfalase a Llandaffa Quonsettského.
Ti se slusd usazuji v pohodinych tkslech
prijimaciho salu a rozhlizeji se kolem. V krbuiho
ohai, na zemi lezi drahé kobercegmst jsou
pokryty nakladnymi freskami. Inu, toto povolani je
ziejmé vynosné. Alespd tady, v Gwendarronu.
"Tak, panové, v jaké é&i prichazite?", taze se
Grokh a odklada kachni stehno. Usta utika do
bilého krajkového kapesniku a méanpiji vina z
cinové ¢iSe. "TakZze ja tudle se sousedem",
promlouva zdlouhav hovorrgjsi Llandaff a
ukazuje na kamarada Linfalase, jenZ se zagé tva
jako nekiuba a mocé kouli #ma svyma
bezelstnyma®ma, "Sme pisli orodovat, aby nam
bylo dovoleno poklabosit s jednim trestancem.
Tejcilo by se to tedadzné Dutéka Slohnika, co
bruei za pokus vo zcizeni soukromyho majetku v
Nurnsky knihovi". "J6, jo, to je pravda. My sme
totiz takovy soukromy wka", pravi stydli¢
Erlanth a naikaz pravdiivosti svychékolika slov
mrka €mi svymi kukadly. "Kontakt s &zném,
panové, neni v zasashemozny", poéuje vlidrs
Grokh, "K trestanci dutakovi vas ale pustim az mi
ukazete povoleni z kralovského dvora". "Bab
pane Grokhu'fika Llandaff ukazené a nesnazi se
ani smlouvat, "Brzy se vratime i s povolenim.
Dobrou noc, vinSuju". "Dobrou”, usmiva ¢se

chggli Fadre odpainout a oSeit rany.

Po rekolika hodinach se odpaté druzina
vydala nazpt. Druzi prolétli dvémi a utkali se se
tiemi ohnivymi psy, s nimiz si rychle poradili.
Nekolik popalenin jim vSak na naladchegidalo.
Presto pokraovali v cest, ktera nyni vedla dlouhym
klikaticim se tunelem, jenz Ustil do veliké jeskyn
kterou lucerna ani zdaleka nedswvala. Druzinici
postupovali opatidal, kdyZ tu seifed nimi objevil
- ohnivy drak.

"A sakra, drak", vydechl Krochta aczd
si mumlat zaklinadlo. "Mizime, rychle", ozvalo se
nékolik hlasi kolem r& a on zjistil, Ze stoji
straSnému néfieli sam. Ostatni uz byli na cést
zpatky, a prot@arodtj nevahal a pustil se za nimi.
Ucitil vSak v zadech zvySujici se zar a posledni co
vidél byly plameny vySlehnuvsi vSude kolem. |
ostatni zasahla obrovska plamennd, 2d¢era néla
posatek v drakow tlams. Nejprve dostihla Cecila,
neba’ se opozdil, jak mu kouzelnicky ptagadil v
béhu, a mladik vzplanul jako Zzivd pochade
Lynhaard a Orglaff poktmvali v bthu, prestoze jim
ohai sezehl KZi i vlasy a snaZili se dostat do
bezpéi Uzkych chodeb. Griffin se snazikzet za
nimi, ale nejednou zjistil, Ze ho nohy uz nenesou.
Citil v celém ¢le pativou bolest, ale festo se
pokusil plizit se pry. NeSlo to. SnaZzil se napnout
posledni zbytky sil, ale pojednou zjistil, ze uz se
nedokaze ani nadechnout. A najednou byla vSude
tma.

Lynhaard Gsgsns dosahl chodby, kdyz tu
jeho usi zaslechligro, co tam v Zadnéntipads byt
nenglo. Chodba bylaijehrazena zdi. Lynhaard &ht
zal’ prorazit, ale neSlo to. Alespae o ni ofel a z
hluboka oddychoval. \Werpany Orglaff se zastavil
vedle r§j. Kdyz se otdili, spaftili, jak je z asti
chodby sleduje drak. Zdalo se, Ze sé&jenilrpaslik
Orglaff nesnesl tihu okamziku a vyrazil kedu,
tote nad hlavouremdihem. Po jeho rénse z
drakova boku odlouplo&hkolik Supin, ale vzagi
trpaslik inkasoval zasah iggem a zmizel ve tén
letic v nepirozere zkroucené poloze.

Lynhaard se skil v rohu a pozoroval
draka. A drak pozoroval jeho. Pak se nadechl a z
jeho tlamy vyslehl plamen, ktery zaplnil celou
chodbu a sezehl vSechno, co se v ni nachazelo. |
krolla.

Dobrodruzi se probrali v malé zatuchlé
cele nezragni, neokradeni. Chvili se po sbb
zmatert rozhlizeli a pak ueli pohled na jediny
vychod z mistnosti, z&eny nfizi, za niz stal muz.
Byl obleten cely veerném a row¥ jeho vlasy
sestizené nakratko bylyerné jako havrani pie
Muz mel ruce zKiZzené na prsou a &&s bylo vidt
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zalesknuti se &akého toho prstenu. Na jeho tva
si pohraval lehky vézny usmév. "To je von",
zaSeptal kdosi v cele, ale jinak tam bylo tichoojak
v chrdmu.

"Tak vy jste n& prisli zabit", promluvil
muz klidnym hlasem. "Néé...", & Krochta, ale
muziv pohled ho undlel. "Moc jste se
nevyznamenali. Ale rozhodl jsem se vas nechat
nazivu, pokud mi tedy prokazete malou slakhi
Zabijete Swirriada. Wiité s nim mate dohodnutou
schizku, az to vyidite tady, tak to nebude problém.
Kazdy z vas ma na ruce prsten”. V tu chvili zraky
vSech sjeli k vlastnim dlanim. "Ty prsteny vas
zabiji", pokr&oval muz, "Pokud se &nbudete
snazit podvést, nebo jestli se mi bude zdat, ze
nepracujete dost rychle", muz se odehl aby
nechal své slova dopadnout plnou silou. "Tak
zatim", rozlouil se a odkréel z dohledu. Po chvili
se z#aly s&ény vézeni jakoby rozpoudtaz zmizely
Uplné a dobrodruzi se ocitli na pusté pasece
uprosted lesa.

"Tak, co te?", zeptal se Krochta po
nékolikaminutovém mieni, kdy se vSichni snazili
stahnout si prsten z ruky, "Ten krdm tam drzi jako
pribitej". "Zabit elf', pokgil rameny Lynhaard.
"Ale jak na to?", zeptal se Orglaff pochybowa.

"J& si vemu kouzelnika", zal Krochta navrhovat
varianty boje, "Lynhaard véalaika". "J6, a von
Lynhaard zabit", zat¥d se kroll odmitag. "Se$
nakej valénik, krolle, ne?", podival se nagn
Krochta fisns. "Ale bat se vice silnych". "Je to
vobytejnej barbar. A ja ti hned parau. A Orglaff
taky, ze?", zadival se Krochta na trpaslika. "&by
radSi sejmul tohoclovéka. Kdo vi co umi",
prohlasil Orglaff poskud nejist. "Dobre, jistota je
jistota", souhlasil Krochta a Orglaff si oddech "
ja bych se mohl schovatkde ve stinu a v pravy
¢as se do toho vlozit", ozval se Griffin. "Né&rbys
radsi stilet?", zeptal se podeziraKrochta. "Ty
chces bojovat venku?", podival se ng @riffin
prekvapes, "ES€ nas rkdo uvidi a uda. To chce
zatahnout je do mistnosti a potichuidjt". “To je
fakt", zamyslel se Krochta, "TakZe sme
domluveni", podival se po ostatnich. "A co bude$
délat ty Cico?", obrétil se Griffin na Cecila, ale
smeSné pezdivce mladého kouzelnika se tentokrat
nikdo nezasmdl. "To teprv uvidite", zabel
tdzany. "Poitat s nim asi moc nei@eme, aleteba
se oswdéi”, uzavel Krochta.

"A co takhle se dohodnout", nadhodil
Griffin nenasilnéreSeni, "TFeba nés toho dokaze
zbavit". "Ale co kdyz ne?", upozornil Krochta, "Pak
se do nas f¥e rovnou pustit’. "Ja", ozval se
Lynhaard, "Rijit o..., jak se to, moment



ranni ptak. PleSaty chlap pohlédl do zrcadla azhro
se nad svym obrazem. Jeho o&dlije piSerr¥
upatlany od sazi a kolomaze. "To musi dolu. To
musi nut@ doélu. VSicky by si zem utahovali a
fikali mi Spindiro a pralesaku. Ja je znam, ty zipetk
A to nefgko nemiizu potebovat, protoze senéshs
slavnej chlap atbec". Ritom si Uporg drbe hlavu
hadrem a myje se ve studené ¥ark Skopku.
Studena voda Sarimovi nevadi, je na ni z lesa
zvykly.

"Vstavat, vochrapové!", alarmuje druid
své dva druhy, Paina Nérienského a Edu Tyglika,
"Vélite se tu jako praSivky v mechu, co mi rostou
doma na komi#'. Trpaslik i hobit se s nechuti
zvedaji, ranni hygienu takticky opomijeji a bali si
mosny. "T& bysme nili zvizityrovat Nurnskou
knihovnu. Tam musi leZet Klk cely zahad', duma
mocre trpaslik Pain, zatimco &Se dlouhé kudrnaté
vousy. Potom je strka za opasek a trojice dobradruh
miii k Nurnské knihové Vchod do iiadu strazi dva
vojaci. Vlivem této skuténosti z&ind Edudant
Skorpik Kiourat a vytéet se, Ze se mu do knihovny
vlastre viibec nechce a kdo vi, co j&SE vojaki v
uniforméach méa Eda doslova panicky strach, kterym
trpi uz od mladi, kdy v rodném Tiklu jako maly hoch
kradl na trziStich. Négtnekrat byl také p ¢inu
chycen. Proto zanechava Paina se Sarimem, prochazi
se po mist a tropi si z mistnich lidi Sgwuchlata.

Po obchodni cest vedouci mimo jiné
také z Liscannoru,ieli dva jezdci naterstvych
konich. Dlouhé plastjim vlaji, jeden ma na hlav
cerny klobouk s rozlozitou ichou, druhy je
prostoviasy. Oba jedou ke kralovskému hradu. Ten
prostovlasy nedidkaw pobizi kor Zeleznou
protézou k rychlejSimu klusu. S povolenim z
krélovského dvora s#uji své kroky k nurnské
trestnici. Eda Tyglik, ktery se prévyndil na druhé
straré ulice, vola piStivym hobitim hlaskem:
"Erlanthé, Llandaffé. Rikejté", ale jeho volani zcela
zanikd v buSeni kovékého kladiva z platiigké
dilny v loubi jednoho modrého domu. Llandaff s
Erlanthem vjizdji do vrat ¥znice a brana se za nimi
uzavira.

Pain se Sarimem vesli do Nurnské
knihovny, kde byli jen tak zZné¢ prohledani. Nova
bezpénostni opdeni. "Prosim vas, panové, kde
mizeme najit vrchniho knihovnika nebékoho,
kdo je takikajic ve vobraze", pravi sahodlouze
Sermf Pain Nériensky, "Sme tu krze tu kradez". Oba
dva jsou postkem vedeni mezi dlouhymi
zapraSenymi regaly, plnymi zapraSenych svigk
knih, az k malé mistnosti. Tamrqustupuji ped
omselého starce s bilymi vlasy a tlustymi brejlaeni
nose. "Brej den, pane knihovnik", klani se Sarim
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Goridyjsky, az mu v zadechilpe. "Téz, téz,
mladenci, co si fgjou?". "Zajimame se vo tu
sprostou zloginu, co se tady udala. Hla¥mam

de, abych takek, vo ty knizky", odpovida jindy
malomluvny Pain. "N6, takeknu jim, chlapci, co
vim. Fredem je upozornim, Ze to byly spisy dosti
staré, proez i vzacné. Hlawhse jedna o P&t o
padu Elieldolu, knihu vazanou vk a zlatym
pismem osazenou, od Smigriffa Gurma z roku 420,
ktera pojednavé o padu nebeského kamene a vzniku
Ziznivych pisk. Dalsim nskonale cennym dilem
bylo Tajemstvi dlouhatkosti z pera Dréina I. z
Nemirwaenu, jak znamo, jednoho z Kral
Mubarrathu, kde se objevuje mimo jiné i navaznost
na Eliel a Grull. B kradeZi zmizela také prastara
alchymisticka kniha, v niz byl viozen pergamen s
nazvem Odkaz Lunduma Tugrina. Nu, a v posledni
fads jde o zaznam kohosi, kddegme patil mezi
cetné pivrzence a uctive Eliel a jehoz jméno se
nedochovalo, pojmenované #nastralnich sfér.
To by bylo asi tak vSe, co bych jim, mladenci, o
tom mohl sdlit". Knihovnik suchym hlasem
dokortil vycet Skod a napil se odstalé vody ze
skleréné d6zy. Bhem starcova proslovu si Skudlil
Sarim nemusel ani&ht poznamky uhlikem na
Utrzek lrezové kiry, jak to obvykle dlava, protoze
trpaslik Pain vSe, co knihovnikekl, si ukité
zapamatuje az do konce Zivota. Paimsps/Sechny
neSvary své povahy a na to, jak ma malou a
prostoduchou hlavu, je obigem velkym darem. Ma
obrovskou part. Dokadze si z kazdkého
okamziku zapamatovat i ten sebemenS$i detail,
sebenevyznandsi Utrzek informace. Druid a
trpaslik se radostn rozhoduji hledat zbytek
Nurnské druZziny.

Modrooky Erlanth s fedtasré
proSedi¢lym Llandaffem stanuli tMa v tva
odsouzenci Slohniku Dutékovi, malému hobitu s
neposednyma trnkovityma ¢ima, v [isSei
krralovskych kobek. "Je to znamej recidivista,
tendle Dutak. Ma to, takajc v krvi. Je to jeden z
potomki nechvali znamyho kradig Cmajzberky
Dutéka, takze myslim, Ze aZ dojde k propo&t
venku se moc dlouho nev@je a zase bude
kalupem zpatky v arestu", prohazuje jen tak
mimochodem, i&jmé z nedostatku fflezitosti si
poklabosit, P odchodu strdzny. VSichnifit
konené ziistali o samat

"Trestarte, sme vyS@pvatelé pipadu
krddeze v Nurnsky knihoet, zaiina Llandaff
nemilosrdny natlak na vegn'Vime, Ze se$ do toho
namaenej, takze kapni slzu pravdy, jak to bylo
dovopravdy, sic&roztrhnu!". "Pane, ja nevim, vo
¢em jako mluvite. Sem totiZistej jako lilium",

se stal kroll Lynhaard. Z obecnich gerbyl now
vymalovan hostinec U hrocha a kousek za
Liscannorem odhalen pomnik pamaéatce
mondragonského atentatu. V Nurnu byly vylepeny
pergameny k naboru novych druzidikNurnska
druzina musi mit poktavatele!

Co dodat na z&v?

V hostinci Na provaze naSlo smrt
tiiapadesat lidi. ko Ize popsat utrpeni jejich
ptibuznych, vdov a sirotk Odpornym a hnusnym
¢inem byl mondragonsky atentat. A to vSe jen pro
fanatickou viru ve zvracené idedly, piviené
moralni hodnoty &olika zaprodanit. Zurghundovo
tajemstvi spi dal pdbeno v hloubi Ziznivych pisk
Hlava Eliel¢ni k nebi a budénét dal. Dokud se
nenajde #kdo, kdo dokaze vic, nez dokazala tato
vyprava. Nikdo nezvrati ofi osudu. Nurnskou
druzinu v8ak nic nezardousi. Zije dalech, kdoz
prezili, a ve vzpominkach na ty, kdoz polozili své
Zivoty za spravnoude. PiSe se rok 1034...

* Zabiti ohnivym drakem *

Getd z Ruindoru

Zima byla jiz na Ustupu. Snih pozvolna
tal a na cestach galo prevladat blato. Liscannorem
se prochéazel Krochta Moskyt se svou manzelkou a
daval okazale najevo své bohatstvi. Jeho Zena byla
obletena v norkovém kozichu, aby ji nebylo zima.
Jeji hlavu pokryvalatepice z lednich liSek a usi
zdobyly masivni zlaté nauSnice s perlami. V géru
drzela dvoumssiéniho Moskyta zabaleného v
medwdich kozich. Maminy suknse drzel i druhy
Krochtiv syn Allen tadhnouci za sebou zlatou
kacenku.

Krochta nahlédl i do hospody U hrocha,
kde Lynhaard pravlicil nékolika zdjemém, jak
krasny bude jeho novyach. Kroll se totiz, jen co
zboural staveni po Torpu Katzbalgerovi a na jeho
mis€ postavil dm novy a ¥tSi, rozhodl, Ze si
postavi jedt jeden, a ten bude nepgi v celém
Liscannoru. Padl také navrh, ze vzhledem k velké
finanéni hotovosti, kterou si druzi fyezli z
posledniho taZeni, by se vesnice mohla obehnat
hradbami. Zamezilo by se tak opakovani situace, jez
nastala P notnim napadeni Liscannoru
Muhamarovymi vojaky i podobné udalostiti p
prijezdu armidenskych mniéh pred necelymi
dvaceti lety. Festo byl navrh zamitnut, nebée
stavi¥ by bylo poteba ziskat povoleni krale, a
momentalni starosta Krochta Moskyt se v téfci v
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odmitl angaZovat.

Lynhaard dale vypr& o své druhé
dcei, kterak roste jako z vody. Jeho dcera se
narodila jen o &olik dni pozdji, nez Krochfiv
syn. Ol d&ti byly totiz pasaty ve stejny den, kdy si
dobrodruzi Bhem tazeni zaskéi na jednu noc
piespat dora.

"Je jaro", ozvalo se rano prvniho deStna
Liscannorem. Slunce ndikhz, Ze to s jarem mysli
Vazre. z&ivé svitilo a vitr ginasSel pijemnou vini
probouzejici seifrody. Liscannorsti, ki vitali i
mensSi zaminku k osléy se hned po ranu sesli v
hospod U hrocha. Tam druzi diskutovali o tom, co
je letos asiceka. Rozhovor ferusili i neznami
muzi. V ¢ele stal elf v zimnim plasti s holi v ruce.
Po jeho boku byElovék, rovnéz z holi a statny
barbar v brani.

"Dobry den", pozdravil slugn elf,
"Hledam rgjaké schopné dobrodruhy, a poradili mi,
Ze ve zdejSi vsi bych je naSel". "Saigmg. Ja
jsem Krochta Moskyt, starosta obce. Jakékoliv
prani mi mizete tlumeit". "Swirriad", predstavil se
elf a pisedl. "Mam jednoho néfiele”, z&al
vyprawt, "A potieboval bych se ho zbavit. Problém
je, Ze mé jednuée, kterou by nade mnou ziskal
moc, kdybych sefjblizil. Tu véc bych poteboval
ziskat". "Co je to za&c?", otazal se Krochta. "A
kolik za réj dostaneme?",ffmlal se Orglaff. "Je to
prsten. Masivni zlaty prsten pokryty temnymi
runami. Dostanete zanityficet tisic zlatych. V
piipadt, Ze mi ho pinesete i s hlavou jeho
souwasného majitele, dostanete padesat”. "Za hlavu
jenom deset", podivil se Orglaff, &y v pastech
z doby, kdy pracoval u svého otce, nurnského
lichvére. "Bez prstenu proti nnema zadnou
Sanci", usklibl se elf, "A kdyz ho zabijetegité si
odnesete jeho majetek”.

"Ja myslim, Ze to vemem", rozhléd| se
Krochta po ostatnich. "Lynhaard souhlasit", ozval
se kroll a dale fitakal Orglaff s Griffinem.
"Vyborng", usmal se elf, "Nlj protivnik ma sidlo
ve skalach, na jizni straiRugornskych hor. Odtud
je to asi den cesty. Ja se sefijdp kazdy den
podivat, jestli uz jste zpatky". Pak elf popsal
druhim cestu k jeskynim, kde se nachazi vstup do
podzemi, a rozlatil se.

"Tak, tel’ jsmectyti", prohlasil Krochta,
"To neni mnoho. Nevi dkdo, co je s Enmilem?"
"Propad kartam", oznamil Griffin, "Ale mam
dojem, Ze mu to moc nejde. UZ v tom nechal
hezkejch par zlatejch". "No jo. A dluh zéard jeS&
nezaplatil. Jestli bych ho néhmechat vysthovat",
premyslel Krochta, starosta obce. "A ten val&,
Gerhard, v tom jede s nim", nadhodil Orglaff. "To



toula po ®jakejch tuze vysokejch horach, jak chytil
tu toulavou slinu. Takze, kdyz to vemu kolem a
kolem, vic nas ani bejt néme". DruZinici se v
cervenosedemské Satnhoufuuji do chumlu a
predavaji si navzajem vesSkeré informace ohdedn
téch starych svazk Nestor Burma z8na byt
neobyejne vyiecny a pronasi dlouhaies o tom, jak

by se lidé nili mit radi a také, jak je dobré miti
silného a stateého vidce. Pain Noériensky motsel
pokyvuje vousatou hlavouréa to svoje: "Hm, hm,
to je prauda. Hm. kib. Asi bysme rdi zvolit toho
vidce, no". A Nestor Burma hned na to: "A to zase
j6. Vidce, to j6. A tak ja se hlasim jako vhodnej
kandidat, protoze vSechny nalezitosti vohledy
sily a vodvahy spuju, takze vam &uju a
svatosvat slibuju, Ze budu spravedlivej a dovedu
vas k ¥enymu vigzstvi". Kroll USoun se tud
krajré vzpurrg, protoze jakékoli fdce uz od mladi
nesnasi, a toipsre od doby, kdy mu jako malému
décku syn pedaka mallikornskych fjstéhovaldi
ukradl kulicky. DruZinictvo se tvé krajrg zarazes.
"Jestlize setdcem niize stat kdejakej sralbotka, tak
to klidné mizu bejt i ja!", vznasi nesttou namitku
Edudant Skorpik z Tiklu, protoZze mu trosku vadi, Ze
Nestor Burma, jehoZélenstvi v druzig je
nepongrné kratSi, jest podstatn uznavagjSim.
Nastava tedy volbatdce a tim se stava ctihodny
pan Llandaff z Quonsettdarodsj a wenec. Nestor
Burma nadSena hlasit tleska, coz kroll USoun
komentuje temnou poznamkou: Ritolezec.
fitolezec", coz vS8ak Burma nevnima a dale nadSen
tleska a vzdava hold novémuidci. Druzinovy
Spryma Eda troubi na trumpetku a v mezidob
nazyvéa mistra Sivela FPochem, préez se vsichni
smgji, aZz se tzv. "za své&icha popadaji". Druzinici
se konéng rozhoduiji, Ze zabali své tlumoky a vyrazi
na cestu na sever.

"Vzhiru, vzhiru, vSichni druzi!", zavelel
Sarodsj Llandaff a machl pazi do prazdna. "dlay
veliké, na dalky nezemné", vykikl nadSes Eda
Tyglik a givazal si na tornuiliklavou trumpetku a
zcela novy krasohled z p@ut"To bude krasa",
vyskd mag Erlanth. Jeho Zeleznd paZze jako na
souhlas hlasit zavrzala. "A kazdy do sebe ruma
vrazi", zabrdel temr tupec Prase a v jeho
nabobtnalém psychopatickém mozku se uhnizdil
dowtek, Ze to je$t vSichni budou pdebovat.
Kdepak, konec s¥a se uz uité blizi.

Cesta na sever probihala begakych
zvlaStnich pihod, pouze proklatym Merionem se
jelo porgkud mkky. Druzinici byli pobledli a z
jejich tkavych pohled ciSela nervozita. Dokonce
ani Eda Tyglik rozpustile netroubil na plowou
trumpetku a neprovét své pdiouchlé kousky.
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Jenom Dorgis Ardasansky se zas@braybarvovat.
Jakozto alchymista nabidl Nestorovi, Ze mu za tisic
zlatek odproda jeden velmi vzacny lektvar. Lektvar
mlhoviny. Diveéfivy Nestor zajasal, uschoval
flakének do torny, ale netusil, Ze mala skleh
lahvicka namisto vzacné kapaliny obsahuje
obytejnou vodu. Nejdrazsi vodu v celém Starém
swté. A to mohl byt rad, ze zmetek Ardasan jako
naph nepouZil ranni mb nebo jed. Ale cesta
pokratovala dal a nic netuSici Burma klusal na
svém koni s ostatnimi. Jak se druzinfkulevilo,
kdyz konéné dorazili do Salienu. V Mondragonu
doslo k jedné zastavce v hostinci Na provaze, o
némz se piSe ve druhém dilu Historie a Nurnsti si
zde odpeali pied poslednim Usekem cesty. Po
sedmnacti dnech jizdy kmo se na obzoru objevila
silueta svobodného &sta Olvornu. Po chuvili
druzinici dojeli k mostu nad hlubokou trhlinou,
kterou za dlouhé &y vytvarila prudka ficka
Rawwanil. Zde byli zastaveni vgtEimi myta.

"Jsem Halgist, straZzce mostu. Zapla
mytné, brate", zvolal mohutnym hlasem nengn
mohutny barbar divokého zjevu a sporych Sedin.
"Kolik to bude?", pta se ustaratesak Sarim, ktery
jede odvaza veele druziny. "[¥la to pt zlatek i s
koném". "To je docela dost pér", Skemra druid o
slevu, "Sme skupina. Nedostali bysme tu
skupinovou slevu?". "Ty psi paj k tokx?",
dotazuje se hrubHalgist. "Ale pane, j& mam jen
tudle toho jednoho dista malyho viéecha. To se
asi r&ej mejlit", strachuje se Skudlivec a boji se, ze
mu mytd jeS€& zvedne stanovenoutpezdni taxu.
"Je vidst, brate, Ze nejseS mistni. Jinak bysial,

Ze nemame veSkerou tu lidskou, elfi a ostatni
chamra’ radi, protoze pase po padu nasi
barbarovlady", kaboni tvdnyta: Halgist, "Takze
bud’ rad, braite, Ze plati$tyfi krat mii, nez ta lGza,

co se za tebou tdhne jako smrad". "Mam tant jest
kamarada", veseli se Sarim a faleSg&aomu
zhnou zadostitinénim a pychou nad svym
barbarstvim, "Je to taky barbar, menuje se Dorgis a
mam ho rad, protoze je to vopravdickejtel a
nikdy nezradi. Taky je pravdomlluvnej a...". "No
dohie, brate", zarazil pitrz Lesakovych
fitolezeckych slov vojak vybral odjra Ardasana
po piti zlatkach. "A ostatni to maji za dvacet.
Vitejte na midé svobodného Gzemi Olvorn, kde po
proliti mnozstvi krve viadne kotes paradek, mir

a spravedinost. "Je jedina spravedinost”, z&dru
temré psychopat Prase a se zvySenym Usilim
vysazel na Halgistovu diamytné, "Ja!". Nurnsti se
smiSenymi pocity feklenuli most pes Rawwanil a
zamifili k hradbam Olvornu. Vlastho hradbéch se
ani neda mluvit. Jediné co z opémn stoji, je

takového kursu.

K dramatickému rokovani vSak dochéazi
v jednom zastieném zakouti tohoto ¢sta. Tam se
na starych bednach od psiho loje schazi tajné
zasedani sluzebnikSkrekha. Je zde mozek celého
spolku, pomateny Bukvoj Draplak, nechybi
samozejme Keron Arratsky a spratek Yargell z
Ardosui. Kupodivu se dostavuje i barbar Salinger a
hobit Asasinn. Zde Draplaki@dnasi sfj plan
pomsty, kterA& ma jednoupostihnout vSechny
zpropadence. SEmito slovy podava svoji truhlu
Salingerovi. Densir od Draplaka dostava darem
sluneni prsten, dalSéast planu. VSichni adi, co
maji dslat, vSichni se fipravuji na nadchazejici
udalosti. "Skrekh je v nas!" festi fanatik Draplak.
"AZ na wky wekav!", odpovida sbor hlds
"Chvalme jeho silu!", poksauje tlusté prase. "Nime
zastup poblouthych!". Poté, co se Draplakovi
poddilo zfanatizovat dav, povaZuje svou Ulohu za
dovrSenou. Bali si tornu a s vyrazem zadéstini
pokradmu jako zlof opousti misto. Rijde dal
swtem a bude &t viru. Bude Zzit Zivotem stce a
stane se nesmrtelnym.

Nurnsti se schazeji v hostinci Na provaze.
Zmetek Ardosuiec se tv@ jako cukrkandl a s
kazdym se poplacavéa po zadech. Pocukrovana zmije.
| Keron se snazi vypadat jako dobrak. VSichni piji,
bujare se veseli. Barbar Salinger v fiegeném
okamziku podstrkuje pod Yargellovu sesli
Draplakovu truhlu obalenou v kusu latkyteBré
podle planu. Rvérivi druzinici nemaji ani pati, co
se na B chysta. Yargell vSem objednava rundu.
Thandar Kall nadnasi, Ze by se&httomto nests
zapsat do alchymistického kursu. Hobit Asasinn se
vytraci na zachod. Kouzelnik Keron séppavuje
vyvolat kouzlo. Salingeriépi na své zidli a trapi jej
vycitky svédomi. Tel’ vSichni zenhou. Asi si to
zaslouzi. Za to &né urdzeni a nedagavani jeho
schopnosti. Ale ze Skrekha ma strach. | ze vSech
téch jeho pivrzendi. Barbar Salinger se v této chvili
rozhoduje zeffit s ostatnimi. Pro&t spacha
sebevrazdu. Yargell pod zaminkou, Ze jde objednat
dalsi rundu, odchazi k ¥gpnimu pultu a dava signal
Keronovi. Ten se v mziku hyperprostoruje z dosahu
a tu se na Yargell@vprostedniku sotva znatein
blyskne prsten. Slukei prsten. V tu chvili z §
vylétd svazek modrych blesknamfenych proti
Draplako¥ truhle.

Mé&stem se rozlehla straslivad detonace a
¢ast hostince Na provaze se zbortila. Oblak prachu
vzlétl k obloze a v mnoha okolnich domech tlakova
vina roztistila okna. Kolem mista katastrofy se
zaina srocovat dav 2davdi, z hromady suti je
slySet néek zmrzgenych lidi. Davem se prodira
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Keron a patra po svych kumpanech. Nachazi
Asasinna, ale po Yargellovi a Salingerovi ani stopy
Na misto nessti dorazeji vojaci a celou oblast
uzaviraji. Z&inaji zachranné prace. P@jakém
Case je vyprogh zle poSramoceny Yargell, ktery se
hlasi jako oity swedek sebevrazedného utoku
skupinky Uchylnych cizinc Podle &) vSak nejspis
nalezli v rozvalinach smrt. "Kde je Salinger?", pta
se Asasinn, jenz ghbarbara peci jenom rad. "Byl
pomalej, tak chcip. Neni ho Skoda", ukazuje dote
skrytou stranku svého piikeného charakteru ten
Spinavec z Ardosui. "A co éthme tel?", dotazuje
se Asasinn. "Rhlasime se k zachrannejm pracem a
ukradneme, co fitem", vyklada sfj krkawi plan
Skrekhiv zaprodanec Yargell. "Tak to seibem
docela pkné napakovat. Ty hajzlové byliggng
bohaty", mne si pracky Keron, "A & spoustu
moéc zajimavejch &cicek”. Trojice zradé vSak
mistnim vojskem nenitbec na misto neti
propuséna. Yargell se vSak nevzdava. Najimé si
viiz a jde pemlouvat vojaky, jestli si fize vodvézt
mrtvoly svych ubohych fatel, ktéi pfi neSgsti
pravdpodobrg prisli o Zivot. Je mu stleno, Ze az
prace skodi, bude si moci odvézt, koho chce.

V pozdnim odpoledni jsou ostatky
vydany. Rla Nurnskych jsou ve zuboZeném stavu.
VétSina osobnichéei jim chybi, ale to tyit vrahy
viibec nezajima. Kochaji se pohledem na potrhané
ostatky svych &kdejSich nefatel. "Kdepak, mrtvi
nekousSou", chechta se Ardosuiec a kope neboztika
Rollda do hlavy. Zalib&si prohlizi pahyl jeho ruky
a jde se shat po zmizelé kotetiné. Tu brzy
pfindzi a metd s ni nadz. Asasinn se tva
pochybové&ngé, mozna se mu nezda, zda
znes¥covat lidské ostatky je spravné, ale Keron a
Yargell tadi jako zvata. "Tak z Thandara toho
vopravdu moc nezbylo",iesti Keron, "Jenom ta
hlava mu na krku drzi jakofipita". "A ty dva
pitomy kouzelnici sou taky upima kasi", hulaka
Yargell, zatimco nabir&la vidlemi a hdze je na
viz, "Né a to ani nemluvim vo tom blbci
Salingerovi, toho by ani vlastni mama nepoznala”.
"Ale podivej se na toho kravu Nérienskyho. Ten
snad vydrzi vSechno, teda az na malej detail. Chybi
mu Zivot, he hé", tlemi se Keron, ktery v Zivot
nikdy nic nedokazal a desi kon&ng vylécil jeden
ze svycktetnych mindrak, "Kdepak, ten Bukvoj to
mél vSecko do podrobnosti sfitany”. "Ten vSivej
trpaslik totiz chodil ptad v plechu, ddsta jako
nakej plechatec, proto vypada je§tarad jako
¢lovek". "Byl to chlap jako hora, a deje z rgj
brambora, cha ch&", sviji se primitiv Keron a s
pomoci druhého kouzelnika hazi Painoslo na
hromadu jeho mrtvych iatel. "A tef’ hij6 na



zaplivané namimické putyky U rybi kostry. "... A
pak si usek ruku", dokdiia baba sij prostoduchy
pribéh a ndhodni posluchisse rozesli zase po svém.
Rybi kostra je opravdu drsna severska
putyka, plndiiznych pochybnych existenci, veisn
morskych viii, ale i jinych, kt& maji k mdi blizko.
Nurnska druzina se setkava s krajni nevraZivosti
mistnich Stamgait zaplivané knajpy. "Nejste tu
vitany, prasSivi cizaci", wikuje jeden barbar, chlap
jako hora, sedici nad zejdlikem mistniho lezakd. "J
nemame radi cizaky, to je pravdaltizvukuje opily
déda s namimickou ¢apkou. "To sou pravi bartia
nacionalisti", mudruje Llandaff a postrkuje degu
Sarima, & se mocn brani. Sarimiv zjev vSak
vyvolava v sdle uctivé ticho. Je to totiz barbar
kazdym coulem. Vypadéaresré jako hrdinové ze
starych barbidch sag a passti. Alespa na prvni
pohled. Dorgis citi, Ze situace sézpivé vyviji a
hrne se také ddpdu. Druid z lesa, ipzdivany
Pralesék, vyhlizi poloprazdny tkt priseda si a
zapfada hovor s divnym chlapkem, ktery cuca
jahodové mléko s rumem. Nurnsti si sesedaji okolo.
"Bud’ zdrav, barbare", z&na vyzvidat
Sarim, "Neznas ¢koho ménem T. Zaikh?". "Né,
drahousi, to né. Ja znam nejvic Tlustyho Zoka, vis?
Chces§? J&ts nim seznamim", usmiva sétquble
prihiaty, asi ticetilety barbar. Sarim se ttigako
pcturané di& a nevi, co ma @at. To si divny
chlapik Spat&vyklada: "Vis, jmenuju se Gozin a ty
se mi libi§, fakt, jsem z tebe Uplpaf, srdtko".
Sarim poleka#& kouka po svych druzich. Ti se §im
a nemini mu nikterak pomoci. "Vi§, cama tolg
nejvic rozpaluje?", lisd se k ubohému Sarimovi
hnuséak Gozin, "Ma$ krasné vysalado. Uplrs jako
détskou prdylku". To uz v Sarimovi vzurostlo
odhodlani. Ten fthiaty chlap tady si z & tropi
nemistné Zerty. A potom bude vSem dobrodnuh
jeding tak pro smichCelo jako prdylka, no kdo to
kdy slySel. Takova hanba! "Fuj, prase", vz se
brunéatny druid a dal se na Ustup. "To jsemédéy
Ze je holoubek takovej pintlich”, pravi Gozin
piekvapes a pak se obraci na dalsi objekty svého
zajmu, dva z nejpohledj$ich liscanntani, elfy
Llandaffa Quonsettského a Erlantha Linfalase. Hned
je zve k sob domi na veéer vedtyrech, pry pozve
jest jakéhosi Tlustého Zoka, coZ budéejms
podobny pipad. Kouzelnici z legrace slibuji, Zze se
urgité zastavi, obzvla&tpo zjiSeni, ze Gozinovo
doupt neesti je pra¥ pres ulici proti Skole
alchymie. Druzinici se radi, co dal. Llandaff
navrhuje, & se tady ubytuji, ustaji kéra potom se
rozel¥hnou na vlastnigst shast n¢jaké informace
ohledré zadhadné postavy pana Zaikha. Nestor
Burma na tdika, Ze nikam nejjde, pr@ez drutim
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uvaii vesefi, totiz toho velkého lososa, co se mu
pordd jeS¥ houpe v sedle. Poté odchazi za
hostinskym, aby si domluvilifstup do kuchy&
Dochézi na Llandaffova slova, a tak jsou objednany
pokoje a ustajeni kan Druzinici vybihaji do ulic,
aby do véera sehnali §aké informace. Ne vSak
vsichni.

Nestor Burma jet&stny. Hostinsky od
Rybi kostry mu dovolil, aby lososa upravil po
svém. Navic, v téhle hospbde mu libi. Vzdy
pachne miem, mdiskou soli a jsou v ni slySet hlasy
a drsna mluva starych chiag mde. On taky
velkou ¢ast svého Zivota prozil na lodich. Jako
kuchd. Ale okras taky wkoho zabil. Nez se jeho
posledni Id’ potopila. Prost Sla ke dnu a byl
konec. Nestor Burma obBva velikou rybu,
cizokrajnym kdenim neSéf, chce, aby se krén
vydaila tak, jako nikdy. Vzdy je dnes velky den.
Nevi pra, ale citi to ve vzduchu. &o se stane.
Néco velkého. Na to on ma nos. Nos isi@ho
vika.

Druzinici kEhaji po n¥st a ptaji se lidi.
Nekteii se dokonce netaji s tim, Ze vy&gtkradez
v Nurnu, Ze jsou z Nurnské druziny a hledaji
Zaikha, zlodje, ktery to ma na gdomi. A tajemny
pan Thorgul Zaikh, ktery je ve &st& také, ma usi,
které slysi. Proto se rychle hotovi k odjezdu na
statek. Tam bude v bezfie

Dorgis Ardasansky ddci kasle na
néjaké sbirani pochybnych informaci. Nezalezi mu
na réjakém tajemném chlapovi ani za mak. A na
ostatnich taky ne. Klidnby je vSechny nechal
rozdupat stadem olifaint Kdyby rnsjaké nel.
Takhle musicekat. P#ad ¢ekat, jednou se ité
naskytne flezitost, jak #co provést. Misto toho
busi na branu alchymistické Skoly a tam Skemra o
magické pedméty nebo aspingredience, z nichz
by si mohl rjakou magenergii vydestilovat.
Dotista jako potovy tatrman. Kupl a Sejdi.
Proto je Dorgis nevybiravym #ipobem ze vrat
vykazan.

Tti Divoci Vepi, alias Prase,
zakomplexovany krolli ichylak, bloudigstem a
ma zase ty svojeterné myslenky. Zase mu
preskdilo, jako uz mnohokrat. Jako tenkrat, kdyz
u rybnika Skrtil zaby. Pak je vSecky sezral. Bylo m
z nich potom zle. Zaby jsou slizka steai, lidi
taky. Blizi se konec Starého &a. Blizi se
vykoupeni. Jaghto citi. Den, kdy se USoun stane
nesmrtelnym, nadchézi. Dnes 6lrmoci. Dnes o
palnoci zapa@&ne vyvrazlovat lidstvo.
Systematicky. NetprognBez vyjimek. O, jak se
t&si, az bude mit v rukou naprostou moc a viadu
nad Zivotem a smrti! A tak kroll Prasecah

jedné zdi kamenné dke "Uf, to byla fuska", otira
si ¢elo pan Kall, ktery se na celou praci pouze dival,
a zd&azuje se do Btdu bojového Siku.

Spolgenstvo  Nurnskych prochazi
dlouhou chodbou a mijitit vyklenky. Potom po
starém schodisti sestupuje do podivné kruhové
mistnosti. Z ni vedouit dalSi kamenna schodist
ustici do dvousahovych chodeb, zalemych
piepazenim s malymi otvory ve zdech.
Prozkouménim otvdr je jakoZzto jediny druzinovy
zlod¥j a specialista na pasti pgren Kori Soliton.
Ten se k sifenému Ukolu stavi lezéfnale gesto
brzy viidci predkladéa vysledky svého pozorovani. "V
kazdy doure je paka. Podle &nse za vSechnyit
paky musi zatahnout", hlasi podivny zip8oliton,
"Tézko fict, co to udla, ale pasti tam podle myho
nazoru nejsou”. DruZina tusi trable. A pravem.

Gwendarrgané se roztluji na fi
skupiny. Za jednu z pak jde zatdhnout Bukvoj
Draplak. Jemu kryji zada Thandar Kall a Pain
Noriensky. Ke druhému otvoru se hrne Rolld z Erinu
a za nim mag Llandaff Quonsettsky se Sivelem
Chrastnikem. Na Asasinna pakiigada Ukol
zatdhnout zaiéti paku. U & se tisni zbalec
Yargell z Ardosui, ptouchly elf Keron, barbar
Salinger, zada jim kryji jednoruky mag Erlanth
Linfalas a zlodj Kori Soliton. Na Llandaffovo
odpdiitani je pakami pohnuto.

Blafl Mistnost na zlomek okamziku
oz&il prudky zablesk sitla, s\wtla tak oslnivého, ze
jsou uzasli druzinici naskolik drahocennych vii
doslova oslepeni. Jenom do jejich mbze vryva
zviik posouvaného kamene. "Jezkovyivpzaklel
nahlas Erlanth Linfalas, jehoz chrpové&i cse
vzpamatovaly jako prvni a spidy tu hrizu.
Mistnost se zdala byt najednou jakobytsy,
prostorEjsi. Fipominala spiSe motyla, a i@airs
velikého. To seiejme vysunuly posuvnéasti stn
a odkryly tak prostory tolik let lidskym okem
nespatené. A co vic. Druzi tu nejsou sami. V
ataénych smekéach uz se bliziéta vika. "To nejsou
obyejni vici", je slySet Llandaffovo upoziovani,
"Ty sou sakra magicky". VIci jsou Sedavé barvy, i
rozhisrené tesaky maji Sedé. Jako by ani nebyly ze
zuboviny. "A Kizi maj jako z kamene!",{¢i Pain,
jenz pra¢ jedno vzduchem leticiélb vSi silou
pretahl né¢em a z mista &tu zbra® s pokozkou
odlétl proud zhavych jisker. V druzinnastava
panika jako uz mnohokrat ¢ébem tohoto
strastiplného tazeni. Erlanth Linfalas se miocn
soustedi a tem# za‘ikava:

Kdo se nerdi, v tu@nach,
nezna vlastni krve pach,
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to je Wru divny brach,
zajde bids, churSelah

Z posledni zdravé méagovy diamyléta
nekolik malych bilych bile zicich kouli a ty ve
stredu salu vybuchuji. Mistnost je zaplavena ostrym
bilym jasem. "Bila sela!", jucha Llandalff, ktery o
téchto wcech rco vi, "Erl vyprazil bilou selu!".

A s timto vykikem dophuje Erlanttiiv ohiostroj
nékolika paprsky jash zelené barvy. Krasna
podivana. Ale ne v tuhle chvili. Aditact viki se
nehybr vali na zemi. Té& prichazeji naradu
poctivé zbrad. Rolld as Pain, kazdy z jiné strany se
neohroze& vrhaji vpred. Vici jsou vSak stale v
presile a svymi tesaky trhaji, na cjgou. Je jisté,
Ze nebyt Erlanthovaarovani by byl boj asi brzy
hotov. Spolu s masovym hrobem. Thandar Kall je
napaden jednim vlkem a ma s nimamapotize. A
navic nikdo neni nablizku. To takovy Drapl&leg
sebou zazehl jakysi magicky dheakze k gmu
vici nemohou. Je mu sice kapéanek horko, ale je v
jistém bezp&. Daleko nejhorsi je vyvoj situace na
Erlantho straré. Mag se kryje pod schody a je
pripraven v nejhorSimifpack ¢arovat hyperprostor
do rgjakého bezpmejsiho mista. V chodbse te’
tisni Salinger, Yargel, Soliton a Asasinn a bijbse
bezpéna mista tim, Ze se navzajem Wi
Korimu Solitonovi nahle povoluji nervy a rovnyma
nohama sk& doprosted smeky vika. Ubohy
zlodgj je v mziku doslova roztrhan na kusy. Ani
Sivelu Chrastnikovi népje Sksti. Dostava se do
stretu s Bkolika viky a je zatl&en ke zdi. Kamenné
tesaky jako ostréifty vytrhavaji z jehodla kusy
masa. Po chvili marného boje umira. Mezitim Pain
s Rolldem prorazeji hlavni sileou a rkolik
zbylych viki se rozprchavéa na vSechny strany. Ti
se stavaji snadnymi cily Llandaffovych blésk
Brzy je po boji. Unaveni druhové se shlukuji
uprosted a vypradji si zazitky z tvrdého boje.
"Kori Soliton byl vil, ale chudak Sivel si takovej
konec nezaslouzil", hodnoti situacidce. Thandar
Kall si se zajmem pozoérprohlizi nové prostory
salu. "Ty, Llanl'o, myslim, Ze sou tady teleporty",
ptin&si po chvili dlezitou zpravu. "J& nevim jak
vam, ale ni se v tuhle chvili nikam nechce", di
Rolld, "Spi$ bych fivital odpainek”. | wtSina
ostatnich sdili jeho nazor. Ne vSak Pain. To by ani
nebyl on, aby se okaméitnehnal do kazdého
nebezp&. Noriensky trpaslik je prasttakovy
neposeda. Proto se chapeémenadhazuje si na
zada tornu a bezhlavvchazi do jednoho z
teleporfi. Udgl4 to janom takové plaf, a trpaslik je
pry¢, datista pry. "Jestli tam #co je, tak to Paja
vyrube", remysli nahlasidce, "Pékame v klidu



hlaw a vytahuje rezavy zubatyih "A ted se,
Zounsi, rozld se sétem. Byl si vyvolenej, abys
zentel prvni. Novej sit se rodi. Lepi, spravedlivej

a ja tam budu vliadnout. A ty, Zounsi, ty mi tam
bude$ slouzit. Naky. Se$ prvni na seznamu'.
Takoveé Silenéeti vede kroll Prase, takové odporné
zvasty musi vyslechnout dobrak Burmizg svou
smrti. Treti ¢ast planu nastava. Kroll fiadva prsty
do Burmova oka a celou bulvu vytrhava ven. Nestor
omdléva. @ni nerv je tak dlouhy, libuje si Prase a
dogerného otvoru vrazi kudlu. Nestor umira. Potom
Prase cpe oko zpatky doro jamky, bali Burmu do
prostradla a cpe pod postel.

Dorgis z Ardasanu se veseli s
vykolérovanou barbarkou. Je zrzava jak poemy
mech. Piji vino, mazli se a netusi, ze ve vedlejSim
pokoji doslo k vrazdl K nejSilerjsi vrazd, jakou
kdy kdo mezi Nurnskymi spachal na vlasttnim
druhu. A tihleti dva nic netusi. KdyZ tu pojednou
Dorgisovo ulénické oko zmaefilo pohyb. Jenom
takovy letmy. U své torny, kde ma osobréciv
Dorgis vystartoval jako Btla, ale maly muzik, prév
ten, ktery zfsobil Sramot, byl o mnoho rychlejsi.
Ted si to pelasi chodbou ptyA nahy Dorgis za
nim. Dorgis mé dlouhé nohy. Proto uz dole v lokale
je malému hobitovi v zadech natolik, Ze mutskpo
krku. Pohled na nahého muze, Skrticitho na zemi
malého chlapika, je Uzasny. Zviagiro posledni
hosty v nalevd. Neni pro alchymistu problémem
podivného chlapkaipprat. Opasava si tedy bedra
ukop&nym ubrusem ze stolu a vedeintho zlodje
na pokoj, kde spi Sarim a jeho kumpani. Sarim ma
totiz praxi viezani prst. Takze, kdyby bylo poeba,
vyslech se riwe usnadnit.

"Jen pd’ dal, pdolo”, zaiina Sarim
vyslech, "Jen pd hezky k takovi Sarimovi. A
hezky vSechno vyklop. Tha je dobrak, ale vaias
mu ujedou nervy, vi§?". "J6, tudle Sarim hrorad
feze prsty, cha", sklebi se Dorgis,&®si z nich
prstovej nahrdelnik". "Nelzi!", #iska vztekle
pleSatec. "To je taktika, druide", kéuse usmiva
Ardasan, "Poustim kirzu". Hobit se klepe po celém
téle a skalopevatvrdi, Ze si jenom spletl pokoj. Pry
Sel normali spat. Ale po vS8ech démonech prohnany
aradsansky alchymista debvi, Zze fivodrg bylo
zaweno na petlici, takze ten maly 8&K je zlodj. A
urgité néco hledal. Nastava chvile pro Sarima
Gonudyjského, velkého chlapa, co je straddvazny
a udatny. Sarim zkousi #ssvého noze a poklekava
k hobitovi. "Né, pane, prsty né. VSeckeknu, jen
mé nemute, prosim!", jéi hobit tenkym jodIujicim
hlaskem. "Tak konsé mluv!", hiima Dorgis, ten
znamy Zebrak. "Poslal &jeden chlap, abych vam
ukrad vosobni &ci a hlavié zbrarg", ptiznava se

-12 -

noini zlodkj. "A kerej chlap?", klade dalSi otazku
Ardasan. "Barbar. Takovej vysokej, dahej.
Postar§i a moéc déb vobl€enej", fese se
vystraSeny hobit. "Ménao", klade posledni otazku
Dorgis Ardasansky. "Nevim", zni odpal. "Ale
tvy", smeéje se Dorgis. "Kypik Trasditka, pane".
"Libi$ se mi Kypiku. Vstup do mych sluzeb, sluzeb
velkyho pana z Ardasanu, aaia oplatku neudam
mistnim dadim". "A za kolik, pane Ardasan?", pta
se Kygik. "Inu, af nejsem Skrob", di na to Dorgis,
"Zlatku na den". "Beru, velkomoZnej pane".

V pokoji byla tma. Zveéi se ozval
dupot nohou. To nahy Ardasan ptawstihal
vydéSeného Kypika Trasditku, Zaikhova Spicla.
Kroll USoun se zarazil. Venku je moc rusno. Dostal
strach. Co, kdyz#kdo slySel Nestdiv n&ek? Musi
rychle zahladit stopy. A mrtvolu¢kam schovat.
Ale kam? Kroll horénag premysli, gistupuje k
oknu a hledi do dvora. Do staje, do sena! To je
dobry napad. Alesppziskacas. Kroll vyhazuje
Nestorovu mrtvolu oknem a sam sléza poglan
Potom &lo nebohého vatmika vige do staji a
ukryva pod hromadou sena. Zase se vraci tak, jak
priSel. Oknem. Venku uz je zase ticho a kroll
USoun, jinak také i Divoci Vepi, bysti slechy a
premysli. Kdo bude dalSi? Kdo je fiadk? Inu,
tieba Pain. &to veme z jedné vody rgisto. Rkné
popdédku, jak to mé byt. Ale ma m&lasu. USoun
dostava strach a poti se po celéfe.t Zaina
chybovat. Mni totiz zcela nepochopitelnsuj
dokonaly plan. Jde i seitou, wrnou pomocnici,
ven, gimo p'ed Painovy dve. Ghulka se schovava
za roh, kdeZto USoun busi. Jediteny.

"Paine, prosimé Paine. Nco se stalo
Nestorovi!", busi USoun na diee Pain vstava z
postele a rozziha lampu. USoun otevira. "Co jé?",
pta se trpaslik a natahuje si kalhoty. "Honem,
Nériene, na gétkasli!", macha USoun, tatmina
bestie, rukama a nuti Paina kédp. Ghulkaseka
ve skrytu. "Bul’ vopatrnej, Pajo, tady ¢éno
nehraje”, radi izjmg Painovi jeho Sesty trpasii
smysl, protoze nic nedba krollova vysilovani a
obléka si brani. V klidu. S rozvahou. "Burma
potrebuje pomoct, trpajzliku!", festi nepicetns
kroll, "Kdyz nechces, tak mu du pomoct j&eba
holejma rukama. Sem totiz kAmos".¢gito slovy
USoun odbihd a vraci se do svého pokoje. Ghulka
¢eka. Pain si dopingeminky na zbroji a chape se
mese. "ESE prilbu”, mudruje Pain, "Chrani hlavu".
A svou hlavu, tu ma Pain rad, tuze rad.

Pain se viitil ze dvéi a zezadu se po
ném ohnaly dva odporné ghuliigdy. To USounova
Ststka pini rozkazy svého paranoidniho péana.
Ackoli drtivost Uderu je znma, Sernii Pain je

ziskaji co nejvice lidi. "Az nas budou miliény.shi
uchyl Draplék sij hnusny sen.

Neviditelny elf Yargell, Kerofiv pritel ze
zajeti, celym jménem Yargell z Ardosui, ale jinak
tvor netisty a zakény, se plizi za dvojici vyznavé
Skrekha a da& se mu vyslechnout cely rozhovor.
Kdepak, skodit, to je jeho. Komukoli a kdykoli. Ti
dva jsou jist spravni kumpani. S jejich pomoci se
stane slavnym a obavanym. UZ nebude Zebravym
elfem, uz nebude muset dojidat odpadky, Skemrat o
almuznu, dlit se s krysami o nocleh v kdejakém
kanalu. Zatim ale . Clovek nikdy nevi. Zistane
neviditelnym co jen tofgde a od&ch dvou se nehne
ani na krok. Drapldk a Keron nastupuji na’,lo
Yargell mizi v podpalubi. O chvili pozjise vraceji
rozvaseni druzinici a nesou kist. Nékolik cennych
predmtd, zlatych soSek a dal$i z Tugrinovych
kamerii. Posadka se jde vyspat a rano vyrazi podle
Llandaffovy navigace proti proudu Lurinaru k
dalSimu cili, Larinarskému vodopadu. Tarékde
kdysi byvala alchymisticka dilna p&nOrna
Kheleba. To vSak uz bylo davno, davno. Kdopak vi,
jak tato mista vypadaji dnes.

Po rekolika dnech klidné plavby, kdy
vétSina druzinik spiSe odpdva, nezZli vesluje,
doplouva dewena laf' do blizkosti ldrinarského
vodopadu a na rozkaz kapitana, tedydae
Quonsettského, je wvyhozena kotva. Samotny
vodopad sice je8§neni vidt, ale fmeéni padajicich
vod je znané hlasité.Reka je viak plna kaméra
zréddnych vit a mohlo by i dalSi plavig dojit k
poskozeni lodi. Dobrodruzi se brodi naelv a
pokratuji péSky. Za ohbimieky spatuji vodu
padajici z dobrychiiadvaceti sai vysky. Je tu
takovy hluk, ze neni slySet vlastniho slova. Kolem
dokola se do vySky zdvihaji strmé skaly, rft
ziejme k jednomu z vy®zka pohdi Grull. Hrdinové
postupuji po pistém krehu kam az to jde.

"Landaffe", snazi sepkticet hukot vody
Pain z Norienu. "C6?". "Mi bysme to spi$
vobhlidnout na prefSim kehu"”. "Cozé?", piklada
vidce dlag k usim. "Ze bysme #i piebrodit",
huldka Pain. "JagtneslySim",fve Llandaff, "Ale
myslim, Ze bysme se &l dostat na druhou stranu.
Ty skaly tam vypadaj ffistuprgjc”. "A pujde tam
nékdo dobrovolg?", pisti Thandar, "Ja se teda vody
bojim, ve vo@ sou totiz nebezgay viry a ty
stahujou lidi". "Poud&ky a babsky tlachy", pravi
vidce a rozhlizi se kolem sebe. Jelikoz se vSak nikdo
k brodsni nema, rozhoduje se jittigladem. Zouva
si botky a svléka kalhoty. Kolendla se pepasava
lanem, jehoz konec jisti sildk Pain, a v trenyrkach
vykasaném plasti vstupuje do vody. "Je studena”,
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syi Llandaff, jehoz elfi &o jest neotuzilé a bilé
jako owi syr.Carodj sk&e po mokrych kamenech,
hop a skok, jak jen to jde, &ds zapadne po pas, tu
se zase vysape na jiny balvan, kdyz tu pojednou
plac, noha mu podklouzlaglo opsalo oblouk,
posledni vykik a Llandaff mizi pod hladinou,
pricemzZ jej strhava proud a smyka s nifegp
kameny. Pain vSak neleni a héulvytahuje
poloutopenéhoarodje z vody. "Kakraholte, prdim
vam na to", zcela neelfsky kleje zteaa
postavéka s pavodimi nohami, kterd ve vad
ztratila klobouk, il a distojnost, "J4 tady nebudu,
balim a hajdy domu!". "Neblbni, Llatoure, dyk
jsme uz skorem na konci cesty a navic se zase tolik
moc nestalo", uklitiuje vynervovanéhoidce Sivel
Chrastnik. "Nestalo, nestalo. Moh sem se utopit,
napiklad”, durdi se pan Quonsettsky, obléka si
kalhoty a S#ruje botky. "Hele, Llad’oure, a pro
ses tam nehyperprosii@”, rype do zdeptaného
Carodtje Erlanth Linfalas, "Se$S snad kouzelnik,
nebo ne?". "Co je ti do toho, co je ti, krucinad, d
toho?", nadava Quonsett, "To je snad meje ¢o
délam a co nedfdm. Nechte réa uz vSichni bejt,
hampejznici". "Ale von ten Erl zas nema tak blby
napady", zastava se zméeaého elfa chodec Rolld.
Llandaff brunatni a moerse sousedi. Kolem pasu
ma vSak staleffivazané lano, jehoz konec drzi silak
Pain. V okamzik¢arodjovo t&lo mizi a zhmaiuje
se o par séhvlevo, kde s sebou hlasipraska o
zem. Potldeny pan Quonsettsky je vzteky bez sebe
a jeho sprosté nadavky nejsou slySet jen diky
himotu padajici vody. Myslim si, Ze by se za\n
nekterych chvilich jeho ctnostny stigk asi stydl.
"Kdyz se uz chcefdit myma radama, tak si aspo
vodvaz to lano", nedomky picha do vosiho
hnizda dobrak Erlanth. N#&petny Llandaff vSak
vybuchuje jako sud s prachem, zasypava ostatni
piivalem sprostot a nadavekjiemz neopomiji ani
astralni sféry, coz fite byt mnohdy Zivotu
nebezpéné, a notnou chvili vybiji svoji agresivitu
tim, Ze meta do vody kameny. Potom, kdyZ se mu
dari dostaténé se uklidnit, jistymearodgjnickym
kouskem se if@mig’'uje na druhou stranu. Tam se
zatina drapat do kopce.

Yargell z Ardosui, uzit dny se valejici
v zatuchlém podpalubi, zjistil, Ze krysa, se kterou
sdilel loze, jej zcela jistzpozorovala a zakousla se
mu do nohy. "A jéje, to moje kouzlo uZgstalo
pasobit", fika si potichu kouzelnik, "To budu asi
muset vyrukovat s pravdou ven". A potom Skva
ubohou krysu tenkym svazkem modrych biesk
pojida ji k snidani. Krysy mu nevadi, krysy jedl. |
kocku jedl. Zivot ho natil. A navic, maminka
vzdycky fikala Doma séz na co mas chua v



celou pravdu zamlZuje a k&irtim, Ze nic nevid, a

tudiz nic gesrgjSiho nevi. Vojenska hlidka jde

zapeetit USourtiv pokoj, ohledat mrtvoly a zajistit

swdky a podetelé. Mezi podezlymi chybi pouze

Eda Tyglik, ktery se vy hned pocinu, a Péin z

Norienu, ktery, dekéavaje problémy, zmizel azite
Umrtni protokoliika nasledujici:

Burma Nestor, f8zd. Zouns, nar. Xxxx,
rasacloveék, pov.: turista

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 24-01 hod.
nasl. krvaceni do mozku. Krvacenitsp kratkym
ostrym gednetem, pravd. dykou nebo pletaci
jehlici, skrze &ni jamku. Jash patrnd perforace,
o¢ni bulvagast. zdeform.. Nasilna smrt.

Ghunnova Zarin, if@zd. Vohniva Zara,
nar. 14.2.1010, rasa: barbar, pov: prostitutka

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 24-01 hod.
pravd. nasl. otravy toxic. latkou, nejsp. bolehtaye
jasreé zietelnd cyanosa. Paradox. vyskyt nekrvac.
blubok. sénych ran po celéndle. Pravdp. zpis. az
po smrti. Nasilna smrt.

USoun, rodov. jm. neznamojgzd. Ti
Divoci Vepi,zkr. Prase, nar. xxxx, rasa: kroll, pov.:
turista

Smrt nastala 12.9.1033 mezi 03-04 hod.
nasl. rozsahl. vnit zraréni, zpis. padem z okna. V
oblasti Zalud. patrna hlub.&e&ana, organy vy, tl.
strevo perfor., zfis. pravdp. me&em. jest pied ex.

Zasinaretéz kiizovych vyslech, z nichz
vyplyva néasleduijici:

Na Erlantha Linfalase bude vznesena
obzaloba pro zagné zapirani dlezitych fakt,
maeni vykonu spravedinosti,iedstirani dusevni
zaostalosti zadelem zamlzovani.

Na Dorgise Ardasanského bude vznesena
obzaloba pro neustalé lhani, zapirani a pohrdani
Ufadem spravedInosti.

Na Llandaffa Quonsettského bude
vznesena obZaloba pro z&mé maeni vySetovani.
Navic je teba zvazit podil viny sifhlédnutim k
funkci vedouciho turistického zajezdu.

Na Sarima Gardyjského bude vznesena
obZaloba pro zatajovaniléZzitych okolnosti fipadu
a pro rasovou nesoudrznost s olvornskym lidem.

Na Paina z Norienu bude vznesena
obzaloba pro trojnasobnou vrazdu a vyhybani se
spravedInosti.

Na P.N. bude vydan zatykaa bude
nemilosrds stihan. Ostatni obvini, t.j. E.L., D.A,,
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L.Q. a S.G., mohou byt nafiplusnou kauci
propustni z vySetovaci vazby az do samotného
procesu dne 21.9.1033 v budo®lvornského
soudu Na Rellan@vplackuc.12.

Obvinéni druzinici se vyplacejigkolika
drahocennostmi, jen Zebravy alchymista Dorgis si
opét pottebny obnos musi vySkemrat. Potom se
spol&entvo schazi na rynku pod velikymi stromy.
"Chybi Pain a Eda", upozuuje Llandaffa Sivel
Chrastnik. Nurnsk& druzina jde hledat ztracené
druhy. Pain je nalezen hned za prvnim rohem, jak
se kei v piitmi. "Musim fouknout", ch§je se
roztilenim trpaslik, kdyz se dozel, Ze na &j byl
vydan zatykd, "Nékam prg. Treba na druhej
konec swta!". "Nebude to snad tak horky", pravil
Llandaff a moca ¢aruje pro trpaslika neviditelnost.
Netrva dlouho a objevuje se i Eda Tyglik. Neni ale
sam, jdou s nimdjaci lidé. "To sou fatelé", hlasi
hned obetetns Eda, aby se nahodou druZinici hned
nevrhli do boje, jak to mnohdy maji ve zvyku.
"Todle je Thandar Kall", fedstavuje hobit Edudant
vytahlého mladence ge&nou truhlou v podpazi,
"Pracoval jako kuchaU rybi kostry, ale dostal
padéka. Je to bracha neboZztika Coreye". "J6, to
jsem ja. Kdyz jetlovek ¢lovek, ma to v Olvornu
t&zky", tikad ten chlapik, "A Coreye si moc
nepamatuju. Byl sem &Smalej, kdyZz ho unesli
pirati". Druhym novékem, ktery ma zajem o
¢lenstvi v Nurnské druzi je pavy hobit jménem
Kain. Takova ticha a zapskla osoba. Pravi jenom:
"NG, ja sem Kain, che che", a dal uz s nikym
mnoho nekomunikuje. f€tim muZem je barbar v
brnéni, Zejme valeinik. Ma divou kstici a mastnou
oholenou tvA "IJmenuju se Blajzvik Bla, rad se
touldm po Sirém kraji, spim jen tak pod dekou pod
hvézdami, lovim ryby a piji vodu z horskych
prameri”, predstravuje se pekud pihlouple ta
divna osoba. "No jé, kluci, berem vas", kyne
pravici widce Llandaff, "Tak se tady ¢gné
seznamte s mejma hochama é&tectje. Sou to
kumstyti ve svym voboru. Kdyz se budete snazit,
taky jednou budete dobry". "Jestli teda
nechcipnete”, hudruje pod neholené stérigbrak
Dorgis a hladi svého osobniho sluhu Kip
Trasditku, jehoz s sebou, podle vyja&i vadce,
VI&&i jen na vlastni nebezgie

"Co tel’?", optal se opaten Erlanth
Linfalas vidce. "Musime sehndtaky mapy. Bez
nich sme v tyhle zemi ztraceny". "Chci véitt, ze
mijj otec, Bliva Dwalmir, ma tady na rynku maly
kramek. Prodava i mapy". "No, vidiS, Blajzviku, jak
umis$ bejt uzitenej", chvali zaludného barbara mistr
Sivel Chrastnik. Nurnsti druzi si to razi k zaslé

jako kdyz se v liscannorském adoli za letnich noci
vali mlha, ita se vSak pozvolna rozplyva, z ni
vystupuji mal&erné siluety, jsou to divoSifépeici
divosi, v obludném tanci krouzi dokola dokiHe,
prfitom tuze juchaji a mavaji nad hlavami
roztodivnymi klacky a vyenymi lebkami, tancuji
kolem jakéhosi fednttu, kulatého fednetu, jehoz
stny olizuji plameny oh& ten gedntt to je
prachobyejny kotel, to uz bystry Rolld jasn
poznava, a v tom kotli to Skvia bubla, asi polévka,
fika si v duchu ten 2davec, a jaka polévka? Zelvi?
Hrachova? Na hladinu se v mastnych ocich vyplula
divi paze...

Zsinaly Rolld, jenz v housti ulevil svému
Zaludku, pistupuje k Zaikhovi. "Tvoje Zena, parde",
pronasi tesoucim se hlasem chodec, "Je mrtva.
Mrtva". Zaikh se slozil do prachu a hlasise
rozvzlykal, drzic si na t¥aUtrzek Zenina roucha.
"Cos to udlal, ty hajzle?", atakuje Rolldatdce
Llandaff, "Tos nemoh koreé jednou drzet hubu?".
"Rek sem pravdu, nic vic", ohrazuje se vztekle
Erinsky. "Rozvraci§ moralku druziny", hulaka
nepicetrs viidce, "Za to ti strhnu podily na kisti!".
Rolld urazen drzkuje, coz morélce druziny mnoho
nefida. "Proliih, Keron!", ozyva se nahle Bukvoj
Draplak, jenz se do této chvile hrabal v prachnivém
paezu, hledaje iejme larvy magickych chroust
"Keron je sam na lodi!". Sémito slovy nechava
paez pdezem a olifantimi skoky pelasi zpatky k
lodi. Ostatni se je&tchvili dohaduji, pak berou na
htbety své mrtvé druhy a smetse vraceji.

Zplaveny Bukvoj Drapléak dorazil k lodi.
"Kerone, Kerone!". Zadna odpay. "Priteli, kde
jsi?", fiiuka pomateny alchymista, jenz byl kdysi
modry a dobrotivy, ale bdim Zel se na#m neblaze
podepsala&da. Z progjSiho Fehu vylelo nekolik
Sipi a oskli¥ alchymistu zranilo. Jedem pené
Spicky Sipi vSak nepachaji mnoho Skody, nébo
Draplék je ze svych dlouholetych zkuSenosdii p
praci s jedy proti jejich zhoubnyntiaka casténs
odolny. Zrarny kudik se plazi k bortu a v jeho
skrytu si cuca jed z ran.

Zbytek druziny dotéhl mrtvéla Paina a
Sivela k lodi a ta jsou prozatim uloZzena v malém
podpalubi. "Zachneme Kerona, zachimne
Kerona!", skéi zrarény Draplak a kouli svyma krvi
podlityma @ima. "A kde viasta je?". "Asi ho unesli
kanibaci, ja nevim", pisti prosebhkudik Bukvo.
"Kdyz tak kanibalové", opravuje nevddnce ledo¥
Llandaff. Druzinici peplouvaji &ku feky a na
protj§im kehu za pomoci stale jéStsmrtelr
urazeného stope Rollda sleduji stopy zahadnych
ostrostelch. Ti v8ak zejm¢ ostifivek opustili na
lod’ce skryté v rakosi kus po proudieky Luarinar.
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"Ted sme v koncich", hodnoti situaci modrooky
Erlanth Linfalas. "Zachige Kerona", buli Draplak.
"Prost poplujeme porece dal a uvidime. Nic
jin§iho se neda robit", zcela sprévrozhoduje
vidce. Nervy druZinfk jsou napjaté, kazdou chvili
hrozi, ze gkomu povoli. "Kanibaci sowerny
sving", skwi alchymista Bukvoj a uz zase pévn
tiskne tu svoji truhliku.

Po dlouhéntase bezvysledného patrani
je u jednoho ostivku objeveno matiké molo s
chysi bez sn. Tam na dlouhych lanech visi
mnozstvi roztodivnych kultovnich rednetd,
divoce cliesticich ve §tru. "Co to niize bejt?", pta
se bazli¢ barbar Salinger. "&ko fict. Vidite?
Tamdle je &jakej chlap”, ukazuje Kori Soliton na
podivnéhocernoSského starcefapiciho ve stinu
pristteSi. "To bude uité¢ n&akej Saman",
upozonuje své druhy Asasinn, "SlySite? Von zpiva
n&jakou pisntku". "Kanibaci soucerny svirg",
omila pdad dokola ubozak Drapléak. "Ale tendle
neni tak cernej, alespo rozhod@ ne jako
hrobnikova bota. A ma vlasy pomatlaiigkou
rezavou hlinkou". V tu chvili kdosi zpozoruje i
podivna dewna loze zbudovana vestvich. Na
nich lezi vyschlé mrtvolgernosskych bojovnik
"Ty brd’o, to je polebisg", kuli bulvy Thandar
Kall, "Tam nejdu, tam bloudi @ité jejich neisty
duchové!". | ostatni maji nedobry pocit, svirajici
jejich duSe, a snad pr&proto nemini fistat a
vylodit se. \idce Llandaff se stavi ke stozaru: "Héj,
chlape, kudy se dostaneme&drnoSsky vesnici?".
Cerny chlapik se zlastrs zdviha a cosi mumla.
"Vokazte nam asposner, dobrej pane". "Bum
bum, dug dam", huhla sf& a vztekle ckesti
kordli. "Von je snad blbej, nebo co", pronasi nahla
svou myslenku Rolld Erinsky. "Dug dum, bug
bug", zni odpo¥d” na Erlovu urazku. "Hele, ten
trouba to snaddh schvalg", ¢ili se Soliton a 8a
smirem k ostrovanovi posgné opiky. "Mluv
normalrg, kaSpare, nebo si tam pro tebe dojdu!",
vztekd se jindy tolik rozvazny pan Quonsettsky.
Onen kaSpar se chape dlouhé hole a 2gbmacha
ve vzduchu. "Hug dan, hug dan!". "Kanibaci sou
cerny svirg!", hrozi pesti kudik Draplak.
"Péadlujem voc#, ten chlap je debil a nic dobryho z
toho nekouka", navrhuje Rolld a lod Nurnskych se
vydava proti proudu zpatky. Ramergky se nese
Llandaffovo zlostné kibicovani a pieéni: "Héj rup,
héj rup, makejte! Padlujete jako stado posile

Barka asi pofhodirg intenzivni plavby
proti proudu doplouva ke kamennému mostesp
ngjz prochazi merrithska obchodni cesta. Je to v
mistech, kde sieka Larinar rozléva svyntetnymi
rameny do ldrinarské delty. Zma se smrakat,



usmiva se statka"Ale nehrajte si tam s vobm a
neplaste kod'. Nurnsti jeSt nabizeji své vlastnire
kdykoli k dispozici a ustajuji je k valaim. Poté se
slézaji v mastali na sék valené porad.

"Tady sme v bez@é Tady bude nas
hlavni stan", di fdce. "A voca taky v klidku
zjistime, co ma Zaikh za lubem a s kym viastn
mame twest", vyklada aktivea Thandar Kall. "N6,
hlavng, aby se ndm to nevymstilo", drbe se na plesi
Sarim, ten druid zbath. "Mucky!", zavrgl se
neviditelny trpaslik Pain na reMéném Spalku,
"Vysadte mg tudle tim vokynkem a ja gkné
vocihnu, co Zaikh pge". Je to dobry napad a
neviditelny Serntije vcukuletu pry. "A tydle akci
dame méno Zaikiv statek", pemysli nahlas Kain.
"A to jako pr@&?", pta se nasticns Svicko Eda.
"Kazda pd#adna akce ma svy méno, to je jasny. A
todle bude utité ptkna jatkarna", vysitluje maly
hobit se svéraznymi nazory. "Hlavnnikoho
nezabijet", strachuje se Gdyjsky, "Vite gece, ze
mame na krku vobZalobu olvornskyho soudu?!".

Pain Nériensky seifplizil az do blizkosti
Zaikhovy usedlosti. UZ na prvni pohled je statek
zvlastni. Kolem dokola je padeséatisdhovy neosazeny
pruh, kde se neda skryt. \éshé blizkosti zdi je
Sestimetrovy vodniifkop, pijezdova cesta vede po
padacim most "To je divny, moc divny. &inénej
hrad", brumla si nespokojé&pod vousy neviditelny
prtavec z N6rienu a jako Selnigha na svou Kist.

Po reékolika hodinach nepohodiného
cekani vysli ze Zaikhova statktyii muzi. Na prvni
pohled obyejni ¢eledini. Pain se pomalu vydava v
jejich stopachCtyiclenna skupina se zastavuje asi
sedmdesat sétpred Kharnedovou usedlosti. Tam z
vinice vyskakuje chlap a&no tlumert vyklada a
ukazuje rukama sérem ke stavé. Ti ¢ty zalézaji
mezi révové ki#ky, dva vpravo a dva vlevo.
Posledni chlapik, igjmé prizkumnik, spcha po
cest doli. Ziejme jde podat hlaSeni, mysli si Pain.
Omr&im jej a pak vyslechnu. Neviditelny Pain
chvili nic netuSiciho venkovana sleduje a potom ho
zezadu klati naplocho mem. OvSem trpaslik,
uvykly tvrdym adefim, venkovskému ubozakovi
drti leb na padra prach polni cesty se misi s temnou
krvi v rudé blato. Navic se Pain sarfgme
zviditeliuje, poprvé od opudti Olvornu, a musi
tedy jednat kraj& opatrr. Zamordovany kiék je
hozen do vinohradu a zakrygkolika urvanymi
kefiky. Potom trpaslik hrne prach na krvavou skvrnu
a opraSuje si ag a vousy. Potom se druzinovy
Sermf vraci k domu, rychle jej obiha, pgatak, aby
jej negatelsSti zedové nemohli odselit, a busi na
okénko od mastale. Blajzvik Bla jej cpe dovnita
trpaslik moci oddychuje na kupsena.
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"Veprédu to hlidaj Styry zdové",
podavé trpaslik sttmou zpravu, "Zel baim sem
jednoho dogkruté zamordoval". "UZ je to tady, uz
je to tady", tese se sralbotka Sarim z Lesa, "& te
po nas pudou a vobwjpnas e&t z mordu a sme
zraly tak akurat pro vopratku. Ale to jim povim, ze
sem v tom nevin¥) Ze sem dista cistej, jako to
lilium". "Nestrachuj se, mechovej poseroutko,
mrtvola je dobe ukrytd", uklidiuje zballého
druida Sernii "Ale bude jim haprovat v p@tu",
kvili Sarim jako lesni meluzina, "Ja to vim, ja to
vim. Mam na to ten jaksegavyvinutejémuch, co
sem zddil po svejchtize slavnejch a uznavanejch
gonadyjskej rodtich, myslim tim po votci a méamn
kera pekla tak dobrej zalesackej dort". "No jo. To
uz sme slySeli nejmi Seskrat", krouti hlavou
Thandar Kall, bratr Kalla Coreye, jenZlza Zenu
Yullien z chudého Slechtického rodu. "Ty, Pajo",
duma nahlas mag Linfalas, tMu vypustit
Ktiourka". "Eee?!", nechape trpaslik, zatimco
ostatni se divi patkud civilizovargjsim vykiikem:
"Co?!". "Knourek je moje kouzelnickierna kaéka,
co sem ji nedavno p#i{, anzto mi girostla k
srdci”, vysétluje mag. Jak znamo, kouzelnici se
svymi katkami umi na dalku udrZovat vyimu
mySlenek a zrakovych vjegim"To je fajnova idea,
posl& kota nacuméndu”, chechta se Llandaff,
parodujic pitom Painovo pojeti Cagdanova
vychodniho dialektu. Blajzvik Bva, mlady
podivinsky barbar, je cely negvZiejme proto, ze
jest mistnim rodakem a nechce se zapléstia@
trestnécinnosti, do niz se nurnské sptsastvo
jistojisté zapléta. Barbar se dere malym okynkem
za kakou.

Knourek neslyS& okehl dam a ztratil
se v révovych kiéch. Otyly barbar Biva se plazi
podél vinohradu a hleda podely pohyb. Jelikoz
vSak nic nenachazi, vraci se zpatky. Slunce uz se
pomalu blizi k horizontu, blizi se der. Nad
Zaikhiv statek se vznesl ol#iék zvIast& modrého
dymu a po chvilce se rozplynul. Blajzvik, divny to
brouk, protldil své Spekovité do mastalinim
okynkem a dopadl vedle trpaslika Seeni

"Knourek uz jednoho naSel", pravi
Erlanth Linfalas a tv4 se teatrala "Co cila, co
déla?", drkota zuby Sarim, ta pochybna existence.
"Prohlizi si gjakou lahev a strka ji opattndo
baglu". "Vozrala, to je jasny", di hobit Kain a
ukazujerady Zlutych zub. "Ba né, to néjni chlast",
mudruje mag, "Von se vam ty flasky shé&oji,
nebo co". Mag Linfalasigpi v assuaenském sedu,
drzi se obma rukama, tedy rukou a Zeleznou
protézou, za hlavu a mogrse sougedi, nebd
telepaticky kontakt jestinnost velice nartna a

umlacen Rulf Bomhiaa i chudak Eda Tyglik umira
pod nelitostnymi ranami kamennych palic. Baa
trumpetka opisuje oblouk a s placnutim dopada do
blata. V gistim okamziku je rozSlapnuta utikajicim
Painem, ktery je sic&ice ragn, ale pesto ma jest
dosti sil, aby prorazil Sikem #uych blativai,
prelezl hromadu dvourukychetyirukych mrtvol a
opustil podzemi.

Na ostfivku vladne potebni néalada.
Vidce Llandaff chodi okolo a pta ztraty na
Zivotech a vybaveni. "Tak to sme teda dopadli"ased
si ¢arodtj na zem, nedbaje toho, Ze si zaSpinithlas
a svira hlavu v dlanich, "Dorgis je mrtvej, Kilpje
mrtvej, potom taky tendl Filska Cepelak, chudak
Eda a Rulf Bomba A to neni zdaleka v3echno.
Thandar je nahej, Zaikh je nahej, nechali déle
vSecko, co nesli". "J6, to&d ta mlhovina, to je
previt", pravi smuth Sivel Chrastnik, "Vypijes,
vySumis, a nemas nic, jen holej zadek"t '$hmam
tieba holej zadek, mnto nevadi. Hlava ze ziju",
Certi se alchymista Kallglovek chatrné dlesné
konstrukce, ale té &astny ze své existence.

Hrdinové se ukladaji ke spanku, bahno
nebahno, chouli se k shbsnazic se z vyspat z
nejhorsiho a utéci do bezstarostné krajin. sken
vidce Llandaff n&izuje zostené hlidky.

Po rekolika dnech odpiinku a tabeeni
na blatech se zbytek Nurnskych odhodlava k odvetné
akci. Jako uragan probihaji hrdinové hnusnymi
katakombami a dobijeji zbytky kdysi ¢@iného
blativéiho spoléenstvi. Jisté vSak je, Ze mnoho z
téch zpropadenych tvor uteklo prg do bazin.
Posledni blativec je objeven ve velké prostorné
mistnosti pray ve chvili, kdy se chysta poftibdo
bahna. V tu chvili je lapen do pevného oka Rolldova
kozeného lasa. Blativcova hlava mizi pod hladinou
a Rolld se s tvoremiptahuje. Je v3ak patrné, Ze
blativec je silgjSi. Teprve ve chvili, kdy widké
kaSovité hmat mizi asi ¢tyficaty sah lana,
priskakuje na pomoc silak Pain jess rekolika
dobrovolniky. "Héj rup, héj rup", buraci ana
mnohohlasym sborem, lano je tazeno rychle zpatky,
kdyZ tu pojednou jsou tabiapiekvapeni nahlou
neoblomnou silou na konci lana. "Ten previt se tam
nekde zaklinil nebo co!", vzteka se chodec, jemuz je
lito hlavre krasného lasa spiSe nez neéabp.
"Vidite ty klacky? To vypada jako kustjakyho
kiovi", ukazuje Erlanth na kusy rdvisek
zamotanych v laha tef’ tréicich jako prsty utoperic
z bahna, "Ta@tyfruky hovado musi bejt tité nekde
na povrchu". "J8, mhbylo hnedka divny, jak vocdj
ty proklaty bastardi tak rychle zmizeli. V tom b&hn
je polbenej utite n&jakej votvor, kerej vede dal do
bazin", pronasi moudrou myslenku Thandar Kall.
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Rolldovi z Erinu nahle svita, jak by také ne, to by
musel byt skutiné hloupy jak boty, pousti napjaté
lano a spcha nejkratsi cestou ven z podzemnich
Stol. Pak uz neni velkougkazkou objevit asi deset
sahi od ostfivku ubohého blativce zamotaného do
kiovisek a placajiciho se v bahnenz se mamh
snazi rozvazat uzel na konci poctivého provazu.
Chodec vklada dogtivy Sip s kalenym hrotem,
napina ji a doke mienou ranou si bere nigeli to,

co jest na s#¢ nejdrazsi, jeho Zzivot. Druzi
odiezavaji zbyly provaz, vynaseji na povrch ostatky
svych rgkdejSich spolubojovnika vSe, co po nich
zbylo, i Edovu znienou trumpetku, hloubi
hromadny hrob a pochovéavaji patiné ¢la. Poté

se vydavaji pdivé pid po pidi prohledat celé
podzemi, je sveden posledni boj a je objeven
Tugriniiv kdmen, druhy vad. "Tak lehky spanek,
kamaradi”, mava bilym Satkem dobrak Sivel na
rozlowenou k malému rovu, kdyZz se pidla
skupina vydala ssmem k Mondragonu.

Mondragon uvital Nurnské svou
pohodou a klidnym odginkem. Nikdo netusi, jak
trpké budou udalosti nasledujicich dni, nikdo neméa
poreti, jakd kruSna dobaiide do jejich stedu,
jaky oheéi nenavisti zahié v jejich stedu. Ten
plamen se uz vznitil. Zaplal v srdci jednoho z
Gwendarréiani. Jméno tohotolovéka zni Bukvoj
Draplak. Kdysi byval mirumilovnym dobrym
Clovékem. Pak jej vSak posedigerna nira a
zakalila jeho mysl. Ta zla @ma byla mozna
poselstvim astralnich sfér, byla zhoubnym
zarodkem zlych démdnposelstvim smrti. Spletité
a nevyzpytatelné jsou cesty alchymistickyeid.v
Bukvoj Draplék kréi prasSnou {inou a v délce z
ranniho oparu vystupuji prvni stavby
mondragonské. V jeho patach jde kouzelnik Keron
Arratsky, pochybna existence, zkrachovaly
kouzelnik, jenz si po dlouhééky vydélava na
zivobyti predvadnim lacinych kejkli o jarmarcich.
Kdysi byval také dobrodruhem, bylo to davno, za
Cadi kdy patival do Nurnské druziny. Tehdy
zentel jeho bratr Argille. Odéch skvostnych dob
uz uplynula tira let. Az teprve & se na & usmalo
Stesti. Bukvoj Draplak pdat praw k Nurnskym.
Mohl by jej mezi & opst vetit. Dobry itel.

Bukvoj Draplak se jakoby nahodou
setkdvd na mondragonském rynku s Rolldem
Erinskym, jehoz zna z Liscannoru. "Buwdrav,
priteli”, prysti alchymista faleSnou felosti.
"Bukvoji, kamarade", vyska Rolld, "Jdes ptdako
na zavolanou. T& co uz se ti povedlo sesbirat
vSechny magicky chrousty z cely z&ptacky, ses
konesné vratil?". "J6, sem tady. A mam s sebou
pritele”, zatvéil se medo¥ kudik Draplak a pevé



Zajatec vypada jako v poslednim tazeni,
tak ho Eda poléva dzberem vody, ktery sebral
jednomu z valadh "Tak mluv, chlape", tv&i se
Llandaff takka matésky, "Cos to tady prova&t".
"Ja?", sipe 2¢ka vesnicky ogar, ktery ma i@l
batoh na zadech, "Ja trhal révu, panové". "Myslis s
Ze sme blby, he?" i&ni se Sarim a vytahujeigv
novy ostry stahovék. "Chce ntezat prsty, to je
jasny", pravi pobaverKain. "J6, bude skezat, jesli
nebude hodnej" fiska tchyl Sarim, "Jak to nemam
rad, tofezani, tak to musi bejt. To ja musSirdst,
dyz sem ten druid". "Cha cha", &m se Pain.
Paranoidniteza prsti zabodava $pku zahnuté
cepele do zajatcova pravého ukazovaku. Krev kape
na zem. "Ne, ne, néé", pk mueny chudak a
goridyjské zvfe mu zacpéava uslintana Gsta cipem
svého humusného pytlovinového pésStktery
pachne bahnem, jeliim, potem a rybinou. "VSecko
feknu, na co se jen zeptate", huhla skrz ucpavku ten
zubozeny muz. VySaivatel Sarim povoluje séeni
a na néizly prst vesnianovi plive jednu druidskou
jedovou slinu, aby se pry zastavilo krvaceni. 2vias
zpisoby toho Skudlilského maitére! "Zajiméa nas
Zaikh", tv&i se vlid vidce Llandaff, sély
carodtj, "Rekni vdechno, co odm vig". "A taky vo
ty pevnosti, co se tvgjako statek”, dofiuje trpaslik
Pain z Nérienu. Erlanth Linfalas, mag a obdivovatel
bilé magie, se pro jistotu vyslychanému nabourava
do hlavy, coz jest kouzelnicky vyraz pro takzvané
¢teni mysSlenek. Potom jeho vypal upravuje,
samo¥ejmg s Usmdvem, do té podoby, aby co
nejvice odpovidala pravd

Pan Thorgul Zaikh z#ilil statek i s
ptilehlymi vinicemi, a pochopitethi s ¢eledi, ged
neékolika lety po zerfelych gibuznych. Byli to
pfisluSnici starého rodu Tugtin ktefi tuto obec
zalozili. Spolu s majetkem ziskal Zaikh i mnozstvi
pro rgj zajimavych knih, svitk a pergamein které
zrejmé pochéazely z doby Zivota Lunduma Tugrina,
ktery byl mistrem olvornskkého cechu alchyrijst
a jako takovy se velmi proslavil. Pan Zaikh se
rovnéz zabyva alchymii, uz dlouhé roky, gepmeé
priSel na ®co, co povazoval za velmi drahocenné a
vzacné. Celé noci se zaviral v pokoji a n&chyt
nikym vyruSovan. To tajemstvi si nechal jenom pro
sebe, mozna ani jeho Zena Snighaim nevi tolik, co
on. Pocase se pan rozhodl piwud prebudovat
statek. Nechal vymytit asi padesatisdhovy pruh
kolem statku, jeho zdi ka&zal obehnat vodnim
ptikopem a i vnitek domu nechal poupravit. Kdlil
zazdit spodni okna argbudovat je na Htny.
Dokonce najmul péar Zoldn#& Pan Zaikh celé noci
pracuje a&ika, Ze brzy fijde ¢as, kdy vsichni, kié
pilné pracuji pro &j, zbohatnou. V posledni déb
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nekolikrat na del$i dobu opustil usedlost. Nikdo
nevi, kam vedly jeho kroky. Nikdo. "Kolik lidi je
na statku?", zajima se o podrobnosti Pain. "Asi
dvacet muti, Sest Zen a osnétdl’, blekota ogar a je
bledy jako stna. "ES¥ si ndm nevodpaél, cos to
metnul na sechu”, pousti Hizu pralesék Sarim, az
se mu krabati jeho bila pleS. "Pan Zaikh vyrobil
néjaky alchymisticky puchy &k, Ze to mame hodit
na dvorek. Prej potom Sici usnou jako jelimani, tak
to vzkazoval'. "J6, tak jelimani? Jo, tak my sme
prej jelimani, j6?!", viska vztekle druid a Sermuje
svym nozikem, kterym obvykle stahujeszyv'Ma
nakej problém? Ma snadidkej problém, ten
Zaikh?!". A piitom boda zajatce daicha. Ten po
chvili bolesti a kete umird. "Je mrtvej. To je
jasny", pravi maly Kain, "Prostdrsna jatkarna".
"Tys ho zabil, ty lesni prase!", tid&e nespokojen
Blajzvik Bliva, "SeS vrah a spravedimosii &
najde". "Byl to nepitel a ja ho bodnul v
sebevobratl, tiese se Sarim po celérile jako
osika a Zadoni, "To mi vSichni muSite dédit,
kdybych z toho rél naky vopletgky se soudama".
Hrdinové zahrabavaji mrtvolu urieného muze do
sena.

"Vecere, celadko!", svolava divka
sluzebnictvo vysokou fistuli. Nurnsti se schazaji n
dvore a gridavaji se i i mistni ¢eledini. Dcera
statk&e stavi na zem dzber s cibtkau a jde pry.
Hladoviceledidi se vrhaji na nevabdmronici jidlo,
to se vi, Zze hladovd Nurnska druzina irstava
pozadu a nekrka, nefuni a nemlaska o nicenéx
ostatni, dokonce se di, Ze v tomto oboru jsou
Nurnsti opravdovymi mistry. Dorgis neji, je
urazeny a pd blouma po ochozu. Ometa se
kolem dvéi panstva. Potom vytahuje é8ec a

pxita zlaté. Nakradené a vyzebrané. Padesat zlatek.

To jde. Ardasan klepe sluSna dvée a fivolava
Kyptika Trasditku. Po chvili otevird pantata
Kharned a divi se, coZe to chasa zase chce.
"Pantato"”, pronasi Ardasan velmileZits, "Chtl
bych vam gcofict, néco, co sem chit tajit jako ten
hrob, ale co uz neiu unyst". StatkdKharned je
velmi zwdavy a hned zve Istivého Zebraka,
tvéticiho se nyni jako Jeho wadnstvo Torgan
Gwendarronsky. Ardasan jakoby ndhodou upousti
na zem mSec a padesatka Zlutych periiz&ed
kutali po podlaze. Sedlakesti @i a sbira mince.
"To nechte bejt, pantato, to je dobrytika
alchymista, "Pece se pro par zlatek nebudete véalet
po podlaze. Pro &penize nic neznamenaj. To vite,
mam jich plny sklepy a uz nevim, kam s nima".
Khuarned pestava sbirat a civi na barbara jako u
vytrZzeni. "A kdo teda ste, velkomoznej pane?". "Ve
skute&nosti sem", pronasi ten thaazré a pomalu,

z rukou a kope ji po svahu k #@u. Rulf se sice
Sklebi, nadavéa asth na hraniartv et posnisSné
opicky, ale nijak zvla8 se zasahu samozvané
spravedinosti nevaguje. Zato podvratnik Filska z
Jebousova, ktery ma déoi nejmér co miuvit, ten
ano. Okamzit sk&e po Rolldovi a oba se &aaji
prat v baha a pretahovat o nebez{you bombu.
"Hned to vrd, ty vykadist'ovateli vobyejnejch lidi".
"Co chces, Filcko. Kousla tvztekly hovado?". "Ja
t& zabiju, j& & zabiju", weSti Filska brunatny vzteky
a bezmoci. Buch! Rolldovi do$la #jvost a udéil
vSi silou potrhlého trpaslika do ol#je. Ten se
bezvlad® svalil k zemi a racha si svoji Uskwu
hubu v bl&. Erinsky chodec méa kot volné ruce
a meta nebezppry predntt kamsi do baziny.
Zostuzeny trpaslik Filska se zveda ze gewéi se
vzpurre a cely se prohlizi, zda na sotema &jakou
pijavici. Pijavice jsou totiz hnusné argmaseji
nemoce.

"Tak a tel’ k vazny robat', nabada ke
spichu mag Erlanth jednoruky, "Myslim, Ze naSim
ukolem neni rvat se v batakiliva blby bomk".
"Jo, pravdu di§", fitakavacarodsj a vyléva na zem
jeden ze Zaikhovych flakérik Kulicka rtuti se
kutali snérem od domu, ale neustale se zmensuje az
zanikéa docela. "JeSke tch lahvitek mame vicero",
smEje se widce a vyléva obsah dalSiho flakénku.
Posléze je na zemtizem ozn&eno misto, kde bude
potieba kopat. Nastava obvykléepice o tom, kdo
z jakého dvodu pra¥ nemize kopat, ale nakonec je
vybran Kygik Trasditka a Pain Noriensky.

Hloubeni jamy je zdlouhavé a Umorné,
zvlaSE kdyZ jako pracovni nastroje slouzi stary
déravy okov, sekera a ree. Po wgkolika sazich a
nemér hadkach, ze prace smrdi a ta zbyte
dvojnasob, Kypk Trasditka narazi na jakousi
prostoru. JelikoZ se vSak baji, je ihned vytazema
jeho misto se spousi SeinfPain a soukd se do
tmavého pitviaku, ve kterém doista mizi. "Chodba!
Je tu ®jakd chodba!", ozyva se z diry, a tak

nezbyva, nez nahodit torny na ramena a Iézt za nim.

"Hej P4jo, co si vo tom mysli§?", optal se
chodec Rolld, kdyZ doskd na dno chodby. "Hm,
chodba. Nemas$ lucernu?". "Ne". OdpdivvSak
docela zanikla v trpaslikewykiiku. Sermf se brani
s& mize a chodec jej naslepo podporuje palbou z
dlouhého luku. Po chvili protivnik pada k zemi.
"Nevis§, co to je?", dotazuje se Norien. "Na vonwak t
vypada jako #aka velka ropucha. Uvidime, az tu
bude swtlo. Swtlo je rozzehnuto za chvili, kdyz
dorazi zbytek skupiny. "Myslim, Ze je to bradavec.
Zijou prej hojré nahde na severu", mudruje nad
mrtvolou hrédého bradavhatého plaza Thandar
Kall. "Inu, ja né¢ikam tak ani tak. Mozna to bude tak
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a moznéa naopak" fjglava svou dvojssou Spetku
do mlyna jednoruky Erl. Teprve nyni&muji
dobrodruzi ¥tS§i pozornost chodb Je velmi
neumr hloubena v jilu a vedeiplizné ze severu
na jih, pokud se to da takto zjednoduSéfci.
Navic pohyb znén¢ zt8Zuje skuténost, Ze zem je
pokryta tlustou vrstvoiiidkého bahna. Druzina se
stavi do pochodového Siku, prvni Pain s Rolldem,
za nimiLlandaff a Erlanth, druzinu uzavira dvojice
Sivel a Filska.

Hned na prvnim rozcesticelo
pochodujici skupiny narazi na chaby odpor
neékolika dalSich bradavg ktei sice ostilenym
dobrodrulim mnoho Skody nenaldji, ale zato
hodreé vydrzi. Daleko horSi je vyvoj situace na
ocase druziny, nelfoi ten je napaden Gttcim
bradavcem. Malo zkuSeni dobrodruzi maji &at
aby vyvazli alespp s holym Zivotem, ale s
obstavosti Sivela Chrastnika se nerudné bazinné
zvite nentize zdaleka ®fit.

Nurnské spokenstvo, hnano ved
nadavkami nervoznihaidce, kterému zdejsi klima
nesedci, nechava mrtvoly bezstsiho ohledavani
tam, kde padly a vbiha do jakési prostgshkobky.

"Stujte", tahle zavyl Dorgis z Ardasanu
a nastrazil své mnoho dni nemyté usi. Druzina se na
misg& zastavuje. Kobka je prazdna, nedtulna, na
podlaze roztedlé bahno, néfjemre zatékajici do
bot. "Co zase mas, Ardasane?". "Zaslechisimj
divnej zvuk. Takovy jako mlaskar,co?", kaboni
tvat alchymista. "No j6, ma pravdu ten pan
Ardasan”, vtira se do barbarovyizne slouha
Kyptik, "Ja to taky slySel. Myslim, Ze to Slo
votamtafl’ z tej doury". A pritom macha rukou
smirem kéernému Usti nevabivyhlizejici chodby.

A aby ne. Z onoho s#énu se v té chvili viitilo
zradné stveeni, které, divoce Savlujice svymi
Styfmi  dlouhatanskymi pazemi, se vrha na
nebohého ardasanského alchymistu. Plac, plac,
plac, plac! Ctyii sukovité klacky dopadaji na
Dorgisovu barbé hlavu a mistnost se napie
nervydrasajicim zvukem praskajiciho lebu. V tu
chvili z rady vyskakuje rubec Pain a s pomoci
Rollda a vSudyfitomnych kouzelniik klati tu
ubohou zéidicku do bahna. Z ocasu druziny vybiha
odvazny Sivel Chrastnik s Edou Tyglikem a jimaji
se vyistit dvé z prilehlych kobek. Tam podstupu;ji
nerozhodny boj s goblochy, ale vychazeji jako
vitézové. Teprve & nastava&as na blizsi ohledani
mrtvoly. Ne té Dorgisovy, ale ostdiklativce, jak
byl tvoretek z mokadu brysk# nazvan.

Malé €lo, kryté nahsdlou blatem
obalenou Kzi, je velmi roztodivné. Vybiha z&n
Sest ud, tedy koretin, tedy d¢ nohy s prsty



milovanou trumpetku", ffuk& hobit. "Aha", pravi
Thandar a hledi strem, odkud zazniv&inceni
zbrani. Potom nabiji kuSi a dlouzefmiZrargna
paze boli a chye se. Thandar Kall tiskne spaus

"Auuu”, vyjekl posekany Pain, kdyz se
mu do zad zabod| Thandar Sip. Ve stejné chvili
mu barbar tvrdou ranou zbrapierazil tit ve dvi.
Trpaslik se tuze rozkwmal, porévadz to se netf,
aby velky tloukl malého, a v néskené chvili
propichuje zlého protivnika skrz naskrz. Ten sténa,
kleka si nejprve na kolena a pak pada hubou do
prachu. Je podm. V ten okamzik fléta druhy
Thandativ Sip a zabodava se Painovi do stehna.
"Kalle, ty jeden pitroublej Kalle", nadava zrany
trpaslik a belha se zpatky, "UZ kéng presta
strilet, kdyz to neumis, sic tirtezu uSi a passim je
do péfivanu!". A pitom jeSE plive krvavé sliny.
Kall se nemottor&iomlouva, kokta patéips devaté
o0 to, Ze je moc velka tma a Ze ma bolavou ruku.
Udernici se vraceji a Eda tahne bezvladiiSivela
Chrastnika.

"Co se to tady ge?", vola pan domu s
louéi v ruce. Nurnska druzina vychazi nauadv
"Néky chlapi vam clti zapalit stechu nad hlavou.
Tak sme je zahnali na Gstup. Zdrhli do vinohradu",
hlasi s nevinnym ohiejem upravenou polopravdu
vidce. "J@, to sou moji muZzitfka Dorgis, "Bm se
da w«it. Ty nikda nelzou. Kdepak. Jakej pan,
takovej pes"Rika to ale jenom tak poticheku, aby
to tam dolu z ochozu nebylo slySet. Druzinici jsou
totiz hrozré vzpurni a neohebni. Ze staje se ozval
Sileny vykik. To jeden z mistnicheeledin,
prevalujici se ve slaé objevil studenou mrtvolu
umweného zajatce.

"Mrtvola v mém dors?", zbledl Khdrned
jako stna, "Co jste to za povedenaieladku?".
Ardasan se t¥ajako hromadka neXti. Sesypal se
mu jeho 1zi a Isti postaveny dobed z karet.
"Zklamal ste ni, pane Ardasan. Ale abyste&kl, Ze
sem karakter a chopam k vam Uctu, nic nevyzradim.
Ale ihned odtahnete p¥yz mého statku a uz se tady
nikdy nevokazete. A toho neboztika vodvezete s
sebou". S timto pantata odchazi. Nurnska druzina si
bali W&ci, mrtvolu hdze Sarim na kdra smutné
procesi opousti Khirnéd statek. Po ceshrdinové
odklizeji vSechny mrtvoly samigng do stinu
vinné révy a zastavuji se na rozcesti. "Sivel
Chrastnik pohlida kafi, kaze wvidce, "A Pain,
Thandar, Erlanth, malej Eda a ja4 se pokusime
priplizit ke statku a vobhlidnout situaci. A vostatni
tady na néas pikej". "Prai mam zase hlidat ket
stzuje si Sivel, "Furt jenom hlidam kérJz vod ty
doby, co sem poznal Nurnskou druzinu é&oah nic
jinyho, nez ze hlidam keénPripadam si jako &akej
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sprostej hondk". Druzinici se gha pitice se
vydava na cestu.

"Jukni na ty bily hromady", ukazuje
Thandar Kall ped sebe, "Co to je?". "Vypada to
jako kemennej pisek”, duma nahlas Erlanth
Linfalas. Na obou stranach cesty, v mistech, kde
vbiha na otetené prostranstvi jsou &vvelké
navrSeniny sétlého pisku. Druzi se neohrozen
plizi vpred. Alchymista Thandar nabira maly
vzorek na Sgku noze, studuje strukturu
slouseniny, jeji barvu, chiia zapach. Resr tak,
jak jej to wili v alchymistické gipravce. "Vzorek
je struktury granulovité, barvy Sedobilé, chuti
nevalné nahiklé, zapachu sirného", pauje Kall,
"Zda se, Ze je to &ueky sirny prach s ipmesi
horéiku”. "A co to jako znamena?", povytahuje
obasi trpaslik Pain, ktery se umi jenom rubat, ale
jinak je spiSe vz#ani prostého. "Vodhadoval bych,
Ze to ma dat velkej plamen. Bily stlo", dodava
na vys¥étlenou alchymista. "Ale nebouchne to, ze
ne?", tvdii se trochu neiderive Liandaff. "Nenglo
by. Ale pro jistotu odeberu vzorek a ddn
pokus". Potom tenddator nabira hrst a jde dale od
haldy. Tam zanovnimiksadlem roz#ava ohé.
Bily prach hai jasnym bilym plamenem. Zel
bohim tak jasnym, az je pekumna skupina
prozrazena.

Vedle brany se otégla okenice. V malé
sttilng, ktera zbyla v zazthém okr se zamihotal
plamének sitla. "A kruci, sme prozrazeny",
posteskl si mlady Thandar, vysypétvz beztak uz
vykradené torny a nacpal ji k prasknutétinym
prachem. Préwéas odskakuje, kdyz z tvrze vyléta
zapalny Sip. Hromada sirného prachu chyta jasnym
plamenem, tak jasnym, Ze je razenstevjako ve
dne. Véelni zdi statku se otevird mnozZstvilen.
Thandar Kall vybiha se svym lidkem a pebiha
volné prostranstvi k vrain. Obranci tvrze nestai
zareagovat. Statay alchymista vysypava
drahocenny obsah torny a vraci sétzpe zasazen
dvéma Sipy z kusSi, jez mu #pobuji bolestiva
zraréni. Za chvili uz &astré dosahuje ochrany
vinohradu.

Edo, vodpal to", s§i Thandar bolesi a
trha svou starou rubasku, aby si ovazal rany. Také
vytahuje zbytky ztzalomenych $ip tla. Nechutny
pohled. Ale Thandar se drzi a nejaSpravny
chlap totiz nikdy nebrg. A on spravny je. A chce
byt slavnym dobrodruhem. Jednou. Mozna.

Eda Tyglik vyrobil zapalny $ip a
vystrelil. Sirny pisek se rychle vial a uz zéina
hotet i brana. Eda nabiji dal3i Sip akgva. Viak
oni vylezou. Musi vylézt. A opravdu. Po chvili se
braana otevira a vybihafi muzi s ¥dry s vodou.

splnit prani podivnych hosti. "Jen mi tu chybi ta
severskaCingila", smutré obhlizi prazdny parket
Erlanth Linfalasieteny Erl. "J6, tak panové, &xda
severu, Cinda Cincila, skuteym ménem Gloxinia,
uz tady nevystupuje, nehkedha to, Ze estnéjni
vegir, kdy se takovy hudebni produkce progéd
rozklada své znalosti jako hraci karty nd shodec
Rolld, "Negko je z ni vazena pani starostova a je
tuze vazend. Ja vo tom nahodou vim Rodmna
totiz kdysi n€la patit do rodiny. Von s ni muyj
neboztik bracha Yorg &hjakysi avantyry, abyste
jako rozungdli”. "Co na tom", Kivi Usta alchymista
Rulf Bomba, "Zensky sou pitomy husy, co vam
mam povidat. Vo ty milbec nekréi. J6, kdybych
tady n¥l ngjaky bombiky nebo detonatka, to bych
byl &astnej jako nikdaidv".

K malému nespokojenému hobitu se
pritocil jakysi chlapik, na prvni pohled host, ale na
pohled druhy uz nikoliv. "Maji zajem vo bondhiy,
mladej pane?", dotazuje se sl&adnsmeka pl&hou
¢apku z proSedisté hlavy, "Jsem prodejce vSelikych
predn¥tt i zviteny domaci, jerreknou, co jich
trapi". Malému Rulfovi mZikaji & cka prekvapenim,

i kdyz trochu nedvérou. "No, bomby bysem c#t.
"Tak to jim pane povim, Ze nemohli &ldt lip, nez
natrefit na takovyho itmyho chlapa, jako sem, s
vodpusénim, ja". A s &mito slovy poklada fed
hobita d¥ natluzené rezavé koule bez sirnych kinot
predtim neptadre uloZené ve &Si Ininé mosSK.
"N6, abych tek pravdu”, prohlizi si Bombas
nedivérou dva SiSatéipdnty, "Sounaky pouzity.
Aby vibec buchaly!?". "To sou nejbuchgsi
bombitky na cely Siry ze®placce, ce se kdy witl

Dyt jim taky négeknu jinak, nez explodivky. Nakdj
jistojisté takovou paseku, Ze z toho budou, veleet
pane, az u vytrzeni". Z Rulfa Bormleadazem spadla
nedivéra jako jarni snih. "Za kolik?". "Dvzlatky".
"Beru". Pokoutni prodejce je opravdu rad, Ze nemusi
pronaset svou omlelou jpovidku o zlé Zeh a
jedenacti hladovych krcich. Po dobrém pozdnim
ob&dé se druzinici rozebihaji po vSelikych
mondragonskych kramcich a skarpotraviny a
vystroj pro pfichod nezdravymi mi@ly. Filska
Cepeldk dokonce imasi dva podivné fpdrity
upletené z rakosu, prouti a kozenémeni. "Co to,
Filcko, u vSech karig vleceS za bezmegy?", sje

se na celé kolo Pain Noériensky, az se za své ddéupa
bricho popada. "To sou &mice, troubo", kroti
trpaslikovu bujarost hraidt Sivel Chrastnik, "Nosej
to na nohou horalové, kdyZz padnou hlubokghsti.
"Tohle jsou blatnice, kdyz padne hluboky bahno,
pitomci”, vzteka se jebousovskytpwec. O chvili
pozdji, kdyz Filska gisréroval své podivné blatnice
pevre k sedlu, si jdou Nurnsti zamluvit pokoje na
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noc.

Rolld Erinsky si zarérné bere na starost
Thorgula Zaikha a ubytovava jej ve své Kooe.
Dobie vi pr@&. Ma jisté pochybnosti. Zaikh je sice
micenlivy a vzpurny, ale fiesto k mu chodec
neciti prazadnou nenavist. Navic mu vrtaji hlavou
temné naznaky z Tugrinova odkazu a Khirnedova
narazka o udajné Zaikh&ehorolg. "Pane Zaikhu,
stojime sice kazdy na jiné lodi, algepto jsem vam
ochoten pomoci”, rozhoduje se erinsky héani
nechodit kolem horké kaSe. "Nemantis byste
mi mohl pomoci”. Rolld tedy vys¥luje své
pochyby a doménky a Zaikh razem obraci.
Vypravi o starych ¢asech, kdy fcichl k
alchymistickémuremeslu i o tom, jak se dosll
o ¢innosti svého fedka Lunduma. Vypravi i o tom,
jak je zneuzivani moci vySSich astralnich sfér
nebezpéné a vrtkavé. Dokonce sesguje, Ze jej v
dohledné dobjisté ceka osud jehofpdka, jako i
mnohych jinych, nelibv jeho &le uz dlouho zije
neba’ uz tel’ vi, Ze Zaikhovi nize pomoci a larvu
z r&j vyhnat. Vlastni totiz jisty mocny rpdnt,
modry kamen, dovezeny z Orridoru, ktery ma
schopnosti bajnych vymyta. Okamzi& jeho moci
vyuziva a od té chvile se Thorgul Zaikh stava
Rolldovym oddanymiitelem. Od toho w&era také
na chodcovo fimluveni u widce nemusi chodit s
pouty. Zaikh navrhuje chodci, Ze se s nim a se svou
Zenou Snighaim, jiz se pdda z dobyvaného
statku utéci, na konci cesty za Zurghundem&bzd
"Jen myti", opakuje tugrinsky alchymista, "Ostatni
zemrou, jak jim po pravu nalezi". "Blej", drbe se
erinsky rek ve vousech, "Mezémi bezbozniky
jsou i mi Fatelé. Rozhodhinechci aby se komukoli
nic stalo. A do spolkuifbereme jedt Llandaffa a
Paina. Tak zni méa nabidka". "Umluveno. Afdqe
¢as, dam ti vdet".

Druhy den po ranu druzina vyrazeji
vstiic bazindm. Rawwansky rs@ je pruh
nelUrodné matnaté zeny, lezici na sever od poio
Nogol. Cely kraj je zamien hejny dafrnych
komar a jedovym puchem z hnijici stojaté vody. A
co zkazek se o blatech mezi mistnim lidem vypravi.
O bluditkach a bludnych kenechgngjicich jako
pokiivené lidské udy z bahna. Je jich nejpars.
Diky starym zkuSenostem z prochazeni radk,
zejména pak Rawwanské baziny, vSak nurnskym
dobrodrufim neini Zadnou svizel drzet spravny
smer. Stai pouze ®kolik pochodni a sud oleje. A
na ten dobrodruzi nezaposiin A ocekavana
piitomnost gkolika bahennich #dicek pomaly a
obtizny pochod jenom zpésje, alespt mize Pain
ukojit svou neuhasitelnou touhu po mordu a



Erlanth, Pain a Rolld vyrazi ke statku a obejdgu je
Potom prorazi skrze de uzitim jistého
kouzelnického kousku. i®lizngé sménu po prvni
skupirg vyrazi skupina druha a ta zatitpies branu.
Tak by se i odpor Zaikhovych Zoldrié rozdrobit

a oslabit. Kitdk Chrastnik zatim bude hlidat Rora
dohled od opewné usedlosti. TovSe. JelikoZ se
zbal&lec Dorgis Ardasansky strachuje dismrzky
Zivot, za ktery by nikdo nedal ani zlamanygdak,
obSirré vyklada, jak je&zkeé udrzet tak velké stado
koni pro zkuSeného honce, zviagak pro takového
Chrastnika, ktery neni pastevcem, ale pouhym
mistrem Sttce. Proto se i s Kyfkem, ktery neni
¢lenem druziny, vtira do hlidaci skupiny. Druh&a
skupina tedyitd pst osob, a to Thandara Kalla,
Kaina, Edu Tyglika, Blajzvika Bbu a Sarima
Goridyjského. Prvni Gderny oddil vyrazi§mo do
bitky, ktera rozhodé&inebude lehka.

Skupina Llandaffa Quonsettského obesla
Zaikhiv statek a & hledi z vinice na zadni deK
Upati je dli padesat sdha Sestimetrovy vodni
piikop. Erlanth zneviditéuje svého Kourka
laciingm powovym kouzlem a posila jej nareth
domu. To pro mrstného kouzelnického kocoura neni
zadny problém, jak byekl Sarim. "Pokame, az
Edova skupina zisobi rozruch. Potom zadione".
Erlanth je doslova v transu, neni divu, vedg snazi
s kocourem navéazat spojeni mysli.

"UZ mam vize, uz mam kouties ty vizel,
Spita Linfalas a drzi se #ma rukama za hlavu,
"Muj kocourek vidiEdu Tyglika. Stoji na cesta
taha z moSny tu wouzenou trumpetku. Asi bude
troubit do Gtoku". "No j6, starej Eda", ja se Rolld
Erinsky, "Ten bude jednou troubit a blbnout i na
smrtelnym lozi". "Tak do toho, chlapi, ale néjd
véas vSechny zneviditelnim", prad@rodsj Llandaff
a mocr se sousedi. Neviditelni hrdinové dzi k
ptikopu, jehoz hlubokou vodugkonavaji pouzitim
magickych vlastnosti prstenserné vodonsrky,
mocného to alchymistického bezmegu. "Dorman,
dorman natrah dor, irwe igni surfumor”, pronasi
Carodtj Llandaff z Quonsettu zl@stné zéikadlo a
mocré mava paZzemi. Jehcsld se zviditehuje.
Uprosted zdi diky carodsjové kouzleni zeje
nevzhledna dira o velikosti fiplizné osmi
Stvereénich sali. Pain s Rolldem, oba neviditelni,
sk&ou s tasenymi zbr&mi dovnif, nasledovani
Erlanthem. Llandaff, ktery je jako jediny it
ziistava &sre pred vchodem.

Mistnost, ve které se druzinici octli, je
velmi prostorna a prazdna. Pouzkalik stojanmi na
toulce s Sipy pro kuSdsice u stilen vypovida, k
gemu tato sétnice zejme slouzi. Podlaha je pokryta
kusy starych proslapanych kobgrde tady dest
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nepatel a ti se ihned vrhaji na Llandaffa, ktery stoji
v dife. Barb&é ve zbrojich v8ak narazeji na
neviditelné Nurnské druhy a hnedfijimaji
netekané rany, jez jsou tim drégi. Erlanth
Linfalas vysila ze svych chrpgvmodrych @i
svazky zelenych blegk Hrdinové se sice do
jednoho zviditeiuji, ale rgkolik protivniki pada
mrtvo k zemi. Boj je kruty a nedprosny, po zemi
tete mnoho krve. Obzvl&StPPainovy rany mem
jsou zkéazonosnéCary kouzelnik prinaSeji své
ovoce. A Rolldiv novy chodecky mietaké rube,
s& muze. Po gjakémcase je dobojovano. D&v
mrtvych barbal leZi roztrouSeno po mistnosti. Pain
Ndriensky je vgerpany a jde ke dvien. Nahle se
ozve vykik a fingeni zbroje a trpaslik mizi v
podlaze. "Propadlo!", vola hrasé Rolld, "Je btady
propadlo!". Erlanth &i Painovi na pomoc a
propada se také. Rolld Erinsky se vzniklym
otvorem pokousi slézt za &ha po lag.

Kdyz se noriensky trpaslik propadl,
zatal sefitit po nsjaké skluzavce, jejiz &y byly
porostlé kluzkymitasami, kkamsi dél Méaval
rukama i nohama &emnu sily staily, ale byl maly
a nemotorny, jako daky brouk, a tak klouzal a
klouzal, potom straslinarazil do gjaké zdi a uz
jenom padal volnym padem kamsidjadio hlubin.
Plac! Trpaslikovo potkené &lo zajelo do vody a
klesa dal. Pain pousti zbig tornu, §tit, a sviéka se
i z brréni. Jedt Sesti, Ze umi plavat. Vyplouva na
hladinu a zhluboka se nadechuje.Neraduje se vSak
dlouho. Na hlavu mu dopad&ld Erlantha
Linfalase a posléze &lb vérného psa, ktery vzdy
nasleduje svého pana. Mag Linfalas se na htadin
drzi vcelku doke, protoze ma prsterterné
vodonerky. Presré tyz, s jehoz pomoci hrdinové
piekonali vodni pikop. Je tma a Painovi&aa byt
zima. Na hladinu dopada lano &lgza i Rolld.
"Se§ v poadku, Pajo?", ohmatdva chodec
trpslikovu boulovatou hlavu. "Ale j6", funi Pain,
"EStt sem na tom ddk". Chodec méa taky
vodon¥rei prsten, proto se stavi na hladinu a za
pomoci Erlantha tdhne mallého vousatého Sermi
z vody. "Sme asi v &aky studr"”, drkota zuby
Pa&in Nériensky, "Asppmyslim". "Jezkovy vai!",
zavestl Linfalas, "Spadnul na #nngjakej had,
nebo co!". Rolld pousti trpaslika a jde na pomoc
magovi. Ale pomoci nenfeba. "To neni had, to je
lano", cedi skrze zuby choodec,ékdo ho nahie
vodiiz". "Tak to sme tedatiti", skuhra Pain, ktery
uz se zase, ostarstejrt jako jeho pes, placa ve
studené vod

KdyZz se Rolld z&al slaiovat doli za
Painem a Erlanthem, skbdo diry jest trpaslikiv
vérny pes. Pak se néhle otely jedny z dvé a do

¢ouhaji dva obrovské hrosi sandaly. "Hmm",dbru
po trpaslicku Pain, "Uz sem myslel, Ze to misto
nikda nenajdu”. Na Sarim&wnrtvole zatim viadnou
krkavci. Jeden z nich pr&vmohutnym zobanem
klovl uz lehce zapéachajici mrtvolu do oka a zdviha
splasklou oni bulvu. "Géni nerv je opravdu
dlouhy", pobrukuje v skrytu k& liscannorsky
Sermf a seda si na zem, aby se mohl naposledy
pokochat Sarimovym koncem. Takovy cirkus uz
nikdy v zivog& neuvidi. Krkavce, ki@ uklovavaji
zvIaS€ vybrana sousta z druidova nemytékia,t
neposedné vrabce, vyzobavaji¢iSky a rozléné
lesni plody z druidovych kordli a amulgt
mravence, stayici si na barbd mrSing nové cesty

a cestiky pro svoji Upornou a nekoé@ou
kofistnickoucinnost. Kazdy si chcegno vzit, réco
urvat, ale jenom proto, aby sarrepil. Ani o Zdibec
vic. Kruté, drsné, aipci spravedlivé jsou zakony
prirody, v niz Sarim sice cely Zivot zil, ale nikdy
nepochopil. Kdo &im zachazi, tim také schazi.

"Tak, Lesaku, dost bylo melancholie”,
Sklebi se na neboztika Pain a dava se do prace.
Mecem kraji cirkusékovy ostatky na kusy a ty
peilivé roztahava po okoli, zvl&Ss nekon&nymi
provazci stev, s #mi si dava praci, neligpraw ony
smrdi ukrutg, piehnusi, a mohly by pipadré
prildkat zwdavého stop@. Poté Pain zameta
pripadné stopyiezovymi tévkami, a kdyz se zda,
Ze je vSechno takajic pintlich, odebird se na
zpaténi cestu.

* % %

Nechme vSak Paina byt, ma svych starosti
dost, a vrdme se k ostatnim. Ti svou pozornost
obraceji k mapce a odkam, kde lIze wvyist
nasledujici pozoruhodnosti:

OLVORN * 22,2 * 184 *
LUNDUM

ASCARANT * 26,0 * 123 *
statek

TUGRIN * 15,6 * 235 *
BIRK

DUIFIN *15,8*189 *dilna

HAKH * 28,0 * 337 *
SAGAR

TUGRIN *28,8*306 * srub

HAKH *32,0* 30*ORN

NURR * 26,6 * 86 *
vodopad

NURR * 23,0 * 140 *
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DUBUR
KHELEB * 22,8 * 211 *

dam

"Tomu tedaiak moc nerozimim", krouti
hlavou alchymista Thandar Kall a tv&e znané
zkrouSe®. Negktefi druzinici v8ak svou
prostoduchost maskuji tim, ze hledaji jinou praci,
ve které by nasli&si uplatgni, nagiklad piipravu
ohniSg a shasni otopu. Rulf Bombiasi jde hrat se
jde radji hrabat ve své alchymistické truhle a bavi
se ffedstavou, co by bylo, kdyby&rbombu nebo
alespa prachobyejnou malou rachejtiku. Sivel
Chrastnik jde hlidat ka@n aby se nahodou
nerozutekli, a tentokrat bez jakychkoli arguntent
nabo zlolajnosti. Dorgis Ardasansky si urazseda
po strom a Suska si se slouhou K¥em cosi o
Sarimo¥ nepitomnosti. Eda rafi isti svou
ohorelou powovou trumpetku a iitom
nevybiravym zfisobem popichuije Filskilepelaka,
jenz z toho dvodu na ®jaké gemysSleni nema
néladu ankas, neb se musi Edovym lumparnam vsi
silou bréanit. Jedinymi, ki€ se opravdu snazgei
prijit na kloub, jsou uidce Llandaff, chodec Rolld
a jednoruky méag Erlanth Linfalas, ovSem za jistého
prispéni pana Kalla.

"Kdybysme aspi vedéli, co zna@ej
slova Nurr, Hakh neboigba Kheleb", pohlizi
tdza¥ na svazaného pana Zaikhalee, "To by se
nam hned femejSlelo lip. Af koukam, jak
koukam, zadny vesnic&dh jmen v mapnevidim".
"To nejsou vsi, ale jména lidi", leze pravda na
swtlo jak z chlupaté deky, "Jména Lundumovych
pratel, mistii cechu. Birk Hakh, Sagar Nurr, Orn
Kheleb a Dubur Broll". "Aha", pravi skleslédce,
jemuz razem dosly napady. "Teda, ja bych jako vo
necem dél, jestli mizu", vmsSuje se do vaznouci
debaty Kall, "Naminici pii moreplavi¥ pouzivaji
zvlastni metodu k @eni polohy, kerou vzdycky
vztahujou k severce nebo jinyildZity hwzds, co
se nehejba". "Ale Kalle, tadyigce nejsme na
moari”, ohrézi se Rolld z Erinu. "To ja vim, ale
tendle zfisob se da dost disbvyuzit i na pevni
a¢ se to nevyuziva. To ja disb vim, dy’ sem
vostrovan a navic z rykgkyho kraje". "A jak to
teda funguje?", taze se se zajmarodsj Llandaff
Quonsettsky. "Inu, kazdy misto Ize popsat
vzhledem k jinym déma mistm uzitim dvou
Gdaji, to jest vzdalenosti a nafmickym stupgm
vztazenym k jednomu nemnymu bodu, jez je
vodevsd’ vidét, proto se pouZivd severka",
vyswtluje alchymista a jfitom divoce macha
rukama, "Vono to teda vypada, Ze sefjakej moc
chytrej, to zas né. Ale tyhle zakladnécv musi



htebikem Spinu za nehty. "J6, j6, Sarim ma pravdu,
kdyz tika, Ze je to vodvaznéinnost, to hlidani
koni", pitakdva Dorgis, jest pred nedavnem
velkopéan, ale @ uz zase jenom vystraSena baba,
"To vam potvdi i Kypik, vid, chlage". "J6, to ma
pravdu, ten Ardasan”, uctise klani osobni pém
sluha Kyik Trasditka, hobit a kradenik. "A kde
sou ostatni?", vyzvida dale pan Quonsettsky. "Eda s
Kainem lezou po #echach a Smirujou situaci, a
Thandar Kall lezi v ¥ovi a hlida branu. "Takzede
vSichni vstaneme a provedeme ten Utok. Rolld, Pain
a Erlanth pdebujou nasSi pomoc". Gimlyjsky
Spindira se tw& znané nakvased, pra: jako on by

mél pomahat zrovnaéim, které z hloubi duSe
nesnasi, protoze jsou lepSi nez on, ale nitkae
protoZze je natury zbak® a faleSné. Dorgis
Ardasansky se tvéizrovinka jako druidovo zrcadlo,
porgvadz fipadné spojenectvi se Sarimem je jeho
posledni zivotni Sanciéno dokazat a &co také
znamenat. Rod Ardasanskych se totiz uzéash
Darionovych pohybuje na mrzkém &rcelého
spol&enstva, kudy taktéz prochazi i hranice
moralniho bahna. Llandaff veli k Gtoku a trojice
dobrodrulii, ndsledovana jeSbdvaznym kaakem
Sivelem, ktery nechava stado bez dozoru, a posilena
0 Thandara Kalla a tlustého BlajzvikauBl, jez
vybihaji ze stinu vinné révy, @ima branu. Ta je po
kratkém boji dobita a skupina vchazi do statku.

Maly Kain se zaSiva naiste, pkné v
zawtti, a pozoruje okoli. Jg’dstny, ze mu nehrozi
zadné nebezpea gitom ma celé to Gzasné divadlo
jako na dlani. Celou tu sklou jatkarnu, pi niz
vytékaji celé kopy rchi krve a ozyva se fiék a
bojovy ryk. To ma réad, to je jeho zivotni filosafie
Jatka a krev, jak saiifka. Je&t Ze naSel tak dobry
vyhled, je&t Ze mu tady Eda Tyglik nechal to lano.
Ale kde je viastaten prcek? Kdo vi.fEba se &kde
objevi.

Ba ne, Eda Tyglik se jen tak neobjevi. Po
té, co vySplhal jako dobrovolny jmkumnik na
sttechu, kdyZ se nikomu ne¢ld do uUtoku, a
pfivazal lano za komin, vlezl oknem do prvniho
patra a z&al prohledavat pokoje. Hlagntruhly,
almary, sking, ani slamniky nevynechal, a vSechno,
co stalo za pohled, cpal do hlubokych kradenickych
kapes. Pak potichu vySel na ochoz do dvora, ale
zalekl se wkolika ozbrojenych barbar Proto se
rozhodl vréatit se na ichu a prolézat kominy.
Vzdyt komin vzdy vede do krbu a krb obvykle stoji
ve swtnici, nebo ne? Proto zlspgEda, gipominaje
spiSe motenina, zanechavaje za seldetnétapoty
od sazi systematicky prohledavénda ukradne na
co pijde, i kdyz toho zase tolik neni.

Prask! Druha vrata, tedy vrata vedouci na
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dvir, se s praskotem rozlétla a dovnitbihaji
Thandar, Blajzvik, Dorgis, Sarim a Sivel a jako
lavina z Rugornskych skal se vrhaji felpvapené
barbary, kt& jsou po chvilce marného odporu
sklaceni do prachu. Zetsthy se slkuje Kain,
jemuz @&ka sviti nadSenim a vola: "Dobra jatkarna,
hosi, fakt dobra jatkarna. Tady vytek docela sliSne
potok krve, to je jasny!". A na ochoz vychazi §est
maly ¢erny chlapik s kusi v ruce. "Helsrnoch!",
kii¢i Sarim, protoze nema v lasce otravené Sipy, po
nichZ se modra v ol#igji a blbne. "Negry nemam
rdd, to je jasny", iikd nenavistd Kain,
"Zmasakrujem ho, az z&nbude jenomdéerny
smrduty bahno!". "Neblhite, kamaradi”, pravi ten
cerny muzik, coz jest divné, paradz cernosi
ziidkakdy znaji hovit staros¥étsky, "Ja sem jen
vas Spinavej Eda Tyglik, jinak taky Edudant
Skorpik, kdyz je libo, vzponiie si grece!". A na
dikaz ukazuj&ernou potiovou trumpetku. "No jo,

je to Eda, ten starej fistron", veseli se Sivel
Chrastnik, "Tak pd dolu, chlape, été vobejmu”.
Pratelské objimani se vSak nekona,l protoze
hloubavy Blajzvik Bliva pistupuje ke kash a
objevuje skryty vstup do zemKousek od & se
zviditeliuje méag Erlanth Linfalas, jenz Gamysin
nakopl mramorovy sokl, kteréhozto prudkého
pohybu se pro planované zvidit&fri neviditelného
hojré vyuziva, a drzic se vrzajici protézou za
bolavou nohu, kyve hlavou #ka: "Khourek mi
zjevil, ze toudletou dirou vodeSeakej chlap, co
byl feSré vooblgenej, coz miika, Ze by mohlo jit
vo naSeho chlapa, co se w§ majimame kuliva ty
kradeZi v Nurnu”. A tak se Nurnska druZziaai do
dlouhéfady a postuphse druzinici soukaji izkym
praviakem v kasS®é do €sné prudce Kklesajici
chodbtky se schodism. VSude kape voda.

Nurnsti hrdinové s rozzehnutou lucernou
vchazeji do prostorného sélu s obrovskym sloupem
uprosted. "Tady vyslovet néco smrdi", Spita
tenounce Thandar Kall. A émucham, jak
¢mucham, tak nic necejtim. A to mam ten lesni
¢much, co je nejle na celym s¥te", tvari se
nasuped druid, ktery nedovoli, aby byl&aky
novaek lepSi nez on.iRom dokazuje jenom svoji
vlastni malost, jez je politovanihodna. Re,
vobejdeme ten sloup”, macha chlupatymi prackami
tlustoch Bliva, ktery je sice cely takovy
prapodivny, ale @ ma pravdu. Hrdiam z
Gwendarronu se naskyta pohled na prostornou
peilivé udrzovanou alchymistickou dilnu, ktera je
osvicena mnoZstvim 18t "Nékdo tu musi bejt,
kdyz se tady sviti, to je jasny", pokyvuje hlavou
Kaéin, zatimco Dorgis s Thandarem nad3amitaji
po dilrs. Neni divu, vZdy jsou to alchymisté.

"Jménem spravce nezavislého Uzemi
svobodného ®&sta Olvorn, jménem olvornského
vojska, vzdejte se, vzbtenci, a slozte zbrati,
vola jeden z jezdg ziejme velitel. Nurnsti se vSak
zasady nevzdavaji a tak se s Silenou urputnosti
vrhaji na vojaky. Bitka je kratka a svizna. Brzgys
vojaci pobiti. Na ochozu se objevujéonizeny Rulf
Bombd a vola: "Hdi stecha, hehe. Bude peklo!".
Diky tomuto vyKiku si wtSina druzinik mysli, ze
statek podpalil pravon a maji mu to za zlé. Nurnsti
zalézaji do alchymistické dilny, ktera je hlubolanlp
zemi a tudiz v bezpe

V podzemi je z dlouhé chvile objeven
tajny otvor do oné inkriminované studny, kde Pain
ztratil brreni a vSechny své &ei. Druzinici se
oddavaji spanku, aby &erpali novych sil, ficemz
chodec Rolld diky kouzelnému zrcatku neustale
kontroluje Thorgula Zaikha a jeho nohsledy. "Maji
stejnej problém jako my", stlije tm, ktei nespi,
"Hoti mu barédk nad hlavou. Myslim, Ze takyga,
az to sh#éi". Poté, co zew nahde uz vychlada,
vyrazeji Nurnsti ven. Jen Filska z Jebousova za
pomoci Edy Tyglika a hlide koni Sivela
Chrastnika se potapi ve stédmsnazi se vytahnout
n&jaké Painovy ¥ci. Studna je vSak velmi hluboka
a navic plna mrtvol. Od se mu vytahnout jen
minimum @edn¥tt a je naprosto \Wzeny a
promrzly. Proto se nechava vytdhnout a zhluboka
oddychuje.

Druzinici vvybshli mezi doutnajici trosky
statku a z&naji hledat misto, kde Usti skluzavka.
"Jedna zd&ch voblud se sape ven!", hlasi Rolld, jenz
porad vejra do svého zrcatka. A opravdu. V ruinach
oné velké sitnice se odhrnula halda teplého popela
a vyskdil obrovity barbar s truhlou na zadech. "To
je ten Nubrid, co zaplacnul chudinku Kéainate
Llandaff a spolu s Erlanthem sotesti svou mysl.
Pain Noériensky tasi nie po jeho vzoriini i druzi.
Dva straSlivé svazky blegkvjely do Nubridova
svalnatéhoda a to se doslova roztrhlo na kusy.
"Leze dalsi, leze dalsi!" ki Dorgis Ardasansky a
schovéava se za Kyjka Trasditku. Tlusty Dubroch
se cpe ven otvorem v zemi, ale jetlo se zakiiuje
0 obrovskou dubovou truhlu. Nurnsti druzi vytahuji
kuSe a jiné $elné zbrah a stili, set jim sily a Sipy
staéi. Dubroch umira a jeho mrtvéld mizi ve
skluzavce. Rolld zase hledi do svého zrcéatka: 'tZaik
vytahuje rjakej flakének! Zejmg chce zmizet...".
Dorgis rychle vypeéitava, jak daleko by se Zaikh
uzitim takovéhoto lektvaru asi dostal. "Ba né, tak
vSechno je jinak. Dubrochovéld s sebou strhlo
Zaikha dohi do studny. Deme do dilny. Rychle!".

Z dilny, kde lezi hromadka mrtvol,
vytahanych potapnikem Filskou, kterému nikdo
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nefekne jinak nez Filcka, je do studny sgastlano
a mokry Zaikh je vytazen a ihned svazan. Pain
chodi okolo hromadyét a vybira rkteré své
vylovené ¥ci. Potom si vystroj doplije o mirrg
upravené plandaveé bsmi. Rulf Bombdisi bere me
a je zaset&stny. Jen kdyby #hnéjakou tu bombu
nebo jiné toiaskatkoti explozivni bezmeg! Poté
komicky Filska Cepelak z Jebousova vymysli
SSilert slozity postup, jak dostatzkou truhlu, jez
je pisrérovana k zatim tlug'ocha Dubrocha a
navic potopena ve velké hloubce. Jeho plan je
shledan siBnym, ale pesto @&innym, a tak je
kyZena truhlice zahy vytazena.

"Poréad ale jetnevim, kéemu nam ten
Zaikh bude dobrej",fifka pochybovéné Pain
Noriensky, "Kdyz se vSechny jeh@ai utopily".
"No j6", vzpomina si math Sivel Chrastnik,
"Pokud vim, tak ndm Slo hlayno ty lejstra z
Nurnsky knihovny". "Riznej se, chlape, kams ten
posledni pergamen dal?", &tése na Thorgula
Zaikha Erlanth Linfalas. "J&? J& ho ztratil, kdyz
sem zah&el do ty ledovy vody", klepe se zimou a
trochu strachem ten alchymista. "Jdikal, Ze sme
v haji", pravi Dorgis Ardasansky, "Je utopenej,
dctista utopenej!". Rolld se pobavediva jak na
své druhy, tak na pana velkostatka "Hele,
Dorgisi, vi§ ty co?", protahuje chodec, "Sahni¢udl
tomu prolhanymu Smejdovi za koSili". "Myslis?",
divi se ardasansky alchymista a Smatra levou
prackou Zaikhovi po chlupatych prsou. Potom se
mu rozz& ocka a vytahuje umgny pergamen.
"Kdepak, to moje zrcatko je fakt dobry”, drbe se
chodec fistronsky ve vousech. A dtedruzi
vychazeji ven z dilny, aby prohledali Nubridovu
truhlu, kterd, jak se po#jl ukazuje, obsahuje
Thorgulovo jnéni. Eda Tyglik v8ak s druZinou
nejde, otevira vylovenou truhlu po Dubrochovi a
cpe si do torny cennosti za sedm tisic zlatek. Inu,
Eda. To je koumék. Pak jde s nevinnym &kjtem
za ostatnimi a troubi na svou ouou trumpetku
veselou zlogskou pisntku. VSe, co jde na
Zaikhow statku sebrat, je ukradeno a Nurnsti
utikaji do lesa. Tam jeigci jenom bezpmgji.
Teprve td je oteven onen pergamen &eany
Erlanth Linfalas nahlas progfts predtita, presré
tak, jak jej to dili v kouzelnické Skole na hodinach
prednesu kouzelnych formuli:

Odkaz Lunduma Tugrina

Vé&z, pergamen, jenimas, jest

mij odkaz, neb #m konce cest,
ja, Lundum Tugrin, mistrad,
jak v matohacktu naposled



mu bude i nadéale slouzit a nositstibcoz je docela
mozné, byt Skrekhem, tak bych Sarimoutiv A
opravdu, barbarovych Hé1 je Zejmg vyslySeno,
pondvadz z ¢la se mu pestavéinout zelené krev, a
pritom stéle Zije a vesele se bije, alglge Llandaff

se uzZ na to neiize divat, zejména jej znepokojuje
pritomnost odulce Nubrida, a tak veli k Ustupu do
chodby, do které, podle jeho spravnych wtppse

ti dva Zaikhovi poskoci nevejdou. ¥fiFskrekhovi!",
je¢i druid a macha holi, zatimco se ostatni vytraceji
z mistnosti, dokonce i neviditelny Thandar s
Dorgisem, "Aj’ chcipnou vSicky zradci, co se proti
my vosol# kdy posta¥j". Barbar vSak brzy zjifije,

Ze je v mistnosti posledni a nema tedgdokym by

se vytahoval se svoji silou, a utika za ostatrjako

by mu za hroSimi sandaly tebo. Nurnsti vychazeji
na dvorek. "Ukrad sem ty knihy", pravi pgSn
Thandar Kall, jenz j&ornul ve své neviditelnosti
Zaikhovi pfimo ze stolu. Brzy se vSak ukazuje, Ze
chybi pergamen s odkazem Lunduma Tugrina.

Rolld z Erinu, ktery si v tmavé a vihké
dife uz dostata¢ odpaial, se zaal potichu plizit
ven. Dolie vi, Ze tam nad ¢iha barbar s kusi, ale
Rolld je lepsi delec. Bude to vyrovnanyisiecky
souboj. Rolld vyleza na &tlo a je zasazen Sipem.
Hned vSak mgka spous a vyskakuje ven. Néfis
obratny barbar nabiji novy Sip, ale to uz padaize
s prostelenym hrdlem. Krvacejici chodec se shani
po rgjakém lanu, které hned spousti po skluzavce do
studny. Ritom se ale chova velmi tiSe. Snad ¢est
Zije, premysli Rolld, ale to uz na konci lana ucitil
Skubnuti a stalé pnuti. Po chuiltkani uz zimou
zmodraly a mokry noériensky trpaslik vyléza na
swtlo. Nema na sabnic, nez promé&né kozené
kalhoty a hrubou lgnou rubasku. "Kde mas psa?",
pta se Rolld. "Sel ke dnu", o#si suse trpaslik.
"Utopil se chudak”, opakuje si smitrchodec.
"Hmm", di Pain, "Byl to jenom pes". Oba dva
vychazeji dvimi, jelikoz vstupni kouzlo, jimz prosli
zdi, uz gestalo dinkovat. Jsou to dve na dvorek
a tam stoji zbytek Nurnské druziny. "Tak sme zase
vSichni", raduje se chodec. "Né uginiika Sivel,
"Kéin a Blazvik tam vostali". "Sou mrtvi",
vyswtluje smutré Erlanth Linfalas. "Sou sice mrtvi,
ale ja ziju", naparuje se Sarim, "Byl sem totésmt
vodvaznej a rubal sem se jako hrdina. Jo, lrdin
Stisti preje. A ja teda hrdina sem, to musi kazdej
védét, dyk to mam uz ve svyniize slavnym ménu,
Ze sem téz zvany silny élvico est...". "Prosim &,
uz drz hubu!, zvySuje hlas Llandaff, ktery to uz
nemiZze poslouchat. "Navrhuju votasrypadnout,
vodject teba do lesa, tam se porédwychrapat,
abysme jako bylEily, a pak se vratit a Wystit to
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tady vod ty lazy", navrhuje Rolld z Erinu, ktergsi
neni dobromysliny, ani tézZ zvany silny, ani znalec
lesni moudrosti, je to prasfenom Rolld z Erinu,
ale jeho slovo vzdy plati a néni se jako korouhev
na nurnské radnici. Proto maji jeho nazory jistou
vahu, \¥tSi, nez nazorydkterych jinych. Druzina
se tedy vraci ke konim a mizi v oblacichiem&ho
prachu.

"Todle je docela gknej palodek, jen co
je pravda", rikd Kypik Trasditka, Dorgigiv
slouha, "Tady se to budékmé lezet". Druzinici po
vzoru hobita Fasditky slézaji z koni a uléhaji do
travy. "Mate volno", kyne ostatnim pan
Quonsettsky, "NlZete si dlat, co chcete". Bkolik
chlapi rozaslava ohaé, nekteri pochrtupavaiji,
neékdo si I&i Sramy z fitek a rtkdo prost jenom
tak klabosi. Po&aké dok, kdyz uz vSichni ostatni
poklidré oddechuji, se z tabsté vytraci Llandaff
Quonsettsky, Rolld z Erinu, Pain z Nérienu, Erlanth
Linfalas a Thandar Kall. VSechépse schazi na
domluveném mista sedaji si na zem.

"Ja vam povim", protahuje sva slova
Thandar Kall, "Ten Sarim jesjakej divnej. Vidtli
ste ten posledni souboj?". "Jo, taky tm zmatlo",
vyklada své pochyby jako karty Erlanth Linfalas,
zvany jednoruky, "Smal se a cakala g relena
krev". "A volal rgjakyho sketa!", fika Thandar,
"Skieti smrdj a sou vodporny”. "Jako Jozlin", zni
Painova pipominka. "To nebyl dlet, ale Skrekh,
na koho volal", krouti nad n&tomostmi svych
hloupgjSich soudruzinfi hlavoucarodsj Llandaff,
"Skrekh je posvéatnej patron vSech S&jdia
podvodniki. S kazdym fikslem jeho moc roste,
proto svejm ¥rnejm pomaha. Ale na&ti néjni
vSemocnej". "Ale mize bejt". "To nikdo nevi". "Ja
vam povim, kamaradi, nénje ztoho chlapa
Spatnyho uplé Soufl”, pronasi s odporem Rolld
Erinskyy. "Mysli§ tim na bliti?", ujidje se
pologramotny Kall o vyznamu slova Soufl. "Jo.tDy
si vemte, Ze ty jeho Sefdky ¢achry a pochybny
spolky se sketama a Skrekhama vrhaj Spatngtiev
nejen na &, ale i na nas a na celou Nurnskou
druzinu. A trpime tim jedié& my". "No je to
svinstva". "Ale co je nejhorsi", kyve hlavou ze
strany na stranu mag Erlanth, "Ze ja uZ hoiiam
ani cejtit. Mam vedle § furt takovej divnej pocit.
Kdo vi, co se v &m ckje, kdyZ ma zelenou krev.
Ttreba uz ani neni zivej.i€ba uz je zrovinka jako
nakej ghdl nebo jina resta bytost. A ten Skrekh v
ném sedi a gkné mu tika, co ma udat. A treba
jednoutekne] Sarime, rub b, a da mu do vinku
neuwtitelnou silu a né@sty kouzla". "Ja si myslim,
Ze uZ je ma. Mozna je uz p&Zdduma Pain, ktery
vzdy hodi vi a zna. "Nejhorsi je pohled na ten

jeho w&ng ukiivdénej kukw", premita Thandar
Kall, "To ¢lovéka unavi'. "To jist". "Bylo by treba
jednou provzdy skoncovat s podlosti a falsi",
navrhuje wdce Llandaff vazé "To jako myslis,
abysme druida vylatili z Nurnsky druziny?", pta se
Pain z Nérienu. "To by bylo spravedlivy”, zni
Rolldova odpowd, "Co ty na to, Erle?". "Inu, ja
negikam tak ani tak". To je Erlanthovo oblibené.
KdyzZ je poteba rozhodnout, tiga tak ani tak. Je to
pohodIrgjSi. "Blbost!", gremysli nahlastarodj a
vadce spoléenstva, "PemejSlejte trochu. KdyZz
vyhodime Sarima ze spoéknstva, bude whkvdénej,
vSude bude roztrubovat IZi a kdovijaky spéosy,
jak ma ve zvyku, a dité¢ zakdze Synkovi, teda
Grimovi, aby s nama zase€kam vyrazil. DY uz
toho zbablyho druida zname, tak nema cenu&ian
namlouvat. A Grima ja mam, narozdil od Sarima,
rad!". "A co teda, Lladoure, navrhujes?". "Zabit
Sarima. Jednou provzdy". "J&sniika Pain, ktery
konen¢ pochopil. Sarimova poprava s&pavuje
na rano a vymysli se slozity plan.

Nasledujiciho dne je druzina vzbuzena
hlidkou. Mezi stromy se totiz objevila podivna
dvojice malych muzik "Vstavat, vstavat!", vola
Thandar Kall, "Je to trpajzlik a hobit". "Co to yad
nacvitujete, hehé?", stfe se ten maly hobit a
lezérrg si pohazuje rezavou Zeleznou kouli. Je to
bomba. "Hele, davej si pozor, abys nahododigep
vo prsty", Ki¢i nejistym hlasem Llandaff,
mimochodem jest newesany a s nevjstenymi
zuby, a schovava se za strom. "J& se nebojim, hehé.
Mé ridk& bomba nefize rozhézet. Sem totiz krzeva
né vodbornik”, smje se hobit a cpe bombu do
batohu, "Menuju se Rulf Bomba sem vodrodilec
z Krvavy struny". "No, to zni drgfi, pravi Dorgis z
Ardasanu, "Njakej kumsty pres vybuSniny by se
nam tuze hodil". "Hehé, ja teda drsnej sent, sBm
Rulf Bombd, Ze jo, Filcko?". "Ja&tzabiju", westi
trpasli a je cely brunatny v obdiji, "Jes¢ jednou
zkomoli§ my méno a j& vazre zabiju. A to plati
pro kazdyho, pohlavi nebdipod nevomlouva". "A
jaky je teda tvy @ny jméno, chlape?”, taze se
Erlanth jednoruky. "Sem FilskaCepeladk z
Jebousova". Druzinici se valeji smichy po jahli
neba’ takhle pitomé jméno uz dlouho neslySeli. A
dost mozna uz ani neuslysi. Filka slibuje, Ze se te
smich gkomu jis€ nevyplati. Ale pesto, zvlagtpo
Rulfové premlouvani, se rozhoduje jet s druzinou.
Oba tedy vstupuji do spdlenstva.

Nastava veliky okamzik, velika chvile.
Ona udalost je pdkeéna jako akce Sarim, akce, ktera
ma symbolicky a nagsovy vyznam. Poprava
zradce druziny. Llandaff ma uz promysleny vSechny
eventuality. Je toldce a ma jasny plan. Za pomoci
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Thandara Kalla, jenz byl v noci na strazegklada
druzins vymysleny pibéh o n@&ni navstvé
nepatelskych zgdi. Proto rozédluje druzinu na
dwé ¢asti. Llandaff, Pain, Rolld, Erlanth a Thandar
pijdou zwdim po stop. "Potebujeme sjakyho
vopravdu dobryho stope!’, p'emysli vidce, "Treba
ty, Sarime. Ty seS fakt dobrej". Sarim hned
souhlasi. Je jistpo&Sen pochlebovanim ostatnih,
ale je od dnesniho rana celjjaky zamlkly. Mozna
mu jeho zufeci instinktiika, Ze se blizi konec.
Mozna to ma na gdomi Skrekh, ktery vSechno
odhali a v3e dokazegak ufikslovat. Carodj
Llandaff pokr&uje: "Sivel Chrastnik bude hlidat
korg...". "J&? Pro j4?", tv&e se nefastré mistr
Stitce, "Pra@ zase jenom ja musim hlidat k. "A
ostatni mu pomohou", poktaje vidce, "Pojedete
k Zaikhovu statku. Tam se setkdme". Plan je
vyswtlen a akceptovan a druzina vychutnava
posledni odpginek. Ardasan femlouva Kypika
Trasditku, aby okradl toho novka Rulfa
Bombde a jeho ¥ci rozhazel po lese. Kyfk &ini
podle panova zvrhlého rozkazu.

"Kde mam me&?", divi se Rulf Bomba
a hleda dalSiaci, "A kde mam penizky, bomtiu
a kfesadlo?". Miious se tvél zna&né nefastré a
prochazi se kolem. "Ty, Gdce", ot&i se Rulf
nesntle k Llandaffovi, "Ztratila se mi Sakka".
Viudce ma vSak plnou hlavu starosti a kdokoli jiny
newnuje Bomb#ovym nesmlym slowim ani
Spetku pozornosti. Rulf tedy drrameny a seda si
ke konim. Je zcela neozbrojen, nema ani jidlo.
Pekna chéaska, ta Nurnska druzina. Hrdinovégie d
na dv skupiny a plizkumny oddil vybiha do lesa.

Sarim se tvA zadungivé. Pddd si co
mumla pod vousy a nervégrse placa po plesi a
ulizava neexistujici vlasy. #zkumnici se vyniili
z lesa tam, kde Z&naji Zaikhovy vinice. V dalce se
ty¢i stavba opewné usedlosti. "Tak kde mate ty
vyzvédate, hosi?", dotazuje se podezia®arim.
Hrdinové se stavi dottkruhu. "Tady to gkde
bylo, druide", ukazuje rukoudarodt, "Zkus
stopovat". Sarim si kleka na kolena a reje rypakem
v zemi. "Aff hledam jak hledam, nic néu
vobjevit". Llandaff upira na lesniho Skudlila a
podfuk&e ati a mocrE se sousedi. Nesmi zklamat.
"Hledej pdadre, Sarime, seSipce velkej lesni
chlap”, pobizi jeSitného druida mag Erlanth
Linfalas. "No to teda sem, to musi kazdgjat, ze
sem ten &nre slavnej stopaa vibec", vychvaluje
se pralesak acechava pachové ziky v pide.
Rolld Erinsky sniméa z ramene kusSi a zaklada Sip.
"Kalenej Sip pro Sarima", mysli si chodec. Trpaslik
vytahuje sekeru. Z Llandaffovych ¢io nahle
vybleskl svazek blesk tlusty jako krolli paze.



