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* Dodatky k Historii *

Podle vypravéni piimych ucastnikl, svédkl, z
vlastni zkuSenosti a podle kronik sepsal Rolld z
Erinu, III. starosta liscannorsky

- veskera mista, véci, osoby a udélosti jsou psany
pouze ve vztahu k Nurnské druziné

Aelvir

Aelvir byl temny mag, ktery obyval
zbytky davného mésta, které se nalézalo pod zemi
v Gwendarronském kralovstvi. Tam sptadal své
temné plany az do okamziku, kdy byl vyruSen
Nurnskymi. Ti se tehdy vydali ulovit za odménu
medvéda a v jeho doupéti se propadli do
podzemnich ziicenin. Stola se za nimi uzaviela a
Nurnsti byli nuceni hledat cestu ven jinudy. Na
samém konci plahoceni narazili praveé na Aelvira.
V tézkém boji jej pfemohli, ale tomu se jesté ve
smrtelné kieéi podaftilo zabit state¢ného trpaslika
Linciuse, ¢lena Nurnské druziny.

Ahura Mazda

Elfka Ahura Mazda byla zakleta zlym
Carodéjem Angrou Mainjou do sochy v Bilém
hradé. Byla to mocna kouzelnice a zena Orlandova,
ktery byl thlavnim nepfitelem Mainjovym. Byla
osvobozena Nurnskou druzinou roku 1014 na jejich
prvni vypravé za slavou a hrdinskymi Ciny. Jeji
dalsi osudy jsou Nurnskym nezndmé.

Albareth
Vesnice Albareth se nalézd v zemi
Nordwaith tésn¢ pod Temnym hvozdem. Do této

malé visky zavitali Nurnsti roku 1015, kdyz patrali
po starci Sutemorovi. Nalezli zde odpocinek v
hostinci U cCerveného byka a také krasnou
barbarku Rosellu. Albareth bylo misto, kde
Nurnsti nalezli to, po ¢em skryté touzi kazky
dobrodruh, klid a pohodu. Poté co Nurnsti vesnici
opustili byl Albareth zakeifné vypalen
Sutemorovymi pochopy.

Altenbruch

Altenbruch je hlavnim méstem ostrovni
Erkrachtské fiSe. Nachdzi se na Kamenném
ostrové hned pfi pobiezi. Je to jedno z nejvétsich
meést, které kdy Nurnsti navstivili. Ma typicky
jizansky raz, spletit¢ ulicky, spoustu trzist,
smlouvajici prodavace a ohromnou chudinskou
¢tvrt. Na severni strané je mésto obklopeno
skalami a z jihu jej omyva mofe. Centrem
Altenbruchu je ohromnd aréna, kterou nechal
vybudovat nyné&j§i panovnik Ilsen pro své
potéseni. V ni musi valeéni zajatci bojovat o holy
zivot s krvela¢nymi Selmami. Takovy osud potkal
roku 1019 i Nurnskou druzinu. Nurnskym se vSak
podafil uték a nékolik dalsich dni prchali po
Altenbruchu pied Ilsenovymi vojaky.

Aran

Aran byl spravcem Mallikornského
knizectvi, které bylo na pokraji Gpadku, jelikoz
bylo tvrdé napadano skiety a obry. Spravce Aran
se tehdy v zoufalstvi obratil na Nurnské, aby mu
pomohli. Druzina tak skute¢né uéinila roku 1016
a pomohla obnovit pofadek v zemi. Kratce poté
byl Aran prohlasen za Mallikornského krale, kde
vladne dodnes.

Argyll

Argyll je hlavnim méstem
Mallikornského knizectvi. Je to malé mésto na
biehu mote obehnané bytelnou hradbou. Poprvé se
zde Nurnsti ocitli roku 1016, kdy byli mistnim
spravcem Aranem pozadani o pomoc. Argyll byl
tehdy meéstem na pokraji rozkladu. Nurnsti tehdy
ukol slavné splnili a Argyll zacal brzy opét
vzkvétat. Do Argyllu se druzina jiz ve zcela jiném
slozeni dostala o mnoho let pozdé&ji. To jiz byl
Argyll bohatym méstem s rozvinutym obchodem.
Pfesto na né¢j nemaji Nurnsti pfijemné vzpominky.
Do mistniho Zzalafe byl odvlecen jeden ze c¢lent
druziny, Erlanth Linfalas, a byla mu zde useknuta
leva ruka.

Archenil

Neékolik  set mil smérem na
severovychod od Gwendarronského kralovstvi se
naléza podivna zemé Armiden. Jednu jeji ¢ast tvofi
i maliky Archenil. Tak je nazyvan uzky pruh
pudy, na kterém se naléza Klaster bilych mnicht. V
ném od davnych ¢ast vladl podivny Rad o jehoz
minulosti koluji dnes jiZ jen legendy. Roku 1018 do
téchto mist nedobrovolné zavitali i Nurnsti. V té
dob& to s Radem bilych mnichi vypadalo velmi
$patné. Nurnskym se podatilo zlomit kletbu, ktera
visela nad vrchnim mnichem. Rad byl opét
obnoven a v Archenilu i v celém Armidenu se opét
obnovila moc Radu bilych mnicht. Bili mnisi sami
sebe oznacovali jako nositele dobra a pokroku, ale
Nurnska druzina se pfesvédéila spiSe o opaku.
Archenilsti mniSi byli velmi domyslivi, jeSitni a
kruti, na druhé strané je v§ak nutno podotknout, ze
i kdyz s nimi méli Nurnsti jen samé trapeni,
nakonec od nich odménu dostali.

Asker

Asker je hlavnim méstem Kamenného
ostrova, ktery se naléza v Erkrachtském souostrovi.
Asker se nachazi hned u mofe na jiznim pobifezi.
Centrem je mohutna kamenna tvrz, kterd ma vlastni
hradby. Mésto je tvofeno z valné ¢asti
samostatnymi domy, které obklopuji velké zahrady.
Na jihu a vychodé je mésto oddéleno od mote
rozsahlou palisadovou hradbou. Nachazi se zde
ohromna lodénice, kde se stavi mohutné lodé ze
dfeva mistniho lesa. V jizni ¢asti mésta je pomnik
vénovany v§em padlym v boji s Erkrachtskou Fisi.
Nurnsti se v Askeru ocitli roku 1019 a pfinesli
méstu varovani pfed blizicim se utokem.

Nasledovné se cela Nurnska druzina zicastnila
pamatné bitvy o Asker, ve které se podafilo
odrazit napor Ilsenova vojska. Nurnsti v Askeru
pobyli jest¢ pul roku a nékteti se zde
zdokonalovali ve svém povolani. Sarim
Gortdyjsky zde dokonce nalezl budouci
manzelku, krasnou Rion.

Ballygar

Tento mag se pfipletl do cesty Nurnské
druziny roku 1016. Ballygar tehdy usiloval o
nadvladu na zemi Mallikorn. Za timto G¢elem se
zmocnil Plamenné nadoby a sam se ukryl v
Severnich horach v hlubokém skalnim komplexu.
Jeho slabinou byl to, ze jeho zivot byl ukryt v
ktistalové kouli. Bylo to zptsobeno jeho velmi
vysokym vékem, ktery mnohonasobné
piekracoval délku zivota normalniho jedince.
Nurnskym se podafilo kiistalové koule zmocnit a
s jeji pomoci Ballygara zlikvidovat.

Bastet

Roku 1015 nalezl Densir Ardasansky v
ruinach Rugornu malou ¢ernou sosku vlka. V
podivné piedtuse s ni hodil o zem a ziskal tak
vérného pfritele, vlka Basteta. Neprovazel vSak
svého pana dlouho. V jedné z temnych chodeb byl
roztrhan ghulem.

Bergell

Kdyz roku 386 sjednotil Erech viechny
narody a rasy pod Erkrachtskou fiSi kazal
zbudovat 1 hlavni mésto. Nazval jej Bergell a z
ného i vladl Erkrachtu. Ve své dobé patiil Bergell
k nejvétsim a nejvystavnéj$im znamym méstim.
Roku 823 vsSak Erkracht a i jeho hlavni mésto
Bergell postihlo nesStésti. Mohutnd erupce
zpusobila, ze vét§i ¢ast pevniny zalilo mofte.
Samotny Bergell byl zcela zni¢en lavou a zmizel
do hlubin v mist¢, kde pozdéji vznikl Osamoceny
ostrov. Na ten se roku 1019 vydali Nurnsti, ktefi
po Bergellu, ¢i spiSe po jeho bohatstvi, patrali.
Podatilo se jim proniknout az do hlubin a pfes
Jezero narkti proniknout zkrze ztuhlou lavu do
mista, kde kdysi stala mistni svatyng. Cast jejiho
bohatstvi si Nurnsti skute¢né odnesli. Nikdo v§ak
dodnes nevi, kdo na misté vstupu do jeskyné, ktera
vedla do Bergellu vybudoval magickou branu a
umistil zde jako strazce jizdni kostlivce.



Bily hrad

Nazyvat tuto stavbu hradem je poné¢kud
piehnané. Spise je nutné podotknout, Ze se jedné a
starou zficeninu. Naléza se jizn€ od hlavniho mésta
Nurnu. Vyznamny je pfedevs$im tim, ze se stal
prvnim cilem Nurnské druziny. Roku 1014 se do
né&j vypravili zakladatelé Nurnské druziny a ziskali
zde své prvni bojové zkuSenosti. Ziiceninu tehdy
obyval jakysi Angra Mainju, zly ¢arodéj, kterého
vSak Nurn$ti za pomoci elfky Ahury Mazdy
pfemohli. Nanestésti zde doslo i k prvnimu z
mnoha umrti v fadach Murnskych. To alchymista
Densir Ardasansky zde provedl svoji prvni vrazdu.
Jeho obéti se stal duvétivy kouzelnik Aragon.
Nurnsti poté Bily hrad vyplenili a jiz se do ngj
nikdy nevratili.

Blativeim les

Mezi méstem Naglin a kfizovatkou cest
do Gorganu a Nurnu se naléza husty les. V ném se
usadila rodina hobitd Blativcovych a podle té se mu
zacalo i pfezdivat Blativeiv les. Je to misto
opiedené mnoha povéstmi a obyvané podivnymi
bytostmi. DoloZen je zejména vyskyt upirti, lesnich
vil a vikodlakii. Radny pocestny se Blativcovu lesu
radéji vyhne, i kdyz od roku 1022, kdy sem bouie
zavala Nurnskou druZinu, je v téchto mistech o
poznani bezpecnéji.

Bred

Roku 1019 byli Nurn$ti uvrzeni do
zalafni kobky ve mésté Altenbruch. Z zalate byli
postupné vyvadéni do arény, kde museli bojovat o
holy zivot. Ve vedlejsi cele byl ze stejného divodu
drzen i chodec Bred. Nurnskym se podatilo navazat
s nim spojeni, pomoci vypadlého kamene ve zdi.
Bred druhtim zd¢lil, kde se naléza tajny vchod do
zalafe, ale na cestu se s nimi jiz nevydal. Pouze
prozradil, Ze patfi k tajnému bratrstvu, které ma za
cil svrhnout ukrutného krale Ilsena a prozradil, kde
by mohli Nurnsti nalézt pomoc. Nasledujiciho dne
byl chodec Bred odvlecen do arény, ze které se jiz
nevratil.

Brethil

Brethil byl temny c¢arodéj, ktery se
usidlil v Cernych kopcich. Zde il v nevlidném
podzemi a 3kodil okolnimu svétu. Do Cernych
vrchii se vydala roku 1016 i Nurnské druzina patrat
po tajemné divce u obrazu. Je mozné, ze zakleti

této divky mél na svédomi praveé Brethil. To v§ak
neni do dne$nich ¢asii znamé, nebot vyprava
Nurnskych tehdy ztroskotala. Jisté vSak je, ze pfi
nové vyprave druzina roku 1017 Brethila dostihla
a Halk a Huron jej zabili.

Brethilova hul

Roku 1017 zlikvidovali Nurnsti
temného ¢arodéje Brethila. V jeho majetku byla i
dlouhé a pfedevsim kouzelné hul. Prvni ji pouzival
Halk z Erinu, kterému se podafilo i zlomit jeji
prokleti. Zlikvidoval s ni i tlupu zombii, ale pak
radé&ji zacal nosit me¢ Kostimlat. Hil se dostala do
drazby a od té doby se stala majetkem
Gortdyjskych. Az do své smrti ji nosil druid
Sauron a poté jeho bratr Sarim. Tomu se
Brethilova hiil stala osobni zbrani a bez ni nikam
nesel. Z ktze si na ni usil obal, kterému fikal
fusak. Brethilova hul ve fusaku se spole¢né s
koutovym plastém, sandaly a plesi stala
neoddélitelnou soucasti druidovy svérazné
postavy. Slouzila Sarimovi vérné v boji i jako
opora na dlouhych cestach. Brethilova hil je
jednou z nejstarSich zbrani v Nurnské druziné a
druid Sarim ji pouziva i v dne$nich ¢asech.

Brunobar

Brunobar Blativec byl zakladatelem
hostince U mrtvé nadéje. Spolecné se svymi syny
Karborundem a Hamrusem, po smrti své Zeny,
postavil vlastnima rukama hostinec v lese na tehdy
velmi zivé cesté¢ do Naglinu. Vychovaval své syny
a vedl hostinec k plné spokojenosti zdkaznikd. Na
stara kolena se vSak ziejmé nest'astné zamiloval
do lesni vily. Tato laska mu nepfinesla nic
dobrého a Brunobar se nakonec ob¢&sil na dubu v
lese, ktery se od téch Cast nazyva Blativciv a
hostinec dostal jméno U mrtvé nadgje.

Ceres

Rybar jménem Ceres byl stafec, ktery
az do roku 1016 pokojné lovil ryby na biehu mofte
v Mallikornu. Jeho majetkem byla jen dfevéna
chatr¢ a par roztrhanych siti. Osudné se pro négj
stalo setkani s Nurnskymi. Ti od né&j pozadovali
pfevoz na nedaleky ostrov, kde patrali po
Plamenné nadob¢. Rybaft jim vyhovél a v§echny je
bezpecné pievezl. Poté na biehu ¢ekal na vrativsi
se dobrodruhy. Nanestésti si uvédomil, ze Nurnsti
se bez jeho ¢lunu nedostanou nazpét a zacal je pfi

navratu vydirat. Nurnsti odmitli zaplatit a rybaft se
pokusil odplout. Byl vSak dostizen zlodéjem
ThadedSem z Tiklu a zezadu probodnut ostrou
dykou.

Cerné vrchy

Cerné vrchy se nalézaji v jizni &asti
Gwendarronského kralovstvi. V minulosti v nich
byly proslulé doly na stfibro. Kdyz vsak zasoby
stifbra byly vytéZeny, odsté¢hovalo se veskeré
obyvatelstvo za jinym vydélkem a doly zlstaly
opustény a Cerné vrchy ziskaly nedobrou povést.
Nurnsti se do nich vypravili roku 1016 v dobé,
kdyz patrali po tajemné divce z obrazu. Ukol tehdy
vSak nesplnili a tak se do nich o nékolik mésict
vydali opét. Tentokrat skute¢né dosli az na samy
konec doli a zabili zde ¢arodéje Brethila. Téhoz
roku zde také druzina patrala po uneseném elfCeti,
které jak se pozdéji ukazalo, nebylo viilbec unesené
a viechno to byla jen lé¢ka. Cerné vrchy jsou i
nadale mistem, kterému se rad¢ji kazdy vyhne.

Divka z obrazu

Roku 1016 prisel za Nurnskou druzinou
podivny poutnik a pozadal ji o vysvobozeni divky,
kterd je udajné zakletd do obrazu, kdesi v
Cernovr§skych horach. Nurn$ti se tedy pod
pfislibem odmény vydali do opusténych dolu.
Vyprava vSak byla nad sily Nurnskych a ti se vratili
bez tspéchu do Nurnu. Divka z obrazu je tak
dodnes opfedena tajemstvim.

Drago

Drago byl prvnim psem, kterého vlastnil
hrani¢at a pozdé&ji druid Sauron urostly. Ten na néj
byl velmi pySny a pecliveé se o néj staral. V roce
1015, kdy byla druzina unesena orky, vSak byl
Drago témito prohnanymi bojoviky zabit. Sauron
nesl jeho ztratu velmi tézce.

Erech

Clovék Erech se v davnych &asech
zaslouzil o vznik mocné fise Erkrachtské. Roku 386
za pomoci tvora, kterého néktefi ucenci oznacuji
jako Zlatého draka, sjednotil vSechny kmeny a
narody zijici na Erkrechtské pevning. Vytvofil
nejmocnéjsi isi v dalekém okoli, jejiz moc trvala
az do roku 823, kdy byla valna c¢ast Erkrachtu
zni¢ena zemétfesenim a zatopena oceanem. Erech

sal zil do roku 432 a zalozil rod Erechi, ktery vladl

az do vySe zminéného zemétieseni.

Erkracht

Asi 600 mil od Gwendarronu na jih se
rozprostira ostrovni fi$e Erkracht. Jeji pocatky jsou
datovany do roku 386. Tehdy pry muz zvany
Erech s pomoci tvora, kteréhonéktefi oznacuji jako
Zlatého draka, sjednotil v§chny tehdejsi narody a
rasy, jez tehdy obyvaly jednolitou pevninu. Erech
zalozil dynastii Erechovci, ktera vladla az do roku
823. Tehdy vsak doslo k mohutné erupci, ktera
meéla za nasledek propadnuti se vétSiny pevniny do
oceanu. Vzniklo nékolik vétSich ¢i mensich
ostrovi. Pfeziv§i obyvatelé vytvofili nékolik
nezavislych stateckli. Rozdrobeni kdysi mocné
fiSe trvalo az do roku 892, kdy se objevila postava
Ildruna Velikého. Ten za pomoci nelistych sil
sjednotil témét vSechny jizni ostrovy. Nejvetsi z
Erkrachtskych ostrovii byl vSak zatim osidlen
drsnym narodem vale¢nikti pochazejicich z
dalekého severu. Jednalo se o Kamenny ostrov a
ten Ildrun Veliky nikdy nedobyl. Roku 930 Ildrun
za podivnych okolnosti umira. Udajné ho otravil
vlastni syn Ilsen, ktery se po svém otci ujima
moci. Zeni se s ¢arodéjkou Hundrou a za pomoci
temného carodéje Hortena z Krrelu sjednocuje
vSechny zbyvajici ostrovy pod korouhev s
netopyrem, kterd je znakem Erkrachtu. Nasilnému
sjednoceni oddolal jediny Kamenny ostrov, jez se
stale uspésné brani. llsen vladne az do dnesnich
¢ast z hlavniho mésta Altenbruchu a zptsob jeho
panovani je velmi tvrdy a kruty. Ilsen si stale i pies
velmi pokrocily vek stale zachovava mladistvou
svézest, v ¢emz ma prsty pravdépodobné jeho
zena Hundra, jez rovnéz nestarne. Roku 1026 Ilsen
rozpoutava valku se svym vychodnim sousedem,
Wallimorskym kralovstvim. Nurnsti se do
Erkrachtu dostali nasilim v roce 1019 a po nékolik
dlouhych mésici zde prchali pfed Ilsenovym
pobocnikem, Hortenem. V Erkrachtu padlo
nekolik druhtit z Nurnské druziny, i kdyz nutno
podotknout, Ze ¢asto vlastnim pfi¢inénim.

Erynie

malém ostrivku, pobliz Rybiho ostrova v Fisi
Erkracht. Zjevem pfipominaji ¢erné bezsrsté lvy.
Maji kiidla, kterd jim umoznuji dakeké skoky.
Nejstrasnéjsi jsou vsak jejich pafaty a krvelacna
morda. Maji ¢astené vyvinutou inteligenci a



jejich zkroceni vyzaduje ohromny um a zkusenosti.
Jejich chovem proslula pfedev§im manzelka krale
Ilsena, ¢arodéjka Hundra. Ta jako jedina vlastni
nékolik exemplafi. Nurnska druzina se s né€kolika
Eryniemi setkala béhem své pouti po Erkrachtu v
roce 1019.

V boji s nimi proslul pfedev§im Jacob chrabry, ale
jinak se jim Nurnska druzina rad¢ji vyhybala.

Glamdring
viz Me¢€ stind

Gorbag

Na kanibala Gorbaga narazili Nurnsti v
Temném hvozdu v zemi Nordwaith. Pfi kratké bitce
se jej podatilo zmamit hrani¢afi Sauronovi a ten se
tak pod vlivem kouzla stal jeho pfitelem. K
Sauronové nelibosti toto pratelstvi v§ak nevydrzelo
dlouho, nebot Gorbagovovi soukmenovci to
povazovali za zradu a Gorbaga v jedné z
nestiezenych chvil zabili.

Hamrus

Hamrus Blativec, ktery v mladi pfiSel
nestastnou nadhodou o oko byl pomocnikem v
kuchyni hostince svého bratra Karborunda. Byl to
on, kdo se pokusil roku 1022 okrast trpaslika Farina
a elfa Athease ve spanku v jejich pokoji. Pfestoze
byl jimi chycen, byl mu darovan zivot. Vdécny
Hamrus varoval Nurnské pfed nastrahami
Blativcova hostince. Smrt mu pfinesl hned dalsi
den jeho vlastni synovec, upirek Norik. Ten jej
doslova rozsapal
na kusy.

Harem-bah

Divoska neznamého jména zila pokojné
ve své vesnici na Ostrové hotkych slz. Jeji
spokojeny zivot skon¢il roku 1024, kdy na ostrové
pfistala Nurnska druzina na své cesté za bajnym
pokladem. Nurnskd druzina byla tehdy rozlicena
ztratou valné ¢asti pokladu. Pfisla do vesnice a
vyprovokovala krvavou fez. Po zabiti vale¢nikd se
potieboval kroll Jacob odreagovat. Chytil proto
jednu divosku za celem ukojeni svych nizkych
pudi. Dal ji jméno Harem-bah a vlekl ji svazanou
s sebou. Diky jeji pfitomnosti zahynul hranic¢af
Sereg, nebot’ Jacob, pfi napadeni voru chobotnici,
jako prvni zachranoval pravé Harem-bah. Tu si vzal
i zpét na ostrov Surradon a zcela nesmyslné ji tahl

na bojovou vypravu. Divoska zahynula v Lese
hrizy pii seslapnuti jedna z mnoha pasti.

Harmana

Hobitka Harmana byla v mladi
vyhlasenou krasavici. Snad i proto si ji namluvil
Karborund Blativec, Cerstvy dédic hostince U
mrtvé nadéje. Harmana si myslela, ze se vdala do
prosperujiciho podniku, ale ukazalo se, ze tomu
tak neni. Karborundovi porodila syna Norika,
kterého vSak postihlo nestésti. Jeji matefské city
byly natolik silné, ze se o Norika dale starala a po
boku Karborunda také zestarla. Roku 1022 se v
hostinci objevili Nurnsti. Tém byl Norik hned
podeziely, ale jeho matka Harmana mu vymohla
pochybnou svobodu. Tim zavinila, ze Norik, ktery
byl ve skuteCnosti upirem, zabil svého stryce
Hamruse a pozdé¢ji také obétavého kudika Leona
Katzbalgera. Samotnou Harmanu vSak zabil
krvela¢ny trpaslik Farin, muz bez zabran.

Harrim

Cernocha Harrima se zmocnil Jacob z
Rugornu roku 1016 v pustiné zemé& Mallikorn v
dobé, kdy méla druzina jiz ukol za sebou. Jacob z
néj ucinil svého otroka a ptivlekl si jej s sebou do
Nurnu. Zde ubozéaka nechal svazaného v jakémsi
sklepé a pouze jej krmil. Teprve roku 1018 jej na
pokraji smrti vytahl a vzal jej na vypravu do
Armidenu. Co od tohoto tupého ubozaka o¢ekaval
neni zcela znamo. Jisté je jenom to, ze jej celou
dobu vlekl na specialné upravéném fetézu a
Harrim mu byl uplné nanic. Pfesto jej Jacob
ponékud neopatrné ozbrojil Savli. Pti prvnim boji
se vSak Harrim vydal na Gprk. K jeho smile se
vsak zfitil do hluboké jamy, kde byl napaden
pavouky a nalezl zde smrt.

Heralion

Heralion je hlavnim méstem proklaté
Armidenské zemé. Nachazi se v jeji jihozapadni
¢asti v Rovanskych horach. Nurnsti do tohoto
meésta zavitali celkem dvakrat a pokazdé za
podivnych udalosti. Poprvé to bylo roku 1018, kdy
se do tohoto mésta pienesli pomoci jakéhosi
svitku, aby se poté potulovali po Armidenu cely
meésic a zachranovali jej od udajného zla a
podruhé roku 1023, kdy sem byli uneseni
zradnymi armidenskymi mnichy. Jinak se jedna o

celkem standartni hlavni mésto plné Spinavych
lokald, nabruc¢eného obyvatelstva a mistniho hradu.

Horten

Carodgj Horten z Krellu byl jednim z
nejvétSich nepratel Nurnské druziny. Narodil se
roku 978 na jednom ostrové v zemi Erkracht a
dostal jméno Fuinmor. Zpocatku nic
nenasvédCovalo tomu, Ze se z n&j jednou stane
mocny Carodéj, ze kterého pujde dés a hruza. V
mladi silné trpél tim, Ze jeho matka méla radéji jeho
bratra. Fuimnor se radéji nez doma zacal zdrzovat
u star¢ Carod&jnice, ktera jej zasvétila do taju
magie. Fuimnor se rychle ucil az predstihl svoji
ucitelku. Tu ale jednoho dne v prudké hadce zabil.
A tehdy se rozhodl, ze se da cestou zla. Dal
dohromady tlupu darebaku a krvavé se pomstil
svému bratrovi a matce. Né&jaky cas zil jako
najemny vrah a vidce loupezivé tlupy. Tehdy vSak
jiz jeho veéhlas stoupl do takové miry, ze si ho
zacali do svych sluzeb najimat rizni pani, kterym
se jeho krutost hodila. Fuinmor si dava jméno
Horten z Krellu a pocet jeho obéti prudce stoupa.
Nakonec vstupuje do sluzeb Erkrachtského
panovnika Ilsena a pod jeho ochranou udrzuje za
cenu teroru pofadek v Erkrachtské fisi. Roku 1023
jiz jako Ilsentiv poboénik vydava do zemé
Wallimor, ktera je na vychod od Erkrachtu a buduje
zde dobfe organizovanou piratskou tlupu, které
dava jméno Pulno¢ni bratrstvo a téZce narusuje
obchod ve Wallimoru. S Nurnskymi se potkal jiz
roku 1019, kdy je vlakal do pasti a odvlekl k
pobaveni svého péana Ilsena do Erkrachtu.
Nurnskym se v§ak podafilo uprchnout a na celé své
pouti utikaji pravé pied temnym Hortenem.
Podruhé se s nim setkavaji pravé ve Wallimoru,
kam jsou pozvani mistnim kralem Krochanem III
Walldorskym, aby se pokusili zlikvidovat praveé
Hortenovo bratrstvo roku 1025. To vSak Nurnsti
dlouho nevédi. Horten se ve Wallimoru spojuje s
Carodéjnici Glormou, ke které citi vice nezli jen
obdiv. Horten Nurnské druziné opét klade
dimyslné 1écky a nastrahy, ale nakonec se do nich
chytd sam a je zabit Jacobem a Sarimem ve svém
sidle v jedné skalni prirve.

Hostinec U ¢erveného byka

Tato kr¢ma se naléza ve vesnici Albareth
v zemi Nordwaith. Roku 1015 sem zavitala
Nurnska druzina pfi svém patrani po zradném

Sutemorovi. Dobrodruzi zde nalezli klid a
odpoc¢inek. Ostudu Nurnskym zde udélal kroll
Jacob, ktery hostinskému vlastnoru¢né zardousil
nekolik slepic. Hostinec nanestésti brzy poté
spalili sluzebnici temného Sutemora.

Hostinec U chciplé kravy

Nazyvat tuto smradlavou Speluiiku
hostincem je opravdu drzost. Kréma U chciplé
kravy se naléza zcela na okraji Nurnu v chudinské
Ctvrti. AvSak v dobéach, kdy jest¢ Nurnsti
nedisponovali tuénymi obnosy penéz jim byla
dobra. Teprve poté, co v ni byli roku 1015
piepadeni a uneseni orky, sem nikdo z Nurnskych
jiz nesel. Nebo se o tom alespon nevi.

Hostinec U mrtvé nadéje

Hostinec byl hobitem
Brunobarem Blativeem, ktery ovdovél kratce po
narozeni svych déti Karborunda a Hamruse.
Spole¢né s Vitribusem Blativeem vedli tito dva
hobiti, celkem uspésné hostinec, ktery lezi na cesté
mezi Naglinem a obchodni cestou do Gorganu, az
do chvile kdy se Brunobar obé&sil na stromé,
udajné z nestastné lasky k lesni vile. Od této
chvile se lidé zacali hostinci vyhybat a ten si
vyslouzil nazev U mrtvé nadéje. Presto si
Karborund Blativec namluvil vyhlasenou hobiti
krasavici Harmanu a narodil se jim synek Norik.
Pfesto, Ze hostll ubylo, hostinec stale prosperoval.
Je mozné, Ze to bylo dilo starého rodinného
ptitele, vlkodlaka Vrrblata. Ani Vrrblat vsak
nezabranil tomu, aby malého Norika nepokousal
jednoho dne upir. Maly Norik musel byt pro své
krvavé choutky zavien do klece na pudé¢, ale
milujici rodice se ho nechtéli vzdat a proto pro néj
¢as od casu zabili jednoho ze svych nemnoha
host. V dobach, kdy se hostinci jiz vSichni
vyhybali, ocitla se v téchto mistech Nurnska
druzina. Ta zde roku 1022 stravila pouhy jeden
den a jednu noc, ale za tuto kratkou dobu se stalo
mnohé. Kdyz Nurnsti opustéli hostinec U mrtvé
nadéje, byl nazivu jen jednoruky ochmelka
Vitribus Blativec, pfezdivany stryc Pijavec.

zalozen

Hostinec U supiho pafatu

V tomto pamatném hostinci byla roku
1014 zalozena Nurnské druzina. Jinak se tento
veelku slusny hostinec nalézd ve mést¢ Nurn v
kupecké ¢tvrti. I v dne$nich ¢asech do n&j Nursti



obcas zabrousi, nebot’ je zde vyhlasené pivo a
jidelnicek poskytuje mnoho vyhlasenych lahidek.
Hostinec U supiho pafatu je nerozlu¢né spjat s
Nurnskou druzinou.

Hugo

Tupy kroll Hugo byl podomkem a
sluhou v podniku rodiny Blativcovych. Ti se
ubozaka Huga pravdépodobné ujali a on jim za
stravu a nocleh vérné slouzil. Pies sviij odpudivy
zjev a mdly rozum se jednalo o dusi prostou a
détinskou o ¢emz svéd¢il jeho zajem o primitivni
hracky. Svym zaméstnavatelim byl vémy a
oddany. Jeho osud se naplnil v podobé sekery
trpaslika Farina, ¢lena Nurnské druziny. Ten jej
roku 1022 zabil v boji.

Hundra

Carodéjnice Hundra se stala manzelkou
mocného krale Erkrachtu, Ilsena I. Byla stejn¢ jako
jeji manzel velmi krutd a znama je jeji zaliba v
ostrovii Erkrachtu, Erynii. Hundra je vSak také
velmi krasna Zena do niz se zamiloval nejeden muz.
Vsechny ptipadné napadniky vSak jeji manzel
zlikvidoval tim, Ze je pfedhodil dravé zveéii ve své
aréné. Nurnsti se s Hundrou setkali pouze jednou.
Roku 1019 se bavila jejich souboji v aréné svého
mazela. Mnohem vétsi starosti Nurnské druziné
zpusobily jeji ochoéené Erynie.

Ilsen

Jizn€ od Gwendarronského kralovstvise
nachazi ostrovni fiSe Erkracht. Vladne ji mocny
panovnik Ilsen I. Erkrachtsky. Na trin usedl roku
990 po zahadné smrti svého otce. Mezi lidem
dodnes koluje povést, ze to byl samotny Ilsen, ktery
touzic po moci, zabil svého otce, kterého pry vinil
z toho, ze se mu nedaii stale sjednotit jednotlivé
ostrovy Erkrachtu. Zda tomu bylo skutec¢né tak neni
jiz dulezité. Podstatné je to, ze Ilsenovi plan jeho
otce podafil. Krvi a zelezem Erkracht skute¢né
sjednotil a nastolil v ném tvrdy rezim. Od totoho
okamziku se Erkrachtska fiSe stala postrachem pro
své sousedy. Ilsen se ozenil s krasnou carodéjkou
Hundrou a za svého poboc¢nika si vybral stejné
krutého Earod&je Hortena z Krellu. Svij prvni
neuspéch utrpél Ilsen az roku 1019, kdy se mu
ubranil posledni neobsazeny ostrov Erkrachtu,
Asker. Dalsi netispéch utrpél roku 1025, kdy byl

zmafen jeho plan likvidace svého vychodniho
souseda, Wallimorského kralovstvi. Nurnsti se
snim setkali jen jednou. Roku 1019 se Ilsen bavil
tim, ze Nurnské ptredhodil dravé zvéfi ve své
aréné. Tém se vSak podafilo utéci. Ilsen 1.
Erkrachtsky vladne své tisi i v dne$nich casech

Jerry

Pes Jerry byl jednim ze psu hranic¢are
Saurona. Ten jej vzal na vypravu do Mallikornu
roku 1016. Byl to uplné obycejny lovecky pes,
kterého vSak ostatni nesnaseli pro jeho divné
jméno. Pfi jednom odpocinku Sauron usnul a
Densir, Jacob a Thade4s se rozhodli, Ze psa zabiji,
aby mél Sauron vztek. Pes pii obrané sice tézce
pokousal zlod&je Thadease, ale vzapéti presile
podlehl. Trojici zabijaki plan opravdu vysel,
nebot’ Sauron mél potom opravdu opravnény
vztek a pozdéji z této piihody vznikla tézka krize
v druzing.

Kamenny ostrov

Ostrov tohoto jména se nachdzi v
severni ¢asti fiSe Erkracht. Je nejvétsi ze vsech
ostrovi, které tuto fisi tvoii. Pivodné byl soucasti
celé pevniny, které tehdy fisi Erkracht tvofila, ale
roku 823 byla pevnina po ohromném zemétfeseni
zalita z vétsi Casti mofem. Po vytvofeni ostrova
dostaal tento jméno Kamenny, nebot je zcasti
zcela pokryt drobnymi ulomky cerné skaly. Po
vzniku kamenného ostrova jej obsadili drsni bijci
ze severu a az do dneSnich Casti Uspésne celi
neustalym pokusiim o zaclenéni jejich ostrova do
Erkrachtské fise. Nurnsti se na ostrové ocitli roku
1019 a zdcastnili se zde pamatné bitvy. Na
Kamenném ostrové nalezli po dlouhé dobé klid a
misto na odpocinek. Sarim urostly zde dokonce
nalezl i manzelku, krasnou Rion Askerskou.

Karborund Blativec

S hobitem Karborundem se Nurnsti
potkali roku 1022. Karborund byl synem
Brunobarovym a zaroven i dédicem hostince U
mrtvé nadéje. Ozenil se s krasnou hobitkou
Harmanou a narodil se jim syn Norik, ktery se
vagk nes§t'astnou nahodou stal upirem. Musel proto
byt drzen v kleci na pidé¢, kterou pro né&j nechal
Karborund postavit. Karborund jako milujici otec
byl ochoten pro syna Norika tu a tam i zabit hosta
a neni tedy divu, Ze v tuto dobu hostinec jiz

mnoho neprosperoval. Osudna se pro Karborunda
i jeho podnik stala ndvstéva Nurnské druziny roku
1022. Druziné se podafilo pfijit na kloub zdhadé
Karborundova hostince. Samotny Karborund byl
zabit Halkem Erinskym a Pepenem Ruindorskym v
okamziku, kdy se pokusil zatajit své nakradené
penize. Na obranu Halka a Pepena Ize jen fici, Ze se
jednalo spiSe o nestastnou nahodu nezli o zly
umysl.

Klastér bilych mnicha

Tento klaster se naléza v zemi Armiden.
Nurnsti se do né&j vydali roku 1018 pfi své pouti do
¢asti Armidenu, Archenilu. Jiz dfive se vSak tento
klaster mezi Nurnskymi proslavil jako misto kam
chodil Densir Ardasansky. Ten roku 1015 uznal, ze
jeho ¢iny byly $patné a rozhodl se v Klastefe bilych
mnicht obratit svoji dusi k dobru. Mnisi z tohoto
klastera bud’to vliibec nebyli dobii anebo svoji praci
totalné spackali. Densir po navratu z né&j nebyl
vibec dobry a zustal pfesné stejné ulisnym
darebakem jako byl doposud. Pfesto se o tii roky
pozdéji vydala Nurnska druzina do téchto mist, aby
jej za patfiény obnos, zbavila idajného zla. To se
podafilo, ale tento klaster byl pravdépodobné
proklet mocnou kletbou, nebot” zlo se do n¢j zahy
vratilo.

Koborn

Koborn je vysoky kopec pod hlavnim
méstem Gwendarronského kralovstvi, Nurnem.
Jeho povést je opiedena legendami, ale Nurnsti sem
nikdy nezavitali, pouze jej vzdy v uctivé
vzdalenosti mijeli.

Kostimlat

Me¢ Kostimlat byl nalezen Halkem z
Erinu roku 1017 pfi nové vypravé do
Cernovriskych doli. Halk je od té doby zadal
pouzivat, pfesto ze se nejednalo o kouzelnou zbrai.
Kostimlat byl v§ak vykovan z velmi kvalitni ocele
a stal se hrani¢afovou osobni zbrani. V zemi
Mubarrath se jim vSak Halk pohusil zastavit povoz
s hobity, tim Ze vrazil Kostimlat do jedouciho kola.
Kostimal se zlomil, ale pfesto jej Halk nevyhodil.
Vzal jej zpét do Nurnu a né&jakou dobu jej jesté
nosil po svété v nadé&ji, ze jej nékdo zkuje
dohromady. Poté vSak Halk ziskal kouzelny mec
Morgrist a od té doby se Kostimlat jen povaloval v
truhle. Po Halkové smrti pfipadl jeho bratrovi

Yorgovi. Ten jej vSak viibec nepouzival a nakonec
jej v posledni vuli odkazal druidovi Sarimovi.
Kostimlat se dnes pravdépodobné vali nékde u
Sarima na padeé.

Kyj Brunhild

Tato primitivni zbran neni vyznamna
vibec ni¢im. Jen tim, Zze to byl prvni vrazdici
nastroj v rukach slavného Jacoba Rugornského.
Ten si Brunhild bral na své prvni vypravy dokud
si nevybojoval lepsi zbran. Dodnes jej méa Jacob
povéseny nad krbem ve svém domé.

Kyj Regastir

Roku 1018 vyplenila Nurnska druzina,
na zadost tlupy mongt, doupé, které obyval obr,
jemuz mongové fikali "On". V majetku mrtvého
obra byl i ohromny kyj. Takovou zbrani mohl
vladnout jen jeden ¢len Nurnské druziny, kroll
Jacob Rugornsky. Kyji zacal fikat Regastir a ten
zacal krolla dopravazet na mnoha druzinovych
vypravach. Regastir byla kouzelné zbran, kterd ma
na svédomi mnoho neptatel Nurnské druziny. Kyj
Regastir odlozil Jacob az roku 1021, kdy se v
Lismorru zmocnil Molgova kladiva.

Lebork

Mg¢sto Lebork se naléza v severni ¢asti
Mocného ostrova v ostrovni {i§i Erkracht. V
Leborku se nachazi velky pfistav, ze kterého
vyplouvaji ¢etné lodé pod vlajkou krale Ilsena.
Nurnsti do tohoto mésta zavitali roku 1019 na své
pouti Erkrachtem. V Leborku se jim podafilo
ziskat lod’ od starého rybafe, ae kterou pak
okamzité odpluli na Kamenny ostrov.

Lytt

Kdyz roku 1016 ptisel do Nurnské
druziny hrani¢af Dark a pfivedl si s sebou i fenu
Lytt. Ta jej vérn¢ dopravazela pfi vyprave do
Cernych vrchii. Po smrti Darka Erinského se
piidala k alchymistovi Densirovi. Ten si ji vSak
chtél ponechat na chov a state¢na fena pfestala
byti brana na vypravy. Osud vSak chtél, aby se k
Erinskym opét vratila. Po smrti Densira se ji ujal
Darkiv syn, Halk Erinsky. V té dob&é méla Lytt za
sebou nékolik druzinovych vyprav a Halk uznal,
ze si zaslouzi odpocinek. V rozsahlém Halkove
psinci méla Lytt vysadni postaveni a pfivedla na
svét mnoho potomki. Po Halkové smrti zemfela



zalem. Lytt byla patrné nejslavnéj§im psem v
historii Nurnské druziny.

Mallikorn

Na jih od Gwendarronského kralovstvi
se rozprostird zemé Mallikorn, kterd byla ptivodné
knizectvim, do né&jz roku 1016 zavitala Nurnska
druzina. Mallikorn byl tehdy tézce napadan skiety
a spravce Aran pozadal Nurnské o pomoc.
Rovnovéhu v zemi do té¢ doby udrzovala zvlastni
Plamenna nadoba. V ni byly dvé slozky, které byly
vznosné nazyvany Dobro a Zlo. Nadoba vsak byla
ukradena a stav zemé¢ se od té¢ doby prudce zménil.
Nurnsti tedy na strastiplné pouti Plamennou nadobu
i ob¢ entity ziskali a pomohli tak obnovit pofadek
afad v Mallikornu. Zemi se od té chvile zacalo opé&t
dafit, obchod vzkvétal a za nékolik let byla zemé
opét bohata. Stalo se z ni kralovstvi a prvnim
1028 do Mallikornu Nurnsti zavitali opét na zadost
Aranova vazala Gnata, ktery si je najal na velmi
§pinavou praci. A tak druzina nékolik dni bloudila
¢asti Mallikornu a plenila mistni vesnice. Tomuto
fadéni Nurnskych zabranil az kralovsky oddil, ktery
nékolik ¢lentt druziny zajal. K soudu se vsak
kralovskym Zoldnétim podafilo dopravit jen
jednoho, nebot’ Rolld Erinsky po cesté utekl a
zlodéje Barnabase zabili pfi osvobozovani jeho
vlastni druzi. Kouzelniku Erlanthovi to vSak
spocitali za v§echny a usekli mu ruku. Nic nebylo
Nurnskym platné, Ze zemi kdysi pomohli.

Mec¢ stint

Tato zbraii lezela ukryta v Udoli stinti az
do roku 1015, kdy sem zavitala Nurnska druzina.
Me¢ nalezl zlod¢j Zeti Dobromysl a stal se jeho
nositelem. Ne viak na dlouho. Ulisnou lé¢kou se jej
zmocnil druzinovy tyran Densir Ardasansky a z
jakéhosi nepochopitelného divodu mu dal zrovna
jméno Glamdring. Me¢ stinii se stal jeho majetkem
a pomoci né&j pak alchymista odvratil nebezpeci,
které druzing hrozilo od Stint. Tato kouzelna zbran
jesté nejednou pomohla Densirovi v tézkych
soubojich a ten ji pouzival az do své sebevrazdy
roku 1018. Me¢ stint pak zmizel v Grullské pousti
a nikdo jej jiz nevidél.

Mellar
Na pavouc¢natku Mellar narazili Nurnsti
roku 1018 v Armidenu. Ulisnd pavoudnatka se

tehdy v jedné hospodé vydavala za nebohou
divku, ktera hledd pomoc pro svoji sestru.
Dobrodruzi ji nerozvazné ptislibili pomoc, zv1aste
zasluhou Jacoba chrabrého, na kterého udélala
Mellar velky dojem. Namluvila jim, Ze jeji sestra
je uvéznéna nékde v zakrutich feky Odruiny.
Nurnsti se do téchto mist vydali za uslechtilym
cilem. Jaké vSak bylo jejich piekvapeni, kdyz
zjistili, ze je Mellar jiz pfedbéhla a ¢eka na né ve
své pravé podobé v malém skalnim bludisti.
Spojenymi silami ji nakonec dobrodruzi
paralyzovali, ale na setkani doplatil pfedevsim
viudce Halk z Erinu, ze kterého udélala
pavoucnatka na néjaky ¢as nejvétsiho druzinového
hlupéka.

Morgrist

Morgrist byl kratky mec¢, ktery lezel v
utrobach pradavné svatyné v zemi Armiden. Roku
1018 k ni dorazili Nurnsti. Napis nad svatyni
pravil, Ze do nitra mize vstoupit jen jeden. Vybran
byl tedy viidce Halk z Erinu a vstoupil dovnitf. Po
tézkém souboji se svym dvojnikem a rozlusténi
hadanky se mu podaftilo zmocnit pravé Morgristu.
Ten se poté stal chodcovou vérnou zbrani az do
jeho smrti. Morgrist mél poté piijit do druzinové
drazby, ale situace se ujal Halktiv bratr Yorg,
vyuzil okolnosti a Morgristu se zmocnil. N¢&jaky
¢as ho ukryval ve sklep¢, ale pak s nim otevien¢
vytahl do boje. Morgrist byla ¢epel uréena
specialné na boj s nemrtvymi. Po Yorgoveé smrti
tento me¢ chvili pouzival i bojovnik Jacob z
Rugornu. Poté pfiSel do drazby a od této chvile se
o osudu Morgristu mnoho nevi. Vydrazil jej
pravdépodobné Krak z Alfeimu a ten jej snad
zakopal do zemé v lese u Liscannoru. Neni to viak
jisté. Morgrist byl jednou ze slavnych zbrani v
Nurnské druzing, mozna, ze viibec nejslavnéjsi.

Naglin

Meésto Naglin je vzdaleno asi tyden
pochodu od hlavniho mésta Gwendarronu, Nurnu.
Jeho obyvatelstvo je tvofeno pievazné hobity.
Znacnou ¢ast obyvatel vSak tvoii i trpaslici a lidé,
ktefi jsou prosluli po celém kraji svym kovarskym
umnénim. Nurnsti sem zavitali az roku 1031, kdy
sem doprovazeli Jacobova syna Eriadana, kterého
zde jeho otec chtél nechat vyucit kovarem jiz ve
velmi utlém veéku.

Naldor

Naldor byl odpornym ghulem, kterého
stvofil ¢arod¢j Grundyg z Quonsettu na ostrové
Surradon. Druzina byla tehdy velmi oslabena a
nutné potiebovala n¢jakého pomocnika. Temného
ukolu se rad ujal Grundyg, mistr oboji magie, ktery
pouzil mrtvé té€lo néjakého dobrodruha. Po svém
znovuoziveni byl Ghulovi, kterého jeho stvofitel
nazval Naldorem, svéfen dulezity tkol, chodit pied
druzinou a odrazet utoky. Nutno podotknout, Ze
Naldor byl oziven né&kolikrat. Je témért jisté, ze
nékomu zachranil zivot. Jeho chozeni s druzinou
skonéilo v okamziku, kdy byl rozdrcen na prach
kamennou deskou a jeho télo nedal dohromady ani
Grundyg.

Nordwaith

Nordwaith je malickd zemé& vzdalena
nekolik set mil od Nurnu smérem na jih. Je
obklopena horami a cela porostla tézko prostupnym
hvozdem, ktery obyvaji lidojedi. Nurns$ti sem
zavitali roku 1015 pfi své honbé za zradcem
Sutemorem.

Norik

Norik byl jedinym synem Harmany a
Karborunda Blativcovych. Jeho Zivot byl zmafen
jiz v utlém veku, kdy byl v lese piepaden a
pokousan upirem. Od jisté smrti jej zachranil pouze
zasah rodinného pfitele Vrrblata. Piesto se u n&j po
né&jakém Case nasledky pokousani a Norik se sam
zacal stavat upirem. Byl proto svymi milujicimi
rodi¢i zavien do bytelné klece, kam mu rodice
nosili krvavou potravu pochybného puivodu, snad
dokonce i nékteré z hostti hostince U mrtvé nadgje.
Upir Norik vyristal v kleci a stalo se z n¢j odporné
stvofeni, prezivajici jen diky lasce rodi¢i. Roku
1022 Byl ze své klece Nurnskymi neprozietelné
propustén. To se nevyplatilo jeho stryci Hamrusovi,
ktery jim byl v pfizemi hostince rozsapan. Norik se
nasledné stietl s Nurnskymi a nez byl Halkem,
Farinem a Pepenem zabit, stacil Poslat na onen svét
obétavého alchymistu Leona Katzbalgera. Jeho
podivny zivot ukoncila defitivné dubova noha od
stolu, kterou do jeho srdce zatloukl Grundyg
Quonsetsky.

Nurn
Nurn je hlavnim méstem

Gwendarronského kralovstvi. Naléza se na jeho
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jiznim okraji na bfehu mofe. Jiz od nepaméti je
sidlem kralti a vladci Gwendarronu. Pocet jeho
obyvatel je odhadovan na nékolik desitek tisic. Je
obehnan kamenou hradbou s mnoha hlaskami,
panuje v ném pevny fad a jeho prosperita prameni
piedevsim z ohromného piistavu, ve kterém kotvi
jméno tohoto mésta prijali i jako nazev své
druziny. Jako v kazdém sidelnim mésté je i v
Nurnu mnoho pro dobrodruhy nezbytnych staveb
jako jsou knihovny, obchody, ¢etné hospody a
piedevsim zde sidli mistii svych obort, u kterych
se nejeden dobrodruh naucil svému femeslu.
Mnoho dobrodruhti zde zilo az do chvile, kdy
Jacob Rugornsky a Halk Erinsky zalozili osadu
Liscannor.

On

Roku 1018 narazila Nurnska druzina na
osadu mongt v Armidenu. Pfislusnici této
prohnané rasy se zakefné zmocnili hobita
Zachariase. Nejdiive ho chtéli ostatni osvobodit
nasilim, ale ukéazalo se, Ze mongu je pfili§ mnoho.
Museli proto slibit, Ze zabiji Jeho. Mongové, tak
nazyvali svého thlavniho nepfitele, ktery je v noci
piepadal. Nurnsti se ho tedy vydali zlikvidovat.
Ukazalo se, ze On je skalni obr. V nerovném
souboji obr podlehl. Jeho brnéni si vzal Jacob
chrabry a velmi dlouhy ¢as mu dobfe slouzilo.

Orland

Orland byl whlavnim nepfitelem
carodéje Angry Mainjy, ktery jej pravdépodobné
v souboji zabil a jeho manzelku Ahuru Mazdu
zaklel do sochy. Nurnsti Orlanda nikdy osobné
nepotkali a jeho jméno znaji jen z vypraveéni
Ahury Mazdy, kterou osvobodili roku 1014 v
Bilém hradé¢.

Ostrov hotkych slz

Maly ostrivek, ktery se naléza jizn¢ od
ostrova Surradon. V davnych dobach byl poutnim
mistem rybafi, ktefi zde vykonavali krvavé obé&ti
za zdar svych vyprav. Od téch dob se zde
zachovaly trosky svatyn¢ a skalni tvrz. V hustych
lesich zili tlupy domorodci. Roku 1024 se na
ostrov vypravila Nurnska druzina hledat bajny
poklad. Na své cesté stacili Nurns$i navstivit
vSechna vyznamnd mista na ostrové a casti
pokladu se skute¢né zmocnili. Na tomto ostrové



vsak pfisel o zivot hrani¢af Sereg z Ruindoru.

Pan B

Tato zrida zila ve vysoké vé€zi na
ostrové Surradon. Roku 1024 mu vsak do véze
vtrhla ¢ast Nurnské druziny. Nutno podotkout, ze
tato osoba méla zcela urcité jiné jméno. To vSak
Nurnsti neznali a po jeho smrti jej nazval Yorg
Erinsky zcela jednoduse pan "B", podle runy,
kterou mél vySitou na plasti a vytesanou do dvefi.
Plast pana B fialové barvy, poté ziskal ¢arodéj
Grundyg Quonsettsky a nosil jej az do jeho
rozleptani v§ezroutem.

Plamenna nadoba

Roku 910 byla Plamenna nadoba dana
do rukou spravci zemé Mallikorn mnichem
Esccirtem. Byla V  jejich
plamennych sténach byly ukryty dvé slozky. Prvni
z nich byla modra a byla nazyvana Dobro. Druha
byla ¢erna a fikalo se ji Zlo. Ob¢ entity se vedle
sebe volné vznasely a pokud byly obé spolu byla
zajiSténa rovnovaha zemé. Roku 1016 se vSak
Plamenné nadoby zmocnil mag Ballygar, ktery ji
ukradl z Pilno¢ni véze za pomoci harpyje. Ballygar
ob¢ entity vyjmul a roztrousil je po celé zemi. Jeste
téhoz roku se vSak Nurnské druziné podafilo
nadobu i obé¢ slozky nalézt a vratit do rukou
spravce Mallikornu.

velmi  zvlastni.

Pfitel z podzemi

Na Ptitele z podzemi narazila Nurnska
druzina roku 1015, v dob¢ kdyz bloudila zficeninou
Rugornu. Tehdy byli dobrodruzi pronasledovani
orky, kteti vyhrozovali, ze na né posSlou pravé
tajemného piitele z podzemi. Orci se vSak do mist,
kde tento Ptitel Zil, sami neodvazovali. Nurn§ti
v8ak byli nuceni prchat podzemnim labyrintem
prchat a na Pfitele narazili. Byla jim Gorgona,
magickd nestvira, kterou vSak zabil Densir z
Ardasanu kouzelnym mecem stind.

Pulno¢ni véz

Tato véz se nalézd v hlavnim méste
Mallikornu, Argyllu. Je nejstar$i ¢asti mistniho
kralovského hradu. Na jejim vrcholu je ukryta
Plamenna nadoba, ve které jsou dvé entity. Jedna je
nazyvana Dobro a druha Zlo. Plamenna nadoba ma
udrzovat klid a fad v zemi. Roku 1016 vsak byla z
Pulno¢ni véze nadoba ukradena a do situace se
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zapletla i Nurnska druzina. Po nalezeni byla
Plamenna naddoba opét vracena do Puilno¢ni véze,
kterd je od té doby nejstiezené&jSim mistem v
Mallikornu.

Rellan

Na tohoto bojovnika narazila Nurnska
druzina roku 1017 pii své opétovné vypravé do
Cernych vrchii. Piibrala jej tehdy na svoji
vypravu, nebot’ vale¢nici na vypravé tehdy citelné
chybéli. Rellan byla velmi mocna postava, ktera se
state¢né bila za zajmy Nurnskych, ale pfesto byla
ostatnimi velmi neoblibend. Snad to byla
Rellanova drzost a neomalené chovani, které toho
bylo pfi¢inou. Pii jednom odpocinku se Rellan
sebral a odesel i s ¢asti druzinového pokladu pry¢.
Nurnsti mu tehdy pfisahali pomstu. N&jaky cas se
bojovnik Rellan pohyboval v severni zemi
Mubarrath, aby se po nékolika letech vratil opét do
Gwendarronu. Zde se pfidal k jiné druzin¢ a usidlil
se v obci zvané Rubanice. Na Nurnské jiz
bezpochyby zapomnél, ale ti se v Rubanicich
objevili ¢irou ndhodou roku 1031. Nebyl mezi
nimi nikdo, kdo by Rellana osobn¢ znal, ale jeho
jméno nezapomnéli. Kdyz se dozvédéli o jeho
pobytu v Rubanicich, nevéhali a chladnokrevné jej
zabili. Nevyplaci se dluzit penize Nurnskym.

Rosella

Krasna barbarka Rosella byla dcerou
starosty vesnice Albareth. Roku 1015 ji potkala
Nurnska druzina pifi své honb¢ za Sutemorem.
Rosella se okamzité stala teréem dobyvatelskych
snah hrani¢afe Saurona a trpaslika Santyho. Po
vypaleni Albarethu se barbarka k Nurnskym
pfidala a doprovézela je na pouti. Zpocatku se
drzela po boku Saurona, ale nakonec ji svedl
vale¢nik Santy. Rosella také nosila po boku jeden
ze tfi kouzelnych meéu, po kterych druzina
patrala. To vSe svéd¢i o tom, Zze v druziné¢ méla
respekt a iictu. S druhy vSak nechodila dlouho a po
nékolika dnech je opustila k nelibosti trpaslika
Santyho. Posledni zpravy o ni fikaji, Ze se stala
matkou a otcem jejiho ditéte by snad mohl byt
prave Santy.

Sarmon

Kroll Sarmon byl vidce tlupy
dobrodruht, ktera se roku 1024 vydala za bajnym
pokladem na ostrov Hotkych slz. Cleny jeho

druziny byli zpocatku i hrani¢afi Sarim a Sereg,
kteti po neshodach o déleni pokladu dezertovali a
dali se k Nurnskym. Sarmonova oslabené druzina
se presto vydala za pokladem. Nedosahla vSak
nic¢eho vétsiho, nez vyplenéni domorodé vesnice. S
Nurnskymi se Sarmon potkal az pfi jejich odchodu
z ostrova a utkal se s nimi ve svém poslednim boji.
Pomoci kouzelného piedmétu byl Jacobem
Rugornskym poslan nékolik desitek sahti do vysky,
aby byl po dopadu ostatnimi Nurnskymi zabit.
Spole¢né s nim padla i cela jeho druzina.

Sutemor

Nurnsti se s timto odpornym starcem
setkali roku 1015. Sutemor tehdy po druziné
pozadoval nalezeni a doruceni Zeleného Kaveronu,
magické sosky. Po mnoha strastech druzina splnila
starcovo piani. Jaké je vSak bylo pfekvapeni, kdyz
se Sutemor sosky zmocnil a zmizel, aniz by vyplatil
slibenou odménu. Rozlobeni druzi tedy zacinaji po
Sutemorovi patrat. Jejich patrani je zavedlo az do
Udoli Zde nalezli hyperprostorovaci
pergamen, ktery druzinu ptenesl az do vzdalené
zemé& Nordwaith. Zde se zatim Sutemor usadil v
Temné vézi. Pied hnévem Nurnskym mu to vSak
nepomohlo. Byl jimi dostizen a spolu se svymi
spole¢niky zabit.

stintl.

Sagrag

Skiet Sagrat je zcela bezvyznamna
postava, ktera se do d&jin Nurnské druziny zapsala
pouze tim, ze bylo zndmo jeji jméno. Byl jednim z
téch, které druzina roku 1016 zabila pfi plenéni
skietich kobek v Severnich horach Mallikornu.
Sagrag se tehdy vrhl na pomoc skfetici, kterou
Nurnsti drzeli jako rukojmi. Byl zabit hrani¢afem
Sauronem.

Temné véz

Pradavna stavba Temné véze se naléza
v zemi Nordwaith. Roku 1015 se zde usidlil temny
stafec Sutemor, ktery odsud vladl. Temna véz byla
vystavéna z ¢erného kamene, téZeného v mistnich
horach. Téhoz roku, co se zde Sutemor usidlil do
Temné véze dorazi i Nurnska druzina. Sutemora
zabiji a v&€z nechava vyplenénou.

Udoli stint
Toto zahadné tdoli se naléza v severni
¢asto Gwendarronského kralovstvi. V davnych
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casech slouzilo jako posvatné pohiebisté, pro ty
kterym nebylo dopféno klidu ani po smrti a
vSichni tvorové se mu obloukem vyhybali. Roku
1015 sem Nurnsti zavitali, nebot’ zde patrali po
tajemném starci Sutemorovi, ktery druzinu
podvedl. Sutemor zde nalezen nebyl, ale druzina
se v tomto ponurém kraji dovédéla, kde ho hledat.
Nicmén¢ stradani, které zde Nurnsti zazili, neni
dodnes zapomenuto a nikdo z dobrodruht se do
téchto mist jiz vicekrat nevydal.

Vitribus

Jednoruky Vitribus Blativec byl
sklepmistr v hostinci U mrtvé nadéje, ktery
vlastnil jeho pfibuzny Karborund Blativec. Jeho
zaliba v alkoholu mu pfinesla pfezdivku stryc
Pijavec. Byl to stary opiloec, ktery vétSinu dne
travil ve sklepé pod pipou. Pfi navstéveé Nurnskych
roku 1022 zahotel prudkou laskou ke Gwandé
Liskové, ktera byla jeho naprosto otevienou
nabidkou zdéSena. Vitribus vS§ak mél neuvétitelné
Stésti, nebot' jako jediny z Blativen, prezil
navstévu Nurnskych a dodnes mu pravdépodobné
patii hostinec U mrtvé nadéje.

Virblat

Vlkodlak Vrrblat zil v Blativcové lese
k velké spokojenosti majitele mistniho hostince U
mrtvé nadéje. S neznamych divodd se stal
pfitelem hobiti rodiny Blativct. Pied jistou smrti
zachranil i Blativcovic syna Norika. Vrrblta nebyl
obycejnym vlkodlakem, jakych se po svéte
potuluji celé tucty. Pod hostincem mél podzemi,
které bylo hlidano mnoha nebezpe¢nymi stvirami.
Pfechovaval i Blativcovic rodinné zlato. Byl
ziejme velmi namysleny a troufal si dokonce i na
Nurnské v plném poctu, kdyz se roku 1022
objevili v hostinci. Ti mu vSak jeho podzemni
komnaty zplundrovali a trpaslik Farin nakonce
Vrrblata zabil.

Zeleny Kaveron

Zeleny Kaveron byla magicka soska o
jejiz ziskani usiloval stafec Sutemor. Najal si tedy
Nurnské, aby mu ji donesli. Druzin¢ se v zimnich
mésicich roku 1015 skuteéné podatilo v jednom
starém hrad¢, kterych je v Gwendarronu mnoho,
Zeleny Kaveron ziskat a donést jej Sutemorovi.
Podly stafec vSak druzin¢ nezaplatil fadnou
odménu a uprchl.



* O Henzzovi a draku *

Getd z Ruindoru

Zil byl jeden dfevorubec a mél tti syny.
Nejstar§iho Baltermira, prostiedniho Abranwelfa a
nejmladsiho Henzze. Jednoho dne stary dfevorubec
zemiel a na synech bylo, aby si mezi sebou
rozdélili majetek. Nejstarsi Baltenmir zdédil srub,
jejich skromny ptibytek, prostiedni Abranwelf
zdédil koné a nejmladsi Henzz zdédil sekeru.

Henzz tedy vzal své déditstvi a vydal se
do svéta. Sel a Sel, sem tam si néco piivydélal,
néjakym tim kacenim stromu, az se dostal do
jednoho malého kralovstvi na pokraji hor. Tam se
nechal najmout na prosekani stromt v kralovské
zahradé. A jak tam tak pracoval, aby si zaslouzil
svij plat, zacal tam vidat jednu divku a jeho srdce
zahotelo touhou. Jenze ta divka nebyla jen tak
obycejna, byla to princezna, a néjakého Henzze si
vibec nevsimala.

Jednoho dne vsak pfilétl do kralovstvy
drak. Byl to obrovsky rudy drak a mél deset hlav.
Pristal na kralovském paladci a pobofil pfi tom
jednu véz a stfechu. Pak oznamil, ze pozaduje
princeznu za zenu, jinak zni¢i celé kralovstvi. Kral,
tot’ se vi, nesouhlasil, proto zasedli s drakem ke
kulatému spolu, aby vedli jednani. Kral se snazil
piesvéd¢it draka, aby princeznu usetfil, nabizel mu
dokonce svou zenu a tchyni a posléze i vSechny
divky z kralovstvi plus sluSnou dozivotni rentu, ale
drak byl neoblomny. Neékolikadenni jednani
skoncila nakonec tim, ze drak zpustoSil jednu
blizkou ves, jako demonstraci sily, a krali nezbylo
nic jiného, nez mu princeznu vydat.

Hned, jak se zpravy o nestésti rozsifili
do okolnich kralovstvi, zacali se sjizdét princové,
aby se pokusili princeznu osvobodit. Vétsina z nich
se pak vypravila zabit draka, ale dost casto se
pobili mezi sebou, aby se rozhodlo, kdoze ma
pravo jit draka zabit. Vitéze téchto souboji pak
drak sezral. Kdyz dosli vSichni princové, vyhlasil
kral, ze ten kdo zabije draka dostane jeho dceru za
zenu a pul kralovstvi k tomu. Diky tomu vyrazilo
na draka spousta prostych lidi, kazdy s tim co mél
po ruce, krej¢i s jehlou, kovar s kladivem, truhlaf
s hoblikem a zahradnik s hrabémi. Jedinymi kdoz
piezili, byl hostinsky, ktery si vzal jako zbran
soudek své nejlepsi medoviny, ktera drakovi
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zachutnala tak, ze si s pfichozim pfipil na tykani a
objednal u n¢j zasilku dalsich soudki, a kralovsky
Sasek, ktery draka rozesmal, az se svijel smichy, a
on mél dost ¢asu uniknout.

Kdyz tedy vSechny pokusy o
princeznino osvobozeni, rozhodl se kone¢né i
Henzz skusit své §tésti. Vzal svou sekeru a vyrazil
na draka. M¢El Stésti, protoze drak prave
skonzumoval deset soudkt s medovinou, kazda
hlava jeden. Tim padem nebyl jeho krok nejjistéjsi
a misto plivani ohné jen hlasité krkal. Henzz se na
né&j vrhl a zacal do n&j sekat svou sekerou. Jelikoz
sekera byla Henzziv jediny majetek, peslive se o
ni staral a mél ji vzdy fadné nabrousenou. Diky
tomu zasazoval drakovi tézké rany. Netrvalo
dlouho a prvni drakova hlava se valela v prachu.
Kratce na to druha a tfeti a nakonec Henzz utal
drakovi i jeho posledni hlavu.

Henzz zajasal. Ted’ se mu splni sen, ze
se princezna stane jeho Zenou. Jenze pravé v té
chvili vstoupil do dra¢i sluje princ Drosel. Kdyz
uvidél mrtvého draka a nad nim stojiciho Henzze,
seviel pevné svlj obouruc¢dk a utal mladému
drevorubci hlavu. Pak osvobodil princeznu, ktera
to vSechno pozorovala ze své klece, preventivneé ji
profackoval, aby vidéla co nastane, kdyby n¢kde
vypravéla pravdu a vitézné se s ni vratil do
kralovského palace.

Tam byla uspofadana velkolepa oslava.
Krali tekly slzy dojeti, ovSem jen do té doby, nez
mu princezna prozradila, jak to doopravdy bylo.
Potom se roz¢ilil a vyhodil prince Drosela i z jeho
druzinou z palace. Kdyz se uklidnil, napadlo ho,
ze to vlastné dopadlo docela dobfe. Osvoboditel
zemfel, takze nemusi kralovstvi rozd€lovat. Vzdyt
by to bylo skoda délit takové krasné kralovstvi.
Ztraty Henzze sice trochu zelel, nebot tak levnou
pracovni silu, jako byl tento mladik, hned tak
nesezene, a jeho pokladna nebyla z nejplngjsich,
ale zakratko to pustil z hlavy. Drosel totiz pfisahal
pomstu a svého slova dostal. Zanedlouho pfitahl s
velkou armadou a zacal plundrovat zemi. Kral to
samoziejme nemohl nechat jen tak, proto vtrhl se
svou armadou do Droselovi zemé a rovnéz ji zacal
plundrovat, nakonec, kdyz byly ob¢ zemé zcela
vyplundrovany, se ob& armady stetly a svedly
velkou bitvu, ve které padli kral i Drosel.
Kralovstvi pak ovladli loupezivy rytifi a jeden z
nich se zmocnil i princezny a zafadil ji do skupiny
svych zen.

* O Karilce a vlkovi *

Getd z Ruindoru

Kdysi vjedné vesnicce na kraji velikého
hvozdu bydlela jedna maminka, a ta méla
dcerusku, ktera se jmenovala Karila, ale kazdy ji
fikala Karilka. Jednoho dne dala maminka Karilce
kosicek a poslala ji za babickou, aby ji odnesla
n&jaké buchty, kolacky a vino, protoze babicka
méla zrovna narozeniny. Karilka tedy vzala
kosicek a vydala se do lese. Babicka totiz bydlela
v lese, nebot’ byla zenou lesniho druida. Ten uz ale
umiel, a tak babicka zila sama jako vdova v jeho
byvalém domé. Neéktefi lidé tvrdili, ze ten dim je
kouzelny, ze je chvili tu a chvili onde, podkle toho,
jak to zrovna jeho majitel potiebuje, ale Karilka
védé€la, ze neni pravda. Ona do toho domu vzdy
trefila. Casto tam pfila, a babi¢ka nebyla doma.
Babicka totiz rada chodila na dlouhé prochazky po
lese. Uz sice chodila jen o holi, ale téch méla doma
po svém manzelovi dost. V takovych chvilich si
Karilka hrala se spoustou korali, falenych vousu,
nozikd a halSiho haraburdi, které jeji dédecek
sbiral, a m¢l ho doma n¢kolik truhel.

Tak tedy Karilka §la lesem smérem k
snédla néjaky ten kolacek ¢i buchtu z kosiku.
Lesem se vSak potuloval strasny vlk. Byl obrovsky,
dosahoval téméft velikosti kong, a z jeho o¢i srela
hriiza. Pravda, mél rovnéz své nedostatky, byl
stary, $patné slySel a pfedev$im nemél zadné zuby.
To mu vSak nebranilo své obéti spolykat. A ten vlk
pojednou ucitil velmi libou vini. 'Buchtic¢ky, co se
jen rozplyvaji na jazyku', pomyslel si. Takova jidla
mél nejradéji, nemusel je kousat. Vydal se tedy po
¢uchu za zdrojem vuné a brzo spatfil divenku
nesouci kosi¢ek. Dobéhl ji tedy a zastoupil ji cestu.

"Co ma$§ v tom kosiku?", zahimél
hromovym hlasem. "Slusny c¢lovék se nejdiiv
piedstavi", odpovédéla Karilka a ukosem na néj
pohlédla. Vlk se zamyslel. "Ja jsem vlk", fekl
posléze. "Tési me", uklonila se Karilka, "A co
chces?". "Ten kosik", prohlasil vlk. "Ale to nejde",
zakroutila Karilka hlavou, "Tam jsou dobroty pro
babicku. Ma totiz narozeniny". "Aha", zavrcel vik,
otoCil se a mazal pry¢, nebot’ ucitil, ze se kdosi
blizi. "Ani se nerozloucil", zabrucela si pro sebe
Karilka. Pak uvidéla, Ze se k ni blizi jakysi pan.
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Byl to jeden z lesnich elft, ktefi v tomto hvozdu
zili. "Dobry den, strycku", pozdravila slu$né
Karilka. Oni jsou totiz potomci druidd zvykli
vSechny lidi titulovat stry¢ku. "Dobry den",
odvétil elf, "Co déla takova mala hol¢icka jako ty
sama v lese?". "J& nejsem uz vubec mald",
zadurdila se Karilka, "A v lese se nebojim. Nesu
babicce dobroty k narozeninam". "To je od tebe
hezké", usmal se elf, "Ale les je pfesto
nebezpecny. Rad¢ji t€ doprovodim".

Vlk mél zlost. Sliny se mu zbihaly od
toho, jak jeho ¢uch drazdila viné kolacku, ale
nemohl nic d€lat. EIf by ho ur¢ité dostal. Rozb&hl
se proto napted, ponévadz se rozhodl na hol¢icku
pockat v chaloupce. Dobéhl do chaloupky, a tam
narazil na babi¢ku. Hned se na ni vrhl a celou ji
spolkl. Na chvili se zakuckal, nebot’ mu v krku
zaskocCila babic¢ina zlatd broz. Zapil to ovSem
likérem z jehli¢i, ktery objevil v kuchyni, a bylo
mu dobfe. Pak, aby ho nikdo nepoznal, vzal si na
hlavu babi¢¢in no¢ni ¢epecek, lehl si do postele a
prikryl se pefinou.

Mezitim Karilka s elfem dosli na dohled
babic¢iny chaloupky. Tam ji elf opustil a zmizel v
lese. Karilka zamifila dovnitf. "Ahoj, babi",
pozdravila vlka, "Ty lezi§?". "Tak, tak", pokyval
hlavou vlk. "Mam pocit, Ze mas n&jaké velké o¢i",
pozorovala vlka podeziivavé Karilka. "Inu, jsem
uz stary, eeee stard, a musim hodné otvirat o¢i,
abych viibec néco vidéla", odvétil vik. "A nemas
také né&jaké velké usi?", stale kroutila hlavou
hol¢icka. "Inu, uz Spatné sliSim a musim vzdy
natahovat usi, abych viibec néco slySela", znovu
odpovédél vlk. "A pusu mas taky velkou",
pokracovala Karilka. "Protoze uz nemam zuby a
musim mit velkou pusu, abych mohla vSechno
spolknout", zachroptél vlk a vrhl na divenku.
Spolknul ji na jeden hlt a zapil ji vinem, ktera
posilala maminka pro babicku. Pak se pustil do
buchet a kolacku.

Kdyz to vS§echno snédl, hlasité si krkl a
vykolébal se z chaloupky. V tom ho ale spatfil elf.
Hned, kdyZz uvidél pfezraného vlka, zacalo mu to
byt podezielé, proto vytahl svij dlouhy luk a
zasadil do né&j Sip s hlavici z nejpevnéjsi oceli.
Pec¢livé zamifil, coz nebyl problém, nebot’
piecpany vlk se sotva vlekl, a pak vysttelil. Sip se
zabodl do vlkova obrovského bficha a litd Selma
se s chropténim sesula k zemi mrtva. EIf pfibéhl a
rozfizl vlkovi bficho, aby se podival, jestli nejde



jesté néco zachranit. Uvidél vsak, ze Karilka i
babicka, které byly uvéznény ve vlkove bfise, byly
ob¢ prostieleny $ipem, jez sklatil vlka.

EIf si tedy fekl, ze jim vykope alespon
pofadny hrob. Pocal tedy s kopanim hned vedle
babiccina ptibytku. Chvili kopal, ale pojednou mu
puda zmizela pod nohama a on se propadl. Zjistil,
ze se ocitl ve sklepé starého druida, manzela
babicky. Ten sklep byl plny penéz. Byla tam jedna
hromada zlatych minci vedle druhé. Oni drudi totiz
veéti, ze kolik ma kdo hromad zlata, tolikrat je
dobry chlap. A tenhle druid byl velmi dobry chlap.
EIf si hned zacal zlato cpat do kapes, ale brzo
zjistil, ze se tam zdaleka vSechno nevejde. Vylezl
tedy ze sklepa a nechavaje babicku babickou a
Karilku Karilkou, bézel domii pro viiz, aby si mohl
vsechno zlato odnést.

* O chaloupce z perniku *

Getd z Ruindoru

Zili byli v jedné chaloupce v lese
dfevorubec se svou zenou a dvéma détmi.
Dievorubec se zivil, jak jinak, porazenim stromu.
Jeho Zena se starala o domacnost, a jelikoz byla
pecliva, bylo u nich doma vzdy pékné& uklizeno. I
o zahradku se snazila starat, ale to ji moc neslo.
Presto méla plevel vzdy srovnan do soumérnych
zahonkt. O déti se rovnéz starala s matefskou
laskou, jeji muz dokonce tvrdil, ze je pfilis
rozmazluje. Ty déti byli dvé, chlapecek Jenek a
hol¢icka Marja.

Jednoho dne matka poslala déti do lesa,
aby pfinesly néjaké jahody. Dala totiZz na naléhani
ze by se déti méli =zadit
osamostatilovat, a samostatny pohyb lesem jim k
tomu mohl prospét. Déti tedy vzaly dzbanek a
vyrazily. Sli a §li, ale nemohly zadné jahody najit.
Nenasli ani maliny ¢i borivky jako nahradu.
Nechtéli vSak maminku sklamat, proto
pokracovaly v hledani a pfitom postupoval
hloubéji do lesa. Znenahla padl soumrak, a jak uz
to tak byva, ochladilo se. Détem zacala byt zima.
Inu, kraj uz ovladl podzim a zima se nezadrzitelné
blizila. Ona pani dfevorubcova po pravdé feceno
neméla pfilisny piehled, co se tyce roénich obdobi
a nevédéla zcela presné, kdy rostou jahody. Byla

svého muze,
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zvykla, ze kdyZz se vyda hledat n&jaké lesni plody,
bud’ v lese jsou a nebo nejsou.

Tak déti blouily lesem a nemohli najit
cestu domu. Cestou sem se divaly po jahodach a
nedavaly pozor, kudy jdou. Zatimco se déti snazily
najit cestu z lesa, pfi¢emz vSak zachazely hloubégji
a hloubé&ji, ponofil se les do ¢ernocerné tmy. Déti
se drzeli za ruce a postupovaly lesem, lekaje se
v§ech zvuku, které no¢ni les vydava. Nakonec se
Jenek rozhodl vylézt na strom, aby lépe vidél.
Doufal, ze zahlédne chaloupku, ktera je jeho
domovem. Vysplhal se tedy az na vrchol vysokého
smrku a pozorné se rozhlizel do vsech stran.
Rozhlizel se a rozhlizel, ale nevidé€l vibec nic, a uz
ztracel nadéji a chtél slézt, kdyz tu zahlédl mezi
stromy svétélko. Podival se pozorné a skutecné,
cosi tam svitilo a to je rozhodné znamka, Ze tam
nékdo bydli. Jenek slezl a bez vahani se s Marjou
vydal smérem, kde svétlo vidél. Zanedlouho
uvidél svétlo znovu, mnohem bliz. Déti ptidaly do
kroku v nadéji, ze se brzy dostanou domi.

Netrvalo dlouho a ocitly se pied
chaloupkou, z jejihoz jediného okna se linula
spasna zafe. A nebyla to jen tak obycejna
chaloupka, byla cela z perniku. Jenekovi se zacali
zbihat sliny a Marja rovnéz pocitila neodolatelnou
touhu pustit se do sladkych dobrot. Chlapec se
nakonec neudrzel, pfiskoc€il k plotu, utrhl z néj
velmi chutné vyhlizejiciho marcipanového Certa a
na nékolik hltd ho sné&dl. Po té se pustil do dalsich
sladkosti a Marja se k nému pfidala.
Jelikoz mlaskani déti mohlo byt slySet

daleko, neuniklo ani obyvatelce

pernikového domku. Byla ji stara moudra skfetice,
a ta nyni pozorovala obé& cpouci se déti. Ty se po
n¢jaké dobé piejedly a koneéné se rozhodly
zaklepat na pernikové dvefe. Skietice jim oteviela,
ale pfedtim na sebe vzala podobu milé stafenky.
"Kde jste se tu vzali, dét'atka moje?", zeptala se
pfijemnym hlasem, "Snad jste se tu neztratili?"
"Inu, ztratili", odpovédél Jenek, "Nemiizeme najit
cestu zpatky k mamince". "Tak to ja vas tady
necham pfespat a rano vas k ni zase odvedu",
navrhla skfetice a naznacila détem, aby ji
nasledovali. Zavedla je do chaloupky, kde je
ulozla v malé mistnistce vypadajici jako klec.
Nejspis to bylo tim, Ze to byla klec. Bezelstné déti
vSak nic netusily, proto si tam vlezly a klidn¢
usnuly.

na mile

Az rano jim zacalo byt trochu

podezielé, ze se z klece nemohou dostat. Skietice
jim vSak pfinesla pernik a uklidnila je tim, Ze jsou
po nocni cesté zeslabli a pfed cestou domi se
museji posilnit. Déti se tedy nacpaly pernikem,
nacez jim skietice fekla, ze po jidle se musi
odpocivat. Kdyz si dostate¢né¢ odpocinuly a
ztravily vSechny sladkosti, pfinesla jim skietice
dalsi jidlo, a tak to §lo potad dokola.

Po nékolika dnech si skietice déti chvili
laskyplné prohlizela, a pak je pustila z klece. Hned
si k sobé pritahla Jeneka a zacla ohmatéavat jeho
biisko. "Ty jsi se nam ale vyspravil, kloucku",
spokojené si pfi tom brucela. "A ted si zahrajeme
takovou hru", obratila se potom na ob¢, zan¢né
obézni déti, které se klopotné kolébaly po
mistnosti, "Houpete se radi na houpaéce?" "Ando",
zvolaly obé déti sousasné. "To je dobfe", usmala se
skietice. "Tak si vylezte tady na tu houpacku a ja
vas zhoupnu", fekla a ukdzala détem na masivni
lopatu na chleba. Obé déti radostné skocily na
lopatu a ¢ekaly az babicka za¢ne houpat. Skietice
si plivla do dlani, popadla lopatu a str¢ila ji i s
détmi do pece. Pak zaviela dvika a fadné ptilozila.

Netrvalo dlouho a chaloupkou se zacala
linout liba viné peceného masicka. Skfetici se
zbihaly sliny, ale piekonala svou netrpélivost a
pockala, az se v8e fadné propece. Nakonec se
dockala. Pecliveé prostiela stl a vytahla z pece
dozlatova upecené pecené. Na jemném détském
masicku si pak pochutnala, jako uz dlouho ne, a
jesté hezkych par tydni potom se olizovala.

* Zabi p¥ibéh *

Getd z Ruindoru

Je to uz davno, co zil princ Philip. Podle
lidskych méfitek byl velmi sli¢ny, uSlechtilé duse
a statného téla. Kdyz princ dorostl do véku, kdy
mél nejvyssi Cas uvazovat nad zenidbou, zacal se
rozhlizet po okolnich kralovstvich, jestli n¢kde
nemaji n&jakou péknou princeznu. Copak o to, o
princezny nouze nebyla. Pfestoze se stavali
Castymi ob&t'mi ruznych draku, ¢ernoknéznikl ¢i
zlych kledeb, stale jeste ziistavalo dost takovych,
které pohledny a bohaty muz mohl ziskat
klasickym zpisobem, to jest pozadanim o ruku.
Néekteti romantiéti nebo dobrodrzstvi milujici
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mladici sice davali pfi vybéru své budouci nevésty
zachranu, tvrdili, Ze budouci manzelstvi se tak
zpevni, ale takovych nebylo mnoho, nehledé na to,
ze mezi nimi byla pomérné vysoka umrtnost.

Tak se Philip vypravil do svéta, aby se
poohlédl po divce svého srdce, nebo aspoii takoveé,
ktera by zaplnila kralovskou pokladnu. Dlouho
jezdil po rlznych dvorech, zicastiioval se
slavnosti a plest, ale né a né nalézt tu pravou.
Nékteré princezny byly pfilis hubené, jiné pfili§
tlusté, nékteré mély zuby jako kun, jiné jako bobr,
nékteré Silhaly, jiné kulhaly, nékteré méli orli nos,
jinym jim do n&j prselo. Ty, které vypadly k svétu
byly bud’ pysné a arogantni, bohatstvichtivé nebo
neskuteéné hloupé. Pfinejlepsim nebyly dostate¢né
urozené.

Philip tedy, nevida jinou moznost, zacal
se zajimat o princezny unesené a zakleté. U
veétsiny mu stacil obrazek princezny pfed unosem,
potazmo zakletim, ob¢as se musel pfeptat na jeji
povahu nékoho, kdo je znal, ale nakonec byl
nucen uznat, ze vétsinou bylo zakleti opravnéné,
on sam, mit tu moc, by vétSinu princezen
pravdépodobné zaklel taky. Navic bylo nékdy
zakleti vystizné, napfiklad princezna zakletd v
krysu skuteéné jako krysa vypadala, uz jako
clovek.

Po shlédnuti vSech dostupnych
princezen Philip usoudil, ze bude nejlepsi stat se
mnichem. Zacal tedy se studiem prastarych kronik
a v jedné z nich se docetl o princezné, ktera byla
zakleta do ropuchy. Podrobnosti jejiho ptibéhu ho
nezajimaly, nebot’ podle dosavadni zkuSenosti
tusil, jak princezna asi vypadala. Pfesto vsak
zb&zné Cetl dal, a nevétil vlastnim o¢im. Princezna
pry byla pohadkové¢ krasna a pohadkové bohata,
navic byla velmi hodna, milovala zvitatka a
kyticky a ke svym poddanym se nechovala s
povysenou aroganci, jak byva obvyklé. Jednoho
dne se vSak objevila zla Carodéjnice a promenila ji
v ropuchu, a odsoudila ji stravit zbytek zivota v
temnych moc¢alech na vychod¢. Zachranit ji mize
jen princ, ktery by ji polibil, pfez jeji ropusi
podobu. Lze ji vSak poznat, nebot ma na hlavé
jakousi zlatou korunku. Az se najde princ, ktery ji
vysvobodi, padne kledba uvrzena na celé
kralovstvi, které se od té doby ztratilo z povrchu
zemského 1 se v§im bohatstvim.

Philip nerad zbyte¢né riskoval, ale cosi



v jeho srdci mu ted fikalo, Zze tohle je ta prava.
Pted o¢ima se mu zjevil obrazek krasné princezny,
jak chova jejich prvniho potomka. Rozhodl se, ze
se vypravi do vychodnich mo¢alt, najde princeznu,
vysvobodi ji a vezme si ji za Zenu. Nevahal tedy,
nakoupil si vystroj a zdsoby na dlouhou cestu a
vyrazil.

Sel dlouho, velmi dlouho. Byl piepaden
loupezniky, ozehnut drac¢im ohném, absolvoval
mnoho potyCek s nestviirami obyvajicimi kraje,
kam lidska rozpinavost jesté nodosahla. Nakonec
vsak, na pokraji sil doSel na misto, které hledal.
Pted nim se objevil velky mocal.

Philip se rozhlédl a myslel, ze se asi
zblazni. VSude kolem bylo spoustu zab. Jejich
kvakot pfipominal hrizné kvileni ducha na jeho
rodném hrad¢. Princ se v§ak nedal snadno odradit.
Vlezl do mocalu a zacal prohlizet zaby. Po
nékolika dnech, schvaceny, hladovy a cely $pinavy
od bahna naSel ropuchu se zlatou korunkou.
Ropucha se snazila dostat se z jeho dosahu, ale on
ji presto lapil. Pak ji jemné uchopil a polibil. A
proménil se v ropuchu.

Walien byla vale¢nice. Byla velice silna
a nijak zvlast osklivé, ale diky jejim neustalym
posilovacim cvi¢enim byly jeji proporce rozlozeny
jinak, nez by u divky mély byt. Neméla nijak
zvlast rada muze. Svym zpusobem ji imponovali
silni muzi, kteti ji dovedli ziskat, i kdyz pro né
neméla nic nez slova nenavisti. Muzi slabsimi nez
ona pohrdala uplné. Méla radéji zeny. Podle ni
spoleCnost Zzeny pln¢ nahradila pfitomnost muze,
spis ji ale pfed¢ila. Touzila dobyvat jiné Zeny, jako
to délali muzi, touzila byt silna jako muzi, ale
nechtéla se stait muzem. Chtéla vykonat ¢in, ktery
jesté zadny jiny muz vykonat nedokazal.

Jednoho dne se dozvédéla o princezné
zakleté do ropuchy, odsouzené k vé¢nému zivotu
ve velkém mocalu. Pry je zakletd uz dlouho a
zadny princ ji jesté nedovedl vysvobodit. Walien
meéla rada urozené divky, méli hebkou plet a jemné
rucky. Rozhodla se tedy, ze osvobodi ubohou
princeznu a dokaze tak svoji nadfazenost nad muzi.
Vyrazila tedy na vychod hledat velky mocal.

Jeji cesta trvala dlouho, musela se
vypofadat s lupi¢i i jinou ohavnou havéti, ktera
¢ihala na cestach i necestach, po nichz se poutnik
putujici neobyvanymi kraji musel ubirat. Drak ji v
cesté nestal, ponévadz prestoze mél rad jemné
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divéi masicko, S$lachovitd bojovnice pro néj
nepiedstavovala nejchutnéjsi sousto.

Po mnoha tuskalich dorazila Walien k
velkému mocalu. Jen co se rozhlédla, otiasla se
odporem, tolik zab pohromadé v Zivoté nevidéla.
Bojovnice se sice nebala zadného nebezpeci, ale
zab, krys ¢i pavoukt se hrozn¢ Stitila. Piesto se
pustila do prohledavani moc¢alu. Netrvalo dlouho
a piihopkala obzvlast’ odporna ropucha. Na hlavé
vSak méla jakousi zlatou korunku, jez méla byt
poznavacim znakem pro zakletou princeznu.
Walien se schybla a s odporem uchopila zabu.
Pomalu ji pfiblizovala k ustim a nakonec se ji
jemné dotkla rty.

Otfasla se odporem o volnou rukou si
otiela pusu, kdyz v tom ucitila, jak slizka bytost v
jeji dlani, jakoby ménila tvar. Pustila tedy zabu na
piekvapenim pozorovala, jak se
proménuje v ¢loveéka. Najednou stal pfed ni muz.
Byl vychrtly, shrbeny, nehezkych ryst, mastnych
vlast plnych blata, oble¢en v hnusnych, Spinavych
hadrech.

Jeho krysi ocka se leskly pozorujic
bojovnici a jeho tvar ozdobil zativy usmév. Pak se
vrhl Walien kolem krku. "D¢&kuji ti ma
zachrankyng", zvolal. "Moment", snazila se ho
odstréit divka, "Jaktoze nejsi princezna?". "Ja a
princezna?", podivil se muz, "Kdepak, ja jsem
krej¢i Toman z Horni Lhoty". Pak opét zahrnul
svou zachrankyni polibky. "Jak dlouho tu uz jsi?",
odhodlala se Walien k daldi otdzce. "Velmi
dlouho, ani jsem to nestacil pocitat", povzdechl si
Toman, "Ale kazdou chvili sem ptisel néjakej
chlap, chytil mé a dal mi pusu. Fuj, to bylo
otfesny. Nastésti se objevila tvoje nézna tUsta a
vysvobodila mé z té potupné podoby. Ted se
vezmeme a budeme svoji az do smrti". Walien
naprazdno polkla, "Wezmeme?". "No ano. Osud to
chtél. Jsme si pfedurceni”, zatil Toman a Siroce se
usmival. Divka naprazdno polkla podruhé. Vétila
v osud a jeho moc. Méla sice chut’, zbavit se toho
¢lovéka mecem, ale byla presvédcena, ze by ji
osud potrestal. "Mohli bysme zatim dojit né¢kam,
kde zijou lidi", navrhla nakonec, "Pak uvidime co
dal".

zem a s

Tak nesouroda dvojce vyrazila pry¢ od
velkého mocalu, zpét do obydlenych kraji. Toman
nadSen¢ poskakoval kolem bojovnice a vrkal na
vSechny strany. Walien zase usoudila, ze se ji
skon¢il sen, stat se pfitelkyni a ochrankyni tak

lehce zranitelné princezny, a snad i néco vic. Ted
ale byla odsouzena stravit zbytek zivota po boku
osklivého Sevce.

Kdyz se dostali do civilizovanych
kon¢in, informovala se Walien na osud u n€kolika
knézich, a vSichni ji potvrdili, Ze s osudem si
neradno zahréavat, a ze si tedy Tomana musi vzit,
nechce-li na sebe pfivolat hnév boht.. Bojovnice
tedy poslechla a ti dva spolu zili nest'astné az do

smrti.

* Priizkumy Nurnské druZziny *

Prizkumy za posledni tfi vypravy
provedl liscannorsky knihomol Getd z Ruindoru

Divéra Respekt | Uspé&snost
1 2 3 1 2 3 1 2 3

Krochta |3,00 3,002,75[2,002,502,00,502,752,38
[Tanris 3,20 3,20 2,80 2,80 3,00 3,00
Bangord 3,50 3,17 3,34
Aedd 3,40 2,50 3,40 3,25 3,40 2,88
Griffin  |2,802,502,75]3,40 3,25 3,503,102,88 3,13
[Ladot 2,33 3,50 2,92
Sagras 2,67 3,50 3,09
Alwynn [3,80 3,80 3,80
Orglaff [3,40 2,7514,00 3,25B,70 3,00
IGerhard 2,83 4,17 3,50
Lugdus [3,40 4,20 3,80
Rantir 4,00 4,67 4,34
[Lynhaard 2,252,25 2,752,25 2,502,25
Atir 3,20 3,80 3,50
[Simonn 3,75 4,50 4,13
Argell 4,00 4,20 4,10
Cecil 3,00 4,75 3,88

(1=severni Gwendarron, 2=Andelur, 3=Rugorn)
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* Hlubina *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu,
syn Byrthogiv

Cosi se skvi na dné sklenky
pravda i lez, svinska sprostota
prodejné dévky vyzyvavé
vinici klubko kfivek utahanych
v orgiich beztvarého propletence
tam kdesi dole v jednom kole
smrdi $piritusem, zrddnym hnusem
hlubina kvaseného exkrementu
pohiebisté zpropadenctu
podkrovi pekla, krypta smrtelnikt
chce se mi zvracet na dvé doby
zaméstnat mozek, o¢i
kdyz se toéi, pfemeta
spirala zvasti kurev beztvainych
to jejich ach a och, ty pobloudivé vzdechy
nevkusna nahota
vrnicich prasat v chlivé plném Srotu
radéji neverit
nevétit viemam, vidu, sluchu
nevétit zrcadleni v chlastu
neveéfit bohiim, mocnym, malomocnym
nevefit v pravdu, svinskou lez
nevéfit nikomu
ani sob&

* Novinky liscannorské *
\

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

Od té doby co vysly posledni novinky
uplynulo jiz mofe vody. V nasi vesnici se stalo
mnoho nového. Ne vzdy to byly pouze radostné
udalosti, ale ty dobré nastésti pfevazuji.

9.10.1038 se Atrienn a Krochtovi
Moskytovym narodil prvni potomek. Je to kluk a
dostal jméno Allen. Za kmotra mu $el ob¢an Ladot
Chinsky a Allen od né&j dostal darem krasného
ponika. PySny otec se jiz tési az bude svého
potomka ucit né&jakym péknym kouzlim, ale
rovnéz pysné matce se to mnoho nelibi a
Krochtovi rovnéz zatrhla koufit doma jeho



oblibené doutniky. Musi je nyni koufit na zaprazi.

Na dalsi
Liscannor pockat vic jak rok. Zato se narodili hned
dva. 27.1.1040 se narodil druhy kluk u Moskyta.
Dostal jméno Gerllod a Krochta ho zatim nechce
uc¢it zddnym kouzlum. Jisté je vSak to, ze koufit
muze Krochta az za plotem svého domu. Naskyta
se otazka, Ze v ptipadé narozeni dalSich malych
Moskyti, bude casem moznéd Krochta donucen
koufit az za hranicemi Gwendarronu. Jesté je tieba
podotknout, ze za kmotra Sel Gerllodovi minuly
starosta, Lynhaard Rugornsky.

O tfi dny pozdé€ji se narodil tieti
potomek u Rugornskych. Wenora pfivedla na svét
hol¢icku. Zatim nema jméno, nebot’ Lynhaard s
manzelkou si ho jest€¢ musi fadn€ promyslet.
Doufejme, ze to udélaji co nejdiive, aby to
nahodou ¢asem nebyla "Dcerka". Jeji narozeni
nevyvolalo takovy rozruch jako narozeni dnes jiz
pétileté Wyndred. Az dostane jméno pujde ji za
kmotra trpaslik Orglaff.

novorozence si musel

Starosta udélil povoleni ke stavbé panu
Alwynovi, kterému se nékdy také fika Bila ruka.
Alwyn si v Liscannoru zacal stavét chatu, nebot’
trvale bydlet chce zlstat v Nurnu, kde hodla dale
rozvijet ¢innost cechu Bilé ruky. K tomu je tfeba
dodat, ze pocet ¢lent Bilé ruky se jiz zdvojnasobil
a oba jeho ¢lenové, zakladatel Alwyn a kouzelnik
Cecil (pfezdivany Cucak), se snazi o nabor novych
¢lent. Dalsi povoleni ke stavbé dostal trpaslik
Orglaff Bezbrada. Zfejmé se snazi uniknout z
dosahu svého despotického otce, ktery po ném
chce, aby mu pomahal pfi lichvafing.

Z obecni kasy byla z rozhodnuti starosty
postavena u hospody U hrocha staj pro koné a
kuzelkarna. Spravcem kuzelkdrny byl stanoven
obc¢an Orglaffna coz je patficné hrdy. Jako stavece
kuzelek si plati (za nezndmou odménu) nejstar§iho
syna Jacoba a Rolandy, Eriadanna, ktery si tak
piivydéla a mozna piestane myslet na lumpaciny.

Obcan Chinsky se ozenil! Ano, tento
nenapady hobit vstoupil do svazku manzelského.
Ozenil se se sle¢nou Grimel, se kterou se seznamil
v dobé, kdy druzina patrala po ztracenych détech.
Svatba byla slavna a byla placena z obecni kasy,
coz se nelibilo elfovi Tanrisovi, ktery do této kasy
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jesté neptispél ani zlatkou. Pivod novomanzelky
je zahadou. VSechno ziejmé zacalo v dobé, kdy si
Ladot nechal véstit od komediantky. Pak ho
udajné néktefi videli, jak u rybnika liba zaby. A
pak se objevila Grimel. Byla zubozena a méla
zlomenou ruku. K tomu hrani¢af Tanris
poznamenal, ze udajné vidél, kterak Ladot mrstil
zabou o strom. Ten to vibec nepopiral a tim
vlastné pfiznal, ze jeho manzelka méla dfive étyfi
nohy, byla zelena, zila v rybniku a kvakala.
Pfejme novomanzelim $tastny zivot!

Orglaff Bezbrada, ktery byl velmi
neStastny, ze neméa vousy, je konené ma!
Poradné a dlouhé az k pasu. Néktefi nedaveérivi
dobrodruzi jej za né dokonce tahaji, aby zjistili zda
nejsou fale$né. Drzi fadné a ziejmé jsou pravé.
Néktefi jini naproti tomu tvrdi, Ze nova ozdoba
Orglaffa ma co do ¢inéni s magii a Krochtou.

Doslo také k jedné nepiijemné udalosti.
Kroll Bangord byl starostou zbaven své funkce
hrobnika. Duvody jsou nejasné. Krochta
prohlasuje, ze se Bangord dopustil velice
zavazného zlo¢inu, ktery se neda tolerovat. O co
$lo vSak taji, s tim ze by tim ublizil jisté osobé&.
Bangord se v8ak nechtél z marnice, ktera patii
obci, vystéhovat po dobrém. Krochta se tudiz
musel obratit na vladni vojaky v Nurnu. Ti museli
Bangorda, ktery zaujal pasivni odpor, vynést ven
a dopravit jej mimo tzemi obce. Netrvalo vSak
dlouho a kroll Bangord se vratil, posadil se pred
hospodu a kficel, ze je nevinny. Krochta naproti
tomu prohlasoval, Ze je vinny a mazal do Nurnu
podruhé. Tentokrat se vojaci s krollem pfili§
nemazlili, nasadili mu pouta, sebrali majetek a
odvezli ho v zamfizovaném voze do Nurnu. O
tyden pozdéji se konal soud, na ktery se vypravila
vétSina obcant Liscannoru i s manzelkami.
Lynhaard s sebou tahl dokonce i déti. Ten den se
soudilo vice obzalovanych a Bangord pfiSel na
fadu az posledni. Vzhledem k tomu, ze diky
neznamé osobé doSlo k naruseni soudniho
procesu, doslo k vyklizeni soudni sing, nedovédeli
se divaci rozsudek. Teprve o den pozdé&ji byl
Krochta jakozto Zzalobce vyrozumén o tom, ze
Bangord byl odsouzen za potulku (coz je oviem
nesmysl) k vézeni na tfiasedmdesat dni. Vézeni si
odpykal v nedalekém kamenolomu.

Novym hrobnikem se po vyhnaném
Bangordovi stal Orglaff Bezbrada. Po spravcovani
kuzelkarny tedy trpaslik spravuje i hibitov. Orlgaff
v§ude rozhlasuje, ze neni hrobnikem, ale spravcem
hibitova.

V Liscannoru byl drak!!! Kdyz byl
témét pfed rokem Liscannor napaden bandou
cizich vojakd byl zde podle svédectvi n&kolika
obcanu spatfen dokonce i drak. O dramatickych
udélostech, které se tehdy odehraly se jisté
docteme vice v Historii. Jisté je vSak jedno.
Liscannor byl jedné noci jiz potieti ve své historii
napaden. Poprvé to byli proradni mniSi z
Archenilu, podruhé huorn, ktery si pfisel vyfidit
ucty s druidem Sarimem a potfeti to byla skupina
vojaka jizniho vzhledu. Pfitahli pod vedenim tii
vudcti. V priubéhu boje se objevil na strané
uto¢nikt pry i drak, alespon to néktefi tvrdi. Drzé
utoéniky se podafilo spole¢nym usilim vSech
obcanu pobit. Uprchli pouze tii viidci za pomoci
nepochybné¢ mocné magie (ostatné si to s nimi
Nurnské druzina vyfidila pozdéji). Po skonceni
boje byl ve sklepé svého domu nalezen kroll
Lynhaard s rodinou a Griffinem. Zcela nesmyslné
tvrdili, Ze jsou zavaleni a jejich dim je v troskach
po utoku draka. Rovnéz v hospodé bylo nalezeno
nékolik lidi, ktefi tvrdili to samé. Krochta s
Aeddem naproti tomu tvrdi, Ze se jednalo pouze o
iluzi, vyvolanou nékterym z uto¢nikt. Pozdéjsi
udalosti jim dali za pravdu, ale i tak se o tom bude
jesté dlouho povidat u piva.

Vzhledem k tomu, Ze posledni vypravy
byly velice uspésné, co se tyce kofisti, mnozi
obcané rozsifuji své domy a Liscannor posledni
dobou tudiz jen a jen kvete.

* Na zavér *

Touto zpravickou upfesiuji Krochtovy
Novinky liscannorské. VSem spoluobCantim na
védomi davam, Ze ma druhorozena dcera, jiz Sel za
kmotra ctihodny pan Orglaff Bezbrada, jenz uz v
soucasnosti pieci jenom né&jakou tu bradu
pochybného ptivodu ma4, se jmenuje Eleanor.

L. Rugornsky
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Tuto Lyskanoru pfipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrthogiv



