Novym hrobnikem se po vyhnaném
Bangordovi stal Orglaff Bezbrada. Po spravcovani
kuzelkarny tedy trpaslik spravujeitditov. Orlgaff
vSude rozhlaSuje, ze neni hrobnikem, ale spravcem
hrbitova.

V Liscannoru byl drak!!! Kdyz byl
témet pred rokem Liscannor napaden bandou
cizich vojaki byl zde podle swdectvi rgkolika
obgani spaten dokonce i drak. O dramatickych
udalostech, které se tehdy odehraly seé jist
docteme vice v Historii. Jisté je vSak jedno.
Liscannor byl jedné noci jiz piti ve své historii
napaden. Poprvé to byli proradni mnisi z
Archenilu, podruhé huorn, ktery stigel wyidit
U¢ty s druidem Sarimem a feti to byla skupina
vojékii jizniho vzhledu. Btahli pod vedenimit
vadci. V pribéhu boje se objevil na str&an
atodnika pry i drak, alespoto nsktefi tvrdi. Drzé
utoeniky se podélo spol&nym Usilim vSech
ob¢ani pobit. Uprchli pouzeit vidci za pomoci
nepochyb® mocné magie (ostainsi to s nimi
Nurnska druzina wydila pozdji). Po skoreni
boje byl ve sklep svého domu nalezen kroll
Lynhaard s rodinou a Griffinem. Zcela nesmysin
tvrdili, Ze jsou zavaleni a jejichadh je v troskach
po utoku draka. RowZ v hospod bylo nalezeno
neékolik lidi, ktefi tvrdili to samé. Krochta s
Aeddem naproti tomu tvrdi, Ze se jednalo pouze o
iluzi, vyvolanou rkterym z aténikd. PozajSi
udalosti jim dali za pravdu, ale i tak se o toméud
jese dlouho povidat u piva.

Vzhledem k tomu, Ze posledni vypravy
byly velice GspSné, co se te kaisti, mnozi
ob¢ané roz&uji své domy a Liscannor posledni
dobou tudiz jen a jen kvete.

* Na zawér *

Touto zprawikou ugesiuji Krochtovy
Novinky liscannorské. VSem spolumim na
védomi davam, ze ma druhorozena dcera, jiz Sel za
kmotra ctihodny pan Orglaff Bezbrada, jenz uz v
sowasnosti peci jenom gjakou tu bradu
pochybného fvodu mé, se jmenuje Eleanor.

L. Rugornsky
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Tuto LySkanoru fipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrtliog
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* Dodatky k Historii *

Podle vypraeni piimych (astniki, swdki, z
vlastni zkuSenosti a podle kronik sepsal Rolld z
Erinu, Ill. starosta liscannorsky

- veSkera mista,éei, osoby a udalosti jsou psany
pouze ve vztahu k Nurnské druZin

Aelvir

Aelvir byl temny mag, ktery obyval
zbytky davného &sta, které se nalézalo pod zemi
v Gwendarronském kralovstvi. Tamragal své
temné plany az do okamziku, kdy byl vyruSen
Nurnskymi. Ti se tehdy vydali ulovit za odnu
medwda a v jeho douji se propadli do
podzemnich icenin. Stola se za nimi uzsla a
Nurnsti byli nuceni hledat cestu ven jinudy. Na
samém konci plakeni narazili pra¥ na Aelvira.
V tézkém boji jej pemohli, ale tomu se jeSve
smrtelné keti poddilo zabit staténého trpaslika
Linciuse,¢lena Nurnské druziny.

Ahura Mazda

Elfka Ahura Mazda byla zakleta zlym
caroctjem Angrou Mainjou do sochy v Bilém
hract. Byla to mocné kouzelnice a Zena Orlandova,
ktery byl ahlavnim nefitelem Mainjovym. Byla
osvobozena Nurnskou druzinou roku 1014 na jejich
prvni vypra¥ za slavou a hrdinskymiiny. Jeji
dalSi osudy jsou Nurnskym neznamé.

Albareth
Vesnice Albareth se naléza v zemi
Nordwaith srné pod Temnym hvozdem. Do této
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malé visky zavitali Nurnsti roku 1015, kdyz patrali
po starci Sutemorovi. Nalezli zde odpwek v
hostinci U ¢erveného byka a také krasnou
barbarku Rosellu. Albareth bylo misto, kde
Nurnsti nalezli to, paem skry& touzi kazky
dobrodruh, klid a pohodu. Poté co Nurnsti vesnici
opustili byl Albareth zakm¢ vypalen
Sutemorovymi pochopy.

Altenbruch

Altenbruch je hlavnim gstem ostrovni
Erkrachtské iiSe. Nachazi se na Kamenném
ostrow hned pi pobrezi. Je to jedno z nejtsich
mest, které kdy Nurnsti navstivili. Ma typicky
jizansky raz, spletité uwky, spoustu trZi§
smlouvajici prodawge a ohromnou chudinskou
Stvrt. Na severni strénje mesto obklopeno
skalami a z jihu jej omyva nie. Centrem
Altenbruchu je ohromna aréna, kterou nechal
vybudovat nygjSi panovnik llsen pro své
potéSeni. V ni musi vatmi zajatci bojovat o holy
Zivot s krvel&nymi Selmami. Takovy osud potkal
roku 1019 i Nurnskou druzinu. Nurnskym se vSak
poddil utek a rekolik dalSich dni prchali po
Altenbruchu ped llsenovymi vojaky.

Aran

Aran byl spravcem Mallikornského
knizectvi, které bylo na pokraji upadku, jelikoz
bylo tvrdé napadéano skty a obry. Spravce Aran
se tehdy v zoufalstvi obratil na Nurnské, aby mu
pomohli. DruZina tak skuteé winila roku 1016
a pomohla obnovit gddek v zemi. Kratce poté
byl Aran prohldSen za Mallikornského kréale, kde
vlddne dodnes.

Argyll



lehce zranitelné princezny, a snadémvic. Tel
ale byla odsouzena stravit zbytek Zivota po boku
oSklivého Sevce.
Kdyz se dostali do civilizovanych
korgin, informovala se Walien na osud &knlika
knézich, a vSichni ji potvrdili, Ze s osudem si
neradno zahravat, a Ze si tedy Tomana musi vzit,
nechce-li na sebefipolat hrév bohi. Bojovnice
tedy poslechla a ti dva spolu Zili aStré az do

smrti.

* Prizkumy Nurnské druziny *

Prizkumy za posledni fit vypravy
proved! liscannorsky knihomol Getd z Ruindoru

Davéra Respekt | Uspésnost
1 2 311 2 31 2 3

Krochta |3,00 3,00 2,75 2,00 2,50 2{00 2,50 2,75(2,38
Tanris  |3,20 3,20 2,802,80 3,00 3,00
Bangord | 3,50 3,17 3,34
Aedd 3,402,50 3,403,25 3,402,88
Griffin  p,80 2,50 2,7% 3,40 3,25 3,50 3,10 2,88 3,13
Ladot 2,33 3,50 2,92
Sagras | 2,67 3,50 3,09
Alwynn 3,80 3,80 3,80
Orglaff |3,40 2,7% 4,00 3,45 3,70 300
Gerhard | 2,83 4,17 3,50
Lugdus 3,40 4,20 3,80
Rantir  |4,00 4,67 4,34
Lynhaard| 2,252,265 2,752,p5 2,50 2,25
Atir 3,20 3,80 3,50
Simonn 3,75 4,50 4,13
Argell 4,00 4,20 4,10
Cecil 3,00 4,7 3,88

(1=severni Gwendarron, 2=Andelur, 3=Rugorn)
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* Hlubina *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu,
syn Byrthogiv

Cosi se skvi na @rsklenky
pravda i lez, svinska sprostota
prodejné dvky vyzyvavé

vinici klubko Kivek utahanych

v orgiich beztvarého propletence
tam kdesi dole v jednom kole

smrdi Spiritusem, zradnym hnusem
hlubina kvaSeného exkrementu

pohtebist zpropadent

podkrovi pekla, krypta smrtelnik

chce se mi zvracet na&doby
zangstnat mozek, &
kdyZ se toi, piemetéa
spiréla Zvast kurev beztvinych
to jejich &ch a och, ty pobloudivé vzdechy
nevkusna nahota
vrnicich prasat v chlévplném Srotu
rackji newerit
newtit viemam, vidu, sluchu
newiit zrcadleni v chlastu
newfit bohim, mocnym, malomocnym
newfit v pravdu, svinskou lez
newfit nikomu
ani sol¥

* Novinky liscannorské *

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

Od té doby co vysly posledni novinky
uplynulo jiz mde vody. V naSi vesnici se stalo
mnoho nového. Ne vzdy to byly pouze radostné
udalosti, ale ty dobré na&sti p‘evazuiji.

9.10.1038 se Atrienn a Krochtovi
Moskytovym narodil prvni potomek. Je to kluk a
dostal jméno Allen. Za kmotra mu Sekaln Ladot
Chinsky a Allen od & dostal darem krasného
ponika. Py3Sny otec se ji#Si az bude svého
potomka it ngakym psknym kouziim, ale
rovréz pysné matce se to mnoho nelibi a
Krochtovi rovréz zatrhla koiit doma jeho

Bily hrad

Nazyvat tuto stavbu hradem je p&nd
prehnané. SpiSe je nutné podotknout, Ze se jedna a
starou ¥iceninu. Naléz4 se jizrod hlavniho rssta
Nurnu. Vyznamny je fedevSim tim, Ze se stal
prvnim cilem Nurnské druziny. Roku 1014 se do
n&j vypravili zakladatelé Nurnské druziny a ziskali
zde své prvni bojové zkuSenostiicgninu tehdy
obyval jakysi Angra Mainju, zlgarodj, kterého
vSak Nurnsti za pomoci elfky Ahury Mazdy
premohli. Nane$sti zde doSlo i k prvnimu z
mnoha Uumrti wadach Murnskych. To alchymista
Densir Ardasansky zde proved| svoji prvni vrazdu.
Jeho obti se stal @verivy kouzelnik Aragon.
Nurnsti poté Bily hrad vyplenili a jiz se d@&jn
nikdy nevratili.

Blativeam les

Mezi méstem Naglin a KZovatkou cest
do Gorganu a Nurnu se naléza husty leséivi ae
usadila rodina hohitBlativcovych a podle té se mu
za&alo i pezdivat Blativév les. Je to misto
opiedené mnoha péstmi a obyvané podivnymi
bytostmi. DoloZen je zejména vyskyt upilesnich
vil a vikodlaki. Radny pocestny se Blativcovu lesu
radtji vyhne, i kdyZ od roku 1022, kdy sem k¥eu
zavala Nurnskou druzinu, je ¥chto mistech o
poznani bezp@gji.

Bred

Roku 1019 byli Nurnsti uvrzeni do
Zal&ni kobky ve nist Altenbruch. Z zalge byli
postupr vyvadini do arény, kde museli bojovat o
holy Zivot. Ve vedlejSi cele byl ze stejnéhiovddu
drzen i chodec Bred. Nurnskym se piildenavazat
s nim spojeni, pomoci vypadlého kamene ve zdi.
Bred drutim zclil, kde se nalézé tajny vchod do
Zal&e, ale na cestu se s nimi jiz nevydal. Pouze
prozradil, Ze pat k tajnému bratrstvu, které ma za
cil svrhnout ukrutného krale llsena a prozradik kd
by mohli Nurnsti nalézt pomoc. Néasledujiciho dne
byl chodec Bred odvien do arény, ze které se jiz
nevratil.

Brethil

Brethil byl temny ¢arodsj, ktery se
usidlil v Cernych kopcich. Zde Zil v nevlidném
podzemi a 3kodil okolnimu &w. Do Cernych
vrchi se vydala roku 1016 i Nurnsk& druzina patrat
po tajemné divce u obrazu. Je mozné, Ze zakleti
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této divky n#l na swdomi pré¥ Brethil. To vSak
neni do dneSnickkasi znamé, nehd vyprava
Nurnskych tehdy ztroskotala. Jisté vSak je, e p
noveé vypra¥ druzina roku 1017 Brethila dostihla
a Halk a Huron jej zabili.

Brethilova Hil

Roku 1017 zlikvidovali Nurnsti
temnéhaiaroctje Brethila. V jeho majetku byla i
dlouhé a pedevsim kouzelnaih Prvni ji pouzival
Halk z Erinu, kterému se poila i zlomit jeji
prokleti. Zlikvidoval s ni i tlupu zombii, ale pak
ractji zacal nosit mé& Kostimlat. Hil se dostala do
drazby a od té doby se stala majetkem
Goridyjskych. Az do své smrti ji nosil druid
Sauron a poté jeho bratr Sarim. Tomu se
Brethilova hil stala osobni zbrani a bez ni nikam
neSel. Z Rze si na ni uSil obal, kterémtikal
fusak. Brethilova @l ve fusaku se spale¢ s
kourovym plasém, sandaly a pleSi stala
neoddlitelnou sowéasti druidovy svérazné
postavy. Slouzila Sarimoviémé v boji i jako
opora na dlouhych cestach. Brethilovél ke
jednou z nejstarSich zbrani v Nurnské dréian
druid Sarim ji pouziva i v dneSni¢hsech.

Brunobar

Brunobar Blativec byl zakladatelem
hostince U mrtvé nagke. Spoléné se svymi syny
Karborundem a Hamrusem, po smrti své Zeny,
postavil vlastnima rukama hostinec v lese na tehdy
velmi Zivé cest do Naglinu. Vychovéaval své syny
a vedl hostinec k pIné spokojenosti zakainfa
stara kolena se vSakemme nedastré zamiloval
do lesni vily. Tato laska mu népesla nic
dobrého a Brunobar se nakoneé&sibna dubu v
lese, ktery se odéth ¢adi nazyva Blativév a
hostinec dostal jméno U mrtvé rigel

Ceres

Ryb& jménem Ceres byl stec, ktery
az do roku 1016 pokojrovil ryby na tiehu mae
v Mallikornu. Jeho majetkem byla jerfedéna
chat& a par roztrhanych siti. Osudné se p¥p n
stalo setkani s Nurnskymi. Ti odjrpozadovali
pievoz na nedaleky ostrov, kde patrali po
Plamenné nad@bRyb# jim vyhowl a vSechny je
bezpeng prevezl. Poté natkhucekal na vréativsi
se dobrodruhy. Nanesti si udomil, Ze Nurnsti
se bez jehdlunu nedostanou nagpa z&al je @i



podezelé, Ze se z klece nemohou dostatef&e
jim vSak ginesla pernik a uklidnila je tim, Ze jsou
po na@ni cest zeslabli a ped cestou doih se
museji posilnit. Bti se tedy nacpaly pernikem,
natez jim sketice tekla, Ze po jidle se musi
odpcaiivat. KdyZz si dostateé odpainuly a
ztravily vSechny sladkosti,ifmesla jim sketice
dalsi jidlo, a tak to Slo gad dokola.

Po rekolika dnech si sletice dti chvili
laskyplre prohlizela, a pak je pustila z klece. Hned
si k solg pritahla Jeneka a #& ohmatavat jeho
biiSko. "Ty jsi se nam ale vyspravil, kigw",
spokojer si pi tom brutela. "A tel’ si zahrajeme
takovou hru", obrétila se potom naéplzaréné
obézni dti, které se klopoth kolébaly po
mistnosti, "Houpete se radi na hotpe?" "An6o",
zvolaly ok déti souSas# "To je dolte", usméla se
skietice. "Tak si vylezte tady na tu hodga a ja
vas zhoupnu“fekla a ukazalagem na masivni
lopatu na chleba. @bdéti radost skasily na
lopatu acekaly az balgka za&ne houpat. Sletice
si plivia do dlani, popadla lopatu ada ji i s
détmi do pece. Pak z&sla dvika aradre prilozila.

Netrvalo dlouho a chaloupkou s&ata
linout lib4 viné peteného maska. SkKetici se
zbihaly sliny, ale fekonala svou netgfivost a
pxXkala, az se vSéadre prop&e. Nakonec se
dockala. Peélive prostela sfil a vytahla z pece
dozlatova up#&ené péens. Na jemném &ském
maséku si pak pochutnala, jako uz dlouho ne, a
jese hezkych par tydinpotom se olizovala.

* Zabi p¥ibéh *

Getd z Ruindoru

Je to uz davno, co zil princ Philip. Podle
lidskych netitek byl velmi slény, uSlechtilé duse
a statnéhoéta. Kdyz princ dorostl do éku, kdy
mél nejvyssicas uvazovat nad Zenidbougabse
rozhlizet po okolnich kralovstvich, jestliékde
nemaji ®jakou gknou princeznu. Copak o to, o
princezny nouze nebyla. iéstoze se stavali
castymi olgtmi riznych draki, ¢ernokrézniki ¢i
zlych kledeb, stéle jeStzistavalo dost takovych,
které pohledny a bohaty muz mohl ziskat
klasickym zgisobem, to jest pozadanim o ruku.
Nekteri romantéti nebo dobrodrzstvi milujici
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mladici sice davaliip vybéru své budouci nésty
prednost co mozna nejobtigsi vyprav na jeji
zachranu, tvrdili, Ze budouci manzelstvi se tak
zpevni, ale takovych nebylo mnoho, nekled to,

Ze mezi nimi byla po#ing vysoké umrtnost.

Tak se Philip vypravil do $¥a, aby se
poohlédl po divce svého srdce, nebo atpkové,
ktera by zaplnila kralovskou pokladnu. Dlouho
jezdil po fiznych dvorech, ®astoval se
slavnosti a plgs ale né a né nalézt tu pravou.
Nekteré princezny byly §li§ hubené, jiné $lis
tlusté, rkteré nély zuby jako Kin, jiné jako bobr,
nekteré Silhaly, jiné kulhaly, ¢které ngli orli nos,
jinym jim do rgj prSelo. Ty, které vypadly k &tu
byly bud’ pySné a arogantni, bohatstvichtivé nebo
neskuténg hloupé. RinejlepSim nebyly dostatas
urozené.

Philip tedy, nevida jinou moznost,cd
se zajimat o princezny unesené a zakleté. U
vétSiny mu stail obrazek princeznyied Gnosem,
potazmo zakletim, @dfas se muselipptat na jeji
povahu ®koho, kdo je znal, ale nakonec byl
nucen uznat, ze&Sinou bylo zakleti oprawmé,
on sam, mit tu moc, by &sinu princezen
pravdspodobré zaklel taky. Navic bylo gkdy
zakleti vystizné, nagklad princezna zakleta v
krysu skuténé jako krysa vypadala, uz jako
¢lovek.

Po shlédnuti vSech dostupnych
princezen Philip usoudil, Ze bude nejlepSsi stat se
mnichem. Z#&al tedy se studiem prastarych kronik
a v jedné z nich se detl o princezy, ktera byla
zakleta do ropuchy. Podrobnosti jejihdgghu ho
nezajimaly, nehd podle dosavadni zkuSenosti
tusil, jak princezna asi vypadalareBto vSak
zbszre ¢etl dal, a nedtil viastnim @&im. Princezna
pry byla pohadko¥ krasna a pohadkeéwbohata,
navic byla velmi hodna, milovala %atka a
kyticky a ke svym poddanym se nechovala s
povySenou aroganci, jak byva obvyklé. Jednoho
dne se v3ak objevila zt@rodjnice a promnila ji
v ropuchu, a odsoudila ji stravit zbytek Zivota v
temnych meééalech na vychadl Zachranit ji nize
jen princ, ktery by ji polibil, ez jeji ropusi
podobu. Lze ji vSak poznat, nebma na hlay
jakousi zlatou korunku. AZ se najde princ, ktery ji
vysvobodi, padne kledba uvrzend na celé
krélovstvi, které se od té doby ztratilo z povrchu
zemského i se vSim bohatstvim.

Philip nerad zbytng riskoval, ale cosi

jejich zkroceni vyzaduje ohromny um a zkuSenosti.
Jejich chovem proslulaipdevSim manzelka krale
llsena, carodtjka Hundra. Ta jako jedina vlastni
nékolik exempl&i. Nurnské druzina se skolika
Eryniemi setkala &hem své pouti po Erkrachtu v
roce 1019.

V boji s nimi proslul pedevsim Jacob chrabry, ale
jinak se jim Nurnské& druzina rgdvyhybala.

Glamdring
viz Meg stinm

Gorbag

Na kanibala Gorbaga narazili Nurnsti v
Temném hvozdu v zemi Nordwaithi Rratké bitce
se jej pod#lo zmémit hrantati Sauronovi a ten se
tak pod vlivem kouzla stal jehofipelem. K
Saurono¥ nelibosti toto patelstvi vSak nevydrzelo
dlouho, neb® Gorbagovovi soukmenovci to
povazovali za zradu a Gorbaga v jedné z
nestezenych chvil zabili.

Hamrus

Hamrus Blativec, ktery v mladiiigel
ne§astnou nahodou o oko byl pomocnikem v
kuchyni hostince svého bratra Karborunda. Byl to
on, kdo se pokusil roku 1022 okrast trpaslika Farin
a elfa Athease ve spanku v jejich pokojiestoze
byl jimi chycen, byl mu darovan Zivot. \é&hy
Hamrus varoval Nurnské f@d nastrahami
Blativcova hostince. Smrt mutipesl hned dalSi
den jeho vlastni synovec, upirek Norik. Ten jej
doslova rozsapal
na kusy.

Harem-bah

Divoska nezndmého jména Zila pokojn
ve své vesnici na Ostrdvhakych slz. Jeji
spokojeny zivot skafil roku 1024, kdy na ostraév
pfistadla Nurnska druZina na své eega bajnym
pokladem. Nurnsk& druzina byla tehdy rozlicena
ztratou valnécéasti pokladu. RSla do vesnice a
vyprovokovala krvavoiez. Po zabiti vataiki se
potieboval kroll Jacob odreagovat. Chytil proto
jednu divoSku za delem ukojeni svych nizkych
pudi. Dal ji jméno Harem-bah a vlekl ji svazanou
s sebou. Diky jeji fitomnosti zahynul hradér
Sereg, nehtbJacob, i napadeni voru chobotnici,
jako prvni zachngoval pra¥ Harem-bah. Tu si vzal
i zpét na ostrov Surradon a zcela nesmygirahl

na bojovou vypravu. DivoSka zahynula v Lese
hriizy pii seSlapnuti jedna z mnoha pasti.

Harmana

Hobitka Harmana byla v mladi
vyhlaSenou krasavici. Snad i proto si ji namluvil
Karborund Blativec,éerstvy ddic hostince U
mrtvé nadje. Harmana si myslela, Ze se vdala do
prosperujiciho podniku, ale ukazalo se, ze tomu
tak neni. Karborundovi porodila syna Norika,
kterého vSak postihlo ngsti. Jeji matiské city
byly natolik silné, Ze se o Norika dale staralava p
boku Karborunda také zestarla. Roku 1022 se v
hostinci objevili Nurnsti. ¥m byl Norik hned
podezely, ale jeho matka Harmana mu vymohla
pochybnou svobodu. Tim zavinila, Ze Norik, ktery
byl ve skuténosti upirem, zabil svého stryce
Hamruse a pozii také olgtavého kudka Leona
Katzbalgera. Samotnou Harmanu vSak zabil
krvelatny trpaslik Farin, muz bez zabran.

Harrim

Cernocha Harrima se zmocnil Jacob z
Rugornu roku 1016 v pustirzeng Mallikorn v
dokg, kdy mela druzina jiz Ukol za sebou. Jacob z
ngj ucinil svého otroka aifvlekl si jej s sebou do
Nurnu. Zde ubozéka nechal svazaného v jakémsi
sklep a pouze jej krmil. Teprve roku 1018 jej na
pokraji smrti vytahl a vzal jej na vypravu do
Armidenu. Co od tohoto tupého ubozakelaval
neni zcela znamo. Jisté je jenom to, Ze jej celou
dobu vlekl na specién upravénémietizu a
Harrim mu byl Gpl& nanic. Pesto jej Jacob
porgkud neopatré ozbrojil Savli. Bi prvnim boji
se vSak Harrim vydal na Gprk. K jeho #mse
vS8ak z#itil do hluboké jamy, kde byl napaden
pavouky a nalezl zde smrt.

Heralion
Heralion je hlavnim mstem proklaté

Armidenské zem Nachazi se v jeji jihozapadni
gasti v Rovanskych horach. Nurnsti do tohoto
mésta zavitali celkem dvakrat a pokazdé za
podivnych udalosti. Poprvé to bylo roku 1018, kdy
se do tohoto ®sta fFenesli pomoci jakéhosi
svitku, aby se poté potulovali po Armidenu cely
mésic a zachngovali jej od (dajného zla a
podruhé roku 1023, kdy sem byli uneseni
zradnymi armidenskymi mnichy. Jinak se jedna o



* O Karilce a vlkovi *

Getd z Ruindoru

Kdysi v jedné vesgce na kraji velikého
hvozdu bydlela jedna maminka, a taélan
dcerusku, ktera se jmenovala Karila, ale kazdy ji
fikala Karilka. Jednoho dne dala maminka Karilce
koSiek a poslala ji za balkou, aby ji odnesla
n¢jaké buchty, kolé&ky a vino, protoZze bafka
méla zrovna narozeniny. Karilka tedy vzala
kosSiek a vydala se do lese. Béka totiz bydlela
v lese, nebbbyla Zenou lesniho druida. Ten uz ale
umiel, a tak bal#ka Zila sama jako vdova v jeho
byvalém dons. Nekteti lidé tvrdili, Ze ten dm je
kouzelny, Ze je chvili tu a chvili onde, podkledph
jak to zrovna jeho majitel pigbuje, ale Karilka
védéla, Ze neni pravda. Ona do toho domu vzdy
trefila. Casto tam fisla, a bakika nebyla doma.
Babitka totiz rada chodila na dlouhé prochazky po
lese. Uz sice chodila jen o holi, ateh nEla doma
po svém manzelovi dost. V takovych chvilich si
Karilka hréla se spoustou korali, faleSnych vous
noziki a halSiho haraburdi, které jejéddtek
shiral, a il ho doma skolik truhel.

Tak tedy Karilka Sla lesem smem k
babi¢ing chaloupce, piskala si do kroku a sem tam
srédla rgjaky ten kol&ek ¢i buchtu z koSiku.
Lesem se vSak potuloval strasny vik. Byl obrovsky,
dosahoval tégf velikosti korg, a z jeho 6i srSela
hriza. Pravda, # rovnéz své nedostatky, byl
stary, SpattislySel a pedevSim nei zadné zuby.
To mu vSak nebranilo své &bspolykat. A ten vik
pojednou ucitil velmi libou &ni. '‘Buchtiky, co se
jen rozplyvaji na jazyku', pomyslel si. Takovéagidl
mél nejradtji, nemusel je kousat. Vydal se tedy po
¢uchu za zdrojem tné a brzo spatl divenku
nesouci kosek. Dolkehl ji tedy a zastoupil ji cestu.

"Co mas v tom koSiku?", z#&h¢l
hromovym hlasem. "Slusnglovék se nejdiiv
predstavi’, odposdéla Karilka a ukosem naén
pohlédla. VIk se zamyslel. "Ja jsem vikgkl
posléze. "ESi me", uklonila se Karilka, "A co
chce§?". "Ten koSik", prohlasil vik. "Ale to nejde"
zakroutila Karilka hlavou, "Tam jsou dobroty pro
babitku. Ma totiZz narozeniny". "Aha", zakel vik,
otxil se a mazal py nebd ucitil, Ze se kdosi
blizi. "Ani se nerozlo&il", zabruiela si pro sebe
Karilka. Pak uvidla, Ze se k ni blizi jakysi pan.
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Byl to jeden z lesnich eif ktefi v tomto hvozdu
zili. "Dobry den, strgku", pozdravila slush
Karilka. Oni jsou totiz potomci druid zvykli
vSechny lidi titulovat str§ku. "Dobry den",
odwtil elf, "Co kla takova malé heicka jako ty
sama v lese?". "J& nejsem udbgc mald",
zadurdila se Karilka, "A v lese se nebojim. Nesu
babiice dobroty k narozeninam". "To je od tebe
hezké", usmal se elf, "Ale les jeigsto
nebezpeény. Radji t&¢ doprovodim".

VIk mél zlost. Sliny se mu zbihaly od
toho, jak jehocuch drazdila un¢ kol&ka, ale
nemohl nic dlat. EIf by ho utité dostal. Rozéhl
se proto nafed, porvadZ se rozhodl na hidéku
patkat v chaloupce. Dathl do chaloupky, a tam
narazil na baklku. Hned se na ni vrhl a celou ji
spolkl. Na chvili se zakuckal, nebonu v krku
zaskd@ila babt¢ina zlatd broz. Zapil to ovSem
likérem z jehléi, ktery objevil v kuchyni, a bylo
mu dol¥e. Pak, aby ho nikdo nepoznal, vzal si na
hlavu babi¢in naéni cepeek, lehl si do postele a
prikryl se péinou.

Mezitim Karilka s elfem dosli na dohled
babi¢iny chaloupky. Tam ji elf opustil a zmizel v
lese. Karilka zantila dovnitt. "Ahoj, babi",
pozdravila vlka, "Ty lezi§?". "Tak, tak", pokyval
hlavou vik. "Mam pocit, ze magjaké velké ¢i",
pozorovala vika podéwaw Karilka. "Inu, jsem
uz stary, eeee stard, a musim Rodtvirat @i,
abych vibec réco vidkla", odwtil vik. "A nemas
také rgjaké velké usi?", stale kroutila hlavou
hokicka. "Inu, uz Spath sliSim a musim vzdy
natahovat usi, abychibec réco slySela", znovu
odpowdél vik. "A pusu mas taky velkou",
pokratovala Karilka. "Protoze uz nemam zuby a
musim mit velkou pusu, abych mohla vSechno
spolknout", zachropt vlk a vrhl na divenku.
Spolknul ji na jeden hit a zapil ji vinem, ktera
posilala maminka pro batku. Pak se pustil do
buchet a kol&a.

KdyZ to vSechno sfll, hlasit si krkl a
vykolébal se z chaloupky. V tom ho ale spaif.
Hned, kdyz uvidl piezraného vlka, zalo mu to
byt poderelé, proto vytahl sy dlouhy luk a
zasadil do & Sip s hlavici z nejpewsi oceli.
Pelivé zamfil, coz nebyl problém, nelio
piecpany vlk se sotva viekl, a pak wgil. Sip se
zabodl do vikova obrovskéhdibha a lita Selma
se s chroghim sesula k zemi mrtva. Elfipehl a
roztizl vlkovi biicho, aby se podival, jestli nejde

ob¢as zabrousi, nelboje zde vyhldSené pivo a
jidelnitek poskytuje mnoho vyhlaSenych lalek.
Hostinec U supiho patu je nerozltné spjat s
Nurnskou druzinou.

Hugo

Tupy kroll Hugo byl podomkem a
sluhou v podniku rodiny Blativcovych. Ti se
ubozéka Huga pra¥godobr ujali a on jim za
stravu a noclehdme slouzil. Res swj odpudivy
zjev a mdly rozum se jednalo o duSi prostou a
détinskou ocemz sediil jeho zajem o primitivni
hratky. Svym zansstnavatelm byl wrny a
oddany. Jeho osud se naplnil v pogidekery
trpaslika Farinaglena Nurnské druziny. Ten jej
roku 1022 zabil v boji.

Hundra

Carodgjnice Hundra se stala manzelkou
mocného kréale Erkrachtu, llsena |. Byla stgpko
jeji manzel velmi kruta a zndma je jeji zaliba v

chovani krvelanych bestii, které Ziji na jednom z
ostrovi Erkrachtu, Erynii. Hundra je vSak také

velmi krasna Zena do niz se zamiloval nejeden muz.

VSechny pipadné napadniky vSak jeji manzel
zlikvidoval tim, Ze je pedhodil dravé zii ve své
aréré. Nurnsti se s Hundrou setkali pouze jednou.
Roku 1019 se bavila jejich souboji v atésvého
mazela. Mnohem &Si starosti Nurnské druzin
zpisobily jeji och@éené Erynie.

llsen

Jizns od Gwendarronského kralovstvi se
nachazi ostrovnfiSe Erkracht. VIadne ji mocny
panovnik llsen I. Erkrachtsky. Naitr usedl roku
990 po zahadné smrti svého otce. Mezi lidem
dodnes koluje passt, Ze to byl samotny llsen, ktery
touzic po moci, zabil svého otce, kterého pry vinil
z toho, Ze se mu netiastale sjednotit jednotlivé
ostrovy Erkrachtu. Zda tomu bylo skt tak neni
jiz dulezité. Podstatné je to, Ze llsenovi plan jeho
otce podél. Krvi a Zelezem Erkracht skutes
sjednotil a nastolil v &m tvrdy rezim. Od totoho
okamziku se Erkrachtskése stala postrachem pro
sve sousedy. llsen se oZenil s krastaodjkou
Hundrou a za svého pobitka si vybral stejé
krutého carodtje Hortena z Krellu. Sy prvni
neusgch utrgl llsen az roku 1019, kdy se mu
ubranil posledni neobsazeny ostrov Erkrachtu,
Asker. DalSi netsfeh utrggl roku 1025, kdy byl
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zmaen jeho plan likvidace svého vychodniho
souseda, Wallimorského krélovstvi. Nurnsti se
snim setkali jen jednou. Roku 1019 se llsen bavil
tim, Ze Nurnské iedhodil dravé z&i ve své
arért. Tém se vSak poddo utéci. llsen I.
Erkrachtsky vliadne suiéSi i v dneSnicttasech

Jerry

Pes Jerry byl jednim ze pphrantéarie
Saurona. Ten jej vzal na vypravu do Mallikornu
roku 1016. Byl to Uplé obyejny lovecky pes,
kterého vSak ostatni nesnaSeli pro jeho divné
jméno. Ri jednom odpoinku Sauron usnul a
Densir, Jacob a Thadeds se rozhodli, Ze psa zabiji,
aby n€l Sauron vztek. Pestipobraré sice ¢zce
pokousal zloge Thade&Se, ale vz&p presile
podlehl. Trojici zabijak plan opravdu vysel,
neba Sauron ml potom opravdu opravmy
vztek a pozdi z této gihody vznikla &ézka krize
v druzirg.

Kamenny ostrov

Ostrov tohoto jména se nachazi v
severnic¢asti fiSe Erkracht. Je nejii ze vSech
ostrow, které tutdisi tvari. Pivodng byl soasti
celé pevniny, které tehdysi Erkracht tvéila, ale
roku 823 byla pevnina po ohromném 2éfeseni
zalita z &tSi ¢4sti mdem. Po vytvéeni ostrova
dostaal tento jméno Kamenny, nébe zasti
zcela pokryt drobnymi Glomkg¢erné skaly. Po
vzniku kamenného ostrova jej obsadili drsni bijci
ze severu a az do dneSnithst uspsSns celi
neustalym pokusn o z&lereni jejich ostrova do
Erkrachtské&iSe. Nurnsti se na ostrowocitli roku
1019 a zdastnili se zde pamatné bitvy. Na
Kamenném ostravnalezli po dlouhé dabklid a
misto na odpéinek. Sarim urostly zde dokonce
nalezl i manzZelku, krdsnou Rion Askerskou.

Karborund Blativec

S hobitem Karborundem se Nurnsti
potkali roku 1022. Karborund byl synem
Brunobarovym a zarovei dédicem hostince U
mrtvé nadje. OZenil se s krasnou hobitkou
Harmanou a narodil se jim syn Norik, ktery se
vask negastnou nahodou stal upirem. Musel proto
byt drzen v kleci na{gé, kterou pro & nechal
Karborund postavit. Karborund jako milujici otec
byl ochoten pro syna Norika tu a tam i zabit hosta
a neni tedy divu, Ze v tuto dobu hostinec jiz



druziny byli zp&atku i hrant&i Sarim a Sereg,
ktefi po neshodach ogkni pokladu dezertovali a
dali se k Nurnskym. Sarmonova oslabend druzina
se festo vydala za pokladem. Nedosahla vSak
niceho ¥tSiho, nez vypleni domorodé vesnice. S
Nurnskymi se Sarmon potkal a#i jjich odchodu

z ostrova a utkal se s nimi ve svém poslednim boji.
Pomoci kouzelného tpdmétu byl Jacobem
Rugornskym poslanskolik desitek saido vysky,
aby byl po dopadu ostatnimi Nurnskymi zabit.
Spoleéné s nim padla i cela jeho druzina.

Sutemor

Nurnsti se s timto odpornym starcem
setkali roku 1015. Sutemor tehdy po drézin
pozadoval nalezeni a déani Zeleného Kaveronu,
magické soSky. Po mnoha strastech druzina splnila
starcovo pani. Jaké je vSak byldgkvapeni, kdyz
se Sutemor soSky zmochnil a zmizel, aniz by vyplatil
slibenou odrgnu. Rozlobeni druzi tedy Z&maji po
Sutemorovi patrat. Jejich patrani je zavedlo az do
Udoli stimi. Zde nalezli hyperprostorovaci
pergamen, ktery druzinuignesl az do vzdalené
zen® Nordwaith. Zde se zatim Sutemor usadil v
Temné ¥Zi. Pred hrevem Nurnskym mu to vSak
nepomohlo. Byl jimi dostizen a spolu se svymi
spol&niky zabit.

Sagrag

Skiet Sagrat je zcela bezvyznamna
postava, ktera se d@jth Nurnské druziny zapsala
pouze tim, Ze bylo znamo jeji jméno. Byl jednim z
téch, které druzina roku 1016 zabild plensni
skietich kobek v Severnich horach Mallikornu.
Sagrag se tehdy vrhl na pomoctetici, kterou
Nurnsti drZeli jako rukojmi. Byl zabit hraféit‘em
Sauronem.

Temna ¥z

Pradavna stavba Temnéze se naléza
v zemi Nordwaith. Roku 1015 se zde usidlil temny
starec Sutemor, ktery odsud vladl. Temn byla
vystawna zéerného kamenegzeného v mistnich
horach. Téhoz roku, co se zde Sutemor usidlil do
Temné ¥ze dorazi i Nurnska druzina. Sutemora
zabiji a ¥z nechava vyplemou.

Udoli stir
Toto zdhadné udoli se naléza v severni
gasto Gwendarronského kralovstvi. V davnych
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¢asech slouzilo jako posvatné pebisg, pro ty
kterym nebylo dofano klidu ani po smrti a
vSichni tvorové se mu obloukem vyhybali. Roku
1015 sem Nurnsti zavitali, nebade patrali po
tajemném starci Sutemorovi, ktery druzinu
podved|. Sutemor zde nalezen nebyl, ale druzina
se v tomto ponurém kraji dégéla, kde ho hledat.
Nicmére strddani, které zde Nurnsti zazili, neni
dodnes zapomenuto a nikdo z dobrodrsk do
téchto mist jiz vicekrat nevydal.

Vitribus

Jednoruky Vitribus Blativec byl
sklepmistr v hostinci U mrtvé nae, ktery
vlastnil jeho pibuzny Karborund Blativec. Jeho
zaliba v alkoholu mu ifinesla pezdivku stryc
Pijavec. Byl to stary opiloec, kterygtginu dne
travil ve skleg pod pipou. B navstveé Nurnskych
roku 1022 zahiel prudkou laskou ke Gwa#ad
Liskové, kterd byla jeho naprosto atewou
nabidkou zdSena. Vitribus vSak shneuwtitelné
Stésti, nebd jako jediny z Blativé, prezil
navstvu Nurnskych a dodnes mu prapddobré
pati hostinec U mrtvé nage.

Vrrblat

Vikodlak Vrrblat Zil v Blativcoe lese
k velké spokojenosti majitele mistniho hostince U
mrtvé nadje. S neznamych {dodi se stal
pritelem hobiti rodiny Blative. Pred jistou smrti
zachranil i Blativcovic syna Norika. Vrrblta nebyl
obyejnym vikodlakem, jakych se po &¥
potuluji celé tucty. Pod hostinceméhpodzemi,
které bylo hlidano mnoha nebezpgmi stvirami.
Prechovaval i Blativcovic rodinné zlato. Byl
ziejmeé velmi namysSleny a troufal si dokonce i na
Nurnské v plném ptiu, kdyz se roku 1022
objevili v hostinci. Ti mu vSak jeho podzemni
komnaty zplundrovali a trpaslik Farin nakonce
Vrrblata zabil.

Zeleny Kaveron

Zeleny Kaveron byla magicka soSka o
jejiz ziskéani usiloval stac Sutemor. Najal si tedy
Nurnské, aby mu ji donesli. Dru&ise v zimnich
mésicich roku 1015 skute¢ poddilo v jednom
starém hrad| kterych je v Gwendarronu mnoho,
Zeleny Kaveron ziskat a donést jej Sutemorovi.
Podly stéec vSak druzid nezaplatil fadnou
odmenu a uprchl.

Zalem. Lytt byla patrh nejslavijSim psem v
historii Nurnské druziny.

Mallikorn

Na jih od Gwendarronského kralovstvi
se rozprostira zetrMallikorn, ktera byla pvodns
knizectvim, do &z roku 1016 zavitala Nurnska
druzina. Mallikorn byl tehdy&Zce napadan ity
a spravce Aran pozadal Nurnské o pomoc.
Rovnovahu v zemi do té doby udrzovala zvlastni
Plamenna nadoba. V ni byly&slozky, které byly
vznosri nazyvany Dobro a Zlo. Nadoba v3ak byla
ukradena a stav zeénse od té doby prudce 2nil.
Nurnsti tedy na strastiplné pouti Plamennou nadobu
i ob& entity ziskali a pomohli tak obnovit Fdek
atfad v Mallikornu. Zemi se od té chvileczdo opit
dait, obchod vzkvétal a zagkolik let byla zens
opét bohata. Stalo se z ni kralovstvi a prvnim
kralem byl jménovanidvejSi spravce Aran |. Roku
1028 do Mallikornu Nurnsti zavitali pna Zadost
Aranova vazala Gnata, ktery si je najal na velmi
Spinavou praci. A tak druzinakolik dni bloudila
¢asti Mallikornu a plenila mistni vesnice. Tomuto
radéni Nurnskych zabranil az kralovsky oddil, ktery
nékolik ¢lend druziny zajal. K soudu se vSak
kralovskym Zoldn&m poddilo dopravit jen
jednoho, neb® Rolld Erinsky po cest utekl a
zlodéje BarnabaSe zabili ip osvobozovani jeho
vlastni druzi. Kouzelniku Erlanthovi to vSak
spaitali za vSechny a usekli mu ruku. Nic nebylo
Nurnskym platné, Zze zemi kdysi pomohli.

Me¢ stini

Tato zbra leZela ukryta v Udoli stinaz
do roku 1015, kdy sem zavitala Nurnska druzina.
Me¢ nalezl zlodj Zefi Dobromysl a stal se jeho
nositelem. Ne v3ak na dlouho. Ulisnotkéu se jej
zmocnil druzinovy tyran Densir Ardasansky a z
jakéhosi nepochopitelnéhdiebdu mu dal zrovna
jméno Glamdring. Mé&stin se stal jeho majetkem
a pomoci & pak alchymista odvrétil nebezfie
které druZig hrozilo od Stif. Tato kouzeln& zbia
jeS€ nejednou pomohla Densirovi wzkych
soubojich a ten ji pouzival az do své sebevrazdy
roku 1018. Me stini pak zmizel v Grullské pousti
a nikdo jej jiz nevidl.

Mellar
Na pavodnatku Mellar narazili Nurnsti
roku 1018 v Armidenu. Ulisna pavénatka se
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tehdy v jedné hospedvydavala za nebohou
divku, ktera hledd pomoc pro svoji sestru.
Dobrodruzi ji nerozvaznprislibili pomoc, zvlast
zasluhou Jacoba chrabrého, na kteréhdalal
Mellar velky dojem. Namluvila jim, Ze jeji sestra
je uwzréna rekde v zakrutachieky Odruiny.
Nurnsti se doéchto mist vydali za uSlechtilym
cilem. Jaké v3ak bylo jejichigkvapeni, kdyz
zjistili, Ze je Mellar jiz gedtehla aceka na & ve
své pravé podab v malém skalnim bludisti.
Spojenymi silami ji nakonec dobrodruzi
paralyzovali, ale na setkani doplatitedevsim
vidce Halk z Erinu, ze kterého ¢&dla
pavownatka na &aky ¢as nej¥étsiho druzinového
hlupaka.

Morgrist

Morgrist byl kratky mé, ktery lezel v
Gtrobach pradavné svatym zemi Armiden. Roku
1018 k ni dorazili Nurnsti. Napis nad svatyni
pravil, Ze do nitra rfize vstoupit jen jeden. Vybran
byl tedy vidce Halk z Erinu a vstoupil doviitPo
téZzkém souboji se svym dvojnikem a rozéust
hadanky se mu pot#ilo zmocnit pra¥ Morgristu.
Ten se poté stal chodcovournou zbrani az do
jeho smrti. Morgrist il poté ijit do druzinové
drazby, ale situace se ujal Hék bratr Yorg,
vyuZil okolnosti a Morgristu se zmocnil.&Mdky
¢as ho ukryval ve sklgp ale pak s nim otéerg
vytdhl do boje. Morgrist bylacepel utena
specialg na boj s nemrtvymi. Po Yorg&wsmrti
tento mé& chvili pouzival i bojovnik Jacob z
Rugornu. Potéfjsel do drazby a od této chvile se
0 osudu Morgristu mnoho nevi. Vydrazil jej
pravcEpodobré Krak z Alfeimu a ten jej snad
zakopal do zemv lese u Liscannoru. Neni to vSak
jisté. Morgrist byl jednou ze slavnych zbrani v
Nurnské druzi§, mozna, Zetbec nejslavigsi.

Naglin

Mésto Naglin je vzdaleno asi tyden
pochodu od hlavniho &sta Gwendarronu, Nurnu.
Jeho obyvatelstvo je tveno gevazié hobity.
Znagnoudast obyvatel vSak twbi trpaslici a lidé,
ktefi jsou prosluli po celém kraji svym kaskym
umnsnim. NurnSti sem zavitali az roku 1031, kdy
sem doprovazeli Jacobova syna Eriadana, kterého
zde jeho otec cBit nechat vydit kovérem jiz ve
velmi utlém &ku.



Argyll je hlavnim mEstem
Mallikornského kniZectvi. Je to maléésto na
biehu mde obehnané bytelnou hradbou. Poprvé se
zde Nurnsti ocitli roku 1016, kdy byli mistnim
spravcem Aranem pozadani o pomoc. Argyll byl
tehdy néstem na pokraji rozkladu. Nurnsti tehdy
Ukol slavre splnili a Argyll zaal brzy opt
vzkvétat. Do Argyllu se druZina jiz ve zcela jiném
sloZeni dostala o mnoho let p&gd To jiz byl
Argyll bohatym n&stem s rozvinutym obchodem.
Presto na & nemaji Nurnsti fijemné vzpominky.
Do mistniho Zak® byl odvi€en jeden zeileni
druziny, Erlanth Linfalas, a byla mu zde useknuta
leva ruka.

Archenil

Negkolik set mil smrem na
severovychod od Gwendarronského kralovstvi se
naléza podivna zefrArmiden. Jednu jejfast tvdi
i malicky Archenil. Tak je nazyvan uzky pruh
pudy, na kterém se naléza KlaSter bilych mhidh
ném od davnychsasi vladl podivnyRad o jehoZ
minulosti koluji dnes jiz jen legendy. Roku 1018 do
téchto mist nedobrovotnzavitali i Nurnsti. V té
dobs to s Radem bilych mnich vypadalo velmi
Spatr. Nurnskym se podio zlomit kletbu, ktera
visela nad vrchnim mnichemRad byl ogt
obnoven a v Archenilu i v celém Armidenu setop
obnovila modtadu bilych mnich. Bili mnisi sami
sebe ozn#vali jako nositele dobra a pokroku, ale
Nurnska druzina sefpswdéila spiSe o opaku.
Archenilsti mnisSi byli velmi domyslivi, jeSitni a
kruti, na druhé strare vSak nutno podotknout, ze
i kdyz s nimi ngli Nurnsti jen samé trapeni,
nakonec od nich odénu dostali.

Asker

Asker je hlavnim rsstem Kamenného
ostrova, ktery se naléza v Erkrachtském souostrovi.
Asker se nachazi hned u fama jiznim potezi.
Centrem je mohutna kamenna tvrz, kter4d ma vlastni
hradby. Msto je tvdeno z valné ¢asti
samostatnymi domy, které obklopuji velké zahrady.
Na jihu a vychod je mssto oddleno od mde
rozsahlou palisddovou hradbou. Nachazi se zde
ohromna lodnice, kde se stavi mohutné tode
dieva mistniho lesa. V jizwgfsti nésta je pomnik
vénovany viem padlym v boji s Erkrachtskdsi.
Nurnsti se v Askeru ocitli roku 1019 d&inesli
méstu varovani fed blizicim se Gtokem.
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Nasledov se celd Nurnské druZina éastnila
pamatné bitvy o Asker, ve které se piida
odrazit napor llsenova vojska. Nurnsti v Askeru

pobyli jeSt pal roku a rktefi se zde
zdokonalovali ve svém povolani. Sarim
Goradyjsky zde dokonce nalezl budouci

manzelku, krasnou Rion.

Ballygar

Tento mag seifpletl do cesty Nurnské
druziny roku 1016. Ballygar tehdy usiloval o
nadvladu na zemi Mallikorn. Za timtéalem se
zmocnil Plamenné nadoby a sam se ukryl v
Severnich horach v hlubokém skalnim komplexu.
Jeho slabinou byl to, Ze jeho Zivot byl ukryt v
kiiStalové kouli. Bylo to zfisobeno jeho velmi
vysokym wkem, ktery mnohon4soln
prekratoval délku zivota normalniho jedince.
Nurnskym se poddo kiistalové koule zmocnit a
s jeji pomoci Ballygara zlikvidovat.

Bastet

Roku 1015 nalezl Densir Ardasansky v
ruindch Rugornu malogernou sosku vika. V
podivné pgedtuSe s ni hodil o zem a ziskal tak
vérného pitele, vika Basteta. Neprovazel vSak
svého pana dlouho. V jedné z temnych chodeb byl
roztrhan ghalem.

Bergell

KdyZz roku 386 sjednotil Erech vSechny
narody a rasy pod ErkrachtskotiSi kazal
zbudovat i hlavni gsto. Nazval jej Bergell a z
ného i viadl Erkrachtu. Ve své délpatil Bergell
k nejwtSim a nejvystaw)Sim znamym réstam.
Roku 823 vSak Erkracht a i jeho hlavnEsto
Bergell postihlo ne8sti. Mohutnd erupce
zpisobila, Ze wSi ¢ast pevniny zalilo me.
Samotny Bergell byl zcela zf@n lavou a zmizel
do hlubin v mist, kde pozdji vznikl Osamoceny
ostrov. Na ten se roku 1019 vydali Nurnsti,ikte
po Bergellu,&i spiSe po jeho bohatstvi, patrali.
Poddilo se jim proniknout az do hlubin a'gs
Jezero né&a proniknout zkrze ztuhlou lavu do
mista, kde kdysi stala mistni svaty@ast jejiho
bohatstvi si Nurnsti skuteé¢ odnesli. Nikdo vSak
dodnes nevi, kdo na miststupu do jeskyh ktera
vedla do Bergellu vybudoval magickou branu a
umistil zde jako strazce jizdni kostlivce.

oblibené doutniky. Musi je nyni kitina zaprazi.

Na dalSi novorozence si musel
Liscannor pokat vic jak rok. Zato se narodili hned
dva. 27.1.1040 se narodil druhy kluk u Mogkyt
Dostal jméno Gerllod a Krochta ho zatim nechce
wit zadnym kouim. Jisté je vSak to, Ze kibu
maze Krochta az za plotem svého domu. Naskyta
se otazka, Ze vifpac narozeni dalSich malych
Moskyti, bude ¢asem mozna Krochta donucen
kouiit az za hranicemi Gwendarronu. dgsttreba
podotknout, Ze za kmotra Sel Gerllodovi minuly
starosta, Lynhaard Rugornsky.

O i dny pozdji se narodil teti
potomek u Rugornskych. Wenorévedla na sit
hokicku. Zatim nem& jméno, nebdynhaard s
manzelkou si ho jedtmusi fadre promyslet.
Doufejme, ze to udaji co nejdive, aby to
nadhodou¢asem nebyla "Dcerka". Jeji narozeni
nevyvolalo takovy rozruch jako narozeni dnes jiz
pétileté Wyndred. AZ dostane jméndijge ji za
kmotra trpaslik Orglaff.

Starosta udil povoleni ke stavty panu
Alwynovi, kterému se ¢kdy takétika Bila ruka.
Alwyn si v Liscannoru z&al sta¥t chatu, nebod
trvale bydlet chceistat v Nurnu, kde hodla dale
rozvijet¢innost cechu Bilé ruky. K tomu jéeba
dodat, Ze peet¢leni Bilé ruky se jiz zdvojnasobil
a oba jehalenové, zakladatel Alwyn a kouzelnik
Cecil (rezdivany Cucék), se snazi o nabor novych
¢lend. DalSi povoleni ke stagbdostal trpaslik
Orglaff Bezbrada. #&jmé se snazi uniknout z
dosahu svého despotického otce, ktery pmn
chce, aby mu pomahatipichvaring.

Z obecni kasy byla z rozhodnuti starosty
postavena u hospody U hrocha staj pro&kan
kuzelkarna. Spravcem kuzelkarny byl stanoven
ob¢an Orglaff na coz je patng hrdy. Jako stave
kuZzelek si plati (za neznamou ogtm) nejstarsiho
syna Jacoba a Rolandy, Eriadanna, ktery si tak
piivydéla a mozna festane myslet na lumay.

Ob¢an Chinsky se ozenil! Ano, tento
nenapady hobit vstoupil do svazku manzelského.
OzZenil se se stmou Grimel, se kterou se seznamil
v dobs, kdy druzina pétrala po ztracenycteth.
Svatba byla slavna a byla placena z obecni kasy,
coz se nelibilo elfovi Tanrisovi, ktery do této kas
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jese nepispel ani zlatkou. Rvod novomanZzelky
je zadhadou. VSechndgme zatalo v dolg, kdy si
Ladot nechal &tit od komediantky. Pak ho
Gdajre nekteti vidéli, jak u rybnika lib4 zaby. A
pak se objevila Grimel. Byla zuboZena &lan
zlomenou ruku. K tomu hra¥éf Tanris
poznamenal, Zze adajividél, kterak Ladot mrstil
Zébou o strom. Ten todkec nepopiral a tim
vlastre ptiznal, Ze jeho manzelkadgha drive ¢tyfi
nohy, byla zelenda, zila v rybniku a kvakala.
Prejme novomanzém &astny zivot!

Orglaff Bezbrada, ktery byl velmi
nefastny, Zze nema vousy, je k&ng& ma!
Paadné a dlouhé az k pasuekteri nedivefivi
dobrodruzi jej za&idokonce tahaji, aby zjistili zda
nejsou faleSné. DrAiadre a Zejmé jsou prave.
Nekteti jini naproti tomu tvrdi, Ze nova ozdoba
Orglaffa ma co d@inéni s magii a Krochtou.

Doslo také k jedné néfemné udalosti.
Kroll Bangord byl starostou zbaven své funkce
hrobnika. vody jsou nejasné. Krochta
prohlaSuje, Ze se Bangord dopustil velice
zavazného zlnu, ktery se neda tolerovat. O co
Slo vSak taji, s tim Ze by tim ublizil jisté ogob
Bangord se vSak neehtz marnice, ktera p#t
obci, vysthovat po dobrém. Krochta se tudiz
musel obratit na vliadni vojaky v Nurnu. Ti museli
Bangorda, ktery zaujal pasivni odpor, vynést ven
a dopravit jej mimo Uzemi obce. Netrvalo vSak
dlouho a kroll Bangord se vrétil, posadil seg
hospodu a icel, Ze je nevinny. Krochta naproti
tomu prohlasoval, Ze je vinny a mazal do Nurnu
podruhé. Tentokrat se vojaci s krollentilig
nemazlili, nasadili mu pouta, sebrali majetek a
odvezli ho v zarfiZzovaném voze do Nurnu. O
tyden pozdji se konal soud, na ktery se vypravila
vétSina olganmi Liscannoru i s manzelkami.
Lynhaard s sebou tahl dokoncegtidTen den se
soudilo vice obzalovanych a Bangor#iSpl na
fadu az posledni. Vzhledem k tomu, Ze diky
neznamé osab doSlo k naruSeni soudniho
procesu, doSlo k vyklizeni soudni &inedowdgli
se divaci rozsudek. Teprve o den piizdyl
Krochta jakozto Zalobce vyrozwm o tom, Ze
Bangord byl odsouzen za potulku (coz je ovSem
nesmysl) k ¥zeni naiiasedmdesét dni.&Zeni si
odpykal v nedalekém kamenolomu.



navratu vydirat. Nurnsti odmitli zaplatit a rylse
pokusil odplout. Byl vSak dostizen zkjdm
ThadeadSem z Tiklu a zezadu probodnut ostrou
dykou.

Cerné vrchy

Cerné vrchy se nalézaji v jizrfasti
Gwendarronského kralovstvi. V minulosti v nich
byly proslulé doly na stbro. Kdyz vS8ak zasoby
stibra byly vy&Zzeny, odsthovalo se veSkeré
obyvatelstvo za jinym vydkem a doly #staly
opustny aCerné vrchy ziskaly nedobrou pist.
Nurnsti se do nich vypravili roku 1016 v dgb
kdyz patrali po tajemné divce z obrazu. Ukol tehdy
vSak nesplnili a tak se do nich ¢kolik mésiai
vydali opst. Tentokrat skutné dosli az na samy
konec dok a zabili zdecarodsje Brethila. Téhoz
roku zde také druzina patrala po unesenéde|f
které jak se pozii ukazalo, nebylo fibec unesené
a v3echno to byla jendka. Cerné vrchy jsou i
nadéle mistem, kterému se ¢adéazdy vyhne.

Divka z obrazu

Roku 1016 psel za Nurnskou druzinou
podivny poutnik a pozadal ji o vysvobozeni divky,
kterd je (dajs zakletd do obrazu, kdesi v
gernovrSskych horach. Nurnsti se tedy pod
ptislibem odngny vydali do opu&nych dot.
Vyprava vSak byla nad sily Nurnskych a ti se viratil
bez Uspchu do Nurnu. Divka z obrazu je tak
dodnes ofedena tajemstvim.

Drago

Drago byl prvnim psem, kterého vlastnil
hraniéat a pozdji druid Sauron urostly. Ten n&jn
byl velmi pySny a pdivé se o & staral. V roce
1015, kdy byla druzina unesena orky, vSak byl
Drago &mito prohnanymi bojoviky zabit. Sauron
nesl jeho ztratu velmékce.

Erech

Clovék Erech se v davnyckasech
zaslouZil o vznik mocn#éSe Erkrachtské. Roku 386
za pomoci tvora, kteréhogkteri ucenci oznauji
jako Zlatého draka, sjednotil vSechny kmeny a
narody Zijici na Erkrechtské pevainVytvoril
nejmocrjsi {iSi v dalekém okoli, jejiz moc trvala
az do roku 823, kdy byla valn&st Erkrachtu
znicena zentiesenim a zatopena oceanem. Erech

sal zil do roku 432 a zalozil rod Eréglktery viadl
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az do vySe zmimého zendtreseni.

Erkracht

Asi 600 mil od Gwendarronu na jih se
rozprostird ostrovitiSe Erkracht. Jeji gatky jsou
datovany do roku 386. Tehdy pry muz zvany
Erech s pomoci tvora, kteréhigaeti oznauji jako
Zlatého draka, sjednotil vSchny tehdejsi narody a
rasy, jez tehdy obyvaly jednolitou pevninu. Erech
zalozil dynastii Erechovg ktera viadla az do roku
823. Tehdy vSak doSlo k mohutné erupci, ktera
méla za nésledek propadnuti s¢Siny pevniny do
oceanu. Vzniklo &kolik vétSich ¢i menSich
ostrovi. PrezivSi obyvatelé vytvdi nékolik
nezavislych stat&t. Rozdrobeni kdysi mocné
fiSe trvalo az do roku 892, kdy se objevila postava
lldruna Velikého. Ten za pomoci ¢istych sil
sjednotil ténst vSechny jizni ostrovy. NeftSi z
Erkrachtskych ostrav byl vSak zatim osidlen
drsnym narodem valeiki pochéazejicich z
dalekého severu. Jednalo se o Kamenny ostrov a
ten lldrun Veliky nikdy nedobyl. Roku 930 lidrun
za podivnych okolnosti umira. Udajho otravil
vlastni syn llsen, ktery se po svém otci ujima
moci. Zeni se garodsjkou Hundrou a za pomoci
temnéhocarodje Hortena z Krrelu sjednocuje
vSechny zbyvajici ostrovy pod korouhev s
netopyrem, ktera je znakem Erkrachtu. Nasilnému
sjednoceni oddolal jediny Kamenny ostrov, jez se
stale UspSre brani. llsen vladne az do dneSnich
¢asi z hlavniho mista Altenbruchu a Zgob jeho
panovani je velmi tvrdy a kruty. llsen si staléep
velmi pokraily vék stale zachovava mladistvou
swzeg, v ¢emZ ma prsty pravghodobré jeho
Zena Hundra, jeZ ro¥a nestarne. Roku 1026 llsen
rozpoutava valku se svym vychodnim sousedem,
Wallimorskym kralovstvim.  Nurnsti se do
Erkrachtu dostali nasilim v roce 1019 a ghalik
dlouhych ngsici zde prchali ped llsenovym
pobainikem, Hortenem. V Erkrachtu padlo
nékolik druhi z Nurnské druziny, i kdyz nutno
podotknout, Z€asto vlastnim cinénim.

Erynie

Erynie jsou ohavné bestie, které Ziji na
malém ostitvku, pobliz Rybiho ostrova ¥iSi
Erkracht. Zjevem ppominajicerné bezsrsté Ivy.
Maji kiidla, ktera jim umoiuji dakeké skoky.
Nejstrasgjsi jsou vSak jejich paty a krvelana
morda. Maji ¢ast&né vyvinutou inteligenci a

v jeho srdci mu & fikalo, Ze tohle je ta prava.
Pred a&ima se mu zjevil obrazek krasné princezny,
jak chova jejich prvniho potomka. Rozhodl se, ze
se vypravi do vychodnich @i, najde princeznu,
vysvobodi ji a vezme si ji za Zenu. Nevahal tedy,
nakoupil si vystroj a zasoby na dlouhou cestu a
vyrazil.

Sel dlouho, velmi dlouho. Bylippaden
loupezniky, oZehnut dé&m ohrem, absolvoval
mnoho potgek s nestirami obyvajicimi kraje,
kam lidska rozpinavost jéShodosahla. Nakonec
v8ak, na pokraji sil doSel na misto, které hledal.
Pted nim se objevil velky nddl.

Philip se rozhlédl a myslel, Zze se asi
zblazni. VSude kolem bylo spoustu Zab. Jejich
kvakot gipominal hfizné kvileni ducha na jeho
rodném hrad Princ se vSak nedal snadno odradit.
Vlezl do maalu a za&al prohlizet zaby. Po
nékolika dnech, schvaceny, hladovy a cely Spinavy
od bahna naSel ropuchu se zlatou korunkou.
Ropucha se snazila dostat se z jeho dosahu, ale on
ji presto lapil. Pak ji jemnuchopil a polibil. A
pronenil se v ropuchu.

Walien byla valénice. Byla velice siln&

a nijak zvlag oskliva, ale diky jejim neustalym
posilovacim cwienim byly jeji proporce rozlozeny
jinak, nez by u divky &y byt. Nengla nijak
zvl&¥ rada muze. Svym #Agobem ji imponovali
silni muzi, ktéi ji dovedli ziskat, i kdyz proén
nengla nic nez slova nenavisti. Muzi slabSimi nez
ona pohrdala Upth Mé¢la radji Zeny. Podle ni
spole&nost Zeny plé nahradila pitomnost muze,
spis ji ale pectila. Touzila dobyvat jiné zZeny, jako
to cklali muzi, touzila byt silnd jako muzi, ale
nechtla se stat muzem. Gita vykonatéin, ktery
jeSg zadny jiny muz vykonat nedokéazal.

Jednoho dne se daziéla o princezg
zakleté do ropuchy, odsouzené d&mému Zivotu
ve velkém moéalu. Pry je zakletad uz dlouho a
zadny princ ji je$t nedoved! vysvobodit. Walien
méla rada urozené divky,dinhebkou plé a jemné
rutky. Rozhodla se tedy, Ze osvobodi ubohou
princeznu a dok&ze tak svoji rfadenost nad muzi.
Vyrazila tedy na vychod hledat velky @.

Jeji cesta trvala dlouho, musela se
vyporadat s lugli i jinou ohavnou hasti, ktera
¢ihala na cestach i necestéch, po nichZ se poutnik
putujici neobyvanymi kraji musel ubirat. Drak ji v
cest nestal, potvadz festoze ml rad jemné
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divéi maséko, Slachovitd bojovnice pro ¢n
nepredstavovala nejchutjsi sousto.

Po mnoha Uskalich dorazila Walien k
velkému mdéalu. Jen co se rozhlédlaiésla se
odporem, tolik Zab pohromad Zivott nevidsla.
Bojovnice se sice nebala zadného nebdizade
Zab, krys¢i pavouki se hroza Stitila. Resto se
pustila do prohledavani rsélu. Netrvalo dlouho
a prihopkala obzvia8odporné ropucha. Na hiav
vSak ntla jakousi zlatou korunku, jez &a byt
poznavacim znakem pro zakletou princeznu.
Walien se schybla a s odporem uchopila zabu.
Pomalu ji giblizovala k ustm a nakonec se ji
jemne dotkla rty.

Oftiasla se odporem o volnou rukou si
ottela pusu, kdyz v tom ucitila, jak slizk& bytost v
jeji dlani, jakoby nanila tvar. Pustila tedy Zabu na
zem a s fekvapenim pozorovala, jak se
prongiuje v élovéka. Najednou stalipd ni muz.
Byl vychrtly, shrbeny, nehezkych ifysmastnych
vlasi plnych blata, obken v hnusnych, Spinavych
hadrech.

Jeho krysi ®ka se leskly pozorujic
bojovnici a jeho tvAozdobil z&ivy Gsmsv. Pak se
vrhl  Walien kolem krku. "Bkuji ti ma
zachrankys", zvolal. "Moment", snazila se ho
odstgit divka, "Jaktoze nejsi princezna?". "Ja a
princezna?", podivil se muz, "Kdepak, ja jsem
krej¢i Toman z Horni Lhoty". Pak &pzahrnul
svou zachrankyni polibky. "Jak dlouho tu uz jsi?",
odhodlala se Walien k dalsi otézce. "Velmi
dlouho, ani jsem to nestidpocitat”, povzdechl si
Toman, "Ale kazdou chvili semfipel rgjakej
chlap, chytil ¥ a dal mi pusu. Fuj, to bylo
otiesny. Nasisti se objevila tvoje dZna Usta a
vysvobodila n§ z té potupné podoby. Tese
vezmeme a budeme svoji az do smrti". Walien
naprazdno polkla, "Wezmeme?". "No ano. Osud to
ch&l. Jsme si pedukeni”, z&il Toman a Siroce se
usmival. Divka naprazdno polkla podruhé&ila
v osud a jeho moc. 8la sice chd, zbavit se toho
Clovéka meem, ale byla feswdéena, ze by ji
osud potrestal. "Mohli bysme zatim dojitkam,
kde zijou lidi", navrhla nakonec, "Pak uvidime co
dal".

Tak nesouroda dvojce vyrazila pryd
velkého maéalu, zgt do obydlenych krdij Toman
nadSen poskakoval kolem bojovnice a vrkal na
v8echny strany. Walien zase usoudila, Ze se ji
skortil sen, stat se iftelkyni a ochrankyni tak



celkem standartni hlavni @sto plné Spinavych
lokali, nabrgeného obyvatelstva a mistniho hradu.

Horten

Carodtj Horten z Krellu byl jednim z
nejwtSich nepatel Nurnské druziny. Narodil se
roku 978 na jednom ostréw zemi Erkracht a
dostal jméno Fuinmor. Zp@tku nic
nenas¥déovalo tomu, Ze se zé&pjednou stane
mocny ¢arockj, ze kterého fjde dis a hfiza. V
mladi silre trpél tim, Ze jeho matka &e radji jeho
bratra. Fuimnor se r&fi neZ doma z&al zdrZovat
u starécarodtjnice, ktera jej zastila do tafi
magie. Fuimnor se rychle¢ii az pedstihl svoji
witelku. Tu ale jednoho dne v prudké hadce zabil.
A tehdy se rozhodl, Ze se da cestou zla. Dal
dohromady tlupu darebéka krva¥ se pomstil
svému bratrovi a matce. &fky ¢as zil jako
najemny vrah atdce loupezivé tlupy. Tehdy vSak
jiz jeho whlas stoupl do takové miry, Ze si ho
zatali do svych sluZzeb najimalani pani, kterym
se jeho krutost hodila. Fuinmor si dava jméno
Horten z Krellu a p&et jeho obti prudce stoupa.
Nakonec vstupuje do sluzeb Erkrachtského
panovnika llsena a pod jeho ochranou udrzuje za
cenu teroru piddek v Erkrachtsk&Si. Roku 1023
jiz jako llseriv pobanik vydava do zem
Wallimor, ktera je na vychod od Erkrachtu a buduje
zde dobe organizovanou piratskou tlupu, které
dava jméno Bno¢ni bratrstvo a &ce naruSuje
obchod ve Wallimoru. S Nurnskymi se potkal jiz
roku 1019, kdy je vldkal do pasti a odvlekl k
pobaveni svého pana llsena do Erkrachtu.
Nurnskym se vSak potio uprchnout a na celé své
pouti utikaji prag pred temnym Hortenem.
Podruhé se s nim setkavaji praxe Wallimoru,
kam jsou pozvéani mistnim kralem Krochanem lIl.
Walldorskym, aby se pokusili zlikvidovat prav
Hortenovo bratrstvo roku 1025. To v8ak Nurnsti
dlouho ne¥di. Horten se ve Wallimoru spojuje s
carodgjnici Glormou, ke které citi vice neZli jen
obdiv. Horten Nurnské druzn opst klade
damysiné I€ky a nastrahy, ale nakonec se do nich
chyta sam a je zabit Jacobem a Sarimem ve svém
sidle v jedné skalni pirveé.

Hostinec U¢erveného byka

Tato kéma se naléz4 ve vesnici Albareth
v zemi Nordwaith. Roku 1015 sem zavitala
Nurnska druzina i) svém patrani po zradném
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Sutemorovi. Dobrodruzi zde nalezli klid a
odpaiinek. Ostudu Nurnskym zde ¢ldl kroll
Jacob, ktery hostinskému vlastnémé zardousil
nekolik slepic. Hostinec nane&ti brzy poté
spalili sluzebnici temného Sutemora.

Hostinec U chciplé kravy

Nazyvat tuto smradlavou Speku
hostincem je opravdu drzost. d¢ftna U chciplé
kravy se naléza zcela na okraji Nurnu v chudinské
Ctvrti. AvS8ak v dobach, kdy jeXt Nurnsti
nedisponovali ttnymi obnosy pefz jim byla
dobra. Teprve poté, co v ni byli roku 1015
prepadeni a uneseni orky, sem nikdo z Nurnskych
jiz neSel. Nebo se o tom alesjevi.

Hostinec U mrtvé nage

Hostinec byl zaloZzen hobitem
Brunobarem Blativcem, ktery ovdévkratce po
narozeni svych &i Karborunda a Hamruse.
Spole&né s Vitribusem Blativcem vedli tito dva
hobiti, celkem Usgsne hostinec, ktery lezi na cést
mezi Naglinem a obchodni cestou do Gorganu, az
do chvile kdy se Brunobar &kl na stron,
Udajre z nefastné lasky k lesni vile. Od této
chvile se lidé z&li hostinci vyhybat a ten si
vyslouzil nazev U mrtvé n&gke. Festo si
Karborund Blativec namluvil vyhlaSenou hobiti
krasavici Harmanu a narodil se jim synek Norik.
Presto, Ze hodtubylo, hostinec stale prosperoval.
Je mozné, Ze to bylo dilo starého rodinného
piitele, vikodlaka Vrrblata. Ani Vrrblat vSak
nezabréanil tomu, aby malého Norika nepokousal
jednoho dne upir. Maly Norik musel byt pro své
krvavé choutky zaen do klece na g, ale
milujici rodi¢e se ho necBli vzdat a proto pro¢j
¢as odcasu zabili jednoho ze svych nemnoha
hosti. V dobach, kdy se hostinci jiz vSichni
vyhybali, ocitla se v &hto mistech Nurnska
druzina. Ta zde roku 1022 stravila pouhy jeden
den a jednu noc, ale za tuto kratkou dobu se stalo
mnohé. Kdyz Nurnsti opust hostinec U mrtvé
nadsje, byl nazivu jen jednoruky ochmelka
Vitribus Blativec, pezdivany stryc Pijavec.

Hostinec U supiho patu

V tomto paméatném hostinci byla roku
1014 zaloZena Nurnsk& druZina. Jinak se tento
vcelku sluSny hostinec naléza vessts Nurn v
kupeckédtvrti. | v dneSnichiasech do & Nursti

jeS€ néco zachranit. Uvid vSak, Ze Karilka i
babika, které byly usznény ve vikowk brise, byly
obe prosteleny Sipem, jez sklatil vika.

EIf si tedytekl, Ze jim vykope alespio
porddny hrob. Péal tedy s kopanim hned vedle
babii¢ina pribytku. Chvili kopal, ale pojednou mu
pida zmizela pod nohama a on se propadl. Zjistil,
Ze se ocitl ve sklgp starého druida, manzela
babiky. Ten sklep byl plny pez. Byla tam jedna
hromada zlatych minci vedle druhé. Oni drudi totiz
véii, Ze kolik ma kdo hromad zlata, tolikrat je
dobry chlap. A tenhle druid byl velmi dobry chlap.
Elf si hned za&al zlato cpéat do kapes, ale brzo
zjistil, Ze se tam zdaleka vSechno nevejde. Vylezl
tedy ze sklepa a nechavaje li&bi babtkou a
Karilku Karilkou, kéZel donti pro Wiz, aby si mohl
vSechno zlato odnést.

* O chaloupce z perniku *

Getd z Ruindoru

Zili byli v jedné chaloupce v lese
dievorubec se svou Zenou a &éha dtmi.
Dievorubec se Zivil, jak jinak, pordZenim stiom
Jeho Zena se starala o doméacnost, a jelikoz byla
pe&iliva, bylo u nich doma vzdygné uklizeno. |
o zahradku se snazila starat, ale to ji moc neSlo.
Presto ndla plevel vZzdy srovnan do soémych
zahonki. O diti se rovrZz starala s maitskou
laskou, jeji muz dokonce tvrdil, ze jefil
rozmazluje. Ty dti byli dv&, chlapgek Jenek a
hokicka Marja.

Jednoho dne matka poslaktidio lesa,
aby finesly rgjaké jahody. Dala totiz na naléhani
svého muze, Ze by seétd méli  zagit
osamostdipvat, a samostatny pohyb lesem jim k
tomu mohl prosgt. Déti tedy vzaly dzbanek a
vyrazily. Sli a &li, ale nemohly Zadné jahody najit
Nenasli ani maliny¢i borivky jako nahradu.
Nechtli vSak maminku sklamat, proto
pokratovaly v hledani a iftom postupoval
hloubsji do lesa. Znenahla padl soumrak, a jak uz
to tak byva, ochladilo se.dem z&ala byt zima.
Inu, kraj uz ovladl podzim a zima se nezadrZiteln
blizila. Ona pani fevorubcova po prawdieceno
nentla pilisny prehled, co se e raznich obdobi
a neédéla zcela pesré, kdy rostou jahody. Byla
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zvykla, Ze kdyz se vyda hledatjaké lesni plody,
bud’ v lese jsou a nebo nejsou.

Tak dti blouily lesem a nemohli najit
cestu dom. Cestou sem se divaly po jahodach a
nedavaly pozor, kudy jdou. Zatimco s# énazily
najit cestu z lesafgemz vSak zachazely hlogjb
a hloulgji, ponail se les daternaserné tmy. Bt
se drzeli za ruce a postupovaly lesem, lekaje se
vSech zvuk, které néni les vydava. Nakonec se
Jenek rozhodl vylézt na strom, aby Iépeélid
Doufal, Ze zahlédne chaloupku, kterd je jeho
domovem. VySplhal se tedy az na vrchol vysokého
smrku a pozorh se rozhlizel do vSech stran.
RozhliZel se a rozhlizel, ale nesfigtibec nic, a uz
ztracel nadji a chel slézt, kdyz tu zahlédl mezi
stromy s¥télko. Podival se pozo¥ra skuténg,
cosi tam svitilo a to je rozhodrznamka, Ze tam
nékdo bydli. Jenek slezl a bez vahani se s Marjou
vydal snérem, kde sstlo vidél. Zanedlouho
uvidél svétlo znovu, mnohem bliz. &i piidaly do
kroku v nadji, Ze se brzy dostanou ddém

Netrvalo dlouho a ocitly se ipd
chaloupkou, z jejihoz jediného okna se linula
spasna z&. A nebyla to jen tak obgjna
chaloupka, byla cela z perniku. Jenekovi salra
zbihat sliny a Marja row pocitila neodolatelnou
touhu pustit se do sladkych dobrot. Chlapec se
nakonec neudrZel,figkogil k plotu, utrhl z
velmi chutré vyhlizejiciho marcipanovéheerta a
na reékolik hitd ho sidl. Po té se pustil do dalSich
sladkosti a Marja se kmu pidala.

Jelikoz mlaskéani &i mohlo byt slySet
na mile daleko, neuniklo ani obyvatelce
pernikového domku. Byla ji stara moudréetice,

a ta nyni pozorovala étcpouci se &i. Ty se po
néjaké dold prejedly a konéné¢ se rozhodly
zaklepat na pernikové dige SKetice jim otevela,
ale edtim na sebe vzala podobu miléistey.
"Kde jste se tu vzali, &atka moje?", zeptala se
piijemnym hlasem, "Snad jste se tu neztratili?"
"Inu, ztratili", odpo¥dél Jenek, "Nemizeme najit
cestu zpatky k mamince". "Tak to ja vas tady
necham pespat a rano vas k ni zase odvedu",
navrhla sketice a nazndla détem, aby ji
nasledovali. Zavedla je do chaloupky, kde je
uloZla v malé mistitstce vypadajici jako klec.
Nejspis to bylo tim, Ze to byla klec. Bezelstié d
v8ak nic netuSily, proto si tam vlezly a klign
usnuly.

AZ rano jim z#alo byt trochu



mnoho neprosperoval. Osudna se pro Karborunda
i jeho podnik stala navsta Nurnské druziny roku
1022. Druzig se podslo piijit na kloub zahadl
Karborundova hostince. Samotny Karborund byl
zabit Halkem Erinskym a Pepenem Ruindorskym v
okamziku, kdy se pokusil zatajit své nakradené
penize. Na obranu Halka a Pepena Izgignze se
jednalo spiSe o nédstnou nahodu nezli o zly
umysl.

Klaser bilych mnichi

Tento klaSter se nalézé v zemi Armiden.
Nurnsti se do ¢ vydali roku 1018 § své pouti do
¢asti Armidenu, Archenilu. JiZitve se vSak tento
klaster mezi Nurnskymi proslavil jako misto kam
chodil Densir Ardasansky. Ten roku 1015 uznal, ze
jehociny byly Spatné a rozhodl se v Kla&éilych
mnichi obratit svoji dusi k dobru. MniSi z tohoto
klastera bd'to viilbec nebyli doli anebo svoji praci
totélné spackali. Densir po navratu zjmebyl
vibec dobry a ustal gesr stejre Ulisnym
darebakem jako byl doposudieBto se oft roky
pozdsji vydala Nurnska druzina dédhto mist, aby
jej za patticny obnos, zbavila ddajného zla. To se
poddilo, ale tento klaster byl praggodobré
proklet mocnou kletbou, nebalo se do § zahy
vrétilo.

Koborn

Koborn je vysoky kopec pod hlavnim
méstem Gwendarronského krélovstvi, Nurnem.
Jeho povst je offedena legendami, ale Nurnsti sem
nikdy nezavitali, pouze jej vzdy v uctivé
vzdalenosti mijeli.

Kostimlat

Me¢ Kostimlat byl nalezen Halkem z
Erinu roku 1017 § nové vypra¢ do
Cernovrsskych ddl Halk je od té doby zal
pouzivat, pesto Ze se nejednalo o kouzelnou #tbra
Kostimlat byl vSak vykovéan z velmi kvalitni ocele
a stal se hrapsérovou osobni zbrani. V zemi
Mubarrath se jim vSak Halk pohusil zastavit povoz
s hobity, tim Ze vrazil Kostimlat do jedouciho kola
Kostimal se zlomil, ale figsto jej Halk nevyhodil.
Vzal jej zpt do Nurnu a §akou dobu jej jest
nosil po s¥t¢ v nadiji, Zze jej rekdo zkuje
dohromady. Poté vSak Halk ziskal kouzelny¢me
Morgrist a od té doby se Kostimlat jen povaloval v
truhle. Po Halkoy smrti pipadl jeho bratrovi
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Yorgovi. Ten jej vSak tibec nepouZzival a nakonec
jej v posledni uli odkazal druidovi Sarimovi.
Kostimlat se dnes praydodobré vali nskde u
Sarima na fidé.

Kyj Brunhild
Tato primitivni zbré neni vyznamna
vibec n&im. Jen tim, Ze to byl prvni vrazdici

nastroj v rukach slavného Jacoba Rugornského.

Ten si Brunhild bral na své prvni vypravy dokud
si nevybojoval lepSi zbia Dodnes jej ma Jacob
powSeny nad krbem ve svém dém

Kyj Regastir

Roku 1018 vyplenila Nurnska druzina,
na zadost tlupy morig doug, které obyval obr,
jemuz mongovéikali "On". V majetku mrtvého
obra byl i ohromny kyj. Takovou zbrani mohl
vladnout jen jedertlen Nurnské druziny, kroll
Jacob Rugornsky. Kyji zal fikat Regastir a ten
zatal krolla dopravazet na mnoha druzinovych
vypravach. Regastir byla kouzelna zbrietera ma
na s¥domi mnoho nefatel Nurnské druziny. Kyj
Regastir odlozil Jacob az roku 1021, kdy se v
Lismorru zmocnil Molgova kladiva.

Lebork

Mésto Lebork se nalézéa v sevetasti
Mocného ostrova v ostrovriiSi Erkracht. V
Leborku se nachazi velkyiiptav, ze kterého
vyplouvaji ¢etné lo@ pod vlajkou krale llsena.
Nurnsti do tohoto &sta zavitali roku 1019 na své
pouti Erkrachtem. V Leborku se jim pdila
ziskat la' od starého ryligé, ae kterou pak
okamzi& odpluli na Kamenny ostrov.

Lytt

Kdyz roku 1016 piSel do Nurnské
druziny hrani& Dark a gived! si s sebou i fenu
Lytt. Ta jej wrné dopravazela ip vypraw do
Cernych vrcli. Po smrti Darka Erinského se
pridala k alchymistovi Densirovi. Ten si ji vSak
ch&l ponechat na chov a stabé fena pestala
byti brana na vypravy. Osud vSak &htaby se k
Erinskym opgt vréatila. Po smrti Densira se ji ujal
Darkav syn, Halk Erinsky. V té dabmela Lytt za
sebou #kolik druzinovych vyprav a Halk uznal,
Ze si zaslouZi odgek. V rozsahlém Halkav
psinci nEla Lytt vysadni postaveni aipedla na
swt mnoho potomi. Po Halko¥ smrti zeniela

* O Henzzovi a draku *

Getd z Ruindoru

Zil byl jeden devorubec a # tii syny.
Nejstarsiho Baltermira, prdstniho Abranwelfa a
nejmladsiho Henzze. Jednoho dne stéeyarubec
zentel a na synech bylo, aby si mezi sebou
rozcilili majetek. NejstarSi Baltenmir 2dil srub,
jejich skromny pibytek, prostedni Abranwelf
zakdil kon¢ a nejmladSi Henzz 2dil sekeru.

Henzz tedy vzal svéditstvi a vydal se
do swta. Sel a Sel, sem tam staw pivydélal,
néjakym tim k&cenim strofip az se dostal do
jednoho malého kralovstvi na pokraji hor. Tam se
nechal najmout na prosekani stfomkralovské
zahrad. A jak tam tak pracoval, aby si zaslouzil
swvj plat, z&al tam vidat jednu divku a jeho srdce
zahdelo touhou. JenZe ta divka nebyla jen tak
obyejna, byla to princezna, &jakého Henzze si
viibec nevsimala.

Jednoho dne vSakifgtl do kralovstvy
drak. Byl to obrovsky rudy drak a&rdeset hlav.
Pristal na kralovském palaci a pdilopii tom
jednu ¥z a stechu. Pak oznamil, Zze pozaduje
princeznu za Zenu, jinak ziicelé kralovstvi. Krdl,
tot’ se vi, nesouhlasil, proto zasedli s drakem ke
kulatému spolu, aby vedli jednani. Kral se snazil
pieswdcit draka, aby princeznu usibtnabizel mu
dokonce svou Zenu a tchyni a posléze i vSechny
divky z kralovstvi plus slusnou dozivotni rentg al
drak byl neoblomny. Bkolikadenni jednani
skortila nakonec tim, Ze drak zpustoSil jednu
blizkou ves, jako demonstraci sily, a krali nezbylo
nic jiného, nez mu princeznu vydat.

Hned, jak se zpravy o né&sti rozsfili
do okolnich kralovstvi, Zali se sjizdt princové,
aby se pokusili princeznu osvoboditt$ina z nich
se pak vypravila zabit draka, ale ddésisto se
pobili mezi sebou, aby se rozhodlo, kdoze ma
pravo jit draka zabit. \Wze €chto soubaj pak
drak sezral. Kdyz dosli vSichni princové, vyhlasil
krél, Ze ten kdo zabije draka dostane jeho dceru za
Zenu a pl krélovstvi k tomu. Diky tomu vyrazilo
na draka spousta prostych lidi, kazdy s tim ¢b m
po ruce, kreji s jehlou, kovAs kladivem, truhla
s hoblikem a zahradnik s heati. Jedinymi kdoZ
piezili, byl hostinsky, ktery si vzal jako zhra
soudek své nejlepSi medoviny, ktera drakovi
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zachutnala tak, Ze si $iphozim gipil na tykani a
objednal u #j zasilku dalSich soudik a kralovsky
Sasek, ktery draka rozesmal, az se svijel smichy, a
on el dostéasu uniknout.

Kdyz tedy vSechny pokusy o
princeznino osvobozeni, rozhodl se kame i
Henzz skusit své &ti. Vzal svou sekeru a vyrazil
na draka. NI Stésti, protoZze drak prév
skonzumoval deset soullls medovinou, kazda
hlava jeden. Tim padem nebyl jeho krok nejjst
a misto plivani ohfjen hlasi¢ krkal. Henzz se na
ngj vrhl a z&al do r¥j sekat svou sekerou. Jelikoz
sekera byla Henzx jediny majetek, peSlivse o
ni staral a @ ji vzdy radré nabrouSenou. Diky
tomu zasazoval drakoviézké rany. Netrvalo
dlouho a prvni drakova hlava se vélela v prachu.
Kratce na to druh& &eti a nakonec Henzz'al
drakovi i jeho posledni hlavu.

Henzz zajasal. T®se mu splini sen, Ze
se princezna stane jeho Zenou. JenZeépvaié
chvili vstoupil do dra&i sluje princ Drosel. Kdyz
uvidél mrtvého draka a nad nim stojiciho Henzze,
sevel pevré swij obourak a wal mladému
drevorubci hlavu. Pak osvobodil princeznu, ktera
to vSechno pozorovala ze své klece, preve#iivn
profackoval, aby vida co nastane, kdybykde
vyprawla pravdu a viizré se s ni vratil do
kralovského palace.

Tam byla uspitadana velkolepé oslava.
Krali tekly slzy dojeti, ovSem jen do té doby, nez
mu princezna prozradila, jak to doopravdy bylo.
Potom se radlil a vyhodil prince Drosela i z jeho
druzinou z palace. Kdyz se uklidnil, napadlo ho,
Ze to vlastd dopadlo docela dab. Osvoboditel
zentel, takZe nemusi kralovstvi ragdvat. Vzdy
by to bylo Skoda &t takové krasné kralovstvi.
Ztraty Henzze sice trochu Zelel, nétiak levnou
pracovni silu, jako byl tento mladik, hned tak
nesezene, a jeho pokladna nebyla z n&jgilch,
ale zakratko to pustil z hlavy. Drosel totiigahal
pomstu a svého slova dostal. Zanedloutitépl s
velkou armadou a #al plundrovat zemi. Kral to
samozejm& nemohl nechat jen tak, proto vtrhl se
svou armadou do Droselovi z&mrovrez ji zatal
plundrovat, nakonec, kdyz byly élzent zcela
vyplundrovany, se abarmady detly a svedly
velkou bitvu, ve které padli kral i Drosel.
Kralovstvi pak ovladli loupezivy nyii a jeden z
nich se zmocnil i princezny aizdlil ji do skupiny
svych Zen.



Naldor

Naldor byl odpornym ghudlem, kterého
stvail ¢arodtj Grundyg z Quonsettu na osteov
Surradon. Druzina byla tehdy velmi oslabena a
nutré pofrebovala Bjakého pomocnika. Temného
Ukolu se rad ujal Grundyg, mistr oboji magie, ktery
pouzil mrtvé &o néjakého dobrodruha. Po svém
znovuoziveni byl Ghulovi, kterého jeho stitel
nazval Naldorem, s¥en dileZity Ukol, chodit ped
druzinou a odrazet Gtoky. Nutno podotknout, ze
Naldor byl oziven #kolikrat. Je téns jisté, Ze
nékomu zachrénil Zivot. Jeho chozeni s druZinou
skortilo v okamziku, kdy byl rozdrcen na prach
kamennou deskou a jeh#ia nedal dohromady ani
Grundyg.

Nordwaith

Nordwaith je malika zend vzdalena
nékolik set mil od Nurnu sgrem na jih. Je
obklopena horami a cela porostiako prostupnym
hvozdem, ktery obyvaji lidojedi. Nurnsti sem
zavitali roku 1015 P své honl za zradcem
Sutemorem.

Norik

Norik byl jedingm synem Harmany a
Karborunda Blativcovych. Jeho Zivot byl zfea
jiz v Otlém wku, kdy byl v lese fepaden a
pokouséan upirem. Od jisté smrti jej zachranil pouze
zasah rodinnéhatftele Vrrblata. Pesto se u& po
ngjakémcase nasledky pokousani a Norik se sam
zatal stavat upirem. Byl proto svymi milujicimi
rodi¢i zawen do bytelné klece, kam mu roei
nosili krvavou potravu pochybnéhdmdu, snad
dokonce i gkteré z host hostince U mrtvé nagk.
Upir Norik vyristal v kleci a stalo se Zjrodporné
stvdeni, gezivajici jen diky lasce ragli. Roku
1022 Byl ze své klece Nurnskymi nepfeelrs
propusén. To se nevyplatilo jeho stryci Hamrusovi,
ktery jim byl v fizemi hostince rozsapéan. Norik se
nasledd stretl s Nurnskymi a nez byl Halkem,
Farinem a Pepenem zabit,st®oslat na onen st
obétavého alchymistu Leona Katzbalgera. Jeho
podivny Zivot ukouila defitivné dubova noha od
stolu, kterou do jeho srdce zatloukl Grundyg
Quonsetsky.

Nurn
Nurn je hlavnim m¥stem
Gwendarronského kralovstvi. Naléza se na jeho
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jiznim okraji na behu mde. Jiz od nepa#t je
sidlem krah a vladé Gwendarronu. Ret jeho
obyvatel je odhadovan ngkolik desitek tisic. Je
obehnan kamenou hradbou s mnoha hlaskami,
panuje v 8m pevnytad a jeho prosperita prameni
piedevSim z ohromnéhdiptavu, ve kterém kotvi
mnoho lodi. Pro Nurnské je ndéjazitjsi, ze
jméno tohoto résta gijali i jako nazev své
druziny. Jako v kazdém sidelniméstt je i v
Nurnu mnoho pro dobrodruhy nezbytnych staveb
jako jsou knihovny, obchodyetné hospody a
piedevsim zde sidli mistsvych obot, u kterych

se nejeden dobrodruh r@usvému femeslu.
Mnoho dobrodruth zde zilo az do chvile, kdy
Jacob Rugornsky a Halk Erinsky zalozili osadu
Liscannor.

On

Roku 1018 narazila Nurnska druzina na
osadu mong v Armidenu. PRisluSnici této
prohnané rasy se z&ké zmocnili hobita
ZachariaSe. Nejdve ho cheli ostatni osvobodit
nasilim, ale ukazalo se, Ze mérjg iliS mnoho.
Museli proto slibit, Ze zabiji Jeho. Mongové, tak
nazyvali svého uhlavniho néfele, ktery je v noci
prepadal. Nurnsti se ho tedy vydali zlikvidovat.
Ukéazalo se, Zze On je skalni obr. V nerovném
souboji obr podlehl. Jeho ki si vzal Jacob
chrabry a velmi dlouhgas mu doke slouZilo.

Orland

Orland byl dhlavnim neftelem
carodtje Angry Mainjy, ktery jej pravépodobré
v souboji zabil a jeho manzelku Ahuru Mazdu
zaklel do sochy. Nurnsti Orlanda nikdy os®bn
nepotkali a jeho jméno znaji jen z vypeal
Ahury Mazdy, kterou osvobodili roku 1014 v
Bilém hrad.

Ostrov hakych slz

Maly ostfiivek, ktery se naléza jizrod
ostrova Surradon. V davnych dobéach byl poutnim
mistem ryb#, kteri zde vykonavali krvavé @i
za zdar svych vyprav. Odéch dob se zde
zachovaly trosky svatym skalni tvrz. V hustych
lesich zili tlupy domorodc Roku 1024 se na
ostrov vypravila Nurnska druzina hledat bajny
poklad. Na své ceststaili NurnsSi navstivit
vSechna vyznamna mista na os¥oa casti
pokladu se skut@é zmocnili. Na tomto ostray

v3ak fFiSel o zivot hrani&t Sereg z Ruindoru.

Pan B

Tato zhAda Zila ve vysoké &i na
ostrow Surradon. Roku 1024 mu vSak doze
vtrhla ¢ast Nurnské druziny. Nutno podotkout, ze
tato osoba ®a zcela wité jiné jméno. To vSak
Nurnsti neznali a po jeho smrti jej nazval Yorg
Erinsky zcela jednoduSe pan "B", podle runy,
kterou n&l vySitou na plasti a vytesanou do #ve
Pl&¥ pana B fialové barvy, poté zisk&hrods
Grundyg Quonsettsky a nosil jej az do jeho
rozleptani vSezroutem.

Plamenna nadoba

Roku 910 byla Plamenna nadoba dana
do rukou spravt zen® Mallikorn mnichem
Esccirtem. Byla velmi zvlastni. V jejich
plamennych gnach byly ukryty d¥ slozky. Prvni
z nich byla modra a byla nazyvana Dobro. Druh&a
byla ¢ernd atikalo se ji Zlo. OB entity se vedle
sebe volt vznaSely a pokud byly ébspolu byla
zajiS€na rovnovaha zetn Roku 1016 se vSak
Plamenné nadoby zmocnil mag Ballygar, ktery ji
ukradl z Rino¢ni véZe za pomoci harpyje. Ballygar
obg entity vyjmul a roztrousil je po celé zemi. Fest
téhoz roku se vSak Nurnské druzipoddilo
nadobu i ob slozky nalézt a vratit do rukou
spravce Mallikornu.

Pritel z podzemi

Na Fitele z podzemi narazila Nurnska
druZina roku 1015, v détkdyZ bloudila ¥iceninou
Rugornu. Tehdy byli dobrodruzi pronasledovani
orky, ktei vyhrozovali, ze na & poSlou pray
tajemného ftele z podzemi. Orci se vSak do mist,
kde tento HEtel Zil, sami neodvaZzovali. Nurnsti
vSak byli nuceni prchat podzemnim labyrintem
prchat a na ftele narazili. Byla jim Gorgona,
magickd nestiwra, kterou v3ak zabil Densir z
Ardasanu kouzelnym niem stir.

Palnoéni vz

Tato WZ se nalézi v hlavnim &ste
Mallikornu, Argyllu. Je nejstarStéasti mistniho
kralovského hradu. Na jejim vrcholu je ukryta
Plamenna nadoba, ve které jsos dumtity. Jedna je

nazyvana Dobro a druh& Zlo. Plamenna nadoba méa

udrZzovat klid arad v zemi. Roku 1016 vSak byla z
Pilno¢ni véZe nadoba ukradena a do situace se
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zapletla i Nurnsk& druzina. Po nalezeni byla
Plamenna nadoba &pvracena do #nocni véze,
kterd je od té doby nefstzerjSim mistem v
Mallikornu.

Rellan

Na tohoto bojovnika narazila Nurnska
druzina roku 1017 ifp své ogtovné vypra¢ do
Cernych vrchi. Pribrala jej tehdy na svoji
vypravu, nebd valesnici na vypra¥ tehdy citelg
chybsli. Rellan byla velmi mocna postava, ktera se
staté&né bila za zajmy Nurnskych, alégsto byla
ostatnimi velmi neoblibena. Snad to byla
Rellanova drzost a neomalené chovani, které toho
bylo pii¢inou. Ri jednom odpoinku se Rellan
sebral a odeSel igsti druzinového pokladu gry
Nurnsti mu tehdy fisahali pomstu. ¥aky ¢as se
bojovnik Rellan pohyboval v severni zemi
Mubarrath, aby se pahkolika letech vratil opt do
Gwendarronu. Zde seigal k jiné druzig a usidlil
se v obci zvané Rubanice. Na Nurnské jiz
bezpochyby zapongh ale ti se v Rubanicich
objevili ¢irou nadhodou roku 1031. Nebyl mezi
nimi nikdo, kdo by Rellana osobznal, ale jeho
jméno nezapomiti. KdyZz se doz¥déli o jeho
pobytu v Rubanicich, nevahali a chladnokkejep
zabili. Nevyplaci se dluzit penize Nurnskym.

Rosella

Krasna barbarka Rosella byla dcerou
starosty vesnice Albareth. Roku 1015 ji potkala
Nurnsk& druzina i své honk za Sutemorem.
Rosella se okam#tstala tekem dobyvatelskych
snah hraridgre Saurona a trpaslika Santyho. Po
vypaleni Albarethu se barbarka k Nurnskym
piidala a doprovazela je na pouti. Zatku se
drzela po boku Saurona, ale nakonec ji svedl
valernik Santy. Rosella také nosila po boku jeden
ze ti kouzelnych mé&i, po kterych druzina
péatrala. To vSe d¢i o tom, Ze v druzih mela
respekt a Gctu. S druhy vSak nechodila dlouho a po
nékolika dnech je opustila k nelibosti trpaslika
Santyho. Posledni zpravy o fikaji, Ze se stala
matkou a otcem jejiho dte by snad mohl byt
praw Santy.

Sarmon

Kroll Sarmon byl wdce tlupy
dobrodrulf, ktera se roku 1024 vydala za bajnym
pokladem na ostrov Hikych slz. Cleny jeho



