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* Novinky liscannorské *

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

Po dlouhé dobé vam vazenym c¢lentim
Nurnské druziny nepise tento uvodnik Lynhaard
Rugornsky, ale vas milovany Krochta Moskyt. Tento
ukol mi ptipadl z velmi prostého diivodu. Starostou

kroll, ale ja vySe jmenovany.

Na ptelomu let 1037/38 poprvé doslo k
volbé starosty obce z duvodu skonceni starého
volebniho obdobi a nikoli jeho smrti. Jak je pfi
poslednich volbach starosty jiz téméf zvykem,
probéhla volba za minimalni ucasti fadnych volica,
to jest obCanu. Volby se zudastnili tito vazeni
obcané. Lynhaard Rugornsky, Ladot Chinsky,
Griffin Linfalas a Krochta Moskyt. V dvoukolové
volbé tésné zvitézil obcan Krochta, prvni ¢arodé¢j na
tomto postu.

Lynhaard Rugornsky pfijal po
pfemlouvani druzinikt, zvlast¢ pak Griffina,

ptizvisko Nepodrobitelny, na coz je patfiéné hrdy.

Obcan Chinsky zakoupil pozemek s
vykopem, pozistatkem hobiti nory zesnulého pana
Tichoslapka. V nevzhlednych d’ourach nyni Zzije,
nebot’ nema zatim dostatek financi na stavbu
fadného domu. Pfesto bych chtél zdlraznit, ze je
fadnym obc¢anem a proto k nému vSichni méjte uctu!

V domé ¢.p. 12 doslo k radostné udalosti.
Manzelim Rugornskym, Lynhaardovi a Wenore, se

narodil synek Haardun. Za kmotra mu $el ctihodny
pan novopeceny starosta a vazeny ucitel Krochta
Moskyt z Baziny. Haardun se ma cile k svétu a od
Krochty dostal krasny slamék se stuhou. Doufame,
ze novy obcanek bude v Liscannoru vyrustat
tastné.

Dalsi udalost se tyka opét ¢.p.12.
Lynhaard se rozhodl, Ze zboura stary dim a na
misto n&j postavi novy, ktery bude odpovidat jeho
vySce. Nutno podotknout, ze piivodné chtél bourat
a pak stavét, ale po upozornéni své zeny ucinil
naopak. Timto ¢inem zmizi posledni vzpominka na
Torpa Katzbalgera.

Jesté pred tim, nez se Krochta stal
starostou stihl se také ozenit. Stalo se tak po
vypravé na ostrov Kodgick, kde se po svém
vitézstvi v carodéjnickém turnaji seznamil se
slenou Attrien. Svatba se konala az v Liscannoru
abyla velkolepa. V nejblizsi dobé¢ se tudiz radostna
udalost ocekava i v ¢.p.20, které bylo nedavno
rozsifeno o nové prostory. Narozeni potomka se
oc¢ekava v mésici zimosmet’. Na kitiny jsou vSichni
srde¢né zvani.

Pti vypravé do Zyffova hradu zemfeli
tito: obCan Carod¢j Astorius a hrobnik Mugza$§
Nekromancer. Piesto ze se tito dva bytostné
nesnaSeli, lezi dnes na obecnim krchivku
pochovani vedle sebe a zda se, ze jim to nevadi.

Novym hrobnikem po zesnulém panu
Nekromancerovi se stal kroll Bangord, jenz je sice
ducha mdlého, ale lopatou se ohani zdatné. Pro

spravu hibitova obdrzel od minulého starosty sumu
ve vysi dvou tisic zlatych. Do zasoby pfed novou
vypravou pro jistotu vykopal dva Cerstvé hroby.
Doufejme, ze budou dlouho prazdné.

Vdova po Painovi, Luniel Norienska, z
divodu zabezpeCeni svych tii déti, piijala za
patfi¢ny honoraf praci pfi uklidu marnice, kterou
nyni obyva hrobnik Bangord.

Obcan Getd Ruindorsky vypada stale
stejné bled€, coz je zpisobeno jeho neustalym
zivotem flamendra a notorického spisovatele. Jiz ho
dlouho nikdo nevid¢l pfi jiné, nezli spisovatelské ¢i
malifské Cinnosti. K zastiZzeni je pouze doma, popf.
u Cervené sedmy v Nurnu. Po dlouhych ttrapach
kone¢né spatfila svétlo svéta  kniha Povidky
radostné i strastné, kterd je u n& k dostani za
pouhych 90 zlatych.

* Prizkumy Nurnské druziny *

Toto jsou aktualni mezidruzinické vztahy o
vypravé do Zyffova hradu. Pruzkumy provedl pan

Aedd Ruindorsky
Divéra  Respekt  Uspén.
Krochta 2,5 1,7 2,1
Lynhaard 2,5 1,9 2,2
Astorius 2,5 2,3 2.4
Ladot 2,5 2,3 2,4
Griffin 3,0 3,2 3,1
Dagon 3,1 3,1 3,1
Mugzas 3,3 3,5 3,4
Simonn 3,3 3,6 3,4
Bangord 3,2 3,8 3,5
Rantir 4,0 4,4 4,2
Torug 4,1 4.4 43

* Louceni Waladrien
Korindorské *

Tento list byl nalezen v pozustalosti
sle¢ny Waladrien Korindorské roku 1025 pfi tazeni
Vychodnim Angwarrem. Dopis zfetelné prokazuje,
ze cténa divka jiz diive uvazovala o svém odchodu
z Nurnské druziny, nenala vSak v sob¢& dosti sil k

¢inu, k némuz ji vedlo svédomi a siln€ se ozyvajici
pud sebezachovy, a v hofe Nal-Durin nest'astné
skonala.

Vazena Nurnska druZino,

prozila jsem s Vami plno pravych
dobrodruzstvi, spoustu legrace, ale i pravého
nebezpeci, vérte mi, ze toho nelituji a budu na to
vzdy rdada vzpominat, dokud ziva budu. Chtéla bych
se timto s Vami rozloucit, nenasla jsem tolik
odvahy, abych tak ucinila prede vSemi.

Lampicku a 12 z1., které jsem nesla, Vam
tu samozirejmé nechdavam.

Bylo pro mne tézké se rozhodnout pro
odchod, ale vnitini hlas mi Fekl, Ze jiz nastal cCas.
Vice Vam radéji prozrazovat nebudu.

S laskou se s Vami louct

Waladrien z Korindoru

Snazné Vas prosim, nepdtrejte po mné,
nemeélo by to cenu. Treba se nékdy jesté setkame.

* Glendorriv dopis *

V ramci cyklu uvefejiiovani starych dochovanych
historickych materalti, jez se nikdy v zadné
literatufe neobjevily, ale pfesto byly né¢im dobové
dilezité ¢i interesantni, jako napf. vyse otiStény
odkaz Yorgiv, se budou i nadidle v Lyskanote
oprasovat dalsi z nich. Jako tfeba tento dopis, jez
zahajil slavné tazeni do Angwarru v roce 1020

Drahy priteli, Halku smirny z Evinu,

vez, ze jako ostry brit ranila mne smrt
Tvého druha druida Saurona Goridyjského. A kdo
Je ten bidadk, co mu to udélal?!

Mnoho let uplynulo od dob naseho
posledniho setkani a mnoho véci se zménilo. Jesté
si dobre vzpominam na dny Vasi pouti proklatou
zemi Mubarrath, kdy jste zpusobili mnohé
neprijemnosti krdli Findorovi Nemirwaenskému. Je
pravdou, Ze na ostrich VasSich mecii se éernala krev



nekolika nevinnych prostych lidi, ale tak uz to musi
byt. Kdyz se kaci hvozd, padaji stromy. Nicméné o
Vasi odvaze koluje nejedna hrdinska pisen.

Jak jsem jiz predeslal, mnoho veci se
zmeénilo. Tehdy jsem Vam pomohl ja, kdyz jsem Tvé
druziné v nouzi poskytl utocisté pred Findorovymi
vojdky, ackoli kralovské vojsko pidilo po Vasich
hlavach. Nyni zas na oplatku zadam o pomoc ja Vas.

Vydej se tedy se svymi druhy do mésta
Balhirr lezicim v Angwarrské kotliné. Nejpriodnéjsi
se zda byt cesta po Grullduiné a Celerian, nebot vez,
ze Hranicni cesta neni prilis bezpecnou.

Pro klid duse vez, Ze poslani se bude
velmi dotykat existence Earrilii. Miij prsten necht je
Ti pritvodcem.

Glendorr 7 Nardalaenu,
spravce Tol Balhirru,

byvaly starosta nardalaensky
a velitel Darrienské tvrze

* Odkaz Yorga Erinského *

[Tato zavét' byla sepsana pied Yorgovym skonem v
dobg, kdy tusil svou smrt a nemohl ji uz nikterak
odvratit, pozn. red.]

Posledni odkaz Yorga Erinského, starosty
liscannorského, syna Darkova, vnuka Baskova
a bratra Halkova

Psano v zemi Merion roku 1028

Vzhledem k podivaym udalostem,ke
kterym doslo v posledni dobé¢, je mi dana moznost,
abych svoji posledni vuli upravil podle
nejcerstvéjsich udalosti. Takto tedy zni ma posledni
vile:

1: Vsechny mé psy (Lerrin, Rossiel, Argien,
Irias, Girniel, Orianel, Pilly, Polly, Borgh, Rohin,
Birghten, Ithien, Londien, Erresar a Rohgien)
odkazuji mému pfiteli Jacobu chrabrému z Rugornu,
nebot’ véfim, Ze je nezneuzije na pochybné kiizeni,
které se v posledni dobé v druziné rozmohlo. Do
dalsiho zivota Ti davam tuto radu: "Nezabijej jiz

nikdy zeny. Je to hnusné!".

2: Své tii koné&, pochazejici z vzacného
chovu ze zemé Gergel, odkazuji drahé Rion
Askerské, jejihoz tézkého osudu, v podobé
manzelského svazku s lesnim Skudlilem Sarimem,
jsem vzdy litoval. Nikdy nezapomenu na dlouhé
noci stravené s touto pickrasnou a uSlechtilou
divkou v dobé, kdy se jeji manzel Sarim
Goradyjsky toulal po pralesich. V ptipad¢, ze by ji
manzel n&jakym zpisobem persekuoval, mize se
Rion Askerska nast¢hovat do mého domu. Davam
sve slovo, ze ji kazdy z mych piibuznych a dédica
necha obyvat horni patro mého starostovského
domu.

3: Jelikoz nemam zadné korale ani jiné
cetky, odkazuji Sarimu dobromysInému z Temného
hvozdu Gorudye, synu Gronovu, téZ zvanému silny,
znalci lesni moudrosti, me¢ Kostimlat, ktery ma
drobnou vadu. Je zlomen od té doby, co s nim muj
bratr Halk zastavoval povoz s hobity. Sarimu
dobromyslnému z Gorudye, synu Gronovu, téZ
zvanému silny, znalci lesni moudrosti pfenechavam
osobni vzkaz: "M¢l jsi hezkou a milou Zzenu. Vaz si
it

4: Priteli Coreyovi Kallovi, ktery vaznym
zpusobem znehodnotil moji vzacnou sbirku
kratkych mecd, odkazuji kratky me¢ Aerwon.
Necht’ mu slouzi ke cti a slavé!

S: Milému kouzelniku Erlanthu Linfalasovi
odkazuji kratky me¢ Gilm, ktery jsem ukofistil na
ostrove El Gerron. Uzij jej spravnym zpusobem!
6: Vsevédovi, spisovateli, kreslifi a
basnikovi Arrawnu z Ruindoru odkazuji dobry
tisovy luk. Az s nim bude stfilet po nepfatelich
liscannorské druziny, necht’ ma jistou ranu!

7: Torpovi Katzbalgerovi, ktery vzdy drzel
dané slovo a pisemny slib, i kdyz jsem na to
Seredné doplatil, odkazuji svitek Zennerova karta a
lektvar chladnych vod. Povazoval jsem T¢, Torpe,
narozdil od Tvého protivného bratra Nargothronda,
za spravného chlapika!

8: Gawainovi z Ellienu, podivinovi a
barbarovi, o kterém jsem nikdy nevédél, co si
mysli, odkazuji kouzelny trojzubec. Pokud s nim
nékdy budes cupovat nepfatele na kusy, vzpomen si
na mne, chrabry vale¢niku!

9: Krakovi z ni¢eho a odnikud, naprosto
neschopnému vidci, ktery nikdy nevykonal ¢in
hodny vidce slavné Nurnské druziny, odkazuji
alesponi lektvar rudého kiize. Vypij jej na mé

zdravi!

10: Barnabasovi Ciperovi ze slavného rodu
Tikelskych odkazuji kratké mece Norik a Whod.
Rozdél se se svym bratrem JeremiaSem! Neni hezké
nechat si vSechno pro sebe, mily hobite!

11: Jozlinovi, skietovi a Sarimovu milac¢kovi,
odkazuji, ze si mize nacesat jednou do roka hrusky
z hru$né v rohu mé zahrady. Nikdy jsem T¢€ nemél
rad, mizero!

12: Mych pouhych 7 460 zlatych odkazuji
Jacobovi chrabrému jako honoraf za oslavnou base,
kterou na moji pocest sepise. Konec koncti, zahynul
jsem pfi pokusu o Tvoji zachranu. A pozdravuj
Rollandu!

13: Na zavér Vas vSechny zdravim a véfim,
ze Liscannor, jehoz starostou jsem byl rad, bude
vzkvétat ke slave!

Yorg z Erinu
starosta liscannorsky
29.3.1028

* Nudné putovani *

Pod timto titulkem vysla v patém cisle
Casopisu lkarie kritika Historie Nurnské druziny
pana Ivana Adamovice. Otiskujeme zde v plném
rozsahu jeji znéni.

Nejsem si jisty, zda je spravné vefejné
kritizovat tento fantasy roman, ktery vysel
samizdatové, udajné v nakladu 100 vytiskd. Na
druhé strané - objevil se ve volném prodeji, a to za
110 K¢, ¢imz se vydavatel/autofi vydali vSanc také
kritice ptesahujici ramec fandomu.

Skupinka nurnskych poutnikl putuje a
proziva rozmanité pfihody. Nic vic nelze k d&ji fici,
pokud by nemeélo dojit na podrobné li¢eni
jednotlivych epizod. Kniha prozrazuje mladé,
nezku$ené autory (autora?) a vykazuje typické znaky
zacateCnického psani: cely d¢&j se odviji v
nevzrusivém Case pfitomném, je zahlcen mnozstvim
postav, jmen a typa bytosti, aniz by byl k takové
rozmanitosti divod, autofi misty vtipkuji a ujizd&ji
do hovorové mluvy a misty se tvari smrteln¢ vazne,
jakoby si nebyli jisti, zda pisi parodii, ¢i nikoliv,
jedna udalost stfida druhou bez jakékoliv gradace,
souvisly tok je mozné kdykoliv pferusit, aniz by

&tenaf trnul, jak to bude dél. Rada ilustraci by knihu
poctila svou nepfitomnosti.

Jediné plus tohoto dila vidim v tom, ze
ukazuje moznost vydat v dne$ni dobé pomérné
dobie vypadajici samizdatovou knihu a obejit
pritom veskera vydavatelstvi i tiskarny, tedy byt
skuteéné nezavisly. Na Ctenafi pak jen zlstava
rozhodnuti, zda ndkupem knihy podpofi nezavislé
vydavani, nebo zistane radé&ji u knih, jejichz
rukopisy alespoii letmo vidél pfed vydanim né&jaky
redaktor.

* Reakce na kritiku *

Krochta Moskyt, Lynhaard Rugornsky

Vyse uvedeny ¢lanek nas ujistil o tom,
ze zdaleka ne kazdym, kdo nic nevi o Nurnské
druzing, muze byt druzinickd tvorba pochopena,
proto jsme se rozhodli redakci Ikarie odpovédet.

Vazeny pane redaktore,

ve sci-fi meésicniku IKARIE ¢. 5/1995
byla na strané 57 v oddilu Vivisektor pod titulkem
Nudné putovani uverejnéna Vase kritika na knihu
Historie Nurnské druziny I1. Hned v uvodu bychom
chteéli podotknout, ze s Vasim clankem souhlasime
a povazujeme jej z hlediska nezasvéceného ctendre
za naprosto objektivni. Nicméné bychom chtéli
napsat nékolik slov o tom, jak tato "kniha" vznikla.

Uvodem bychom chtéli predeslat, Ze
nejde o zadny fantasy romdn, ani zadny jiny
literarni utvar souperici s jinymi autory o prizern
Sirokého okruhu ctenari. Priblizné na konci roku
1990 vydalo nakladatelstvi ALTAR pravidla pro
Draci doupé, prvni ceskou hru na hrdiny. Hned v
Cervnu nasledujiciho roku jsme na zdkladé této hry
zalozili  herni skupinu, kterou jsme nazvali
Nurnskou druzinou a kterad existuje do dnesni doby.
Postupem casu jsme si uvédomili, ze nema-li se
nase hra omezit jen na hdzeni kostkami a zabijent
nestviir, md-li tedy ziskat na zajimavosti, je treba
vytvorit néjaky imaginarni svet, tedy jakysi uceleny
zaklad, z néhoz se jednotlivé epizody budou odvijet.
Tehdy jsme se tedy rozhodli dillezité mezniky hry
strucné chronologicky zapisovat. Timto bychom



také chteli odivodnit jisté kostrbaté uzivani
pritomného casu, coz se nam snad podari do
budoucna odstranit. Tyto strucné zaznamy viak zcela
prirozenym vyvojem prerostly v zapisy delsi a
podrobnéjsi, az ziskaly podobu, kterou jste sam
vidél. Z téchto ditvodii je Stastnéjsim nazyvat Historii
Nurnské druziny spise kronikou.

Ve svém clanku dale polemizujete o poctu
autori. Kazda epizoda byla psana rukou hrdce
(Pdna jeskyné), ktery dejovou osu epizody vymyslel
a hru ridil. To vSak neznamend, zZe dany zdpis je
zalezitosti jeho fantazie. Dotycny hrd¢ pouze
zaznamendvda prihody a udadlosti tak, jak se odehradly
béhem hry, vcetné skutecnych pozndmek hracu,
popripadé pro vétsi srozumitelnost dopliuje Sirsi
souvislosti. Z toho také plyne vétsi mnozstvi autorii
a z néj vyplhyvajici odlisny sloh jednotlivych zapisi.

Veskera tvorba Nurnské druziny, (napr.
Historie Nurnské druziny I, 1I, obcasnik LySkanora
a Dobrodruzstvi Pepena z Ruindoru), je urcena
pouze pro Cleny Nurnské druziny, jeji priznivce,
popr. jiné hrace Dracitho doupéte. Tato tvorba je
v§ak chapana jako dilo druzinikii v imagindrnim
svéte, ne jako literarni ¢innost skutecnych autorii ve
svete redalném. Je tedy nasnadé, ze v Historii se
objevuji texty, ilustrace a poezie ruzné kvality v
takové formé, v jaké by je pravdépodobné napsal
prosty dobrodruh v daném imagindarnim svété, nikoli
skutecny autor.

Ted'vsakjiz ksamotnému vydavani knihy.
Vdobé, kdy chronologické zaznamy dosahly urcitého
mnozstvi, rozhodli jsme se je v ucelené formé jako
prvni dil vydat pro hrace Nurnské druziny. Nutno
podotknout, Ze tato akce byla pouze dilem nadsencii
a kniha opravdu vznikala tzv. na kolené bez
Jakéhokoli zasahu profesionalii. Vzhledem k tomu, Ze
Jisty okruh hraci her na hrdiny projevil o knihu
zajem, dotiskli jsme na vlastni ndklady nékolik
desitek kusii. Okruh zajemcii o Historii se rozrostl,
proto druhy dil kroniky vySel opét na kolené, ale uz
ve vetsim mnozstvi. VSechny knihy byly rozebrany,
avsak zustalo nam asi deset kusi, které jsme po
néjakém case nabidli prodejné Comics v ulici Na
Prikopé. K velkému prekvapeni vsechny vytisky
zmizely do druhého dne. Predpokiadali jsme ovsem,
Ze si je zakoupi lidé Cisté z nadSeni a pro inspiraci k
Dracimu doupéti, a ne ctendri klasické sci-fi ci

fantasy literatury.

* Pojidadi *

Svéten 1033, Rolld z Erinu

Rozkvetlou louku ozatuji prvni paprsky
jarniho slunce. Zlatavé svétlo se rozléva po syté
zeleném pazitu a lehounky vanek pohupuje prvnimi
kvéty. Stara zajeCice, ktera pred nékolika dny
pfivedla na svét nékolik roztomilych potomki,
opousti na né€kolik okamzikti teplé hnizdo ve
vysoké travé a zacina hltaveé pozirat duznaté lupeni,
kterého vSude kolem roste dostatek. Jesté slepa
mlad’ata zatim ¢ekaji na matku a tisknou se k sobé.
Nahle zajecice zpozorni a vzty€uje hlavu. Okamzité
rozpoznava smrtelné nebezpeéi a vrha se zpét k
mlad’atim. Pozd¢... jeden zaji¢ek nejevi znamky
zivota. Na jeho ¢umacku se objevila prvni kapka
krve. Zemé kolem duni pod kopyty koni. Je citit
ostry pach jejich zpocenych tél i krev ze slabin,
které maji rozediené od nemilosrdnych ostruh.
Tryskem nesou svefepé jezdce smérem na zapad.
Cerné plasté vlaji ve vétru a tu a tam probleskne
bily znak, jenz je spole¢ny vSem. Muzi maji kruta
usta, snédé tvafe a Sikmé oc¢i. Za okamzik jsou jiz
daleko od malé tragédie. Smutné oéi staré zajeCice
se za nimi jen nechapavé divaji. Ohnuta stébla travy
se op¢t narovnavaji a na obloze znovu prospévuje
skiivan. Muzi jedou na zapad...

"Toz synci, tady mi to dfivi p&kné
slozte, at mam v zimé ¢im U hrocha topit",
povykuje vesele Ciperny hostinsky Jeremia§ na
n¢kolik umounéncu, ktefi mu pied hospodou
skladaji velka polena. "Brej den, hospodo", slusné
zdravi Jeremiase trpaslik Pain, jenZ si vyrazil na
podzimni prochazku se svoji milovanou Luniel,
"Sme si s zenou a Luinem vysli do lesa. Prej je tam
hezky. Aspon mi to v¢era fikal Sarim". "Takze si
nedas ani pivecko?", ochotné se pta hobit Jeremias.
"AzZ pudu zpatky tak si ho ddm rad, mozna i Luniel
si trochu cucne. Letos se ti to pivo opravdu
vydafilo", obsirné rozpravi trpaslik, ktery jinak na
fe¢i moc neda. "He, he, zatim si tady cuca pivo
akorat tvlij potomek", sméje se Jeremias a ukazuje
na mrhavého Luina, jenz se pfibatolil k jednomu
korbelu, ktery chtél hostinsky umyt ve studni, a
nyni se snazi dojet to, co zbylo na dné. Je vSak

zatim pfili§ maly a vzapéti potém co se mu nékolik
kapek dostalo na jazyk se dava do piiserného jekotu.
"Kluku nezdarny, piva se ti zachtélo! To nevis, ze
prvni zrzavou vodu si mazes dat az kdyz ti vyrasi
prvni fousy!", roz¢iluje se Péin a radgji hned dité
dava do naruc¢i své zeny a jesté se otaci k
Jeremiasovi: "Abych nezapomél. Dneska vobédvame
u Sarima. Rikal, 7e prej jeho Rion udéla néco
opravdu moc dobrého k jidlu. Jo, piesné takhle to
fikal". "To sou véci, Sarim nékoho zve na vobéd a
zadarmo, za tim néco bude", brumla si jesté pro sebe
Jeremy, ale pak se jde vénovat zasilce dieva.

V Liscannoru nastava dalsi den. Z domu
od Rugornskych se ozyva Stipani dieva, nebot’
Lynhaard se snazi fadné si zaslouzit podkrovi v
domé Rolandy Rhyderské, ktery zdédila po svém
muzi Jacobovi, jenz byl zakefn¢ zabit minuly rok.
Lynhaard si ve svych prostych snech zatim jen
predstavuje, ze i on si jednoho dne nastfada na
takovy diim, jaky mél jeho slavny synovec. Pfi jeho
préci jej neustale obtézuji dva Jacobovi potomoci,
Eriadan a Rhynn, ktefi fvou z plnych plic a snazi se
nastipané dfevo roztahat po celém dvorku.
Lynhaard, védom si toho, ze je zde pouze
podnajemnikem, se je snazi napominat jen velmi
mirné: "Hele, jako kluci... no, nechat to bejt...bézela
si hrat jinam, Ze jo... jako to, no vite". Odpovédi je
mu jen novy fev a starsi Eriadan se dokonce snazi o
hod polinkem v ¢emz jej Rhynn napodobuje. Inu,
nema to nékdy takovy podndjemnik lehké. I u
ostatnich doml za¢ind byt rusno. Z domku
Quonsettskych se vyloudal Llandaff jesté v papucich
a popotahujic z dymky si to jako stary mladenec
zamifil na jidlo do hostince U hrocha. Na pil ust
jesteé zdravi vdovu po Torpovi, Wenorru, ktera si to
Slape po cesté smérem k Nurnu. A uZ je v utulném
prostiedi liscanorského hostince a porouci si
pofadnou snidani. Neni vSak ve vyCepu sam. U
dalsiho stolu se cpe uzenou kytou stary pirat Nestor
Burma. "Nazdarek, ty starej chrapoune, ja si myslel,
ze snad prospi§ cely dopoledne", zdravi mezi
mohutnym zvykanim Nestor Llandaffa. "Ale kdez,
sice sem dlouho studoval naky stary pisemnosti, ale
potom sem $el hned na kut&", dusuje se Carodéj a
ptiseda si k Nestorovi. Vrzly dvetfe. "Hele, pfisel
starostovskej", obraci se ke dvefim Llandaff. "No, to
je dost, ze ses taky pfisel ukazat do hospody! D43 si
s nama jidlo? Hej, Jeremy, dones starostovi snidani.
Vypada nak zni¢eng", porouéi valeénik Nestor, ale
Rolld krouti hlavou. "Ba ne, ja si dam jen jedno

pivo, jed sem doma. Predstavte si, malymu
Arllonovi v noci ziejmé rostl dalsi zub. Ten fval.
Celou noc sme s Gréttou nespali. Teprve rano dal
pokoj", znicené odpovida starosta obce a k obéma
si pfisedava. "No jo, s détma je to tézky", brumla si
spiSe pro sebe Nestor a utira si mastna Gsta: "Hele
a ty Rollde, vi§ co by mé jako strasné zajimalo?
Pro¢ ti furt ten Sarimlv Synek fika strycku?". "Ja
vam véazné nevim. Jedno je vSak jasny, ze mi to
pofadné leze na nervy, ale Synek, teda chtél sem
fict Grim, je eSt€ mladej a tieba ho to piejde”, mezi
jednotlivymi loky odpovida Rolld, ale Nestor rype
dal: "Aby si nakonec pfeci jenom nebyl jeho
strejda. Vono to prej mezi Rion a tvym brachou
Yorgem prej bylo vselijaky, sem teda slySel z
doslechu". "Blbost, v dobé kdy se Synek narodil
nebylo v tyhle druziné po fidkym Yorgovi ani vidu
ani slechu", odporuje starému piratovi Nestorovi
tfeti starosta a srkd pivo aniz by si vSiml, Ze s
jednim lokem spolkl i masarku. "Myslim, ze Rolld
ma pravdu. Dyt se na toho Synka podivejte
pofadné. Na ty §iroky barbaii nozdry a chlupy v
usich. Ten je Sarimiv, jak vysitej. A nahodou je to
docela hodnej kluk. Trochu stydlivej, ale fekni sam,
co bys délal kdybys do dvanacti let nemél méno a
jenom béhal po lesich. Mozna, ze nebejt jeho mamy
Rion, tak je z né& tedka divej muz, co vibec
nemluvi a jenom hejka po lesich", vklada se do
rozhovoru kouzelnik Llandaff, ktery ma spoustu
védomosti vyctenych ze starych knih. "No, tak asi
mate pravdu", brumlad Nestor a s heknutim si
poposedava na zidli. "Ty Nestore, co furt funis a
hekas kdyz sedis§ na zadku", pta se vale¢nika Rolld
a pobavené se tlemi. "Ale to je dlouha historie".
"Nevadi mame dost ¢asu a v hospod¢ to vzdycky
dobfte utika", pravi moudrou myslenku kouzelnik
Llandaff, bratr Grundyktiv a pokracuje: "Von se
totiz dneska i starostovskej zdrzi dyl. Kdyz se skoro
dva mésice jenom vélel doma a mezi kamarady do
hospody neptiSel. To mas vod Grétty zakazano pit?
Prosim t€, to je blbost, dyt alkohol je zazra¢na
medicina. A Grétta, to jako dcera fadnyho
hostinskyho musi védét", stoura dal Llandaff, ale
Rolld krouti hlavou. "Jako kdybys nevédél v jakym
stavu sem se vratil vod toho proklatyho Sutraku v ty
stary hrobce. A to jenom proto, ze sem se snazil
zachranit toho nevdécnika Herberta, aby ho Pain
nerozporcoval na kousky za to, jak Gchylacky zabil
staryho pana Pitku. I kdyz udélat néco takovyho
me, tak ho taky zabiju. Takze kdyz sem se potom



vratil uplné€ vyftizenej, tak sem musel pekné lezet v
posteli. Byl sem slabej, jak moucha, vypadal sem jak
kdyby mi bylo sto let a taky mi to moc nemyslelo.
Jo, a prvni dny mé Grétta musela krmit, jak se mi
tfasly ruce. Takze si nech svoje nardzky. Za svy
zdravi vdé¢im jenom manzelce a vibec", haji se
starosta a kyve na Nestora, aby spustil tu svoji
historii. Llandaff se vS8ak nenechava, tak snadno
odbyt. "Jo, jo, to je sice pravda, ale nezapomen, Zes
to byl pravé ty, kdo to na Herberta Painovi
prozradil". "No, to je taky pravda, ale mé&l ptrece
pravo védét, kdo mu zabil tchana a jen tak
mimochodem, tys u toho byl taky a védét si to taky
chtél", sklebi se Rolld. "Hele chlapi, drzte uz
klapacky, ja vam chci povédét tu historii, pro¢ se mi
blbé sedi na zadnici", skace do feci pirat Nestor a
jima se obsirné vypravét: "To bylo tak. Jako fadnej
pirat sem se fadn¢ plavil na potadny bytelny lodi. Na
palubé sem byl i v nejvétsi boufi jistej jak stoletej
dub. Nikda sem nespad do mote, ani kdyz byly viny
velky jako deset Cagdanovejch vézi". Nasleduje
vyli¢eni asi tuctu nejrizngjSich piihod,ze kterych
plyne jen to, ze Nestor umél dobie chodit po palubé
a jeho krok byl vzdy pevny a jisty. "A nikda sem
nepotieboval koné", fikd na zavér Nestor Burma a
vSem zacina vse dochazet. "No to mé podrzte, takze
ty se ucis jezdit na koni", vykiikuje od pipy hobit
Jeremias a vSichni se smé&ji. "Jo, abyste se mi zas
nesmali jako minule, ale feknu vam, je to dfina. Sem
celej rozlamanej a na citlivy ¢asti téla taky celej
vodrenej", prozrazuje Nestor a v§ichni ho zvou na
pivo.

Slunko se ptekulilo na zapad a vecer je U
hrocha plno. Pivo tece proudem a Splicha z korbeld,
talife cinkaji, v§ichni mlaskaji, je dobfe a veselo.
"Tak a ted’ se podivejte, co mam, to budete Cubrniét,
panové", vola trpaslik Pain a vytahuje na stil malé
sténé. "Hm, §tén¢ a co ma jako bejt", fika hobit Eda
Tyglik, zlod¢j kazdym coulem. "Ha, §téné fikas, ale
jaky! Vod Sarima a ouplné zadarmo!", vykiikuje
vzruSené Pain. Hospodou to zasumélo. I ten nejvétsi
nasoska zvedl hlavu. "To nejni mozny! Vazné?",
ozyva se nékolik hlast. "Ma pravdu, ja jedno dostal
taky", vykfikuje jednoruky kouzelnik Erlanth
Linfala, ktery ma korbel nyni napevno
pfisroubovany k protéze. "Co do toho Sarima furt
vSichni rejete", ozval se zadumcivé kouzelnik
Pliskon, o kterém jest znamo, ze se vzdy zastava
utlaGovanych at’ jsou v pravu nebo 1Zou a podvadéji.
"My do néj nerejem, jenom je nam divny, Ze ten

starej Skudlil najednou rozdava $ténata a zve lidi na
vobédy", pokyvuje hlavou Nestor Burma. "Vite co?
Nechte to vyhnit, tfeba ma na né&j dobrej vliv uboha
Rion a tfeba na ného jde stafi", moudfe uzavira
debatu Llandaff. Venku se zatim ozval
charakteristicky Soupot sandalt a dvefe se oteviraji.
"Brej vecir, pfeju vSem vespolek", slusné
pozdravila zndma pleSatd hlava druida Sarima.
"Nazdarek, druidskej. Co to bude? Jako obvykle?",
vola Jeremias od vycepu a stavi pfed Sarima likér
z jehli¢i. "Jo, ale dneska pro vSechny", poroudi tise
druid a ostatni nevéti svym usim. "No,to teda,
no...tak jo. Hele a Sarime, nechce§ tieba dneska
zaplatit tu sekeru, kterou tady mas uz dobry dva
roky, ja uz ty ¢arky nemam kam psat", kuje zelezo
dokud je Zzhavé hostinsky. "Ale jo, pro¢ ne.
Tumas!", saha do umasténého pytliku z kuize druid
a vytahuje nékolik zlatek. Jeremias si je pfepocitava
a fika: "A co zbytek?". "Ten si nech vod cesty",
bodfe mu pravi Sarim a v§em fika: "Se mi narodila
dcerka, teda dcera. Tak voslavuju". VSichni
pozvedaji ¢iSe, jen vSeznaly Pain se naklani k
Nestorovi: "Hm, to sem zvédavej jestli k Synkovi
nepfibyde taky Dcerka". "Uvidime", odpovidd mu
pirat, ale pak se rad¢ji otaci k ostatnim a vSichni si
ptipijeji. Jeremias vesele pobiha mezi stoly a toci a
priléva.

Druhy den v§echny boli hlava. Nejvice
to roz€iluje starostu Liscannoru, ktery musi hned po
ranu pfivitat ve svém domé kralovského posla z
Nurnu. Prebird od n&j zapeceténou obalku a dava
muzi spropitné. Pak si sedda do kiesla, popiji
studené mléko a ¢te. "Hm, hm, tak uz je to tady.
Oficialni pozvani vSech ¢lenti Nurnské druziny na
oslavu padesatych narozenin naseho krale Torgana
Gwendarronského. A manzelky a déti mohou s
nami. To nas zase bude vSechny bolet hlava",
rozjasiiuje se chodciv obli¢ej a jde s radostnou
zpravou seznamit manzelku a pozdéji i vSechny
fadné obcany Liscannoru. Radost je velika i kdyz
vsem je jesté Spatné po likéru z jehli¢i.

O necelych c¢trnact dni pozdgji se
Liscannorem rozlehl dusot kopyt. "Jede sem
spousta jezdci, pod’te se na to podivat", vola Eda
Tyglik, je$té v nocnim tGboru. "Podle erbu a barev
jsou to Gorgansti. To je samotny Gorandir!", pisti
vedle n¢j Pain z Norienu. "J¢é hele, co to byt za
chlap. No ten, na tom zviie",
ptidava se ponékud prostsi Llynhaard a Pain mu
hned ochotn¢ vysvétluje. "To je kral sousedniho

Gorganu, Gorandir Gorgansky. A vedle néj je jeho
manzelka Alnaan, no a tamhle to je Manwing, dcera
Gorandirova a taky vdova po Halkovi a ta mala to
bude Arnuthien, dcera Manwing a Halka a netef
naseho starosty Rollda a pak je tam esté spousta lidi,
co ani ja neznam", rozpravi trpaslik a pruvod
mezitim dorazi do vesnice. Kral Gorandir seseda z
koné a zdravi se se starostou. "Bud’ zdrav, Rollde.
Tak co jesté se porad zivi§ jako zoldak za penize?".
"Ale obcas ano. To vite, Gorandire, tady v
Liscannoru mame vSichni trochu dobrodruznou
povahu", odpovida s uctou chodec Rolld. "No, ze to
ale musela odskékat moje jedind dcera. A vnucka
vyrusta bez otce", povzdechuje si Gorandir, ale pak
si vzpomind, ze pred nékolika lety vyfesili Nurnsti
zapeklitou udalost v jeho kralovstvi a
pravdépodobné mu i zachranili zivot a tak staci fe¢
jinam. "Tak pry ma Arnuthien bratrance?". "Ma",
oddychuje si Rolld, Zze nepiijemna rozmluva
skoncila, "Grétta ho hned pfinese ukazat. Jesté
nechodi a jenom trosku zvatld. Nikdo mu mnoho
nerozumime. Ale ma se k svétu". Grétta mezitim
pfinasi malého Arllona, ktery spokojené spi v
petince. Tedy az do okamziku, nez jej spatii
desetileta Arntthien. "Jé, mohu si s nim hrat", vola
radostné divenka, ktera je napul z kralovské krve.
Neceka na odpovéd’ a hned si chee dité pochovat.
Kupodivu je ji na chvili svéfeno. Jakmile vSak
Arllon opustil matéinu naru¢, dava se do Sileného
kiiku, ktery se zvétSuje umérné tomu, jak se ho
Arnuthien snazi konejsit. Mezitim se shromazdila
cela vesnice a s uctou sleduji panovnika sousedniho
kralovstvi, ktery se zastavil v Liscannoru pfi cesté na
oslavu narozenin Gwendarronského krale. Z davu se
vyloupla malad postava hobita Jeremidse a Spitla:
"Ehm tedy, pane kral, nechtél byste na chvili k
Hrochovi na zejdlik dobrého hobitiho piva? Viem
tady by to udélalo radost". "Ale pro¢ ne? Pivo si dam
opravdu s chuti. A ty kluku uz nebrec¢" obraci se
Gorandir k Arllonovi. Manwing bere svoji dceru
radgji za ruku a pfedava dité zpét Grétté. Gorandir
zatim odchazi za JeremiaSem. Je neuvéfitelné, ze
Jeremias, ze které¢ho si obc¢as ostatni utahuji, ze ma
U hrocha svinéik, stacil lokal dokonale vysmy¢it. Na
stolech jsou Cisté ubrusy, na zidlich dokonce malé
pfehozy, které zatim jest¢ nikdo nikdy nevidél,
sklenice jsou Ccisté, korbely také, ani stopa po
pavuéinach, podlaha zafi, rizné suvenyry, které
dobrodruzi pfinesli z ¢etnych vyprav jsou vycidéné
a na stolech jsou kvétiny. Je mozné, ze Jeremy

zapojil do uklidu i nékteré z podnajemniku, ktefi
ziji v hostinci. Gorandir useda a Jeremy pied ngj
stavi potfadny korbel piva, talif s uzenym a
okurkami, koSik s ovocem a Jeremyho specialni
housky. Pfes ruku ma ¢isty ubrousek a zdvotile se
klani. Ostatni si rozpocité sedaji k ostatnim stoltiim
a Cuci. "Tak pane kral, jen si racte nabidnout, co
hrdlo raci, takova vzacna navstéva", poskakuje
hobit okolo stolu. "Ti teda povim, ze vode dneska
bude takhle vobsluhovat i nas", Septd Llandaff
svému kolegovi Erlanthovi. "Ba, ba, to si pi§ a ne
ze nas zase bude vyhazovat v devét vecer a nebude
chtit vafit teply jidlo", pfikyvuje Erlanth Linfalas.
Gorandir mezitim dopil, utfel si mastna usta do
Cistého ubrousku, ktery mu podal Jeremy. "Mas
dobré pivo, ale nyni jiz musim pokracovat do
Nurnu. Oc¢ekava nas tam Torgan jesté dnes k obédu.
Nashledanou, snad se uvidime je$té na oslave",
louc¢i se kral a onedlouho se jiz cely jeho doprovod
davé opét na cestu.

Elf Herbert se vrha zpét do lokalu. "Tak,
co nam to tady nechal, hm maso a Jeremyho
housky, to si ddm a zadarmo", vrha se uslintanec na
zbytky kralovské svaciny a nacpava si bfich. Na
Llandafftiv vycitavy pohled jen brumla: "Pfece to
tu nenecham valet, dyt' je to dobry". Spokojeny
hostinsky Jeremias se vraci. "Byl tu kral Gorandir,
byl tu kral Gorandir, tady sedél a pil moje pivo, sem
nejlepsi hostinskej na svété. Rychle, kde mam
nidkou tabulku", omamené sam k sobé promlouva
hobit a nakonec vytahuje ze sklepa dfevéné
prkénko, na které rype rozpalenou kudlou: "Zde
sedél a pil pivo kral Gorandir Gorgansky". Potom
své dilo vési nad zidli, u které zatim Herbert snédl
vSechny zbytky a huldkd: "Takze vSichni
poslouchejte, na tyhle zidli uz nechci nikdy nikoho
vidét. Kdo si sem sedne, tomu nenaleju a pietahnu
ho tou nejSpinavéjsi utérkou!". "Podivejme se na
n¢j, na prcka mriavyho. Pokud vim, tak ten
hostinec patfi Rollandé Rhydersky, ktera ho fadné
zdédila po neboztikovi Jacobovi a ty to tady jen
provozujes", naoko nasupené se rozciluje starosta
Rolld, ktery méa posledni dobou sice trochu
nepotadek v ufednich listinach, ale pravni
nalezitosti okolo hostince U hrocha mé v malicku.

Dalsirano je jiz ¢asné rano v Liscannoru
velmi rusno. Ozyva se rzani koni a ponikd, jsou
zaptahany brycky, pfipinany zbroje a S$perky,
zkratka a dobfe nastal den padesatych narozenin
krale Gwendarronu, Torgana a cely den se bude v



Nurnu oslavovat, jist a popijet. V Liscannoru ten den
nezlstane ani noha, snad jen né&jaky ten kun nebo
pes. Kazdy se t€si na néco jiného. Nestor Burma se
hodla poohlédnout po néjaké Zenstin€, Erlanth se
bude jisté snazit ziskat néjaké informace o misté, kde
ziji ti nejjemnéjsi kovotepci, aby ziskal jeste lepsi
nahrazku své paze, Llandaff se t&$i, ze najde n€koho
na odbornou diskusi na téma "Elfové vCera, dnes a
zitra", Llynhard se t&$i na to, ze se jednou zas
potadné opije (ale nesmi to byt citit po jehli¢i), Pain
na to, Ze provede po mésté svoji Zenu Luniel, hobiti
Jeremia$ a Eda si opét hodlaji zaspasovat a ztropit
néjakou vypecenou legraci, co se honi hlavou
kopuzelnikovi Pliskonovi to nikdo nevi, Herbert je
$tasten, Ze se nékde zadarmo naji a napije (to je
ovSem spolecné vice ¢lenim Nurnské druziny), a
Rolld v duchu douf, ze se mu podafii dostat se az do
kralovského hradu, diky vzdalené piibuznosti ke
Gorandirovi. Tudi§ se vSichni fadné oblékli a
vypucovali. Nejvice o sobé davaji védét dva synové
Rollandy a dnes jiz mrtvého Jacoba, ktefi jsou sice
slusné a fadné ustrojeni, ale nyni b&haji a hulakaji
mezi konmi, plasi poniky a nakonec musi od
Rollandy dostat par pohlavkt, aby dali pokoj.
Posledni ptijel z lesa Sarim, o kterém nikdo nevi, jak
daleko to vlastné do Liscannoru ma, nebot’ nékdy je
to podle Sarima nékolik mil a nékdy hned za rohem.
Ale podle pozemkovych knih je jasné, ze Sarimova
samota se nachazi dvé mile v lese od Liscannoru. Se
Sarimem pfijel i Grim a Rion, kterd ma v naruci
nekolikadenni dcerku (jak je u Gorudyjskych
zvykem zatim se nijak nejmenuje). Po hore¢nych
ptipravach se s vychodem slunce davaji vSichni na
pochod k Nurnu.

V Nurnu vladne ohromny chaos a
zmatek. VSude se proplétaji kong, vozy, opé&sali lidé,
kazdy obchodnik se snazi s kiikem prodat vse, co se
mu nepodafilo za cely rok, poulicni obchodnici
nabizeji laciné tretky a ceny v hostincich se na tento
Cas vySplhaly do =zavratnych vysek. Tlupa
Nurnskych si pomalu protlacuje cestu k hradu, kde
ma na nadvoii byt oslava.

"Tak, abych vam to vysvéttlil", snazi se Rolld
Erinsky piekficet viavu", My, jakozto dobrodruzi ve
sluzbach Gwendarronu

a pomérné majetni obCané jsme pozvani na
kralovské nadvofi, nejvzacnéjsi hosté, kralové,
Slechtici, radci, soudci a velmistii cechii jsou
pozvani pfimo na hrad. My budeme ve spole¢nosti
nam podobnych dobrodruhi, starostt, kupcii, dokait

a bohatsich hospodskych. No, a zbytek, kterého je
vétsina bude oslavovat v podhradi a na ulicich. Tak
uz tam pomalu budem. Ted mam jednu jedinou
starost, abych ne¢kde nasel zvaci listinu", Smatra po
kapsach a v sedlové brasné starosta Liscannorsky a
nakonec s uleh¢enim skute¢né vytahuje ten pravy
papir, ktery podava strazi u hradby kralovského
hradu. Na Nurnské je opravdu hezky pohled, nebot’
v§ichni jsou v plné zbroji, ale pfitom vymydleni a
Cisti. Manzelkam to také slusi a déti jsou kupodivu
zticha. Po ovéfeni pravosti zvaci listiny jsou v§ichni
bez probléml vpusténi na nadvoii. O koné je
okamzité postarano a hosté jsou okamzité usazeni
k provizornim stoltim, které jsou v n¢kolika fadach
rozestavény na nadvori. Nad stoly jsou ptistiesky a
na ubrusech stoji fada svicnt. Slouzici, ktefi vidi,
ze s dobrodruhy z Liscannoru pfijelo i nékolik
malych déti, pfinaseji i kolébky, aby i ti nejmensi
méli pohodli. "Zatim se posad'té, jidlo zde bude
okamzité. Po ob&dé vas ptijde pozdravit samotny
Torgan Gwendarronsky a jeho Zena Dolnaen",
oznamuje Nurnskym jeden z dvofani. Do Sarima
jakoby uhodilo a jeho vnitini hlas mu naSeptava:
"Ted’ mas pfilezitost ukazat se prede vSema jako
chlapak. Rychle béz pro né&jakej darek pro krale.
Tieba si t& vS§imne a svéii ti v 1éno ten les za
Liscannorem, co v ném zijes. Béz rychle a nikomu
nic netikej". "Hned sem zpatky", vyktikuje nahle
druid Sarim a padi zpét do mésta az mu jeho tfi
plasté vlaji ve vétru. Zabiha do klenotnického
kramku, kupuje zde zlaty prsten a maze zpatky na
hostinu. Zde jsou zatim ostatni opravdu kralovsky
obsluhovani. Podavaji se uslechtila vina, pivo,
kotalka, dritbez, zvéfina, rozni se selata, ktizlata a
jehnata, nosi se kose s ovocem, pecené ryby, jesté
teply chléb, sladké medové kolace a jiné
cukrovinky. Zpoc¢atku se vSichni snazi jist slusné a
vychované. Okolo Nurnskych sedi mnoho ¢lenti
jinych druzin, zndmi obchodnici a vSichni
pochopitelné s rodinami, véetné dcer. A prave ty se
stavaji terem Nestora Burmy. Jiz v trochu
podnapilém stavu se zvedd ze svého mista a
pfisedava si k rodin¢ jednoho z Nurnskych kovari,
ktery ma dvé dospivajici dcery, dvojéata. "Tak co
dévenky, jak se mate? Muzu vas pozvat na
sklenicku", objima ob¢ dvojcata umatlanyma
rukama vale¢nik a stary pirdt, aniz by si
uvédomoval, Ze dnes je zde vSechno zadarmo. "My
nevime az co fekne tatinek", fika jedna jako druha.
"A na tatinka se vykaslete, kdepak bydlite", zajima

se Nestor Burma a posiluje se lokem kotalky. Jedna
z divek mu s chichotanim skute¢n€ prozrazuje misto
svého bydlisté i no¢ni dobu, kdy je mize navstivit.
"Vypadni vod mejch dcerusek", fve ndhle na Nestora
jejich otec, chlap jako hora. "Dyt uz du, uz du",
spokojené mu odpovidd Nestor a jde se pochlubit
ostatnim. "He, héé¢..., to je vazné ééé...byt dobry",
mlaské na Nestora kroll Llynhaard, nos ma jiz fadné
cerveny a alkohol je z né&j citit vSemi sméry.
Kouzelnik Llandaff tise sedi u stolu, decentné pije
Cervené vino a rozhlizi se. Nahle jeho zrak uvizne na
velmi pohledné elfce, ktera sedi s jinou druzinou u
jiného stolu. "Hm, to se na to podivejme, takova
krasavice a sedi s takovejma hnusnejma podivinama.
Co kdybych se ji nabidl jako spoleénik?", pta se sdm
sebe elf a dava si na kuradz. "Jedna, dvé, tfi, Ctyfi,
pét... az feknu deset, tak k ni pudu... Sest, sedm, osm,
devét, deset, jedenact, dvanact...co deset uz bylo, tak
teda ted’, hlavné nesmim koktat", povzbuzuje se
Carod¢j a zveda se od stolu. "Krasny den pfieji,
krasna damo, dovolte abych se predstavil. Mé jméno
je Llandaff z Quonsettu a bydlim v Liscannoru
nedaleko odtud. Mezi mé konicky patfi studium
magie a starych pisemnosti, ale nejsem zadny suchar
a mam rad veselou a vtipnou zabavu na urovni",
vysoukal ze sebe jednim dechem Llandaff a v duchu
si oddychl, ze nezbytné formality ma za sebou.
"Gruniell Arthinska", dostava se Llandaffovi slu$né
odpovédi, ale véc neni tak jednoducha. Vedle elfky
se zvedla postava chlupatého barbara a polozila svoji
pracku carodéji z Quonsettu na rameno. Llandaffa
ovanul kysely pach piva. "Hele kaspare, fikam ti po
dobrym vypadni vod ni, nebo uvidis". "No dovolte
pane, my si tykdme? Pouze jsem tuto damu slusné
oslovil a nedychejte mi laskavé do obliceje. Mohl
bych se pozvracet!", odbyva naoko klidné Llandaff
barbara, ale odvaha, kterou tak dlouho v sobé
burcoval mu pomalu dochézi. Barbar se chéape jilce
mece, ale pii spatfeni kralovskych gardisti a
ledovém pohledu od elfky si rad&ji seda zpét a
nenavistné si cosi mumla do vousu, upatlanych
omackou. "Ehm, ehm, zde asi nebudeme miti klidu,
krasna elfko. Nesla byste radéji k nasemu stolu. Mi
spole¢nici nejsou takovi burani, jako ten pan tady",
trochu 1ze Llandaff a jeho chovani ma uspéch.
Odvadi elfku ke svému stolu a usazuje ji na misto po
starostovském paru, ktery byl mezitim skutecné
pozvan do hradu, zfejmé na Gorandirovu prosbu.
Llandaff se snazi ze vSech sil a elfka je jeho
zna¢nym, ale sympatickym zdjmem potéSena. Na
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druhy den si Llandaff domlouva schizku v
nejluxusnéj$im Nurnském hostinci U korbele
¢ervenyho. Poté Llandaff odvadi Gruniell k jejimu
stolu a jesté se ji ptd: "Kdo je ten barbar, co se
neumi chovat?". "Gruniell k nému tazavé zvedla
velké oci. "No, abych tedy byl upiimny. V jakém je
k vam vztahu?", vypadla rychla odpovéd’ a tazatel
zrudl. "Aha, v zddném. Jen mé¢ obdivuje a neustale
se mi dvofi, ale ja k nému nic necitim, je to vlastné
¢uné", pobavené se na Llandaffa usmala elfka a ten
se okamzité citi na vrcholu blaha. "Tak tedy zitra U
korbele", lou¢i se Gruniell s Llandaffem. "Ano
zitra, zitra bude muj velky den", raduje se v duchu
elf a uminuje si, Ze dnes jiz nebude radgji nic pit.
"He...hele, co to byt za tudlenctu, to
buch...buch...buchtu?", pta se Carod¢je jiz totalné
opily Llynhaard, ale odpovédi se jiz nedockal a
svalil se pod stul.

"Ptichazi kral", ozvalo se od brany a
v§ichni vstavaji od stolii. Z brany vychazi kralovsky
privod a vétSina Nurnskych, tak poprvé na vlastni
o¢i spatfuje krale Gwendarronu. Pfichazi obklopen
osobni strazi a nékolika vysokymi ufedniky. Po
jeho boku jde kralovna Dolnaen. Torgan je pomensi
muz statné postavy, na jehoz skranich jsou patrny
prvni Sediny. No, prosté kral, co vam mam furt
povidat. Hosté tedy vstavaji, tedy ti co jesté mohou
a krale zdravi, pfi¢emz vytvateji $palir, kterym kral
a jeho doprovod prochazaji. Torgan
Gwendarronsky kyne pravici a odpovidd na
pozdravy. Nahle to v davu zaSumélo. Dopfedu ke
krali skocil plesaty chlap v podivném obleku.
Kralova garda okamzité zastit'uje svého panovnika.
Ze by pokus o atentat? Ne. To jen na sebe
upozoriwuje druid Sarim Goradyjsky, téz zvany
silny a udatny. "Pane krali, pane krali, jsem vas
oddany sluzebnik, Sarim z lesa, mam pro vas velky
dar, ehm, ehm", fve druid a cpe se pfed Torgana
Gwendarronského. "Hm, to je od tebe pekné, vérny
sluzebniku", fika kral a jeho osobni poboénik
ptebira od druida prsten, ktery musi byt jesté
prozkouman. Sarim dychtive ¢eka. Kral vsak jiz jen
kyva hlavou a jde dale. "He pane kral, jsem Sarim,
Sarim z Lesa..", smutné kouka druid za
odchazejicim panovnikem. Nic se nedé&je.
"Nezdvorak, to si mysli, Ze ten prsten byl zadarmo,
a co bude s lesem, hm to sem zase dopad", mumla
si pro sebe druid a obraci se na Rion a Synka
Grima: "Balime, deme domi". Rion je rada, nebot’
dcerka jiz zacina plakat a Grim je opily tak, ze je



mu to jedno. Ostatni usedaji a vénuji se dale zabave,
o kterou je vieobecné postarano. Je vyhlasena soutéz
v Sipkach. Z Nurnskych se do ni hlasi Eda a Erlanth.
"Mrzéaci do soutéze nesméj", utruSuje jedovatou
slinu kouzelnik Herbert, mordyt pana Pitky. K
prekvapeni vsech vsak jednoruky elf Linfalas celou
soutéz vyhrava a shrabuje nadity pytlik zlataka.
"Ble", vyplazuje Erlanth jazyk na Herberta a ten se
dusi vztekem. Naproti tomu v soutézi pietahovani
lanem jsou Liscannorsti ve druhém kole porazeni od
druzstva namoinikd, a tak rad&ji zapijeji zal.

Roznési se jiz alespon Sesty chod, kdyz k
Liscannorskym pfichazeji dvé postavy. Oba dva jsou
nasim dobrodruhiim dobfe znami. Je to pan Liska,
otec Grétty a pan Licong, otec vdovy po zlod&ji
Cagdanovi. Oba sedéli celou dobu o tfi stoly déle a
nyni jim jiz také sviti o¢ka. "Dobry podvecer", pieji
oba muzi a ptisedaji si. Chvili si s dobrodruhy
povidaji, tedy pifevazné s Llandaffem, Erlanthem a
Pliskonem, nebot’ ostatni jiz maji trochu v hlave.
Llandaff se vyptava, jak jdou obchody, jaké se nyni
dovazi zbozi z dalekych kraji a na spoustu jinych
vécei. Liska i Li¢ong ochotné odpovidaji. "A vite co,
panové?", ptd se najednou pan Liska. "Nevime",
moudie na to di Llandaff. "Posledni dobou nékolik
nasich kolegti a myslim, ze i tady syn pana Lionga,
ud¢lali posledni dobou moc dobré obchody v zemi
Karwell, na vychod¢", di pan Liska. "Ano, to je
pravda. V Karwellu totiz bylo letos pékné sucho a
uroda podle toho vypadala. Navic se tam mozna
chysta obc¢anska vélka a na potravinach tam tedy jde
pekné zbohatnout. Syn si za jedinou vypravu do
Karwellu koupil pékny dam", ptipojuje se i pan
LiCong. "V tom je jediny problém v té hrozici valce.
Miize tam byt nebezpecno, ale na potravinach si tam
uréité muzete pekné namastit kapsu", pokyvuje
hlavou pan Liska, majitel hostince U ligky. "No, to
je vopravdu zajimavy. Naky penize by se nim
vopravdu hodily", fikd na to Erlanth Linfalas.
"Pokud byste chtéli, miizete se zitra stavit v pfistavu
u hlavniho skladisté. Tam byste mohli nakoupit
spoustu zasob za vyhodnych podminek a ve vedlejsi
ulici prodavaji i koné a povozy. Nic neni problém",
ptihyba si z korbele pan Liska. "Tak jo, ale az
odpoledne, do ty doby néco dilezityho mam", fika
Llandaff a louci se s obéma chlapiky, ktefi se jiz
musi vénovat manzelkam.

"Uz padla tma, to se podivame za
dvojcaty", probral se z opojeni Nestor Burma a
vytraci se z oslavy na udanou adresu. "Holcicky,
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nozicky, buit a parek", brumla si stary pirat a tési se
na nasledujici udalosti. Pfes hromady opilct, ktefi
se cely den nalévali kofalkou na ucet krale, se
Nestor nakonec dostava ke kovarné, kde maji obé
dévcata bydlet. "Hojho, hojho, okno je oteviené, u
vSech motskej d’abli, to bude noc!", raduje se
Nestor Burma. Z otevieného okna v podkrovi je
dokonce spusténo lano, po kterém se Nestor zacina
sapat nahoru. A uz je nahofe a pichupuje se pfes
okno. V pokoji je tma. "Dé&v¢atka, to jsem ja,
nejlepsi milovnik na svété. Prisel jsem za vami". Z
kouta se ozvalo zachichotani. Néhle se v pokoji
rozziha lucerna. V jejim svétle stoji stary kovar s
karabacem v ruce. V kouté se sméji ob¢ povedena
dvojcata. "Ty moiskej usmolence. Ptisel si mi kazit
dcery! Tumas, lumpe!", kii¢i kovai a pretahuje
Nestora pofadnou ranou. "Au, au, au", ki'i¢i Nestor
a kryje si oblicej. "A tumas, a tumas, ty nasolena
tresko, ty smradlavej slanecku, ty opilée!", hulaka
otec obou dcer a mlati dale do Nestora. Ten vidi, ze
z toho asi nic nebude a jima se skékat z okna. Pti
letu jej jesté doprovazi kovaiuv fev. Nestor dopada
tvrdé na zem. Pak si uvédomuje, Ze ma u pasu mec.
"Ty, ty, lumpe, ty mi bude§ kazit zabavu!",
rozCiluje se pirat, ale pak se uklidiuje: "Klid, dyt
ma pravdu. Na jeho misté bych neudélal nic jinyho.
Pieci nebudu nékoho mordovat v Gwendarronu,
sem fadnej ob¢an. Nejsem tGchylak jako Herbert, co
zabil Painovi tchéna. Ted’ si pékné zajdu k Cerveny
sedmé a poiadné se odreaguju", uklidiiuje se Nestor
Burma a mifi si to do vyhlaseného nevéstince.

"U vsech chciplejch ardassanskej krys.
To je hodin. To zpatky do Liscannoru nestihnu",
vzkiikl nahle Llandaff. "Kruci, zejtra je muj velkej
den. To nesmim piijit pozdé ke Korbelu. Musim
pfespat ve mésté". Llandaff se zveda od hostiny,
mdle se louci s ostatnimi a jde shanét ubytovani.
"Pudu k Hroznu, tam se da docela slusné vyspat",
uvazuje ¢arodgj pro sebe. Onedlouho se skutecné
ocita na misté. Vstupuje dovnitf a pozaduje nocleh.
"Nemame pokoje je, plno", dostava se mu
odpovedi. "Ale prosim vas, jeden pokojicek, pro
vazeného obcana", zadoni Llandaff, kterého pobyt
pod §irym nebem mnoho nelaka. "No, mozna by se
tu néco naslo. Padesat zlatych". "Upadls na hlavu,
vydfiduchu!", opravnéné se rozkfikuje Llanndaff.
"To vite, dneska je vSechno mnohem drazsi, to ty
oslavy. Dostanu &tyficet na ruku a muzete se jit
hned ubytovat a mate to i se snidani". "Cha, lumpe!
Do vaseho podniku uz nikdy nezavitdm. Uz ani

meéd’ak u vas neutratim!", s témito slovy se Llandaff
louéi a odchazi hledat dale. Asi po hoding se
skute¢né ubytuje v nuzné putyce U slamaku. Pevné
zahalen do svého kouzelnického plasté a v botach,
nebot’ se obava blech a §vabu, preckava noc.

Dalsi z Nurnskych kouzelnikd, Pliskon,
uvazuje o zitfejSim dnu. "Prej pfid’te si zejtra do
skladu, ze prej vyhodny ceny. To bych se na to
podival. Ten co ma ten sklad, je urcité¢ bohatej. A
vSechno to ziskal tim, ze okradal chudéky a diel kuzi
ze sirotkl. Bohadim se nikdy nesmi veéfit. Ale
pockejte, vono na vas taky dojde. Lid se vzbouii a
smete vas. A pak si bude vladnout sam. A ja se
ted’ka seberu a ten sklad si pofadné vobhlidnu,
vSechny ucetni knihy vam prohledam a vodhalim
Velky spiknuti bohaci a pak to feknu lidu!", bruci si
do vousu Pliskon, ktery se pravé cely den cpal na
ucet toho nejvétsiho bohace v zemi, krale Torgana.
"A taky se podivam, co je nejvyhodné&jsi na obchod.
Abych to mohl potom rozdat chudékim, aby si
mohli koupit zbrané¢ a povstat proti panim". Takto
premyslejic o nesmyslech se kouzelnik Pliskon plizi
k hlavnimu skladu. Sklad je uzavien, je slySet jen
Splouchdni vIin nedalekého moie a kroky straze.
"Pockej, tebe prevezu, sluzebniku bohatych", jasa v
duchu Pliskon a pomoci kouzla se ptenasi pfimo do
skladisté. Ocitd se v naprost¢ tmé a chvili je
dezorientovan. Pak rozvéci lucernu a vidi, Ze se ocitl
v dlouhé chodbg, z niz vedou dvefe do jednotlivych
skladovacich prostor. Tam se vSude vrsi pytle se
zasobami. Pliskon se zde chvili potuluje az se ocita
v mistnosti plné knih a pergament. Hbité ze sebe
stahuje plast, hazi ho na okno a rozziha lucernu
jasnym plamenem. "Tak, a ted’ tu odhalim vSechny
lumparny", mumla si Pliskon a studuje potfebné
materialy. Vénuje se tomu asi dvé hodiny, ale
nenachazi nic podezielého. Spisy jsou vedeny fadné
a se vSemi nalezitostmi. Dodavky obili ur¢ené na
odvoz do dalekych krajin a naopak potraviny
piivezené z daleka jsou zde fadné sepsany. "Tak se
aspon podivam na ceny za jaké nakupovali, abych
veédél o kolik nas zitra budou chtit obrat", pronasi
kouzelnik a opét se vrha do studia. Zjisténé ceny si
peclivé zapisuje na ukradeny Cisty pergamen. Jiz
téméf svita, kdyz se Pliskon opét dostava zpét do
mésta.

Této noci spali néktefi Nurnsti ve méste,
ale vétsina se k ranu vydala zpét do Liscannoru.
Llandaff se ovSem vzbudil U slamaku velmi brzy.
Dal si skromnou snidani, vycistil si Sat a zuby,
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pricisl si vlasy, nékolikrat se zazubil na zkousku
pted zrcadlem, zkontroloval mésec se zlat'aky a ve
stanovenou dobu se odebral na sraz s elfkou
Gruniell. Cestou si jesté zaSel koupit novy klobouk
a takto vybaven dorazil na misto pfesné. Gruniell
dorazila o chvili pozd&ji. "Eé¢, do...do...dobry den,
pfe...pfe...pfeji", znervoznél Llandaff, kdyz se na
n¢j elfka mirn€ usmala. "Tak pdjdem, jak jsme se
véera dohodli ke Korbelu?", ptda se Gruniell a
Llandaffovi jeji milé chovani dodava odvahu.
"Samoziejmé, samoziejmé, jdem, jisté se vam tam
bude libit". Llandaff je unes$en elf¢inym chovanim
i nespornou krasou. Temné zelené mandlové oci
pusobi na ¢aodé&je jako desaté pivo u Supiho patatu.
Omamen vede Gruniell do hostince U korbele.
Hned u dvefi se jich ujiméd obsluha a oba jsou
uvedeni na mista. Hostinec U korbele ma opravdu
vynikajici prostiedi a pravem plati za nejluxusnéjsi
ve meésté. OvSem za kazdy prepych se musi platit.
Llandaff se jiz trochu vzpamatoval a objednava
vino. "Prosil bych to nejstarsi a nejlepsi Cervené
vino, které zde mate!". "Jisté pane, v tom ptipadé
bych vam doporucoval Mallikornské cEervené,
ro¢nik 960", klani se obsluha. "Sem s nim",
objednava Llandaff a netusi, ze d€la chybu. Pravda
je, ze takovy dobrodruh si ptijde na pékné penize,
ale co je moc, to je moc. Zatim ¢arodgj nic netusi a
objednava i nékolik chodu jidla. Gruniell je velmi
potésena a z Llandaffa spada veskery ostych. Brzy
se dovida ze Gruniell je svobodnd a zije v jedné
vesnici na jih od Nurnu. Vesnice se jmenuje
Vodomlaty a svym charakterem je velmi blizka
Liscannoru, nebot’ byla také zalozena dobrodruhy.
Ona sama je pry hrani¢arkou a byla jiz na nékolika
mensich vypravach. Obéd velmi piijemné, ale také
rychle utikd a nakonec dochazi k placeni.
Llandaffovi je predlozen uéet. Carodéje méalem trefi
slak. Jidlo je sice drahé, ale Mallikornské Cervené
960 tomu nasazuje korunu. "Kruci, ovladej se
chlape, musis to zaplatit a ani nehnout brvou. Uz si
v zivoté nic s zadnou zenskou neza¢nu. To bych
brzy zebral", ozval se v elfovi vnitfni hlas. "No, vite
takovou castku u sebe pochopitelné nenosim.
Musite se mnou né&koho poslat domu, ja to
samoziejmé vyrovnam", poti se Llandaff a jeho
pfani je vyhovéno. Venku se Llandaff louci s
Gruniell neurcitymi slovy: "Tak se urcité jeste
uvidime, stav se nékdy v Liscannoru". Nutno
podotknout, ze Mallikornskym Eervenym si oba
pfipili na tykani. Elfka je pon¢kud zmatena nahlym



obratem v Llandaffové chovani, ale slibuje ze se
urité¢ stavi. Pak se oba lou¢i a Llandaff v
Liscannoru skute¢né poctivé plati chlapci, kterého s
nim poslali. Pak si jde lehnout do postele a dava si
na hlavu studeny obklad.

Pfes den se vSichni Nurnsti dali viceméné
dohromady a k veceru jsou opét v Nurnu u skladisté
s tim, Ze se tedy vydaji za obchodem do Karwellu. U
hlavniho méstského skladisté, které jiz duvérné zna
Pliskon, skute¢né jiz stoji pan LiSka s panem
Li¢ongem. VSichni se navzajem zdravi, potiasajic si
pravicemi. "Chtél bych omluvit mého zeté Rollda,
dnes spal s Gréttou u nas a za obchodem do
Karwellu se nehodla vydat. Pry mu neni jest¢ dobie
po né&jaké predchozi vyprave, ale fekl bych, ze je
trochu liny a chce si radgji trochu uzit rodinného
zivota", tika jest¢ Liska. Oba muzi, hostinsky a
obchodnik, poté vysvétluji, kde se daji koupit koné
na ¢em se da v Karwellu nejvice vydélat?", pta se
Erlanth Linfalas. "Myslim, ze na obili, kdyz tam
byla ta netroda", mini Liska. "He obili, co to byt?",
pta se kroll Lynhaard, ktery donedavna jesté zil v
jeskyni a zivil se lovem. "To mas to, co roste na poli.
Tieba pSenice, jeCmen, zito a tak podobné. A déla se
z toho tieba chleba a Jeremyho housky, co se jima
vzdycky cpe§ U hrocha", odpovida krollovi Pain.
"Aha, trava", moudfe pokyvuje hlavou kroll. "Syn
fikal, Ze se tam da dobfe vyd¢lat i na mase, ja bych
vezl maso", dava se do feCi pan Liong. "A ja zas
obili", dupe nohou pan Lidka. "Rikam, Ze maso!".
"Obili!". Dva vazeni obané mésta se zacinaji hadat.
"Nechte toho, stejné nalozime vod vSeho néco",
prekiikuje je moudry Llandaft a pokracuje: "A jak to
udélame? Kolik vezmem vozi a budeme obchodovat
kazdy na vlastni pést nebo dohromady?".
"Samoziejmé dohromady! Aby jsme dopadli v§ichni
stejné a bohati zase neokradli chudé", placa Pliskon.
Po chvili dohadovani se vSak nakonec vytvareji tii
dvojice, které chtéji vyrazit hned nasledujici den.
Llynhard a Eda Tyglik hodlaji vyrazit az napozitii,
nebot’ jim neni jesté zcela dobie. Dohromady se tedy
davaji: Llandaff a Pain, Erlanth a Nestor Burma,
posledni dvojici tvofi zakonité Sarim a Pliskon,
nebot’ zbyli posledni a nikdo je nechtél k sobé.
Kazda dvojice si kupuje velky viz a ke kazdému
jesté par koni. Do tutrob vozl se st¢huji pytle s
obilim, sudy s nasolenym masem, susené ovoce,
soudky s medem a v neposledni fad¢ i alkohol, na
ktery vsadila vétSina dobrodruht. Na navrh Pliskona
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je jesté zakoupena malé brycka, do které je ulozeno
nékolik pytli s ovsem pro koné. "Podivejte se
kolem. Stoji tu sedm povozl a nas je Sest. Nektefi
musi také jet na konich a zajiStovat vozy. Budeme
muset najmout nidky vozky, co se o vozy postaraj a
daj majzla na kong", pronasi moudie Llandaff a
Erlanth pfikyvuje. Nurnsti se tedy vydavaji k
mistnim stdjim, kde zevluji vozkové riznych ras.
Kazda dvojice si nékoho najima na vlastni pést.
Sarim s Pliskonem si vybiraji statného barbara
Regvase, ktery pusobi dobrym dojmem a piibiraji
i hobita jménem Kozlik, na kterém je zajimavé to,
ze je majitelem papouska. Llandaff s Painem si
vybiraji dva kudaéi bratry, Mokrovouse a Splota a
¢lovéka Smrad’ocha. Erlanth s Nestorem se o své
zbozi postaraji rad€ji sami. Zbyva jiz jen posledni
rozlouc€eni s Liscannorem. Péin k sobé¢ tiskne svoji
Luniel a laska syna Luina na hlavé: "Tak ja se zase
vratim a néco vam privezu. Uréité tam zbohatnu.
Tak tady na sebe davejte pozor!". Od lesa ptichdzi
Sarim Gorldyjsky. Pohled na nejstar§iho Zijiciho
¢lena Nurnské druziny je minimalné zajimavy. Po
dlouhé dob¢ Sarim zahodil, ¢i spise dobie ulozil své
provazkové sandély a obul si vysoké kozené boty,
pochazejici jesté od neboztika Jacoba. Tyto boty
tvoii jedinou normalni soucast druidovy vystroje.
Jinak je Sarim vystrojen jako hastros. Pes pytlovity
odév ma piehozeny hned tfi plasté najednou, okolo
krku mu chrasti spousta korali a amulett, lysou
hlavu ma ponechanou napospas pocasi a pies zada
ma pfehozenou tornu s fusakem. Ten fusak! Tréi z
néj sbirka holi, které druidovi ¢ouhaji pfes rameno
a klepou o sebe. Na druidovych rukou se blysti
prsteny a naramky. Chlapik jako rys, tenhle druid z
lesa.

Nezbyva jiz nic jiného nezli vyrazit.
Sestice dobrodruhii, pét najmutych vozkt a &tyii
vozy se na sklonku léta vydavaji na vychod.
Nasledujiciho dne mé se svym vozem vyrazit jeste
Llynhaard Rugornsky a Eda Tyglik. Oba maji po
oslavé mensi zdravotni problémy.

"Hej hola, slunce sviti, ptaci zpivaji, to
je ptihodna chvile na zvoleni vidce vypravy", di
Nestor Burma. Erkly Pliskon si sice mumla cosi o
zlych vidcich s utlacovatelskymi sklony, ale ostatni
souhlasi. Vitézn€¢ z volby vychazi dvojice
kouzelnikt, Llandaff a Erlanth. "Tak to musi bejt
jesté jedno kolo", moudfe di trpaslik Pain. "A né,
nam se to tak libi, my budeme viidcovat voba dva",
mazané pronasi Llandaff, ktery podvédomné tusi,

ze proti Erlanthovi by v dalsi kole nemél Sanci.
Erlanth kyva hlavou a vali chrpové bulvy. "To je
teda p&kna blbost, coz fek Llandaffe. Kazdej trouba
preci vi, Ze dva kapitani na jedny lodi nemtzou
bejt!", vold rozhorcené stary namoinik Nestor
Burma, ale ostatni se tvati nezucastnéné a proti této
neobycejné tuposti jiz nikdo neprotestuje. Kdykoliv
se ma nyni néco rozhodnout, oba vidci se nejprve
poradi, a pak to oznami ostatnim. V kritické chvili,
kdy je potieba pevny a rozhodny hlas je tato situace
vice nez na povazenou.

Pomalu se vozy naplnéné zbozim sunou
na vychod. Jeden ze dvou vudct, Llandaff, méa pod
plastém ukrytou velmi cennou véc. Tak cennou a
mocnou, Ze ji Nurnsti rad€ji zatim nechavali na
pokoji. Pod Llandaffovym plastém je totiz ukryta
ktistalova koule. Eda a Lynhaard maji u sebe také
jednu, Gplné stejnou. Pomoci té€chto kouli jsou obé
skupiny schopny se spolu dorozumét na velkou
dalku. Do této chvile byly obé koule ulozeny na dné
truhly u starosty Liscannoru a nikdo je nepouzival.
Za situace, kdy je vSak druzina hned na pocatku
vypravy rozdélena, bylo rozhodnuto, ze v zajmu
rychlého shledani, budou tyto vzacné pfedméty
pouzity.

"Blééé...,eé¢é..., Shhmm", ozval se
odporny zvuk zvracejiciho krolla, ktery se praveé
probudil. Lynhaard se podrbal ve vousech, hlasité si
tihl, jesté n€kolikrat vnofil hlavu do §pinavého védra
a pak se posadil. "Ehm, ja asi kapku opity, hlava
bolet moc", zabrumlal si pro sebe a natahl si §pinavé
povlikacky. Pak schazi doli po schodech kamenného
domu, ktery obyva spole¢né s vdovou po Jacobovi,
Rollandou Rhyderskou. Ta je neobycejné ¢ila a mezi
vafenim obéda, jesté staci uhlidat své potomky, ktefi
plati za nejvétsi dareby v Liscannoru. "Hele
Lynhaarde, pfed chvili tu byl Eda Tygliku a tikal, ze
je nejvyssi Cas vyrazit nakoupit vozy a zbozi pro
Karwell", obraci se Rolanda na Lynhaarda. "Ba, ba,
to byt pravda", pfikyvuje kroll a onedlouho je jiz
mozné ho spatfit spoleéné s hobitem Tyglikem, jak
v méstském pristavisti nakupuji vSe potiebné. I pres
silné¢ bolesti bficha je Llynhaard stale velkym
zastancem alkoholu a nevaha proto také nekoupit
neoby¢ejné mnoho soudki s vinem a kofalkou. "Kde
se pit alkohol, tam dobfe zit lidem, trpaslikiim i
krolliim", mumlé si ponauceni zdédéné po ptredcich
a Eda Tyglik vesele poskakuje okolo. Vuz je za
chvili plny riznych potravin a alkoholu. Lynhaard
ma vSak jeste jeden napad a tak je jeste pikoupeno
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nékolik sudu s olejem, ve kterém chce mazany kroll
uchovavat maso, aby se nezkazilo. Eda mezitim
duma nad problémém zda budou oba stacit na
obsluhu a obranu vozu v nebezpecnych konc¢inach.
Jeho bystry zrak néhle zpozoruje jakéhosi barbara,
ktery hladi jejich nové koné. "Hej ty, nech ty koné
na pokoji jesté nam je zkazi§", vold hobit na
barbara, ale nemysli to zle. "Nebojte se pane, nic
jim neudé€lam, ja konim dobfe rozumim", zni na
barbara piekvapivé kultivovana odpovéd’. "Aha, tak
konim dobfe rozumi$? A nechces$ jet s nama na
vychod. Vydéla§s si par zlatejch a koupi§ si
vlastniho koné. To bych moc rad. Ja se menuju
Sivel Chrastnik a nemam nikde domov", natahuje
barbar ruku k Lynhaardovi a Edovi. Je pfijata a po
chvili se posledni viiz Nurnské druziny vydava na
vychod. M4 sice den ztraty, ale obé skupiny maji
ktistalové koule, kterymi spolu udrzuji spojeni a
koriguji, tak svoji trasu, aby se co nejrychleji opét
dali dohromady.

Odvratme na chvili pozornost od
Nurnskych a podivejme se za jednim krollem, ktery
bude mit za n€kolik dni co do ¢inéni s Nurnskymi
a bude dokonce pfijat do jejich fad. Ten kroll si fika
USoun, nebo také Tti vepti. Je to Gchyl. Je jim tak
uz od détstvi. Ve svém bédném zivoté nepoznal nic
nezli nasili a pach krve. Ma krev rad. VzruSuje ho
jeji sladky zapach, ma ji rad, kdyz mu stéka po
rukou. Rad vrazdi, nejrad&ji ze zalohy, v hloubi
duse je to totiz zbabélec. Pfepadnout né€koho
slabsiho, vztahnout svoji pracku na néci krk, to je
jeho. Je to tchyl. Nékdy se také ptida k nékomu,
kdo mu nabidne pohostinstvi a stfechu nad hlavou.
Chvili predstira pratelstvi, ale pak se pod plastikem
noci plizi podfezat hostiteli hrdlo. Co se tyce
zabijeni je velmi vychytraly a uskoény. Casto sedi
sam pod hvézdnou oblohou a mysli na dalsi vrazdy.
Zabit zenu, muze, dité, starce, nemocného, spiciho,
opilého nebo tfeba jen zvife to je pfesné to, co
Usoun k zivotu potiebuje. Mozna si mysli, ze je v
pravu, mozna se nékomu msti, tfeba tak jen ukaji
své pudy, ale pro normélniho c¢loveéka je to
obycejny uchylak. A tenhle Usoun se ted’ plaho¢i v
Karwellu a pfemysli komu by zase ublizil. Nechme
ho jesté n&jaky Cas plahodit a snit o krvi, vSak se s
nim jeste setkame.

"Hej, dobry muzi, co je tamhleto za
most", oslovuje jednoruky Erlanth Linfalas jakéhosi
pocestného, ktery vlece otep diivi. "To je hrani¢ni
most. Za nim je Karwell, zemé vychodni a divoka",



odpovidd muz a jde dale za svoji praci. "Kone¢né
jsme tady, proddme vSechno zbozi a napakujem si
kapsy", vola nadsené trpaslik Pain. Ostatni si vSak
rad&ji chystaji penize a tajné také zbrané, nebot védi,
ze hranice byvaji v téchto Casech stiezené a straze
byvaji Casto nervozni. Vozy se blizi k mostu. Rano
se Nurnsti jesté stavili v Antrinu, poslednim jim
znamém mésté a nyni jsou tedy pied branami
Karwellu. Pod nim je zradny Lismorr a jesté vice na
jihu proklety Armiden. Druzina je obklopena vojaky,
ktefi stroze pozaduji clo. Je okamzité zaplaceno.
"Davejte si pozor, co nevidét se zde bude valcit.
Kestorovi z Rufinu se podatilo odtrhnout vychodni
provincie a spojil se se Suliskerem Lismorrskym",
varuje Nurnské statny setnik. "A co se zde vlastné
deje? Jsme jen obycejni obchodnici", pta se zvédave
Nestor Burma. "Nelzi chlape! Nejste obycejni
obchodnici. Jste ozbrojeni az po zuby. Ziejmé jedete
skutené¢ za obchodem, ale nejste normalni
obchodnici. Mord je z vas citit vS§emi sméry. Ale to
je mi jedno. Vézte vSak, ze jestli se pokusite dovézt
to zbozi ke Kestorovym bastardim, zle se vam
povede! Pokud to zbozi prodate v naSem mésté je
vse v poradku a vy si bezpochyby namastite kapsy.
Tak uz jedte!".

"Hm, zvlastni kraj. Je to tu citit krvi, ale
i penézi", pokyvuje hlavou Llandaff. Nurnsti jsou
rozhodnuti prodat zbozi co nejvyhodngji a pak
rychle zmizet. Hodlaji vSak nejprve zjistit ceny ve
vSech méstech. Je jim jasné, ze ceny budou smérem
na vychod vzrustat. Vzrustat vSak bude i nebezpeci.
Zatim je vSak cesta bez problému. Na vychodé¢ se
v8ak objevuji kopce do kterych sméfuje i jedina
cesta a mald ficka Blonky. To misto se jmenuje
Blaznova rokle. Pada soumrak a za¢ina byt $patné
vidét. Je rozhodnute, Ze noc radéji dobrodruzi stravi
v posledni vesnici pfed Blaznovou rokli. Zastavuji
pfed velkym zdjezdnim hostincem U Zrzavé hlavy.
Vozkové vyprahuji kon¢ a Nurnsti vchazeji dovnitf.
Objednavaji si pofadnou vedefi a nocleh. Vecer travi
vétsina druhti pa¢enim informaci z mistnich opilcd,
pfi¢emz mavaji mapou. "A co je na tomhle mist¢, a
co je tady, a pro¢ se tohle misto menuje tak a ne
jinak", padaji dotazy, ale celkové se dozvidaji jen
véci obecné a jesté zkreslené. Mistni sedlaci
kupodivu nevédi, kde se skryvaji ukryté poklady, ani
kde jsou krasné divky na vdavani. Obecné lze
ziskané informace shrnout takto.

V zemi Karwell vladne stary kral Blastor
Karwellsky s manzelkou Gristlici. Maji dceru
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Nardolu. Ta je udajné velmi pohledna a zajem o ni
projevil spravce vychodni provincie Kestor z
Rufinu. Tento odporny stafec se o ni zacal uchazet.
Bylo mu jasné, ze bude odmitnut, ale potifeboval
zaminku, jak vystoupit oteviené proti starému krali.
Jiz pfedtim totiz uzavtel tajnou dohodu s kralem
sousedniho Lismorru, ktery mu pfislibil pomoc.
Kestor tedy oteviené pozadal Nardolu o ruku a byl
odmitnut. Pfesné, jak si to naplanoval. Pfisahal, ze
se pomsti a odtrhl své provincie. Pomohla mu k
tomu i tézka neuroda, ktera postihla zvlaste
vychodni ¢ast zemé. Slibil obyvatelstvu jidlo, které
je pry ukryto v kralovskych sypkach. Doslo k
prvnim stfetiim v oblasti, ktera se nazyva U Sedého.
ODb¢ strany vsak zatim upeviiuji své pozice a sbiraji
vojaky. "Takze jestli se chcete napakovat, tak to
udélejte rychle", radi hostinky Nurnskym, kdyz jim
pfinesl Sesté pivo. Zatimco ostatni vyzvidaji
informace zvedl se ze své zidle Sarim Goradyjsky.
"U v8eho smradlavyho plevele. To se mi nelibi.
Dyt sem do tohodle podniku investoval takovy
prachy. Radsejc sem je mél nechat na hromadé ve
sklep&. Musim si esté privydélat bokem", mumla si
pro sebe stary druid. Rozhlizi se okolo a spatfuje
skupinu vesnicand, kteti mazou karty o penize. "Ha,
to je néco pro staryho Sarima. Ted’ vam panackové
ukazu, jak hraje karty ten nejlepsi chlap na svéte".
Na ta slova si Sarim vytahuje ze své torny je§té
jeden plast. Ackoliv je v mistnosti teplo, nevaha a
ptehazuje si jej pies sebe. Je to specidlni plast s
dlouhymi rukavy. A v téch rukavech jsou specialni
uchyty. Do takového uchytu se pékné str¢i karta
navic a obratnym pohybem se pak vytahne. Sarim
jeste zjistuje, co ze to mistni ob¢ané hraji. Hned je
mu jasné o co v jednoduché hie jde. "Dobrej vecir
vespolek pfeju vazeni panové. Sem pocestnej, co si
obéas désné rad zahraje karticky. Jen tak pro
zabavu o par zlatacku. Ukazte ja ted ty karticky
zamicham, aby vas z toho nebolely ruce", lisa se do
spoleCnosti druid a stafi nasoskové jsou radi, ze
nékoho oberou. To se ale Seredné myli, nebot’ stary
podvodnik Sarim, ktery ma ruce obratné a mr$tné si
pfi michani pousti nékolik vysokych karet do
rukavu. S t€émi mu potom ne¢ini zadny problém
vyhrat nékolik her za sebou. Jeho protihraci jen
smutné koukaji, jak se jejich penize presouvaji k
povedenému druidovi. "Jejda to mi to dnes ale jde,
to se mi uz dlouho nestalo. J& vétSinou totiz
prohravam. To mam §tésti, to mam $tésti", brumla
spokojené Sarim, ale ostatni jiz néco zacinaji tusit.

"Hele ty proc¢ se$ tak stra$né nabalenej a pro¢ furt
micha§ ty karty, kdyz je ma michat ten co
prohraje?". "A4a, cha, ch4, to ja jen tak, abych vam
uSetfil praci a ten plast mam na sobé€, protoze mam
tuze zvlastni nemoc", vymlouva se zkuSené druid,
"To sem najednom nakej vospalej asi si pijdu muset
lehnout", dekuje se pry¢ Sarim a bleskurychlym
pohybem smetava vyhrané penize do kozené mosny.
"Dobrou noc, dobrou noc, méjte se moc dobie".
Sarim pelasi pry¢ od stolu do pronajatého pokoje,
pronasledovan podeziravymi pohledy. Nahote zaléza
pod deku a pfi svitu svice pfepocitava svoji vyhru.
cestu. Nurn$ti miti do mésta Hallen, které se nachazi
brzy po prijezdu Blaznovou rokli. Cesta zac¢ina
pomalu stoupat a vozy zpomaluji. Je po desti a kola
jsou zablacena. Vsichni seskakuji a zacinaji tlacit
vozy. VSichni az na Sarima, ktery spi tvrdym
spankem pod jednou plachtou. Asi po hodiné cesta
opét vede po roving. Po jedné strané je piikra skala
a na druhé buraci ficka Blonka asi patnact sadht
hluboko. Piida je podemleta a hrozi zficeni vozu do
feky. "Drzte kong, drzte kong, zacinaji se plasit",
kfi¢i do té doby zcela nevyrazny vozka Smrad’och.
"Drzte naklad a vzbudte Sarima!", fve na ostatni
Péain a vlastnim télem pomaha udrzet viiz na cesté,
kdyz pod jednim kolem se utrhl kus pudy a zfitil se
do fticky. 1 pfes trpaslikovu obétavost se viz
naklonil, tak ze se ¢ast nakladu vysypala do feky.
Nahle se vSak ozval daleko vétsi praskot. Viiz, ktery
patfil Pliskonovi a Sarimovi se zfitil i s celym
obsahem do zur¢ici vody. Rozespaly Sarim jesté
nastésti stacil vyskoéit i s tornou z vozu jesté pied
jeho padem. Ostatnim vozim se vSak podafi
nebezpecné misto projet a Nurnsti nyni bilancuji
Ztréty.

"...8est pytlu s pSenici, dva sudy vina,
nékolik soudkti medu, hm to neni tak hrozny, aspoil
se nam lip pojede, viiz bude leh¢i", konstatuje vycet
ztrat Llandaff a Pain mu pfizvukuje. "Hm, my mame
vSechno", mne si spokojené rukama Erlanth a Nestor
Burma. "A my nemame nic", suSe konstatuje Pliskon
a organizuje zachranné prace, nebot’ ¢ast nakladu lze
jesté vylovit z feky a dale prodat. Spousi dold lana a
leze doli spoleéné se Sarimem. Nakonec obéma
nest'astniklim pomahaji i ostatni a spole¢nymi silami
vytahuji nasaklé pytle ven. Mezi troskami vozu a
mrtvymi kofimi se je$té povaluje nékolik sudi s
masem a alkoholem, které jsou rovnéz vytazeny. "To
by mé zajimalo, jak to ted’ povezete?", pta se trochu
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jizlivé Llandaff Pliskona. "No, u vas na voze je
pfeci néjaké misto, tak sem myslel, Ze nam to
vezmete", odpovida mu Pliskon a Sarim se tvafi
zédumcivé. "Dobfe vezmem, ale polovina bude
nase", souhlasi Llandaff a Pain mu ptizvukuje: "Jo,
vobchod, je vobchod. To musi tady pralesak dobie
veédét". Sarim se ani neohrazuje proti osloveni a
radgji premysli nad Skodou. A jak tak premysli
napada ho, ze by tfeba mohl obcas zacit ostatnim
pomahat, tu a tam né€koho vylélit a vibec se
pokusit vylepsit si svoji zkazenou povést. Na
né&jakou dobu se mu to skute¢né podafii, pak se vSak
opét vrati na starou cestu. Ale to jiz patii jinam.
Pliskon se tvaii na Llandaffa i ostatni velmi
rozhorleng, Zze mu necht&ji pomoci, ale nakonec mu
nezbyva nic jiného nezli souhlasit a zacit skladat
svij naklad na cizi viiz. "Hej Regvasi, pomoz mi
pfeci trochu", vybizi kouzelnik Pliskon svého
vozku, ale ten se tvafi velmi odmitavé a pfidava se
k nému i dalsi vozka Kozlik s papouskem. "Tak se
voba seberte a vypadnéte, nebo vés zabiju", kii¢i na
své vozky Pliskon a ani netusi, jak dobie Cini.
Regvas byl totiz pekny darebak a Kozlik jakbysmet.
Jenom cekali na pfilezitost, jak né€koho okrast.
Pliskon jim jest¢ hazi pod nohy nékolik zlatych,
nebot” je to dobrak a pak jim jiZ nevénuje
pozornost. Nakladani je dokonceno, Regvase ani
Kozlika jiz neni vidét a mala karavana pokracuje
dale po cesté do mésta Hallen.

"Tak jsme dobfe dojeli do Hallenu, snad
zde i dobfe prodame", mudruje Erlanth Linfalas,
poté co zaplatil ze své kapsy poplatek za povoleni
k obchodovani. "Je tieba rychle najit toho
nejlepsitho obchodnika", mudruje Pain a pod
pojmem '"nejlepsi" si predstavuje toho, ktery
nejvice plati. Llandaff na to jde jako fadny vidce,
nebo spiSe pulvidce. "Dobry den pieji vazeny pane
obcane tohoto krasného mésta", oslovuje jakéhosi
ochmelku, ktery se praveé vypotacel z hostince. Muz
v8ak nereaguje a jde si za roh ulevit. Llandaff
pokréuje rameny. "Na to musi§ jinak", pravi druhy
ptlvidce Erlanth Linfalas a kii¢i na celé kolo az
mu zelezna ruka drnéi: "Dam celou zlatku tomu,
kdo mi povi, kde je tady nejlepsi obchodnik!".
"Tudlejc, na konci tydle ulice a dejte mi ten
zlatak", pfitocil se k magovi Erlanthovi jakysi
mrzak. "Tady mas a vezmi si dva", pravi Erlanth,
ktery ma pro mrzaka pochopeni, nebot’ sam je jim
také. Druzina tedy mifi na konec ulice a zjist'uje, Ze
je zde ufaduje kudik jménem Slosran, ktery



skute¢né vykupuje zbozi ve velkém. Nurnsti si s nim
potiasaji rukama a hned zjist'uji ceny. V ptipadé
obili jsou velmi mile piekvapeni a i na ostatnim
zbozi jde vydélat, horsi je to s alkoholem. "A za
kolikpak vykupujete kotalku, je nejlepSi na
zapadnim pobftezi?", pta se Nestor Burma, stary pirat
a kotala. "Milej pane, vo tu vasi kotalku tady moc
nestojime. Vite tady se pije zdejSi specialita,
Kozlorka", zni odpovéd’ obchodnika Slosrana a
nabizi cenu, ktera je asi desetkrat niz§i nez jakou
Nurnsti zaplatili v Nurnu. To je velmi nepfijemna
zprava, nebot’ alkoholu maji vSichni nékolik sudui.
"Zeptame se jinde, tfeba dostanem vic a na tu
Kozlorku se tady jesté podivam", dodava jesté
Nestor. Druzina z Liscannoru se zbavuje c¢asti
nakladu a pocitad vynos. Podobné se jim vede i u
dal8ich obchodniku, ¢lovéka Boskonose a hobita
Vazky. Obili se vykupuje s obrovskymi zisky pro
Nurnské, vydélava se i na mase a ovoci. Prodélecny
je predevsim obchod s medem a syrem. OvSem u
alkoholu je to naprosta katastrofa. Nikdo tady nestoji
o skvélou koralku a lahodné vino. "V tydle hnusny
zemi vSichni pijou jenom tu podélanou Kozlorku",
lamentuje Sarim. "To je furt Kozlorka, Kozlorka a
nic jinyho, fuj!". Po krat$i dohod¢ je rozhodnuto, ze
v Hallenu se proda pouze Cast zasob a zbytek se
druzina pokusi prodat v Sillu, coz je mésto na jihu
Karwellu, hned u hranic s Lismorrem.

Druzi opoustéji Hallen, propoustéji zbylé
vozky a vydavaji se na jih. Po celou dobu cesty je
patrné, ze valka se blizi. Mijeji je oddily vojaki. Na
obrnénych konich se vali kralovska tézka jizda,
doprovazena elitni péchotou, v blat¢ se plouzi
obycejni pésaci, vyzbrojeni jen pikami a sekyrami,
obcas se rychle mihne maly oddil jizdnich
lu¢istnikt, vykvétu celé armady. Do valky odchazeji
otcové rodin i nedospéli mladici, na vozy se
nakladaji zasoby, zemé jde do valky. Nurnskych,
ktefi jsou zvykli na daleko tvrdsi vyjevy se to pfili§
nedotyka, hlavné aby si naplnili mésce.

Na noc se druzi utabofuji ve vesnici
jménem Holopaty. Je to uplné¢ obycejna vesnice.
Pain a Nestor se jdou vecer jesté projit, kdyz mijeji
oby¢ejnou chalupu, ktera ma vSak vyvésni Stit:
"Jolgos z Hor, mistr v oboru magie a pfirodnich sil".
Pain s Nestorem volaji ostatni a vchazeji k mistru
Jolgosovi.

"Mistr" Jolgo§ si klidné sedi ve své
laboratofi a z kobylinci, kozich bobku, mysich
chlupti, obycejnych kytek, biezové kiry, prachu z
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podlahy, pan¢ovaného vina, lihu a vody pfipravuje
své "kouzelné lektvary". Nahle ho vyrusi vrznuti
dvefi a Painovo "Bry veéir, pfeju pane Jolgos".
Prohnany kudik honem ukryvé zvlasté pachnouci
slozky pod kravskou houni a jde se vénovat
zakazniktm.

"Vinsuju vam dobrej veéir, mili
panackové. Vidim, Ze jste dobrodruzi, to jich jisté
bude zajimat, néjaky mij magicky lektvarek. Moje
lektvarky jsou vyhlasené, ucinné a ptitom laciné.
Kdo je koupi, ten jisté neprohloupi", mele vlezle
Jolgo$. "Tak ukaz co tu mas!", sviti o¢i Painovi.
"Ano, ano, to je ta spravna otdzecka, malej pane.
Meél bych tu tfi vynikajici lektvary, suroviny na to
dovazim z dalekejch kraji, sou désné vzacny a
vojedinély. Tieba tudle ten lektvar, co ho nazyvam
Horsky potok, ten vam vyléci viechny Sramy, nebo
tudle lektvar Mocna paze vam doda silu jako obrovi
a tudlejc ten se menuje Liska a budete po ném
désné Sikovny a vobratny", lisé se kudik a v duchu
mysli na vSechny ty kozi bobky a kravska lejna.
"Jenom jestli nekecate. My uz zazili ledacos",
mudruje Llandaff a tvaii se krajné podeziravé. "No
dovolte pane, to bych si jist¢ nedovolil, jestli chcete
muzete si je hned vyzkouset. Tamhle za domem
mam takovyho slaménnyho panéaka a do tohoto si
miizete praskat a tudle mam kudlu tou se mutizete
pofezat a Horskym potokem se hned vylécit". "No
my si teda vezmem, ja bych prosil pét Horskejch
potokd, tfi Mocny paze a dvé Lisky", objednava si
zbozi Pain a Nestor se pfidava. Ostatni si kupuji od
kazdého pouze jeden kousek. Nurnsti plati za
odporné patoky z kudikovy "laboratote" zlatem.

Nastésti pro Nurnské se s dalsim
JolgoSem na své cest¢ do Sillu nesetkavaji. Mésto
Sill se od Hallenu mnoho nelisi, snad jen ptipravy
na valku zde nejsou tak patrné. Tomu odpovidaji i
vykupni ceny, které se sice od téch Hallenskych
mnoho nelisi, ale celkové jsou niz§i. Snad jen na
medu a ovoci se zde da vice vyd¢lat. I pfesto jsou
vozy opét odlehéeny. Vidci Llandaffovi se sice
krajn¢ nelibi osmahly obchodnik jménem Kottlon,
ale nakonec mu ¢ast svych zasob odproda. Celkové

Cisty zisk. Pouze Pliskon a Sarim, ktefi pfisli o
jeden viz zatim nevydélali. Je rozhodnuto, ze
zbytek nakladu de pokusi vSichni prodat v Lonu,
hlavnim méste.

Dalsi den jsou Nurnsti opét v sedle nebo

na kozliku. Cesta je stale stejnd, snad se jen neustale
snizuje pocet obyvatel, které druzina miji. Vojenské
transporty ubyvaji a cesta je ¢im dal tim pustsi. O
den pozdégji spatfuji druzi stoupat k nebi dym.
Stoupa k nebi asi deset mil pfed druzinou. "Tak
zacala asi valka", mudruje pro sebe Pliskon. Myli se.
O dvé€ hodiny pozdgji se pfed Nurnskymi otevira
udésny pohled. Vozy zastavuji v malé vesnici a koné
nervozné podupavaji nohama. Vesnice je vypalena.
Z trosek z&ernalych budov jesté stoupa dym. Mezi
domy je vidét mnozstvi zohavenych mrtvol. VSichni
sesedaji z koni a obezietné si prohlizeji toto smutné
misto. Nad vesnici, ktera nesla jméno Kftustlice jiz
zacinaji krouzit prvni vrany. "Neni to tak davno, co
se to tady stalo", hlasi stopaf Sarim. "Urcité to
udé€lali pro penize, nenechali tady ani zlatku",
smutné konstatuje Nestor Burma, kdyz se po vesnici
dikladné rozhlédl. "Tady ten chlap je jesté zivej",
vola Erlanth Linfalas a poklekava k jakémusi starci.
Vyndava méch s vodou a otir4 starci obli¢ej. VSichni
se nakonec kolem né&j shromazd'uji. Chvili ¢ekaji az
bude stafik schopen slova. "Po...po...pojidaci,
odvlekli vSe..vSe...v§echny dé...ti", mumla statec.
"D¢lejte nalejte na néj jesté vodu, at’ se vzpamatuje",
lamentuje Llandaff nad zkrvavenym starcem. "UZ se
to nese", vola Sarim a leje zranénému na hlavu plny
Skopek vody. Stafec se jesté na chvili probira, ale
mnoho informaci se jiz Nurnsti nedovédi. Vesnici
pry na usvitu piepadla skupina jezdct, kteti vSechno
obyvatelstvo pobili, pouze déti odvlekli pry¢. Stafec
neustdle mluvi cosi o jakychsi Pojidacich, ktefi
unaseji déti a potom je pii svych obfadech poziraji.
Podle povésti, ktera je provazi ziji pry nékde na
Bilych blatech. Radi na jihu Karwellu jiz nékolik
destileti, ale do této doby se vzdy ztratilo jen par déti
a vétSinou se to obeslo bez néjakého vypalovani
vesnic a jednalo se vétSinou o déti riznych Zzebraki
a chudaki. "A to s tim jest¢ nikdo nic nedélal. Od
¢eho je zde vojsko?", pta se rozhoicené Pliskon.
"Maji svych starosti dost. A kdyz se nyni chysta
valka, pochybuji, ze by s tim délali néco praveé nyni",
zni smutna odpovéd’. "Uvidime, uvidimé, tfeba s tim
néco udélame, zrat déti je hnusny. To nedélal snad
ani jeden z Ardasanskej lotrii. Ted’ se ale nejdiiv
musime zbavit toho nakladu, pfeci jenom penize sou
penize, ze jo Erlanthe?", obraci se Llandaff na
druhého vidce. "Ba, ba, vono to mozna bude uplné
vSechno jinak. Znate tyhle vesniCany a jejich
povidacky", pokyvuje Erlanth hlavou. Nejvice z
Nurnskych je zdrcen Erkly Pliskon. Také Pain
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nervozné svird v rukach me¢ a ma chut’ zabijet a
mstit se. "Hele Sarime, nepodivame se trochu po
stopach, jesté budou Cerstvy". "Jo, jo", huhiia Sarim
a zacind stopovat. Po chvili je hotov a vSem
oznamuje. "Ty co to udélali, pfijeli na konich. Byl
jich asi tucet. Ty déti odvlekli n€kam na
severozapad, nékam tdmhle", macha rukou druid.
Vsichni si mezi sebou vyménuji pohledy. "Pijdem
tedy chvili po stopach, obchod zatim pocka",
rozhoduji oba vidci. Vozy jsou zatim ponechany ve
vypalené vesnici a Sestice dobrodruhl, vedena
stopafem Sarimem, jde smérem k mistu, které je na
mapé oznaceno jako Osli kopce. Nejdou daleko.
Asi jednu mili za vesnici je maly hajek. "Hej, Paine
cos tam nasel", kii¢i Nestor Burma na trpaslika,
ktery nadhle zbledl a zacal zvracet. Trpaslik
neodpovida a jen méacha rukou pted sebe. I ostatnim
dochazi podivné chovani bojovnika Paina. Na zemi
lezi asi deset déti. Jsou mrtvé a krouzi kolem nich
hejna masarek...

"Kdyz jsem se ucil tohle kouzlo u
mistra, tak sem teda netusil na co ho pouZiju
poprvy", mumla si pro sebe Llandaff poté co do
malé skaly magicky vyhloubil pofadny otvor a nyni
do néj hazi jedno télicko za druhym, maje pfitom na
ustech satek. Ostatni mu mlcky pomahaji a nikomu
neni do hovoru. Otvor se za chvili sam od sebe opét
zaplni kamenem a po masakru neni ani stopy. Jen tu
a tam ulpéla na traveé kapka krve.

"Vratil bych se do ty vesnice k voziim",
pronasi do ticha Erlanth, "Podle toho co ukazuje
tahle koule nas uz dohonili Lynhaard a Eda
Tyglik". Vsichni souhlasi a jdou se pfivitat s
opozdilci.

Podivejme se nyni zpét na putovani
Lynhaarda, Edy a Sivela. Vyrazili s jednodennim
zpozdénim, smér Karwell. Bé&hem cesty je
nepotkalo nic zajimavého, prvni starosti nastaly az
pfi ptijezdu do Blaznovy rokle. "Zastav viiz, zastav
vuz, je to tady cely podemlety!, fve na Tyglika,
ktery kogiruje, hrani¢ai Sivel Sedy. Viz zastavuje
a jedno kolo se nebezpecné naklani nad propasti.
Lynhaard nevaha a pfiskakuje k nebezpecnému
mistu. Ktus! Ujela krollovi noha a kus cesty se zfitil
dolui. Nékolik sudt a pytli se fiti do feky. Krollova
sila v8ak nakonec vitézi a posune viiz na pevnéjsi
pudu. "Tak vo co sme pfisli?", pta se hobit Eda.
"Vo moc ne, helejd’te dolu", ukazuje Sivel doli. V
ficce se mele nékolik sudd, pytle klesly na dno, ale
pfedevsim jsou také vidét trosky vozu a mrtvoly



koni, ktery patfil Sarimovi a Pliskonovi. "Hu, ja
lezla dolu a vytahala co dalo se k pouziti tfeba",
rozhoduje kroll Lynhaard a seSplhava do pénici
vody. Popadava nékolik pytlt a taha je nahoru. Sivel
mu obétavé pomaha a za chvili je téméf vSechno
nahofe. Skoda je minimalni. Néhle se krollovi
zaleskla ocka. "Oho", vykfikl, sebral si me¢ a bézi
zpét do vesnice, do hostince U zrzavé hlavy. Eda a
Sivel zatim opravuji rozbité kolo a ¢ekaji na nepfilis
mluvného Lynhaarda. Ten za tu¢né penize kupuje
maly viiz, koné a nékolik prazdnych sudu. Nejdtive
sice chce vydfidusského hospodského potrestat za
jeho lakotu mecem, ale pak toho nechava a jede
rychle zpét. "Na co si to u vSech potrhlejch krocanii
kupoval!", rozciluje se Eda Tyglik. "Uvidélo",
odsekava mu Lynhaard a rukama a nohama, ¢aste¢né
také mluvou vysvétluje nasledujici plan. "My ted’
vytahala v§echen volej, co méla na nas starej vozejk.
Pak vlezla k t¢ém koénim co uz nikda vozivovany
nebude a to maso co voni mit na svejch kostech
nastrkat my do toho voleje a dutejch soudi, co my
mit a pak to prodat jako touze fajnovy masicko,
he?", kieni se kroll. Ostatni s nim souhlasi a za
znaéné namahy a pouziti koni nakonec vytahuji dvé
konské mrSiny na bieh. Jesté $tésti, ze je nikdo
nevidi. Nahote pak mrtvoly porcuji a rvou do sudti.
Zpét do feky hazeji jen vnitfnosti, hlavy a kosti.
Vsichni si spokojené otiraji zakrvacené ruce a jedou
dale. V Hallenu nasleduji podobné scény jako u
prvni ¢asti Nurnskych. "Tak ty jako teda nechtit
tudlejc ten krasny piti?!", roz¢iluje se Lynhaard na
obchodnika Slosrana. "Nééé, vzacny pane, uz vam
asi podesaty vopakuju, Ze nechci, u nas se pije
Kozlorka. Kozlorka, pane! Je vam to konecné uz
jasny", roz€iluje se obchodnik. "Hubu drzela drzou
svoji, pro¢ ty nechtit moje pitivo? Ja vezu z daleka!",
mele dale svoji kroll. "Dobfe pane, za jeden sud vam
dam pét zlatejch, ale ani vo chlup vic. S timdle tady
nejsou dobry ksefty", svoluje nakonec obchodnik.
"Ty lump jeden hnusna. Ja mit v domové tficet krka
hladovych. Jak ja je ted’ uzivila?", fve Lynhaard.
"Klid Lynhaarde. Prosté se musi$ smifit s tim, ze na
chlastu tady moc nevydélame. I tak jsme furt
ziskovi. Pokusime se zbytek prodat nékde jinde",
uklidiyje krolla Eda Tyglik. Sivel ti$e stoji u koni a
tvafi se spokojené, tolik penéz jesté v zivoté nevidél
pohromadé. "Tak ji t& tady potrestal. Zadnejch
alkohol ti neprodam, cha, cha", sklebi se na
obchodnika kroll a jde dal. "Ja Lynhaard z
Rugornskejch skal ted’ tady slibovalo, ja prodam
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svoje pitivo", fve kroll na cely rynek, kdyz seda na
kong. "Sjedem jesté dolt, do Sillu a pak se snad uz
stietnem s ostatnima", pronasi Eda, ktery opatruje
vzacnou kiist'dlovou kouli. Sivel nic nefika, jen
kontroluje konim femeni. Podvodnika JolgoSe miji
trojice bez povSimnuti a nakonec se v§ichni ocitaji
v Sillu. Zde se marn¢ pokouseji prodat koninu v
oleji, jako vzacnou lahidku. "Vypadnéte s tim
smradem, nebo na vés zavolam vojaky, lumpové",
fve na né dokonce jeden obchodnik. "Vono uz to
vazné trochu smrdi. Jenom ten volej ten smrad esté
piekrejva a drzi", tika Sivel, kdyz vytahl kus
koniny a ¢ichnul si k ni. "Zkusime to prodat v
nakym podfadnym pajzlu", rozhoduje nakonec Eda.
V paté hospodé U §vaba jsou nakonec Gspésni a za
par zlatek se veskeré koniny zbavuji. "Budu z toho
vafit sirotkiim a chudadkim. Aspon budu vypadat
jako dobrak", fika si pro sebe krajné podeztely
hostinsky, kdyz Nurnské vyprovodil. Ti s
poloprazdnym vozem opoustéji Sill a jedou na
Kiustlice. Onedlouho poté se setkavaji s ostatnimi.

Vsichni Nurnsti jsou tedy pohromad¢ a
potfasaji si rukama. Zd€luji si navzajem své
zazitky. Dokonce i Lynhaard, ktery musi byt ve
svém zivoté zvykly na ledacos se zda byt otfesen
vypravénim o zmasakrovanych détech. "Uvidime
zitra ted’ navrhuju jit spat", rozhoduje nakonec
Llandaff. Vsichni se ukladaji k spanku. Jen Nestor
Burma drzi hlidku. Za misto si vybral jednu ne
zcela propadlou stfechu. Starému piratovi se
pomalu klizi o¢i inavou, kdyz nahle néco zpozoruje
na obzoru. Vidi nékolik jezdu. Tvafe maji celé bilé
ajejich Cerné plasté vlaji ve vétru. Je to jen chvilka,
ale Nestor ma pocit, ze na né hledi celou vécnost.
Pojala ho nezndma hriiza. Sahla mu az do Zaludku.
AZ na dno. Tak jak se jezdci zjevili, tak nahle i
zmizeli. "Noéni mira", snazi se uklidnit Nestor, ale
nedafi se mu to. S podivaym pocitem bdi az do
rana.

"A kam jeli?", pta se Nestora Sarim. "Ja
nevim, ja nevim. Asi nékam tam", ukazuje nejisté
Nestor nékam na severozapad. "Hm, Osli kopce",
pronasi sdm pro sebe Pain. "Vite co meé napadlo. Co
kdyz ten starej dédek nema pravdu. Co kdyz to
udélal neékdo jiny. Ty fe¢i o pojidacich jsou tieba
jen babsky povidacky. Tieba se tim n¢kdo
maskuje?", pravi najednou Erlanth. "Taky mé to uz
napadlo”, pfidava se k nému Pain. "Nikdy
nepodcenyj lidovy povidacky, na vSem je néco
pravda", skace jim do feci Pliskon. "Kazdopadné

bych ted’ vyrazil do Oslich kopcii a pofadné se tam
porozhlidnul", nabada ostatni Nestor. Je rozhodnuto.
Druzi opoustéji Kiustlice a jedou i s vozy k Oslim
kopctim. Obcas néjaky viz sice zapadne,nebot’ nyni
druzi opustili cestu a jedou po plani, avSak osli
kopce se blizi.

"Dal uz to nejde", ¥ika Pain a seskakuje z
koné. Nurnsti nechavaji kon¢ i vozy na kraji fidkého
lesa, ktery pokryva Osli kopce a dale pokracuji
pésky. Sarim stopuje, pfiCemz vede druzinu podél
potoka. Nahle zveda hlavu a funi: "Néco tu je. Ma to
velky pracky a na téch prackach velky drapy". A v
ten moment se jiz trpaslik Pain state¢né rube s
prvnim trpofem, kterym Nurnsti vpadli pfimo do
hnizda. Ostfilenym druhtim necini velké potize
vyporadat se s pachnoucimi Selmami. Jen Nestor
Burma mé nep&kné Sramy. "Ty Sarime nemohl bys
mé trosku vosetfit ty my rany, ehm ze ano". "Ale
jist&, jisté. Moc rad. Ukaz kde té to boli", pfiskakuje
druid k véle¢nikovi a jima se ho magicky IéCit.
Vysledek neni sice perfektni nebot’ cizi osoby,
vyjma skfeta Jozlina, Sarim nelé¢il jiz nékolik let,
ale i tak je na Nestorovy rany nyni jiz piijemné;si
pohled. "Hele je tu nakéa chlupata koule, ja na ni
Slapnu", pronasi temné Péin a chysta se skocit na
hlavu malému tvorovi. "Pockej, pockej. To znam,
kdyz sem ten chlap z lesa. To je malej trpofik a ja si
ho vezmu p&kné sebou a vocho¢im si ho", raduje se
Sarim a vSichni se valeji smichy. "To ti bude
kapanek smrdét torna, esli ten smrad povleces
sebou", popichuje Eda Tyglik. "Nech si ty svoje
srandi¢ky, nebo uvidis, ja ho prvni spatfil a ted’ si ho
pekné vezmu a udélam z néj svyho sluzebnika. Bude
mi nosit v kosiku zaludy z vérnyho dubu a viibec",
neda se druid odradit a cpe zmitajiciho se tvora do
kozeného batohu. Proti tomu se, ale vzboufily
pachové zlazy malého trpofe a po okoli se roznesl
pronikavy zapach. Sarim bude muset jist nyni svoji
zeleznou zasobu kapku zapachajici. "Jede§ zmetku,
nikdy sem t& nechtél, co si se mi cpal do toho myho
bagliku?!", nakvasené¢ kope Sarim do mladéte a utira
si ruce do jednoho ze tii plasti. Druzi se sméji a jsou
radi za trochu toho rozptyleni. Nakonec vsak
pokracuji dale. "Tady se mi to nak nelibi, chvili
pockame. Ja poslu na pruzkum svyho havrana", fika
Llandaff a vypousti vérného opefence na prizkum.
Pak usedd na pafez a jima se udrzovat telepaticky
kontakt. Zpravy poté predava ostatnim. "Tak ted
pravé leti nad nakejma skalama...no..no, a
kruci...,prej tam stoupa dym..., je to vodsad’ jenom
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parset saht..hm, hm...ted mu fikdm, aby to tam
prozkoumal niZ a niZ, co to je... najednou, prej na
n¢&j néco leti...havran pali blesk...he, slysis§ havrane,
co to je...tak kruci mluv, ozvi se...hm, fek bych, ze
je poném", zveda se Llandaff smutné z patezu. "Je
to jasny n¢ékdo tam zije a my to tedka
prozkoumame", ujima se situace Pain. Druzina se
vydava dale do nitra Oslich kopcti. Druzi se brodi
potokem, kdyz tu ndhle Nestor Burma bolestivé
zatve a z nohy mu tr¢i §ip. VSichni se rozutikavaji
do lesa. Smérem, kterym vylétl Sip se rozebiha
pouze odvazny Pain. Llandaff a Erlanth zbytek
druziny pro jistotu zneviditelfiuji. Pain bézi k blizké
skalce a v ruce zlobné svira me¢. Nahle se pfed nim
objevuje zarostly muz s lukem v ruce. Pain nestaci
uhnout. Ostry §ip mu prostieluje biicho. Vzapéti se
dostavuje prudké kie¢. "Ten Sip je otraveny",
pomyslel si Pain a z poslednich sil dobiha ke
zrddnému stielci. "Aaa glug", zaival maly Péin a
rube do muze ostrym mecem. Ten se zapotacel a
pochopil, ze v boji tvafi v tvaf nebo proti
rozzufenému Painovi $anci. Obraci se zpét a prcha.
Pain se ho pokousi pronasledovat, ale muz je
mnohem rychlej§i. Pdin zanechavd marného
pronasledovani, krev z néj créi vSemi sméry a bézet
za nepfitelem do neznamych mist by bylo Ciré
blaznovstvi. Trpaslik tedy bézi zpét. "Tst, tady
sme", vola neviditelny Llandaff a zmateny Pain se
zastavuje. "Fuj ten mi dal. Musim si vodpocinout,
bézte za nim nékdo jinej, je zranénej". Na priizkum
tedy jde Lynhaard a Sarim. Bézi okolo skaly,
sledujic krvavou stopu. Ta vSak na jednom misté
konéi. "Vylééil se, padouch", hiima Sarim a oba
bezi dale. Skala se zacina stacet zpét. Ostatni se
prozatim ukryvaji o kus dale v lese a Nestor s
Painem si 1&é¢i své tézké Sramy. "Bacha, zvife
veliky, chlupaty a tuze kousavy!", fve Lynhaard a
brani se nekolika vlkim. "Sou ur¢ité¢ vochoceny,
maj naky vobojky, nékdo je na nas postval!", kfici
také Sarim a ohani se Brethilovou holi. Kroll i
barbar nakonec odvraceji Gtok asi péti Selem za
cenu nepeknych §ramu. Sarim jesté¢ prozkoumava
okoli a po chvili je mu jasné odkud se krvelacné
bestie vzaly. "Tamhle, pfed nama v ty skale je
votvor". "Jo a naka buda je tam taky", v§ima si
Lynhaard zamaskovaného piistfesku. "Sami tam
nepudem, kdovi co by nas tam ¢ekalo, musime najit
vostatni", radi opatrny druid a kroll mu pfitakava.
Po hluéném boji je najednou ticho. Lynhaard i
Sarim se vraceji k potoku. Nedlouho poté se k nim



pridava i zbytek druziny, ktery se ukryval v nizkém
mlazi. "Je to jasny, ukrejvaj se tamhle v ty skale",
opakuje druid svij poznatek. "J& bych to Sel
prozkoumat", navrhuje obétavy Sivel, ale ostatni se
rozhoduji pro koordinovany tok. Semknuti v pevny
§ik vybihahaji Nurnsti kupfedu. Ve skale jsou
nalezeny dubové dvefe. Lynhaard s Painem je
vyrazeji. Ticho. Druzi opatrné nakukuji dovnitf.
Jejich o€i si pomalu pfivykaji tmé. "Hvizd, hvizd",
zasvistélo Nurnskym nékolik $ipi kolem hlav. A
nejen kolem. Lynhaard i Pain jsou poranéni. VSichni
se zmaten¢ rozhlizeji. V ten moment se ozval i
zufivy §tékot. Sarim s Painem se stavi vpfed a opét
odrazeji napor rozzufenych Selem. Jsou vydatné
podporovani kouzelnickou magii Llandaffa i
Erlantha. Své si vybojuje i Nestor Burma s
Lynhaardem. Jeden vlk za druhym pomalu umira a
na jejich misto se vrhaji dva muzi. "Lorku, na ng&",
fve ten, ktery stielbou pfedtim tézce zranil Nestora
a Paina. "A4a", fve trpaslik Pain a ohani se meem
jako spravny rek. Msti se za utrzené rany a msti se
dobie. Zakefny stfelec se za chvili vali v krvi.
Onedlouho se k nému ptidava i jeho druh. Nestoriv
me¢ mu protina bficho. Nurnsti se vali do osvétlené
jeskyné. Je prazdna. Puvodné pfirodni jeskyné byla
rozsifena a upravena jako pohodlny tkryt. Je dlouha
asi tficet sahl a po stranach ma vyhloubeny jakési
koje. Ve dvou jsou stoly a zidle, v dalsich se
nachazeji zasoby a kuchyné a jedna je upravena jako
celkem poodlnd loznice. Jeskyné je zakoncena
malymi bytelnymi dvefmi.

Nurnsti  prohlizeji podivné obydli,
prohlizeji vSechno vybaveni, kdyz tu nahle Pain
zpozoruje néci stin. Ten nékdo je velmi stary muz
mens§iho vzhledu. "Tuma$ mizero", kii¢i Pain a
ohani se po muzi mecem. V posledni chvili mu vSak
Pliskon zadrzuje "Zadrz trpasliku,
vyslechneme ho a tfeba se dozvime néco
dilezityho". "Dobra", kyve hlavou Pain a popada
muze za krk. "Ted bude$ mluvit mizero, nebo ti
rozbiju kebuli do krvava, jasny!", sipe trpaslik
nenavistné. Zatim se sbihaji i ostatni a prohlizeji si
podivného starce. Je obleen do starych hadri, je
cely zarostly zrzavymi chlupy, smrdi a néco si
blekota. Jak si tak blekota, zacina se jeho zjev
poznenahlu ménit, chlupy se mu protahly, oblicej se
mu za$picatil a muz obnazil n¢kolik zlutych zubu.
"Vlkodlak!", bru¢i Nestor a chysta si zbran. "Nech to
bejt, Burmo", sméje se nahle Llandaff, "Dyt von je
tak starej, ze se nedokaze ani pfemeénit". Llandaff ma

ruku.
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pravdu. Stafec po chvili svého snazeni zanechal a
nepiijemné se zasklebil. "Tak co dédku, jak se ti
libi tohle, he?", vytahuje Eda Tyglik malou otypku
vi¢iho moru a strka ji starci pod nos. Ten vydésené
uskakuje, ale Eda svij kousek opakuje. Pain si
mezitim odskakuje k ohnisti a strka do ng& svij
me¢. "To t& nau¢i mluvit", mysli si trpaslik a
pozoruje, jak Spicka mece pomalu méni barvu.
"Budu mluvit, nic jiného mi nezbyva", chouli se
stafec v kouté a pokracuje: "V této jeskyni piebyva
jiz nékolik let deset muzu, kteti piisli z vychodu. Ja
se jmenuji Hols a po dobu jejich nepfitomnosti jim
to tady spravuju. Také jsem mél na starosti ty viky
co jste pozabijeli. Tém muzim veli muz jménem
Kronsell Mlzny, jejich zaméry neznam podrobné,
ale pravdépodobné sem byli poslani néjakym
mocnym fadem z vychodu, aby zde pfipravili
podminky az nastane vhodna doba. Casto mluvili o
tom, Ze az nastane ¢as da se cely vychod do pohybu
a smete vSechna kralovstvi a zem¢ az do mofte, ale
mozna Ze je to v§echno jinak", vypravi olezly statec
a diva se pfitom na Paina a Nestora, ktefi drzi v
rukach zbrané. "Kdo ma na svédomi Kiustlice?!",
pta se Erkly Pliskon. "O tom nic nevim, vim jen ze
Kronsell ¢asto prohlasoval, Ze jejich ¢innost musi
zustat utajena a ze by bylo dobré se za n¢koho
vydavat. "Kde jsou vsichni ostatni, mluv mizero!",
diva se na muze Sarim a mava svym povéstnym
nozem, kterym rad feze prsty zajatcim. "Tady
zustali jen tfi a ja, ale jeden z nich vcera odjel, ja
vazné nevim kam". "Jak se ten lump menuje a co je
to zac", vede Llandaff dale vyslech. "Hrochot
Tlusty, a je to moc podivnej ¢lovek, nikda se s
nikym moc nebavi a myslim, ze ani Kronsell ho
nem¢l moc rad, ale urcité ho respektoval. Vsichni
ostatni odjeli uz pfed tejdnem a véera za nima odjel
i Hrochot. Zustali tady jenom Pulg Hravy a Lorek
Maly", ukazuje dédek na dvé zmasakrovana téla.
"Kdy se vratéj!". "Nevim, ale dfiv nez za patnact
dni to asi nebude". "Co je za téma dvefma", ukazuje
Erlanth na okovana dvitka. "Bejt vama, tak tam
nelezu", sykl stefec a odmlcel se. "Hm, tak to sé
tund najust podivam", pronesl Lynhaard a spole¢né
se Sarimem se chysta oteviit dvefe. "Pockejte",
zadrzuje oba Llandaff, "Ten smradlavej dédek
miuize taky pékné kecat a tahat nas za nos". "Netaha,
trosku sem se mu podival do hlavy, je celej
podélanej a je neskodnej", sméje se Erlanth. "Pfesto
by bylo dobry hlidat venku, kdyby se nahodou
vracel nékdo z téch darebakl, kdo se hlasi

dobrovolné?", rozhlizi se okolo sebe pulvidce
Llandaff. "Ja, ja pujdu hlidat, lehnu si na tu stfechu
ty staje", hlasi se hranic¢ai Sivel. "Diky", pokyvuje
Llandaff spokojené hlavou, ale to uz se Lynhaard a
Sarim cpou do dvefi. "Tam urcit¢ byt mnoho
bohatstvi", kieni se kroll a Sarim pokyvuje hlavou.
Dvefe se oteviely. Hned za nimi je velka skalni
prarva. Barbar i kroll se udivené rozhlizeji. "Hele
truhla, je tam truhla, truhlicka a ur¢it¢ v ni budou
zlatacky", raduje se druid a hrne se dovnitf. "Stala a
nedélal pohyby, vzhiru néco je", zarazi druida kroll
a nataci sva usiska vzhtiru. Néhle oba pocitili zdvan
vétru a hnilobny zapach. Vzduchem se mihla
ohromna kiidla. "Netopejr a pekné velikej", zafval
Sarim a snaZi se nacpat zpét do dvefi. Za nimi, ale
stoji Erlanth s Llandaffem. "Rubte, budem vas
podporovat", fika obéma Erlanth a vyvolava kouzlo.
Lynhaard i druid tedy tasi zbrané¢ a ocekavaji
netopyrav Utok. Zjev tohoto netvora piipomina
nejhorsi sny. Obrovska tlama plné ostrych $picaka
vévodi chlupaté a misty jiz olezlé hlavé. Blanita
kiidla vydavaji smrduty pach a jsou zakonéena
drapy. Té&lo je pokryto Cernou srsti. Netopyrovo
rozpéti je urcité pies Ctyfi sahy. Obluda prudce a bez
meskani napadé oba vetielce. Kiidla pleskla o sebe
a tlama zautoCila. Lynhaard i druid bojuji o Zivot.
Mec¢ i hill se zatinaji do trupu a zaroven trhaji kiidla.
Boj je t&zky, nahle se vSak obludé¢ podati zatnout své
zuby do krollova téla. "Eaa", ztézka vykiikuje
Lynhaard a pada ochromen k zemi. "Co je, co je",
fve v désu druid a odrazi pafat. Netopyr je jiz znacné
poranén, ale jeho Utoky jsou stale stejné zufivé.
Carodgj Llandaff i még Erlanth se za&inaji stahovat.
Prazi jesté nekolik blesku a to jiz padd ochromen i
druid Sarim. Netopyr se vznasi nad nehybnymi tély
a z jeho trupu kane na zem temna krev. Zatina své
paraty do druidova téla, které je v kie¢i ochromeno
a neschopno pohybu. V tuto chvili se Llandaffovi
dafi pomoci kouzla dostat do bezpeci krolla
Lynhaarda. "Sem tupIné hotovej, dekuju se pry¢,
zkus zachranit Sarima otaci se Llandaff na Erlantha.
Ten dava pokyn svému tichému spole¢nikovi,
magickému d’ablikovi. Ten se okamzité
hyperprostoruje k druidovi a tim samym kouzlem
posila druida do bezpe¢i. Sam vsak nestacil uhnout
zahnutému patatu. Dablik je na misté mrtev. Erlanth
smutng klopi o¢i a zabouchava dvitka, tam za nimi
obluda nemuze. "Hejbejte se, voteviete voéi",
lamentuje nad dvéma tély s vytfestényma ocima
kouzelnik Pliskon. Ostatni se mezitim shlukuji
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kolem nich a nadavaji starému Holsovi. "J& vam to
tikal, ze tam nemate co lizt, ja za to nemizu", brani
se stafec. "Co je to za vobludu?!". "Stara Krusta, tu
sem kdysi davno ptitahl pravé Hrochot. Méla tam
hlidat Krvavy jizd¢ hlidat penize". "Jakd Krvava
jizda? Co to zase meles chlape?!", kii¢i Pain. "Jo, to
sem vam asi nefek. Ty chlapi si fikaj Krvava jizda".
"Aha, tak za chvili budou krvavy voni sami",
konstatuje s Silenym Sklebem Nestor Burma.
Ostatni se vSak tvafi vaznéji. Erlanth s Llandaffem
se chvili radi bez ostatnich a moudfe kyvaji
hlavami, jak uz to kouzelnici délavaji. "Balime,
podivame se esté do ty truhly, tu Krustu dodélame,
pak nalozime Sarima a Lynhaarda, pokud se do ty
doby neproberou, vezmem vozy a kon¢, prodame v
Lonu zbytek zasob a pak uvidime", oznamuje viem
Llandaff moudré rozhodnuti. "Je ale mozny, zZe se
nam bude ta Krvava jizda mstit", namita Eda
Tyglik. "To je mozny, tak je prosté¢ zrubem",
odpovida mu jednoduse Pain z Norienu. "Dem radsi
na toho netopejra", nabada Erlanth Linfalas. Na ta
slova jde zbytek druziny k malym dvitkiim. Chvili
naslouchaji. "Myslim, ze je nékde nahofe, urcité
neni za téma dvefma, d’ablik mu asi nejede",
oznamuje vSem Erlanth a spole¢né s Llandaffem
otevira dvefe. Pak oba kouzelnici, kryti Nestorem
a Painem, magickymi blesky dobijeji ohavnou
ptiseru. "Uf, je po ni a ted’ se podivame do ty
truhly", vesele zavelel Nestor a meem otevira
truhlu. "Je plnd", oznamuje v§em a vytahuje pytliky
plné zlata a drahocené nadobi. Druzi si spokojené
rozdéluji poklad a ¢ekaji zda se probere Sarim s
Lynhaardem. "Nemoh by mé uz nékdo vystiidat, je
mi zima a mam hlad", vchazi dovnitf Sivel
Chrastnik. "Ja du hlasi se Nestor. Sivel odklada
plast a chvatné se zakusuje do kusu masa. "Nez
vodejdem, tak co udélame s timhle", ukazuje
palcem Nestor na olezlého starce. "Stejné nic nevi,
at’ si tady je dal, dyt je to chudak", zastiva se
ubozéaka Erkly Pliskon. "Hm, ma$ pravdu, kaslem
na ng&j, voni si to Krvaci mozna s nim vyfidéj sami,
kdyz nam vSechno vyklopil", uskliba se Llandaff a
bali si tornu. "Hele krollak se uz probral", vykiikuje
nahle hobit Eda a pfiskakuje k Lynhaardovi. "Co,
co...co", kokta kroll a zmaten¢ se rozhlizi. "Dobry
Lynhaarde, uz je to dobry", uklidiiuje Eda
zmateného krolla a dava mu lok kotalky. "Jo uz to
fakt byt dobry", pochvaluje si kroll a pofadné si
ptihyba z ohmatané lahve. Onedlouho se probira i
Sarim a dava se do poradku. O hodinu pozdé&ji



Nurnsti odchéazeji. Nalézaji koné i vozy na kraji lesa
v poradku a vyrazeji smérem na Lon. "Stejné vam
povim, Ze sem rad pry¢, ale az to prodame, tak bych
se stejné rad podival na ty Bily blata", vede rozumy
Erkly Pliskon a ostatni souhlasné mruci. Vecer se
vSichni utabotuji na kraji cesty. Jsou urceny hlidky.
Ostatni jdou spat. Vsichni spi klidné€ az na jednoho.
Llandaff sebou neklidné Sije, trapi ho
podivny sen. Zda se mu, ze ho n€kdo né¢kam nese.
Slysi ponurou hudbu, vidi plapolat svice, vichni
kolem ngj jsou v ¢erném a on sam lezi...v rakvi.
"Voni mé pohibivaji, ale ja ziju...ja ziju...", zmita se
kouzelnik ve snu, ale nikdo ho neslysi. Jeho télo je
spusténo do hlubokého hrobu a na tvaf mu zacina
dopadat hlina. "Pust'te mé, ja sem Zzivej...!". Nahle
citi, ze ma usta plna hliny, dusi se. Pak vSechno
zmizelo a Llandaff ve snu citi, jak se na né&j upira
nékolik pard o¢i. Tan¢i mu pied oblicejem a néco
Septaji, pak zmizi. A opét je ticho. Llandaff spatiuje
nékolik jezdct, sedi na chlupatych konich a jejich
tvate jsou...jsou bilé, celé bilé. Neni na nich znat
jediny pohyb, ani sval se nehne. A nahle jeden z téch
muzi vztahne ruku, Llandaff ji ma az skoro pied
obli¢ejem, citi dech toho muze s bilou tvafi a slysi.
"To mi zaplatis, chcipnes, Cervi t€ budou zrat, nikdy
ti nedam pokoj, shnije§ pse, poteCe z tebe hnis a
krev, vytlucu ti mozek z hlavy, krkavci ti vyklovaj
voCi...". "Nééé", zmita se Llandaff a ndhle se
probouzi. "Co je lovéce, nebo vlastné elfe, co ti je",
vola Nestor, ktery zrovna drzi hlidku. "Nic, to nic
neni", koktd zpoceny carodéj. Nestor pokrcuje
rameny a mysli si, Ze si pulviidce Llandaff asi pied
spanim tajné loknul z lahve. Tu noc jiz Llandaff
neusnul. Rano se se svym snem svéfuje pouze
Erlanthovi. "Prost¢ mas Spatny spani, to se vobcas
stava", pokyvuje hlavou druhy pulviidce Erlanth a
Llandaff mu ptikyvuje. "Asi mas pravdu". Nema.
Nasledujiciho dne dorazeji Nurnsti do
kralovského mésta Lon. Mésto je pfecpano uprchliky
z vychodu, na nékolika mistech se Sikuje vojsko a
vsude vladne nepfedstavitelny chaos. Druzina jiz vi
jak ma postupovat a tdze se na vykupciho. K
nemilému pfekvapeni vSech se ve mésté nachazi jen
jeden centralni sklad, ktery je podfizen pfimo
kralovskému hradu. Nezbyva nic jiného nezli se tam
vydat. "Bud’ zdrav, kupciku!", nasazuje usmeév
Nestor Burma, kdyz vozy dorachotily ke skladu.
"Nejsem kupéik, zoldaku, jsem kralovsky ufednik
Obregel, spravee skladiste", dostava se Nestorovi
usecné odpovédi. "To nebude jednoduché", Septa
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Llandaff do ucha Erlanthovi, ale véc neni tak zla.
Za piijatelné ceny prodavaji vSichni zbytek obili,
masa a ovoce. Problémy jsou opét s alkoholem, za
ktery je nabizena miziva Castka. A samoziejme ty
staré zname feci o Kozlorce. "To to radsi vyleju do
kanalu", roz¢iluje se Sarim, ale kazdy vi, Ze by to
nikdy neudé€lal. Nurnsti kréi rameny a zacinaji
skladat i posledni sudy, nebot” jim kone¢né doslo,
ze tahnout zasoby kotalky dale je hold zbytecnost.
Ne v8ak pro Lynhaarda. "Toz, ja povidat ti hlava
jedna duta, kdyz nekoupit ona, tak ja prodala tomu
druhymu chlap, co nema v laska va$ pantata kral,
he!", Sklebi se kroll a tvafi se velmi zadumcive. "Ty
si jako myslis, Ze pojedes obchodovat k nepfiteli, k
tomu zradci Kestorovi!", =zbrunatnéla tvar
kralovského ufednika. "Jo, jo, jak ja fekl, tak to
udé¢lala", odpovida sebevédomé Lynhaard. "Drz
hubu pitomce, dyt’ ta zemé je ve valeCnym stavu",
napomina krolla trpaslik Pain. Nurnsti zacinaji
spésné odchazet pry¢. Netrva dlouho a ke krollovi
prichéazi Ctverice kralovskych gardisti. "Pujdes s
nami, padlo na tebe podezieni, ze se chces paktovat
s nepfitelem. To se trestd tvrde", oznamuje
Lynhaardovi jeden z vojaku. Ten se chce nejprve
bit, ale i on citi, ze by to nemé¢lo smysl. Ostatni
druzinici vojaky obklopuji, ale nic nepodnikaji.
Kroll je odveden na mistni posadku za hlasitého
fevu.

"Tak a nemame krollaka", hudruje Eda
Tyglik. "Muze si za to sam, pitomec. Co ho to
napadlo placat takovy voloviny, kvuli par sudim
kotalky ho taky ted’ka mizou povésit", lamentuje
Sivel Chrastnik. "Po¢kame v tamhle ty hospodg, je
z ni vidét na cestu, takze kdyz ho tfeba pustéj, tak
ho uvidime", rozhoduje nakonec Erlanth a druzi
jdou na obé&d. Pouze Erkly Pliskon, trochu zvlastni
dobrak, se vydava Lynhaardovi na pomoc.
Zneviditelnén se dostava na dvir mistni posadky a
rozhlizi se kolem. Vojaki je k vidéni pozehnané a
po krollovi neni ani vidu ani slechu. Pliskon to
vzdava a jde zpét k ostatnim. Ti se pohodlné
rozvalili v hospod¢ a Cekaji na obéd. "A ja ted’
ochutnam tu jejich Kozlorku, sem na ni docela
zvédavej. Hej, hospodo, jednoho velkyho
lomcovaka Kozlorky", vykiikuje az pfili§ hlasité
valecnik. "UZz se to nese, vazeny pane, jeden
potfadnej lomcovak", pfibiha po chvili hostinsky a
stavi pfed Nestora ohmatanou skleni¢ku, v niz je
tekutina neuréit¢ barvy. "Tady je jedna
Kozlor¢icka, perla vychodu". "No, tak se na to

podivame", dodava si odvahy vale¢nik a kope do
sebe celého panaka najednou. Chvili se nedélo nic.
Pak zacal Nestor ménit barvy a nakonec vyprskl.
"Fuj, co je to za patok, malem sem se poblil, iek sem
poradnyho lomcovéka, ale tim sem nemyslel, ze mé
mas votravit a voslepit". "Ale tohle je nejvétsi a
nejlepsi lomcovak jakej znam. Prava vychodni
Kozlorka", brani se hostinsky a ostatni se sméji,
¢imz Castecné zapominaji na nebohého Lynhaarda.

"Tak mluv, hitlupe. Co mas spole¢nyho s
neptitelem!", oslovil na uvitanou spoutaného
Lynhaarda jeden z kralovskych Gfedniki. "Héé, nic,
jé chlap byt svobodny, ja mohla si délala co ja
chtéla", brani se kroll a Skube pouty. Proces je
rychly. Zemé je ve valce a neni ¢as mazat se s
néjakymi dobrodruhy. Jsou vyslechnuti dva
svédkové, zaméstnanci skladu, ktefi potvrzuji, ze
Lyhnaard z Rugornu skute¢né fikal, ze proda své
zbozi nepfiteli. Soudce vSak vzal v uvahu, Ze kroll
jednal v rozéileni a pfi jeho rozumovych
schopnostech mtze snadno propadnout vzteku. "A
timto se kroll Lynhaard z Rugornu, odsuzuje k
propadnuti veskerého majetku, ktery u sebe ma a k
dvaceti randm bi¢em na hold zada. Proti tomuto
rozsudku neni odvolani a trest budiz vykonan
okamzité", vynasi soudce rozsudek a spécha na
obéd. "Ty mizero, pockej az t& chytim", mumla si
kroll pro sebe, ale nahlas netika nic, nebot’ pud
sebezachovy v ném nakonec zvitézi. Jsou mu
odebrany veskeré penize, brnéni i zbran. To pro
Lynhaarda pfedstavuje znacnou finanéni $kodu,
nebot’ mél u sebe dobrych pét tisic a z toho jesté cast
patfila Sivelovi a Edovi. Pak je odveden ke katovi,
ktery jej pfivazuje na lavici a strhava mu ze zad
kosili. Lynhaard je zbicovan do krve. Nakonec je
vyhozen na ulici jen ve $pinavych povlikackach a
roztrhané kosili. Jinak nema nic. "A uz se tady nikdy
neukazuj, piisté by ti to tak lehko neproslo!", fika
mu na rozloucenou jeden z bifict. Kroll syka bolesti
a pajda pry¢.

"Podivejte uz se vraci", ukazuje Sarim na
pajdajiciho krolla. Vsichni druzi se zvedaji a bézi
vstiic zmlacenému. "Hm, a taky zvraci", podotyka
Erlanth. "Eéé, ja muset vodsad’ rychle pry&", blekota
Lynhaard a tvaii se krajné zkrousené. "Tumas,
zavdej si, ty na§ chudaku", souciti s krollem Eda
Tyglik a dava mu lok Kozlorky. "Ja nechtit alkohol,
ja chtit pry¢, oni zbit Lynhaarda, okrast a vyhodit. Ja
stra$ny chudak", vysoukal ze sebe neobycejné
dlouhou fe¢ byvaly viidce smecky v Rugornskych
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skalach. "Co? voni ti vSechno sebarli! A co moje
penize!", méni barvy hobit Eda Tyglik. "Lynhaard
vratit, Lynhaard chlap ctnostny", pouzil
neobvyklého slova krolli primitiv. "Hlavné ze jsi
zpatky. Penize nejsou v§echno", mudruje na barbara
neobvykle slusné Sivel.

Nestor jesté utika ke kovaii zakoupit
Lynhaardovi ndhradni me¢ a zbroj a dalsi den jiz
Nurnsti opoustéji Lon. Je sychravé rano a
dobrodruzi se hali do houni a dek. "Kdyz to tak
pocitam, tak nam ta vyprava esté tolik nevynesla.
Chtélo by to dalsi zlato", pronasi Pain a vyznamneé
se diva po ostatnich. "Ten pitomec Li¢ong nam
pekné blbé poradil s tim masem. Zase takovej zisk
na ném nebyl. Navrhuju zabit Li¢onga", hudruje
kouzelnik Erkly Pliskon a vSichni se na ného
piekvapivé divaji. To Ze je ten mirumilovny Erkly?
"He, he taky bychom mohli chytat déti a vozit je na
Bily blata t¢ém tdajnejm pojida¢im", pokousi se o
tvrdy zert palvidce Erlanth Linfalas. "S takovejma
vécma se nezertuje", napomind ho druhy palvidce
Llandaff a wvzpomina si, kterak pohibival
povrazdéné déti z Ktustlic. "Stejné vam povim, ze
bych se na ty Bily Blata jel podivat. Nemame uz ty
vozy, ktery by nas brzdily v cesté", misi se do
rozhovoru Nestor Burma. "A nebyt ty Blata ve
meste?", taze se tupec Lynhaard, nebot’ do mésta se
nyni boji. "Ne, to je na jihu a podle mapy je to les
aniaka bazina", poucuje ho Sivel, stopaf a hranicar.
"Hu, tak to byt dobré. Lynhaard tam jit", pokyvuje
kroll hlavou. "Jo, jo, les to je moje", souhlasi i
Sarim. "Pockat musime se o tom e$té poradit", vola
Llandaff a jede k Erlanthovi. Dva kouzelnici se
radi, rozhazuji pfitom rukama a gestikuluji. "Hele,
vy dva moudry. To se Lynhaardovi nelibit, co vy si
to kecat sami pro sebe. To nedélat se v jedna
smecka", rozlobené se ozyva kroll. "No jo, no jo,
jedeme teda na ty Blata", pronasi Llandaff a diva se
po ostatnich. Nurnskd druzina na konich opousti
tedy cestu a jede na jih do hvozdu, pfes ktery se
chce potom dostat na Bila blata.

"Konecné les, hvozd jakej ma bejt"
raduje se lesdk a n¢kdy téz cirkusdk Sarim z
Gorudyje kdyz vsichni dorazili na kraj nevlidného
hvozdu. Je nevlidné pocasi a po né&jaké cesté neni
nikde ani pamatky. "Navrhuju utabofit se a vyrazit
az rano", rozhoduje Llandaff a hned hleda vhodné
misto na tabofeni. Je rozbit primitivni tabor,
rozdélan ohen, pfipravena skromna strava a Sivel se
stara o kon¢. "ESté si na chvili vodsko¢im do lesa",



oznamuje Sarim a uz se dere houstinou. Je v lese
jako doma, obratné pieskakuje kofeny, mhouii oci
pred Slehajicimi vétvemi a vyhyba se diram. Presto
citi, ze les jej nepfijima, tak jako jiné. "Tady vladne
nékdo jiny", mysli si v duchu Sarim a obezfetné se
rozhlizi. Kone¢n¢. Uz ho vidi. Dub, pofadnej dub,
stary aspon nékolik set let. Mohutny a rozlozity.
"Neni to sice ten starej a vérnej dub u mé doma, ale
bude stacit", pfemysli Sarim a rozhlizi se jestli jej
nékdo nevidi. "Dube, vérnej dube! To sem ja Sarim
z Goridyje, zvany silny, moudry a urostly. Sem
désné dobrej chlap co ma ve sklepé spoustu hromad
zlata. Tak a ted’ sem tady a pfikazuju ti! Shod’ mi
potfadnou hal!", vztahuje Sarim ruce k dubu. Nic.
"Povidam dej mi tu hal!". Opét nic. Jesté nekolikrat
Sarim porou¢i a pozdé&ji i prosi o hul, ale nic se
nedéje. Ne tenhle les neni jako ostatni. Je
neptatelsky. Tady nic nezmiiZze druidské uméni.
Tady dava rozkazy nékdo jiny. Sarim to jasné citi.
Zklaman odchazi zpét k ostatnim. VS§ichni uz spi a
ohent dohofiva, jen Pain s meem na kolenou drzi
hlidku.

Llandaff sebou neklidné skubnul. Ve snu
se mu zjevila bila tvaf. Uz ji nékde vidél. "Priprav se
na smrt, biddku. Pfipravim ti tu nejpomalejsi smrt.
Strasnou a dlouhou. Bude§ umirat pomalu, fvat tak
jako jsi nikdy nefval. Dlouho budes chcipat, chcipat,
chcipat...". Pak se tvaf zacala vzdalovat a Llandaff
vidél celou postavu muze, ktery napadal na jednu
nohu. Nikdy ho nikde nevid¢l, ale pfesto se mu ten
muz zdal povédomy.

Llandaff se probudil. Kolem byl klid. "Uf, jenom
sen, obycejny sen, v noci pfijde a rano se ztrati.
Jenom sen", uklidiiuje sam sebe ¢arod¢j a diva se na
podiimujiciho Paina. "Hej, ja t& vystiidam. Béz
spat", tfese Llandaff trpaslikovym ramenem. Ten
mlcky piikyvuje a hali se do houné. Zbytek noci
probéhl klidné.

Dalsi den jsou druzi opét na pochodu.
Vétsina druht ml¢i. Sarimovi se v tomto lese viibec
nelibi a Llandaffovi vrtaji hlavou jeho sny. Puda ve
hvozdu je stile podmacen¢jsi a mokiejsi.
Dobrodruhtim se stale Cast&ji stdva, ze jim nohy
zapadnou do $pinavého bahna. "Soudim, Ze za chvili
budem na kraji hvozdu, na Bilejch blatech", syka
Nestor Burma a ostatni pfikyvuji.

"Méli bychom se zastavit a poslat
pruzkumnika na vyzvédy", hlasi Sarim, kdyz nalezl
na kraji hvozdu nékolik stop bosych nohou. "Ja
ptjdu”, hlasi se dobrovolné Sivel Chrastnik. "Ja
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taky, ale jenom neviditelnej", pfidava se k nému
Eda Tyglik, znamy Sprymaf. Oba jsou vzapéti
Erlanthem zneviditelnéni a odlucuji se od ostatnich.

"Tst, tise, tamhle se néco hejbe", pronasi
smérem, kterym tusi svého neviditelného druha,
Sivel. Oba se zarazeji a pozoruji podivné tvory,
ktefi se nahle potichu vynofili z rakosi. Jsou to lidé,
o tom neni pochyb. Maji podivnou bilou pokozku,
obleceni jsou jen do ztvrdlych nevydélanych kuzi a
v rukou sviraji ostépy a kratké luky. Nejpodivnéjsi
jsou vSak jejich hlavy. Maji je na temeni
nepfirozené zuzené, asi jako kdyby od malicka
nosili na hlave hlinény hrnec a ten jim byl sundan
teprve v dospélosti. Jsou také dva. Nahle se
zarazeji. Zvedaji hnusné hlavy a vétii. Jejich oci
neklidné mzikaji ze strany na stranu. "Ted",
vykiikuje Sivel a spole¢né¢ s Edou vyskakuji z
rakosi. Bez vétSich problému oba tvory zabijeji.
"Ty jejich $ipy si vezmu, vypadaji jedovaté", chape
se zbrani mrtvych hranic¢at Sivel. "Délej padame
pry¢. Uz sme vidét, délej!", taha Sivela za rukav
Eda. Rakosi kolem obou dobrodruht se rozvlnilo.
Ze dvou stran vybihaji druhové zabitych. Eda se
Sivelem berou nohy na ramena. Nad hlavami jim
svisti $ipy.

Ostatni se zatim utabofili na kraji lesa.
Koné se pasou a vSichni ¢ekaji na navrat Edy a
Sivela. Llandaff se opét svétuje Erlanthovi o svych
starostech s nepfirozenymi sny. Kroll Lynhaard je
sice tézky primitiv, ktery neumi Cist ani psat,
pocitat zvlada maximalné do tfech, pak je pro ngj
vSechno mnoho, ale ma velice vyvinuty smysl na
pozorovani ostatnich a odhadu situace. Jiz nékolik
dni se mu viibec nelibi chovani obou pilvidci. "Ty
voba porad si mluvit jen sami se sebou a nefikat nic
jinejm", mysli si v duchu. Nutno podotnkout, Ze
Lynhaardovi se ptredevs$im nelibi, ze druzina ma
dva vidce. Jako byvaly pfislusnik krolli tlupy v
Rugornskych skalach byl vzdy zvykly na jednoho
vudce. Nejdiiv to byl jeho otec Byrthog a pozdé&ji
on sam. "E,e, to Lynhaardovi nelibit". Jeho
myslenky vSak prerusily dalsi udalosti.

Do lezeni nahle pfibéhli Eda se Sivelem.
"Sou nam v patach! Branite se!", vykiikl Sivel a v
posledni chvili uhnul pted svisticim Sipem. Nurnsti
se hotovi ke kruhové obran¢ v jejimz stfedu jsou
koné a kouzelnici. Bili divosi obklicuji druzinu a
pomoci ostépl se snazi prolomit obranu. Nurnsti
jsou viak mnohem zkus$engjsimi vale¢niky a ne€ini
jim Z4dné problémy odrazit prvni utok. Utoénici se

stahuji a méni taktiku. Zacinaji zasypavat obrance
Sipy. "A44, sakra, sou votraveny, ty Sipy sou
votraveny", fve v désu Pain a vytrhava si jeden $ip z
ramene. Rdna za¢ind nabirat nepfirozenou barvu.
Zranéni jsou i ostatni. Mnoho z to¢nikd je sice jiz
zmasakrovano a jejich zohavena téla pokryvaji
mokrou pudu, ale ostatni vibec nejevi znamky
vyCerpani nebo strachu. Koné uvnité obrany se
zacinaji plasit a dva dokonce podléhaji jedovatym
$iptim. Pain, Lynhaard, Nestor a Sarim podporovani
kouzelnickou magii nakonec vyrazeji kupiedu, zaliti
krvi a potem. Eda a Sivel odpovidaji na utok
stielbou. "Bugred!", fve Pain néco ve své mateistiné
a zasekava me¢ do trupu jednoho nepfitele. Do
obli¢eje mu vychrstla ruda krev a me¢ zustal vézet v
rang. V tu chvili k Painovi pfiskocil jiny divoch a
vrazil mu otraveny ostép do boku. "Grejch, tumas ty
suchozemskej bastarde!", ptiskocil trpaslikovi na
pomoc Nestor Burma a probodl divochovi hrudnik
skrz nazkrz. "Je ti néco?", pta se Nestor Paina. "Ne!
To tém svinim nedaruju!", kouli o¢ima trpaslik a
zveda se ze zemé. "Rugorn, Rugorn!", hulaka o kus
dal kroll Lynhaard a me¢em paie jednomu divochovi
bricho. Vnitinosti se vali ven ze Siroké rany. "A
esté!", fve kroll a vrazi prsty levé ruky do
divochovych o¢i. O kus dal se na zemi vali divoch,
kterému rana mecem usekla ruku. Z jiné strany se
ozval praskavy zvuk pukajici lebky. To Sarim
malem pterazil dubovou htl o hlavu jiného divocha.
Nurnsti jsou v razi. Vzduchem létaji zmrzacené udy,
ulomky kosti a vnitinosti. Dés a hriiza je pohledét na
dobrodruhy z Liscannoru. Vzduch nahle proéislo
nékolik bleskti a doslova do utociciho divocha
vypalily otvor, zvici dobrou stopu. To i Lladaff se
vrhl kupfedu a spolecné s Pliskonem a Erlanthem
zahajil boj pomoci magie. Je nadmiru podivné, Zze
divosi uto¢i stale dal a dal i kdyz je jejich boj
beznadéjny. Utoéi jako smysli zbaveni. Jejich tvéate
nehnou ani brvou a v o¢ich maji stale stejny tupy
vyraz. Masakr pokracuje. Nurnsti se brodi v krvi a
zohyzdénych télech. Dalsi, téméf nazi utocnici,
padaji k zemi. Z nékterych se jesté kouii a je citit
pach spalené¢ho masa. Ti byli zasazeni kouzelniky.
Dalsi jsou doslova rozsekavani na kusy vale¢niky a
hrani¢afi. Koneéné je boj, ¢i spise krvava jatka u
konce. "Uff, to bylo", sesouva se na zem Nestor.
Ostatni si prohlizeji svd zranéni. Jsou oskliva,
zvlasté rany po otravenych Sipech. Ani mnoho
nekrvaci, ale barva masa okolo je nepfirozena. Jsou
spotfebovany veskeré lektvary. Nektefi se lei i
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Horskym pramenem od JolgoSe. "Ten Ccubéi
spratek, ten prasak, dyk to vibec nepomaha",
vztekle kii¢i Pain, kdyz poznal mizerné téinky
JolgoSova lektvaru. "Vsechno to bylo falesny, ja ho
pribiju na prvni vrata", vyhrozuje spolecné s
trpaslikem Nestor Burma, ktery chtél v boji pouzit
Lisku a Mocnou pazi. "Prd’t€ na to, téch bilejch
hovad tu miaze bejt est€¢ mnoho", kope Llandaff do
jednoho zmrzac¢eného trupu. "Rojnici, utvofime
rojnici a pudem po jejich stopach, vymlatime ty
vsivaky vSechny, do jednoho", hrozi meéem Pain,
"Sarime a Siveli, vedte nas!". Nurnsti pfivazuji
jesté koné na okraji lesa a pak vyrazeji.

Je hrozny pohled na rozhnévané
dobrodruhy. Kratkymi pfiskoky se rakosim zene
trpaslik Pain. Vousy celé od krve a v o¢ich zloba. S
kledbami, kterych je schopen pouze byvaly pirat, se
prodira Nestor. Hned vedle $lape bahnem druid
Sarim, navlecen do tiech plastl, ovésen amulety a
vybélenymi lebkami, pfipomind spiSe Samana,
né&jakého primitivniho kmene, nezli manzela krasné
Rion Askerské. Jako obrovska opice razuje kroll
Lyhnaard. V obrovskych prackach svira zubaty meé
bastard. Pohled na n& by malému ditéti
bezpochyby zpusobil tézky Sok na cely zbytek
zivota. Jindy dobrosrde¢ny Sivel se nyni tvafi
rozzufen¢ a nervozné gestikuluje na hobita Edu,
ktery neustale popotahuje tétivu na své kusi.
Dokonce i trojice kouzelniki, respektivé ¢arodgj,
mag a kouzelnik, ktera si jinak potrpi na Cistotu a
vybrané chovani, najednou své chovani zmeénila. Ze
vich ¢isi touha zabijet, mrzadit a plenit.

Stopafi nakonec pfivadéji skupinu na
podivné misto. Nikde se nic nehne a pfesto je ve
vzduchu citit cosi podivného. Réakosi kon¢i a je
vidét na malou mytinu na jejimz konci je mala
skala. Puda je udusana a smérem ke skale je
souvisla fada kult, které hofi. Ve skéle jsou
obrovské dvefe, zdobené Cetnymi ornamenty.
"Svatyné pojidaci, tak pieci je to pravda. Tteba to
byli vopravdu voni co prepadli Kfustlice, ten dédek
mél pravdu!", vyhrkl Sivel. "Ne to neudélali voni,
ty by ti déti unesl i sebou a nepovrazdili by je v
lese. To udélala Krvava jizda a maskovala se za
tyhle Pojidace, ale je jasny, Ze tahle sekta, nebo jak
to mam nazvat, sou asi taky pékny vejlupci",
pronesl do ticha Llandaff. "Zabit, zabit a zabit",
zamumlal si Pain. Okolo mytiny je vidét nékolik
stroml. V jejich korunach jsou podivné koule z
rakosi a vétvi. "V tom ty hovada asi zijou. Pod’te



jim to podpalit", navrhuje druid Sarim a zapaluje $ip.
Jedno hnizdo takto skute¢né zapaluje. Nic, je ticho.
Nékdo opatrné vstupuje na mytinu. Pak se pfidavaji
ostatni. Nakonec nékdo otevira i obrovské, zdobené
dvete. Za nimi je velka jeskyné, ktera nepochybné
slouzi jako svatyné. Na konci jeskyné je kamenny
trin a pfed nim plapola vény ohen, napajeny
vyronem bahenniho plynu. Druzi se rozhlizeji okolo.
"Nelibi se mi tady", pronasi ztézka Llandaff. Také
oba dalsi kouzelnici maji nepfijemny pocit. Lezi zde
cosi tézkého, nehmatatelného. Tlaéi to na mozek.
Ptesto jsou vSak vSichni rozhodnuti prozkoumat toto
nevlidné zakouti dale. Na konci jeskyné je patrny
dalsi vchod do nitra. Druzi v bojovém Siku sestupuji
dale. Llandaff ma na rameni nového pfitele, kterého
si jesté v lese vyvolal z magického ohné, cernou
kocku. "Tieba tady najdu kli¢c k tém mejm
prokletejm sniim", pomyslil si jeSté pro sebe ¢arodg;j.

Cesta se prudce svazuje. V dalsi Casti
jeskyné je nutno pfejit kamennou lavku, kterd se
vine nad bezednou propasti. V okamziku vstupu na
lavku se z hlubiny vynofilo nékolik prisvitnych a
plamenem plapolajicich postav. "Ohnivi démoni, et
sem vo tom v jedny knize. Vyskytujou se na
vodlehlech mistech v hlubinach...", nedotekl jiz svoji
myslenku vSeznaly Pain a musel se zacit ohanét
mecem. Také ostatni celi nenadalému utoku se
zbrani v ruce. Poranéni jsou zna¢na. Erlanth
Linfalas, nékdy téz zvany "ten na§ starej mrzak",
ktery ovladda mocné uméni magg, likviduje pomoci
své vule nékolik neptatel. Jeho kolega Erkly Pliskon
ma vsak smulu. Jeden démon na né¢ho neoc¢ekavané
zauto¢il a nebohého kouzelnika zabil. V boji je
nakonec zabita i Llandaffova kocka, na kterou
¢arodéj zapomnél davat pozor. Cesta dale je volna.

"Chudak Erkly, je po ném", lamentuje
Nestor a zkouma mrtvé télo. Takl zemiel Erkly
Pliskon, nejméné zkuseny kouzelnik v soucasné
druziné. Nékdy mél sice zna¢né podivné nazory, ale
nyni jeho smrti v8ichni lituji. "AZ pudem zpatky, tak
ho dustojné pohibime", promlouva pilvidce
Erlanth.

Nurnsti musi jeste nékolikrat odrazit utok
nepfatel z hlubin, ale nakonec se ocitaji na samém
dné jeskyné. Druzina stoji pted bytelnymi dvefmi.
"Nék se to Lynhaardovi nelibit, velka véc hejbat se
tam", varuje ostatni kroll. "Se neboj krollskej!",
odbyva ho Pain a rozrazi dvefe. Podivna mistnost je
osvétlena nékolika pochodnémi, zasazenymi do
zeleznych kruht. Na jedné strané je vidét kamennou
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lavici s zeleznymi pouty. To koneckoncti neni nic
ptekvapivého, Nurnsti jiz navstivili nejedno vézeni
nebo muéirnu. Takovému Erlanthovi dokonce v
jedné takové kobce v Mallikornu dokonce usekli i
ruku. Horsi je to, co je za ni. Ze zemé se zveda
ohromna chlupata obluda, pfipominajici pavouka.
Z ohavnych kusadel ji kane jed a osm nohou se
rychle komiha. I zablystély se nurnské cepele a jaly
se cupovat nepiitele na kusy. Jedna noha tézce
zasahlakrolla a jina malem pfipravila Nestora o obé
o¢i. Dalsi a dalsi rany dopadaji na obludu. Sarim se
ohani holi a vylamuje pavoukovi jedno kusadlo.
Nakonec se Painovi podafi prorazit malou lebku a
nepfitel umira. Llynhaard je na pokraji smrti.
Nebezpeci vsak stale trva. Z temného rohu vysla
stard a odporna babice. To Morgotha, tajemna
vidkyné sekty Pojidact, vysla do svého posledniho
boje. Odhadnout jeji stafi je téméf nemozné.
Hluboké vrasky v jejim svrast€lém obliceji
pfipominaji horkem rozpraskanou pidu, zelené
chomace vlast pfipominaji zabinec a shrbené télo
se zdanlivé sotva vleCe. Presto stoji Morgotha
pevné na nohou. "Grask abrhom derééé. Akrgom
bligrad veséé", zamumlala si baba a machla
rukama. Nevsimla si vSak, Ze jiz predtim se za jeji
zada dostal pomoci Erlanthova kouzla Nestor
Burma. V jeskyni se nahle zvedl zeleny oblak. A v
ném se zableskl Nestoriv me¢ a zaryl se do
Morgothy. Té&Zce ranéna baba se snazi zmizet.
Nahle je neviditelna. To vSak jiz ptiskakuji i ostatni
a nékolika ndhodnymi seky Morgothu zabijeji.
Oblak je vsak ztale vétsi. VSichni v jeskyni se
zacinaji dusit. "Pry¢, rychle pry¢", fve kdosi v désu.
U vchodu vsak lezi mrtvy pavouk a druzi pfez néj
musi prelézt. Kazdé zdrzeni muze byt osudné.
"Hhh, hhh", sipe Lynhaard a plazi se zpét. Na
pokraji smrti se nakonec dostiva i on pry¢.
Hrdinové ztézka oddychuji a cekaji az se oblak
rozplyne. Kdyz se tak stava vchazi znovu dovnitf.
Ptekracuji rozcupovanou obludu a prohlizeji mrtvé
télo Morgothy. Jeji bficho zdobi drahoceny pas a
okolo krku ma medailon podivného tvaru. Je
okamzité o v§e obrana. Lynhaard si na své krvavé
rany placa kus bahna. "Ugh, ugh, to délat moc
dobfe na bolavy maso". "Tady uz toho moc
nenajdem, porozhlidneme se u toho trtinu", radi
Erlanth a vyCerpana druzina se vraci. VSichni jsou
téla Erklyho Pliskona a ani se mu nepostaraji o
distojny pohieb, nebo alespon a slu§né zahrabani.

V hlavni jeskyni se vSichni vrhaji do stran a
poohledavaji kazdou skulinu a trhlinu. Nic. Pouze na
Llandaffa se usmalo $tésti. Za kamennym trinem
naléza nékolik pergament a tlustou knihu. "Tsst,
Erlanthe, podivej se co sem nasel", vola tise Llandaff
druhého pulviidce. "Zatim nikomu nic nefikej,
prohlidneme si to a pak uvidime", radi Erlanth a
Llandaff samoziejmé souhlasi. Ukryva knihu pod
plast’ a rozhlizi se okolo sebe, zda je nikdo neslysel.
Slysel. Llynhaardovo pravé ucho obrovské velikosti,
vyslySelo cely rozhovor a dalo o tom zpravu do
krollovy hlavy. "Gr¢, ty dva zacit pit Lyhnaardovi
krev", pomyslil si kroll a chce oba nahlas udat. V
poslednim okamziku se vsak krollovi zaleskla mala
ocka a on dostal napad.

"Navrhuju odpocinek est¢ tady.
Nepolezem ven vycerpany. Potiebuju si trochu
srovnat zaklinadla ve Skebli", oznamuje vSem
Llandaff a sléza se s Erlanthem v jednom rohu.
Vsichni radostné souhlasi, nebot odpocinek je
skute¢né potieba. O nékolik hodin pozdéji vSichni
vstavaji a smutné kousou do svych zeleznych zasob.
"Tak ja jako sem mit sen tuze zajimavy. Jak se tudle
Llandaff stézovat na to spani svoje, tak ja méla asi
néco podobnyho, ugh", vypadl ndhle z Lynhaarda
dlouhy proslov. "Ja teda zdat se, ze tudlejc
Llandaffovic najit kupu riznejch papirt. A ten papir
mit vokolo takovy desky z kozky", sklebi se kroll.
"Aha von asi mysli knihu", dopliiuje rugornského
tupce trpaslik Pain a obraci se na Llandaffa: "Tak co
ste nasli a nepfiznali?!". "Jaky nasli a nepfiznali.
Prost¢ sme $li tudlejc s Erlanthem spat za ten
kamennej trin a nasli sme todle, no", vytahuje
pulvidce tézkou knihu a Erlanth mrka. Kniha je na
prvni pohled poradné stard. Druzi se slézaji do
jednoho kouta a listuji zazloutlymi strankami. Na
svétlo vystupuje cela pravda o Pojidacich...

Pfed mnoha lety, roku 910, byla z mésta
Kerech, kter¢ lezi daleko na vychod€, vypovézena
zena jménem Zletel Soumraéna. Byla obvinéna z
Carodgjnictvi, sptadani temnych planu a spojeni se
silami necistymi a zIymi. Zhrzend a urazena Zletel se
vydala na zapad. Byla to skute¢né skvéla carodéjka,
uméni. Rozhodla se, Ze v ustrani, nékde v lesich,
vybuduje své sidlo, ve kterém bude vladnout ona
sama a vSichni ji budou vérné slouzit. Misto zvané
odpradavna Bila blata se k tomuto ucelu vyborné
hodilo. Zletel odhodila své pivodni jméno a zacala
si fikat Morgotha. Za nékolik let vybudovala své
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sidlo na Bilych blatech v opusténé jeskyni.
Pomahali ji v tom démoni a jini zplozenci
nejéerngjich pekel. Morgotha mohla byt spokojena
a zadala si vychovévat své poddané. Cas od &asu se
v piestrojeni vydala do blizkych vesnic a tu a tam
ukradla né&jaké novorozené matce z kolébky. Tyto
déti pak vychovavala sama a podivné. Ve véku péti
let jim pevné ovazala hlavu mokrou zviteci kuzi a
svazané dité piivazala na slunce. Zar postupné
celou mokrou kiizi vysusil a ta se stahla okolo hlavy
jako Zelezna obru¢. Po takové, nesmirné bolestivé,
procedufe si dité jiz nic nepamatovalo a Morhotha
z n& udé¢lala vérného sluzebnika. Mnoho déti
samoziejm¢e nepiezilo, ale ani pro piezivsi muka
nepfestala. Morgotha se snazila uéinit je naprosto
oddolnymi vuci jedim. Jeji umeéni bylo veliké a za
néekolik desetileti jiz méla k dispozici nékolik tuctt
naprosto oddanych sluhd, ktefi se na blatech
pohybovali naprosto ptirozeng. Okolim Bilych blat
se zacaly trousit povésti o tajemné sekté, ktera na
svych slavnostech pojida malé déti. Vzhledem k
tomu, Ze se vzdy jednalo o déti chudaki nebylo ze
strany ufadii nikdy nic podniknuto a obycejni
vesni¢ané neméli penize na najmuti Zoldnéti.
Morgotha své dilo délala velice promyslené a vzdy
kradla déti v celém okoli a nikdy nebrala vice déti
na jednom misté. Morgotha, kterd ovladala to
nejéernéjsi z vychodni magie, si zajistila dlouhy
zivot a po cela desetileti vladla svému odlehlému
tzemi. Ridila vSechno od chytini déti, jejich
deformaci a nasledné podtizeni jejich védomi svym
ucelim. Ovladala bezpeéné své okoli. Sekta
Pojidaci se Casem stala legendou, vypravéli se o
nich ty nejriiznéjsi historky, z drtivé ¢asti smyslené.
Morgotha starla a ji ovladani poddani postupné
umirali, aby byli nahrazeni novymi. Tento stav trval
az do roku 1019. O Morgothu, které jiz bylo
dobrych stopadesat let, se zacal zajimat jisty
Lorngh, muz urozeného plvodu. Lorngh mél
dostatek penéz, aby si najal nékolik §pehii a stopaiti
a asi po roce se dostal Morgothé na stopu. Byl
pfipraven se s ni utkat a skoncovat s jeji hanebnou
¢innosti. Nepovedlo se mu to vSak. Morgotha mu
nachystala lé¢ku do které se Lorngh chytil.
Morgotha mu pfipravila stra§nou pomstu. Ve své
svatyni se spojila se straSnym zéhrobim a vyvolala
v Lornghovi touhu zabijet. V tomto stavu jej
dopravila zpét na jeho sidlo. Sileny Lorngh,
posedly démonem, povrazdil celou svoji rodinu,
otce, matku a sourozence. Cely hrad se topil v krvi.



Pak se mu vratilo védomi. Bylo to nejhorsi, co se mu
mohlo stat. Vypotacel se ven a rozhodl se, Ze jiz
nesmi nikdy dopustit, aby opakoval své krvavé dilo.
Sebral me¢ a nékolik cennosti a odebral se
dobrovolné¢ do hluboké rokle v mistech, které se
nazyva U Sedého. Zde, naprosto odloucen od
ostatnich chtél zapomenout. Morgotha to vSechno
dobie védéla a bylo ji jasné, ze se mu to nikdy
nepodafi. To byla jeji pomsta. Pak jesté nekolik let
zila v klidu, i kdyz ani ji se zcela nepodatilo
ovladnout proces starnuti. V dobg, kdy na ni narazili
Nurns$ti, byla jiz velmi, velmi stard a ne zcela
ovladala své uméni...

"Fuj, to byla ale zruda", uplivuje si na
zem dobrak Nestor Burma. "Ba, ba, krast maly déti
je hnusny, ze jo Sarime", obraci se na plesatého
druida Pain z Noérienu. "Chm", urazi se barbar a
méni téma. "No a co kdybychom se k tomu Sedému
podivali. Neni to tak daleko a v téch papirech je
napsano, ze si sebou vzal i ndky cennosti. A kdyz to
tak pocitam, ten chlap musi esté zit, teda pokud se
mu néco nestalo". "E§té se tu pise, Ze nikdy nevyléza
ven a piistup do rokle je n&jak magicky chranén",
obraci jesté jeden popsany list mag Erlanth. "Toz se
tam teda podivame, vememe kon¢ a jedem", mini
Sivel Chrastnik, barbar a dobra duse. "Snad kone¢né
pfestanu mit ty vosklivy sny, kdyz je ta baba mrtva.
Ur¢ité to méla na svédomi vona, kdyz vovladala to
vychodni uméni", svéfuje se Llandaff Erlanthovi.
"No, snad, ale nevim", odpovidd mu mag. Druzi se
sbiraji k odchodu. Pain otevira tézké dvete do
jeskyné. Vsechny udeti do o¢i prudné denni svétlo.
V jeskyni pfi svitu luceren a louéi stravili dobré dva
dny. A jesté néco je udefuje. Sprska Sipt. Posledni
zbytky Morghotinich sluzebnikl uto¢i. Nasledje
dal$i masakr. Pak jdou vSichni na misto, kde
zanechali koné. Jsou tam. Ale mrtvi. "Ty mizerové
je pobili, budeme muset po svejch," odtrusuje na pil
huby Pain. "Koni, mij vérnej koni, voni t¢ zabili",
lamentuje natikavé Sivel Chrastnik a hladi hiivu
svého mrtvého pfitele. "Nebud’ smutnej, koupi§ si
novyho", utésuje jej Nestor Burma, ktery rad¢ji nez
na koni jezdi lodi. Druzi brousi zbrané, pfepocitavaji
Sipy a jidlo, upravuji si boty, skorné a sandale.

Jejich pocinani jiz delsi dobu sleduje z
nedalekého kfovi nam jiz znamy brutalni uchyl, kroll
USoun. Je spokojeny, rano si nacpal bficho syrovym
masem kralika, kterého chytil a zaziva stahl z kize.
Maso bylo krvavé a po dlouhé dobé se kroll potadné
najedl. Posledni dobou, kdyz se potacel mokiinami
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a hvozdem totiz jedl jen rizné mloky, zaby, zizaly
a brouky. A to neni pfesné ono. Pravda i takovou
zabu lze pfed smrti trapit a mucit, ale kdyz ona je
néma. Panecku, to takovy kralik, kolouch nebo
tieba dité se da potadné potrapit a jak takovy tvor
dokaze kticet bolesti. USoun se usmal a pii
piedstavé natku a krve se cely zpotil. Ted” diepi na
bobku a pozoruje Nurnské. "Pfidam se k nim. Uz
sem dlouho nikomu neublizil", pomyslil se pro sebe
a vylezl z kiovi.

"Pozor, de sem naky zvife", vyjekl Pain,
kdyz kroll USoun vylezl ze kfovi. Druzinici se
chépou zbrani a obklopuji podezielé¢ individium.
"E&¢, ja jsem pritel, nejlepsi pfitel, ja se chci pridat
k vam", blekota kroll a jednou rukou si krouti
umatlanou kstici. "A jak se menujes a vodkad’ des",
vyhrkl Péin. "Co je komu do toho, jak se menuju?",
ohrazuje se USoun a na svét vyplyva dalsi podivna
vlastnost krollova. "No, kdyz nékam ptijdes, tak je
slusnost se piedstavit", poucuje krolla Erlanth. "Hu,
menuju se USoun, nebo taky Tti vepii a nebo taky
Prase!", vypadlo z krolla neuvéfitelné rychle, "A uz
to nebudu nikomu vopakovat". Snad jen totalni
vycerpanost a otupé€lost vSech dobrodruht se stala
pfi¢inou toho, ze kroll-tichylak se stava ¢lenem
druziny. "Tak t&€ pékn¢ vitam", podava Praseti ruku
Nestor Burma.

O nékolik hodin pozd&ji masiruji Nurnsti
p&kné pésky pry¢ s Bilych blat smérem k Sedému.
Na noc se ukladaji ke spanku v lese. "Mam hlad, ze
bych sezfal vlastni vonuce", kleje Pain a Lynhaard
mu pritakava. "To bejt stile davno. Doma v dife
skalni mit v§ici hlad, vohromnej a straslivej. My
krollov¢ jist jenom kosti a dfevo. A ke krmeni nic.
A ja Lynhaard tenkrat ulovit pofadny prase veliky.
To bejt tehda velkej ¢in", dovypravél neobycejné
zajimavy piibéh z mladi Lynhaard. "Drzte uz
kusny, sem vospalej a doufam, ze se dneska uz
pofadné vyspim", napomind ostatni Llandaff a
chumla se do deky. Ostatni je$té chvili klabosi, pak
ale i oni usinaji.

"...4aa", vyjekl ptlviidce Llandaft ze sna
probudil se. "U vSech ardasanskejch ¢ervi, vono to
trva porad, ja zase nemizu spat", téméf placky k¥ici
na celé kolo zpoceny ¢arodgj. "Co je Lando, co
fves, to bude dobry, to budou nervy, to vobcas
kouzelnici mivaj tydlencty potize, nemaj bejt tak
désné chytry", utrusuje v polospanku vseveéd Pain a
obraci se na druhy bok. Llandaff je vSak smrtelné
bledy a Erlanth, ktery o vécech dusevna néco vi se

tvaii ustarané. "Tak to nebyla Morgotha, v ty hlavé
se ti hrabe nékdo jinej". "No jo jenomze ja uz toho
mam plny zuby, nemizu spat, sem utahanej a ke
vSemu se mi blbé soustfedi na kouzleni, sem prosté
Carodéj na prd a na hovno. Jo na hovno a uz mé to
moje spani pékné sere", kleje Llandaff a Erlanth
nevéficné krouti hlavou, tak sprosty, ze mize byt
Carodgj?

Je rano a vSude je plno rosy. Druzina se
zvedd ze zemé& a druzi si hieji zkiehlé ruce nad
ohném. "Dal bych si pofadnej flak masa a nemusi
bejt ani nasoleny", promlouva Nestor a ostatni se
tvaii stejné hladové. "Jo, ja bych si taky dal flak
masa a tady mrilavej Eda by to moh upravit pékné
po hobitsku!", obraci se na Edu Tyglika Erlanth
Linfalas. "Jo, to bych moh, enom mi tu chybi ten
flak masa", vesele se Sklebi vécny Sprymat
hobit Tyglik. "Tak ja pudu se Sarimem néco ulovit
k snédku", nabizi se barbar Sivel, ktery se jiz
vzpamatoval ze ztraty koné. Oba hranicafi, vlasatec
i plesatec, se zvedaji a odhdzeji do lesa na lov.
Netrva dlouho a Sivel zpozoroval statného jelena,
ktery se pokojné pasl na louce se stadem lani.
Zkusenym stopaiim necini prazadny problém dostat
se ke stddu na dostiel a nasledné jelena ulovit. Lané
vydé&Sené prchaji do hloubi lesa. Lovci se vrhaji na
kotist. "Tak ted’ toho jelena pékné stdhnem a maso
upecem", raduje se Sivel a Sarim pfikyvuje.
Onedlouho je jiz kofist v lezeni. Eda si chysta
nadobicko a krvavym nozem porcuje zvife na kusy.
"Uf, uf, to ja mit uz pofadny bolavy bfich vod
prazdnoty", $klebi se Lynhaard a cpe si rudé maso
do chitanu. "Nezer to syrovy, bude ti $patné", varuje
krolla Erlanth. "Nebude, krollové sou na to zvykly,
vzdyt kazdy kroll je pfece prase", skocil Erlanthovi
do fe¢i Pain o némz je znamo, Ze krolli rasou
pohrda. "Hu, he, nafikat Lynhaardovi takovy
mluveni", osopil se potrefeny a zamzikal po druhém
krollovi USounovi. Ten je vSak pfili§ zabran do
trhani nozicek jakéhosi brouka a ani nezveda
nemytou hlavu. "Nechte toho", slabé napomina
dobrodruhy piilviidce Llandaff, ktery ma obrovské
kruhy pod oc¢ima. "M¢l by ses vyspat, nacelniku.
Nevyspalej kapitan je k nicemu a snadno ptivede lod’
na méléinu",pfipomina starou namotnickou pravdu
Nestor Burma. "No jo, jo", smutné kyva hlavou
Llandaff a dale ml¢i. Maso je nakonec upeceno a
vSichni se cpou co to jde. Syrovy a krvavy zbytek
jelena si n&kteti cpou do toren. Cini tak i Sarim a
zakrvaceny batoh se mu pozdé&ji malem stane
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osudnym.

V noci se Llandaff dobrovolné hlasi na
hlidku nebot’ ma de€s a hrtizu z dalsiho spanku. Noc
utede klidng. "A44, to sem se krasné vyspal",
vymotava se z hromady houni a jehli¢i druid Sarim
a hledd své $pinavé onuce. Za cinkotu korali a
amuletll si natahuje své obleCeni. "Tak nejdfiv
kosili a na ni vestu z fajnovy latky, tu co sem vyhral
v kartach v Nurnu se starym Hlivou, mno a ted’ to
kozeny brnéni, za ktery sem dal v drazbé takovy
velky penize", brumlé si spokojené druid a nandava
na sebe jednu vrstvu za druhou. Jesté neni konec.
"Tak a ted’ pe¢kné muj kouzelnej plast’ Padak, tak
dobie, dobfe a ted” plast Koutak, no to mi to ale
slusi a navrh plast Dest'ak, a kdyby mi snad bylo
zima, tak si e§t€¢ muzu prehodit plast Karbanak, co
s nim vzdycky vyhravam v kartickach", libuje si
lesni podivin a pfehazuje si ptes vSechny ty vrstvy
jesté kozenou promasténou tornu, plnou krvavého
masa. Z pfivyvajici teplotou se Sarim zac¢ina pékné
potit a neni divu, ze zanedlouho strasn¢ zapacha a
ostatni si ucpavaji nosy. Nutno dodat, ze smrdi sice
vsichni, nebot’ od posledniho koupani uplynula jiz
zna¢n¢ dlouhd doba, ale lesdk smrdi jako hejno
skunkd.

"Tak dem k Sedymu", veli palvidce
Erlanth, nebot Llandaff je znacné zbédovany.
Druzina vychazi z lesa a ocita se na holych planich.
"Podle mapy narazime za chvili na hlavni cestu.
Podle téch zprav by pravé tady meéla probihat
hranice mezi Blastorrem a vzboufencem
Kestorem", poucuje ostatni Erlanth. "No jo... hm,
hm...jasng, to se vi..., co nas furt votravujes s téma
chytrostma...", takové a podobné odpovédi sméfuji
na adresu modrookého pulviidce od znavenych
dobrodruhii. Brzy vSak vSem dochazi, ze zemé je
skute¢né ve valce. Cesta vedouci z vychodu na
zapad je tézce rozryty nescetnymi kopyty a koly
tézkych vozl. "Po...podivejte se na tohle", vali
bulvy ohromené Sivel Chrastnik a ukazuje na
obrovské §lépéje v blaté. Nikdo nevi o co se mutize
jednat. "Jedno je jisty, ze takovy zvife bych teda
nechtél potkat", brumlda Eda Tyglik a rozhazuje
rukama. "Musime si davat pozor. Muze to tu byt
nebezpecné, kdyz tahnou armady neni v kraji nikdy
bezpecno", nadhazuje Pdin a druzina nakonec
rychle opét schazi z cesty. Netrva dlouho a Nurnsti
vchazeji do fidkého lesa, z néhoz uprostied tréi
nékolik uzkych skal. "Tak, podivejte se, paprdové,
tek bych ze mu muj hobiti ¢uch prave fika, ze sme



na misté", povykuje Eda Tyglik, zndmy Sprymat a
nékdy i kaspar. "V ty tlusty knize bylo psano, ze
cesta k Lornghovi je n&jak magicky zabezpecena",
Septd nevyspaly Llandaff. "Jo, jo, magicky
odstinéna, to uz sem nekde slysel", vklada se do feci
Erlanth. "Nechte toho radsi to pod’te najit", brumla
trpaslik Pain, znamy nemluva, ale zato bojovnik
télem i dusi. "Tak, tady sou stopy malyho zvifete a
tady zas velkyho, no jo, no jo, tuze zajimavy, to se
na to podivejme", émucha po zemi stopaf Sarim a
drbe se na plesi, ze které mu padaji krystalky soli.
Neni divu, vzdyt’ se ve tfech plastich poti jako starej
Hluva, kdyz jde z hospody nasékly kofalkou. Druzi
tvofi rojnici a upénlivé hledaji cokoli napadného.
Erlanth, tak ¢ini i za pomoci nakresu v knize. Po
dvou hodinéch je nalezeno ohlazené misto na jedné
skale. Tr¢i z n€j patnact zrezlych kruht. Kuptedu se
hrne druid Sarim. "Tak co to je?". "No, kruhy, pekny
z vocele, za ty bych dostal u vetesnika aspon
stijbrindk". "Tak a ted za né pékné zataham a
vodevie se dira, ze ktery budou padat zlatdky".
Sarim, zkuSeny veteran, neni daleko od pravdy.
Ostatni ml¢ky ptihlizeji druidovu pocinani. Zlato
sice odnikud nepada, ale pfi stlaceni n€kolikatého
kruhu druid ndhle mizi. "Ha, a je fu¢, vypafil se jak
para nad hrncem", podivil se Nestor Burma. "Pche,
para nad hrncem, hypersféra, vobycejna hypesféra,
to se u¢i normalné ve Skole", pokyval hlavou
Llandaff. "Skole, ééé..., co?", oto&il opiéi hlavu kroll
Lynhaard. "Ale nic, to Lynhaard neznat", usklibl se
elf. "Muze bejt pekné¢ daleko, jo kouzla sou véc
nevyzpytatelna", podotkl Pain.

"Hu a sem v ¢udu, sem docista sam", lekl
se Sarim a zacal se potit dvojnasob. Lesni druid se
skutecné nahle ocitl zcela sam a sam. Stoji na
podivném misté. Kolem né&j se do vyse ty¢i strma
rokle. Nedaleko od n&j prysti ze skaly pramen vody
a dopada na hladinu malého jezirka. Co je vSak
napadné jsou nepochybné stopy po lidské praci. U
jezirka je malé molo, nékolik ovocnych
stromil je nepochybné pe¢livé udrzovano a na druhé
strané rokle je dfeveéna bouda. Sarim se rozhlizi
okolo sebe. "Zlato, tamhle je zlato", udivené zira
barbar na zvlastni sosku, ktera stoji na kamenném
podstavci. "Ne, Sarime, nech to bejt", zavelel nahle
vnitini hlas uvnitf druidova téla. "Hlavné na nic
nesahat, se§ tu sam, nikdo ti nepomuze, na néco
Smatne$ a spadne ti na hlavu Sutrdk, nebo vyleze
drak a vibec", radi dale ten hlas, ktery Sarimovi jiz
mnohokrat pomohl z oSemetné situace. Nutno dodat,
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ze druidovi mnohdy nepomahal jen tento hlas, ale
i prostiedky zcela jiného druhu, které jsou mnohem
mocné&j$i a nezmlze proti nim vibec nic ani ta
nejmocnéjsi astralni sféra.

Barbar druid si vytahl dubovou hil a
namifil si to k boud¢, drkotajic zuby. Otevira dvefe
a diva se dovnitt. Spatii velice skromn¢ zafizenou
svétnici a v ni lavici, na niz spi zarostly muz. "Ehm,
ze tedy ano, dobry den pieji pane. Sem Sarim z
lesa, temného to hvozdu Gorudyje, téz zvany...",
blekota lesak. Muz se otocil a dlouze se zadival na
ptichoziho. Zpocatku se tvari celkem lhostejné, pak
vsak jeho zrak dopada na druidovu tornu. Tu tornu
do niz si Sarim toto rano nacpal kusy
rozporcovaného jelena. Torna je celda od krve.
"Grrr..., ty, ty", vykoktal muz a serval ze stény
zdobeny me¢, jedinou cennost, ktera je v mistnosti
vidét. Sarim hned, jak to vidi, zac¢ina strhavat batoh
z ramen. Popruhy ma vsak utazené a krome toho je
navlecen do spousty hadrl a tudiz mu svlékani jde
pomalu. Nezndamy muz méa v ofich vyraz
naprostého Silence. Druidem projel mrazivy zavan
strachu. Chape se hole a zpola odrazi pfiSernou ranu
mecem. Sarim krvaci a jakoby krev jeSté vice
rozlitila jeho $ileného soupefe. Dubova hiil, kterou
svira barbar v ruce vSak neni zadna obyc¢ejna htil, o
kterou se opiraji staré babky, kdyz drbou na
zaprazi. Je to pofadna a ke vSemu jesté kouzelna
hul. Neni to sice stara dobra Brethilka, ale zato umi
ochromovat. Nezli vSak staci barbar kouzlo ukryté
v holi vyvolat, dopada na jeho hlavu rana, ktera by
bez probléml piesekla urostlého byka. Ne vsak
Sarima. To je chlap z lesa, vitéz mnoha karetnich
bitev s cinknutymi kartami, chlap s hrosi kuzi,
vytrénovany zalesackym dortem a navic jesté
oblibenec mocného boha Skretga, o némz je znamo
pouze to, ze stoji vzdy na strané podvodniku a
Sejdifti. Sarim se po rané pouze otepal a zkuSen¢ se
ohani holi. Zasahnout Silence, ktery ma na sob¢
pouze hrubou kosili a $pinavé spodky neni tézkeé.
Buch! Chlap se skacel ochromen k zemi. Sarim po
ném skace a hbité jej svazuje, pfiCemz se cely
klepe. Pak vyndavd z umasténého pytliku hrst
lesnich bobuli a drt’ ze zaludi a oSetfuje si rany.
Netrva dlouho a svazany §ilenec se probouzi. Sarim
na n&j chvili civi a pak mu vSe dochazi. "Hele, ty
se§ urcit¢ ten Lorngh, co zamordoval celou svoji
familii, ja ti ted’ vSechno vodpustim a ty mi vyplati§
tuénou vodmeénu!". Muz se misto dopovédi zacina
v poutech Skubat. A nutno podotknout, Ze s lanem

lomcuje poradné. Jeho sila je o€ividné Zivena krvi,
které je kolem potadna louze. Kius! Povolilo prvni
lano. "Hele, jo, nech si to, ja se s tebou chci
domluvit", udobfuje Silence Sarim. Nepomaha to.
Kius! Povolilo dalsi. "Ten chlap mé ale silu",
blesklo Sarimovi hlavou. "Budu ho muset zabit". A
uz smazi z kouzelného prstenu ¢erny blesk. Z chlapa
se zacoudilo, ale poute rve dal. Jiz je téméf vSechny
pretrhal. Jeste chvili a vrhne se na druida. Ten smazi
dalsi blesk. Témét zuhelnatély chlap se osvobozuje
z pout a holyma rukama se vrha na Sarima. "A e$té
jeden", dokoncuje konecné svoji praci s prstenem
druid. Bohové védi, kde ty ¢erné blesky bere. Muz
umird. "E§té€ dobie, ze sem mu dobie schoval ten
me¢. Nemuselo to dobfe dopadnout", hrdé se druid
vypjal, ale nahle dostal strach, to se o slovo opét
prihlasil vnitfni hlas. "Musi§ utéct, tady to neni
bezpecny ani za mak". "Jo, to je pravda. Kdo utece,
vyhraje". Na ta slova se druid Sarim ota¢i a utika
pry¢, zpét do rokle. Nevs§ima si ani zlaté sosky, ani
si nebere drahocenny mec¢. Jen rychle pry¢! Sarim se
ocita opét na stejném miste, kde se predtim ocitl po
manipulaci s kruhy. Naléza podivny mechanismus,
ktery zcela jisté souvisi se zlatou soskou. Princip se
vSak barbarovi nepodafi rozlusit. "Nevadi, nevadi,
ted’ do sebe kopnu jeden prima lektvar a hned vylezu
po ty skale nahoru". Sarim tak skute¢né ¢ini, utahuje
si provaz drzici jeho kozeny oblek pohromadg,
upravuje si své tfi plasté a na zadech si rovna tornu.
A hura nahoru. Jde to snadno. Kdyby..., kdyby se
jeden hloupy kamen nesmekl. Kifi! Podklouzla
Sarimovi noha a uz leti doli z pofadné vysky. Buch!
Dopadlo druidovo télo na zem. Ten chvili lezi na
zemi a pak se zveda a tfe si bolavé télo. "To sem
blazen. Jak to, ze mi nefungoval plast’ Padak", krouti
Sarim hlavou a jeho barbatimu mozku nedochazi, ze
ani takova paradni vécicka, jakou plast Padak
bezpochyby je, nefunguje kdyz je obalena dalsi
vrstvou hadrii. Druid vyplacava posledni mazani na
rany a tentokrat jiz nic neriskuje a pfenasi se nahoru
pomoci dalsiho kouzelného pfedmétu i kdyz jej tak
znehodnocuje. "Uf, esté najit ostatni", oddychuje si
prizkumnik Sarim a snazi stopovat.

Zbytek druziny se zatim utabofil v lese
mezi skalami. Eda Tyglik rozdélal ohen a zacal
pfipravovat zbytky jelena. "Copak asi déla Sarim,
kde jenom miize ten druid bejt?", ptd se ostatnich
mag Erlanth, "Co mysli§ Llandaffe?". "Hm, asi se
zab&h za srnama, nebo Sel zebrat vérnej dub vo
klacek", téméf nepfitomné odpovédeél Llandaff,
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Carod¢j a pulvidce. Jesté néco si zamumlal a pak se
zachumlal do houné. "A co Land’dku, co tvoje
spani, uz je to dobry?", otazal se ¢arod&je Nestor
Burma. "Vlez mi na hrb, votravo". "No dobry,
dobry, ja se jenom ptal, nic si z toho nedé¢lej vono
to ¢asem piejde". "To doufam a omlouvam se vam
véem jestli budu vobcas protivnej, ale ja sem
vopravdu na hadry".

"Ja ho vidim, ja ho vidim, druidskej se
vraci!", kfi¢i nahle na celou hubu trpaslik Pain.
Skute¢né. Sarimova vytahla postava se objevila
mezi stromy a jeho ple§ se zaleskla v zapadajicim
slunci. "Tak povidej, povidej, kdes byl, cos tam
nasel, kdyz si se tak najednou vypafil?", vita Sarima
Pain a podava mu kus pecené. "No, bylo to drsny,
tek bych ptimo vo zivot. Vobjevil sem se nedaleko
vodsad’, v takovy rokli, nasel sem tam toho chlapka,
co ho hledame, ale moc se se mnou nebavil a
rovnou mi $el po krku, asi mu vadila krev co sem ji
mél na baglu. Bylo to sakra tézky, ale nakonec sem
ho zabil a pak se votamtad’ zdekoval", celkem
pravdivé lici pfedeslé udalosti barbar Sarim. "A
naSel si tam néco?, honem se pta zlod&j Eda. "Ne,
jenom mec¢ a ten sem tam radsejc zahrabal", opét po
pravdeé odpovidéa Sarim. "Tak tam chodit, hnedlejc",
bali se na dalsi cestu kroll Lynhaard. Nakonec se
zvedaji i ostatni a nechavaji se Sarimem odvézt na
misto. SeSplhavaji do prolakliny a nachazeji vse v
takovém stavu v jakém to zde zanechal Sarim. "Tak
tady lezi, bastard", kope druid do zuhelnatélého
téla. "Hm, jako by do néj uhodil blesk", hodnoti
Sarimovu praci Sivel. "No, sem prosté strarej
dobrej Sarim, chlap z lesa, co ho jen tak néco
nerozhazi", bije se v prsa druid. "Tumas, lokni si,
urcité to potiebujes”, obdivné podava druidovi
lahev s kotalko stary dobrak Nestor Burma. Ostatni
se pridavaji a poplacavaji Sarima po zadech a
znalecky hodnoti jeho vykon. A kdesi daleko, v
astralnic sférach, se smichy sviji bih Skretg, patron
vsech $ejdift a podvodnik.

"Tak bych ftek, ze si tady kapku
vodpo¢inem, tfeba to tudlejc Llandaffovi udéla
dobfe na spani", ujima se svych pulvidcovskych
povinnosti mag Erlanth a ostatni radostné souhlasi.
Vzdyt pohled na Nurnské je Zalostny. Spina se z
nich odloupava vrstva po vrstve, vSichni pachnou a
smrdi, po téle maji nevylééené bolaky a rany, jsou
nevyspali a unaveni. A tahle rokle, ve které
hospodafil nestastny Lorngh, kterému jiz nebylo
pomoci, skyta vSe potfebné pro odpocinek. Je zde



voda, zasoby jidla, klid a relativni pohodli, daleko
od valky, ktera za¢ina v Karwellu. Cely tyden se zde
Nurnsti kuryruji a davaji dohromady. A zda se, ze i
Llandaffovi se vraci spanek a klid v dusi...

A pak to opét pfislo. S désivym vykiikem
se ¢arodéj probudil a posadil se. Kolem né&j byl klid
a bylo slySet jen klidné oddychovani ostatnich. "Je to
tady zase spatky, neda se nic délat, souvisi to urcité
s t¢éma hnusdkama z Krvavy jizdy, jestli nemam
zeSilet budeme je muset zabit. Zejtra balime a jedem
na Erbel". Zbytek noci Llandaff rad&ji bdél.

Nasledujiciho jitra druzina bali torny a
batohy. "Ty hele, Llandaffe, potfebuju s tebou
mluvit", oslovuje ¢arodéje mag Erlanth. "Dneska v
noci sem blbé spal. Mam presné ty samy piiznaky
jako ty. Dlouho sem vo tom pfemejslel. Souvisi to
urcité s Krvakama. Nékdo z nich asi ovladd uméni
ovliviiovani spanku. Kdysi sem to ¢et v jedny knize,
esté ve Skole. Je to dost popularni kouzlo, zvlasté
tady na vychodé. Aby ses toho zbavil, musi$ zabit
toho, kdo to vyvolal. Ve skole nam fikali, ze ten kdo
tohle kouzlo umi, je co se tyCe dusevna strasné
nebezpecnej. Takze musime jednat rychle". "Mas
pravdu Erlanthe, vono by to nemuselo trvat dlouho
a mohl bych skoncit jako blazen", smutné prikyvuje
Llandaff a s povzdechem si zac¢al balit tornu. Ostatni
nasleduji jeho pfikladu. Stejné se vS§em Nurnskym
pomalu zaéinal zajidat pobyt na jendom misté. Sice
zde bylo bezpedi a klid, ale dobrodruh se nevydrzi
dlouho valet na jednom misté. Potfebuje k zivotu
neustaly vzruh a pohyb. A kdyz chce odpocivat, ¢ini
tak radgji na misté, které snad mulize nazyvat
domovem. A Nurnsti nyni jiz touzi po navratu do
Liscannoru. Obchod se vcelku vydafil, krve a
dobrodruzstvi si uzili vic nez dost, zbyva pouze
nevyfizeny ucet s Krvavou jizdou.

Béhem tydenniho pobytu v rokli se
vSichni dali do relativniho pofadku, Castecné si
vycidili zbroje a zbrané, vypucovali si Skorné,
vyspravili potrhané batohy a néktefi se dokonce i
umyli. Vladne pohoda a dalo by se fici, ze i ¢astecné
veseli. Jenom si to jest¢ vyfidit s Krvavou jizdou a
potom domu, domi do Gwendarronu, domi do
Liscannoru, domu k Hrochovi. Pouze oba puilvidci,
mag a carodgj, si délaji starosti. Po nevyspani je oba
boli hlava a oba citi, Ze kouzla jim nyni neptijdou tak
snadno jako jindy.

Cesta dobrodruhtt sméfuje k hlavni
silnici. Neni nutné ani byti stopafem, aby nebylo
jasné, ze v kraji nyni vladne znacny pohyb. Cesta je
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rozryta od tézkych vozl, kopyt a okovanych bot.
Nurnsti se radgji rozhoduji cestu pouze sledovat
zpovzdali a trmacet se radgji po polich a lesich. O
ucast v ob¢anské vélce nikdo nestoji. Pili§ se jich
tedy ani nedotkne, kdyz zjistuji, ze hlavni mésto
Lon bylo dobyto povstalci a kral se se zbytkem
armady stal na zapad. Nurnskym jde jiz jen o
Krvavou jizdu.

Ubé&hlo nékolik dni. Nurnsti jsou opét v
lese u Erbelu, sidla Krvavé jizdy. "Tak podivejte se
na to, panové. Ja si myslim, Zze tam nevpadneme
hned tak zhurta. Nékdo by mél jit na prizkum.
Tieba tudlejc Eda, stejné se akorat dloube furt v
nose", popichuje malého hobita dobrak Nestor
Burma. "No ja teda klidné pudu, kdyz mé& Landour
pe¢kné zneviditelni", oznamuje Eda Tyglik. "Jo
klidnég, ale nech si tady radsi véechny ty tvoje
pitomosti", souhlasi palvidce. Pitomostmi ma na
mysli znaény obsah hobitovi torny, nebot jak
znamo vesely Sprymat Eda na vypravy sebou taha
rozlicny tovar, jako tieba trumpetku, bubinek,
barevny micek, vycpaného rejska a pajdulaka na
$pagatu. Eda je zneviditelnén a odebira se do lesa.
"Skoda, Ze nemam s sebou trumpetku. P&né& bych
si zatroubil do utoku a hned by mi bylo veselejc",
brumla si maly prizkumnik a pomalu se blizi na
znamé misto. VSude je klid a neviditelny hobit
nevidi nikde nic podezielého. A uz stoji u dvefi ve
skale. Kdyby jej nékdo v tuto chvili mohl vidét,
vidél by, kterak se hobit zastavil a zacal u dvefi
zufivé Cichat. Kdyz takto ocuchal celé dvefe,
potichu si zavyskl a dvete oteviel. "Cha, je tam
jenom jeden a to bude uréité ten starej dédek",
mumla si Eda a neviditelny vchazi do mistnosti.
Opatrné se rozhlizi a skutecné. V celé mistnosti, je
jenom stary Hols, hlida¢ Erbelu. Po nékom z
Krvavé jizdy neni nikde ani stopy. Statik smutné
sedi u krbu a nervozné se otaci, nebot’ slySel
vrznout dvefe. Dvefe se oteviely a opét zaviely.
"Hej je tu n€kdo?", vola stafec. Nic. Pochopitené,
ze nic. Eda se pfeci nemini nijak prozrazovat. Jesté
je ¢as na legraci. Eda si jiz dlouho neuzil zadnych
Sprymu. Pfichazi k Holsovi a fouka mu do obliceje.
"Co je, co je", dési se Hols a kréi se v rohu. "Ha,
ha", to sem ja straslivy lesni duch. Tumas opicaku,
¢uchni si, pfisla tva posledni hodina. Pfiprav se na
nejhor$i!", huldka neviditelny Eda a strka
zmatenému Holsovi pod nos svazek vl¢iho moru.
Ten zdéSené uskakuje a poti se strachy. "Tak a ted’
tady pekné pockej, nebo ti ukdzu. A pamatuj, ze

vSechno vidim!". Nato se Eda jimé opét otevirat a
zavirat dvefe a nasledné na to utika k druzing. Vsem
radostné oznamuje, ze Erbel hlida jenom stary a
nemohouci vlkodlak Hols. "Vybornétak se tam
opevnime a po¢kame az se vrati", navrhuje trpaslik
Pain a jeho navrh je obéma pulvidci schvalen. Druzi
opét obsazuji ponury Erbel. Hols je svazan a
vyslechnut. "VSichni odesli asi pied tydnem, méli
sebou zasoby na delsi ¢as a byl s nima i Hrochot
Tlusty, coz jisté néco znamena, nebot’ ten se obvykle
pohyboval sam", prozrazuje vSechno Hols, kterému
je vSechno jedno a mag Erlanth souhlasné pokyvuje
hlavou. "Takze rozdélime hlidky a budem tady
¢ekat. Je tu voda a jidlo a hlavné jsme zde dobie
kryty. Erlanth e$té¢ probere tady s tim prd’olou
vSechny zvyky Krvaku, pekné se ho zeptd na tajny
vchody a vubec zjisti vS§echny podrobnosti o jejich
zivote", rozkazuje Llandaff a jde si odpocinout,
nebot’ je na tom opravdu hrozné. Pii védomi ho drzi
jedin€ pfedstava, Ze mozna jiz brzy si to vyfidi s tim,
kdo mu kazi spani. Nebo si to taky ten kazi¢ spanku
vyfidi s nim. Uvidime. Erlanth je§t¢ za pomoci
$petky magie vytahuje s Holse nejriiznéjsi informace
a informuje ostatni, kde je nejlepsi postavit hlidky.
Nurn$ti tedy obsazuji pfilehlé skalky a vSechny
mozné pristupové cesty, vymysli si riizné signaly a
Cast jich hlida a ¢ast odpociva.

"Huch, tady se Lynhaard nelibit. Je tu
zima a mit strach", pfemita mohutny kroll, kdyz sedi
na jedné hlidce spolecné s druidem Sarimem. "Jo mé
to tady taky uz pékné leze na mozek. U vSech
lesnich duchu jak ja bych jed Zaludovej dort",
mudruje Sarim a spravuje si pfitom rozdrbanou
tornu." Eé¢, zalud fuj, to nebejt dobra na btich. To
potom moc prd’ét a smrad jit kolem zadku, hé", kieni
se kroll a je rad, ze mize aspori na chvili zahnat
sviravy pocit v Zzalukdu. "Nevi§ co je dobry,
vopicaku", odsekava mu Sarim a dal uz jenom mléi.

Ubiha prvni den, potom dalsi a jeste jeden
a nic se stale nedé&je. Mezi vSemi jiz panuje znacna
nervozita. Nejhtife na tom je vSak Llandaff, téméf
nemluvi, je zsinaly v obliceji. M4 stale horsi a horsi
sny. Temni jezdci jej neustdle pronasleduji v
divokych snech a neustale se mu zjevuje bila tvar,
ktera mu vyhrozuje. Llandaffovi se obcas podaii
skute¢n¢ usnout naprostym vycerpanim, ale neni to
spanek hojivy a sil pfidavajici. Podobné problémy
ma i Erlanth i kdyz ten jako mag s nimi bojuje lépe,
nebot’ 0 otazkach duSevna toho vi opravdu mnoho.
Uvédomuje si vSak, ze nebude dlouho trvat a mize
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dopadnout stejné jako Llandaff.

"Helejd'te se, pod'te pojedem domu,
vyka§lem se na n&", Skemra Ctvrty den Sarim s
Edou a pfidava se k nim i Nestor Burma. "Ne, ne,
voni pfidou, cejtim to v kostech a hrozné rad bych
jim porozbijel hlavy", kii¢i trpaslik Pain. "Musime
Cekat, neda se nic délat. Pfece v tom Erlantha a
Llandaffa nenechame!", ohrazuje se dobrak Sivel,
barbar a milovnik koni. "Ech, pockdme esté par dni,
musi pfijit", mava unavené rukama Llandaff.
Nastava dalsi porada, které se netcastni pouze
podivny kroll pfezdivany Prase, kterému se v hlavé
honi prapodivné myslenky.

Jeste stale je v Nurnskych vule k boji,
jeSté nezmizela posledni odvaha. Je§té je
rozhodnuto vyckavat. Pak se vSak vSechno zméni
béhem jedné noci.

"Vstavejte, vSichni sem, zavolejte i
hlidky", zafval nahle v noci Erlanth. "Vyzva,
obdrzel jsem vyzvu ve snu". "A ku§ uz s téma
svejma snama, akorat nas kvuli nim furt budis. Sny
a sny, nic jinyho uz taky neumi$!", nadava
rozespaly Pain. "Ticho, ted’ mluvim ja!", vyjel na
n¢j mag a nikdo jej nepoznava. "Ten chlap s tim
bilym ksichtem se mi dneska zjevil ve snu a fek mi,
abychom vyjeli na plain. TakZze balime a rano
jedem".

Brzy zrana, jesté za mlhy, opoustéji
Nurnsti Erbel. K jejich cti lze fici, ze kupodivu
nechali nazivu starého Holse. Je ponuré pocasi,
druzi jsou unaveni a jdou micky. "Nejsem si zcela
jistej jestli vam k néfemu budu. Sem uplné
hotovej", pronasi za pochodu Llandaff. "To je
dobry, my ty hiupy zrubem", kyvad do kroku
trpaslik Pain, opora druziny. Ostatnim vSak neni
mnoho do smichu. Ceka je neznamy nepiitel a
nejisty osud.

O ti'i mile dale, pod Oslimi kopci, vyjelo
na nepfili§ vysoky pahorek osm jezdcl. Na prvni
pohled vypada jeden jako druhy. Cerné plasté a bile
natfené tvafe jim dodavaji nepfirozeny a strasidelny
vzhled. Jinak jiz nemaji nic spole¢ného. Kazdy je
jinak vyzbrojen, kazdy vladne jinou zbrani. Je tu
vudce Krvavé jizdy, Kronsell Mlzny, zahadny mag
z vychodu, muz zjizvené tvare a zmrzacené nohy,
muz o némz nikdo mnoho nevi. Vedle ng je
Hrochot Tlusty a pfestoze je tento muz navlecen do
tézkého pancife, v ruce svira tézké bojové kladivo
a vazi jist¢ mnohem vice nezli kdokoliv okolo,
pohybuje se neobycejné obratné a lehce. Kolem n¢j



krouzi jeho vycvic¢eny sokol. Ano je to ten, ktery na
kusy rozcupoval Llandaffova havrana. A jsou tu
dalsi, straslivy obr Oreg Zrzavy, zamlkly Lorek
Maly, tupy Blamsed a jesté dalsi tfi, jejichz jména
nejsou dulezitd. A vSichni plsobi studené a jde z
nich strach a dés. A pfitom maji jednu velkou
slabinu. Nejsou zvykli bojovat spolu, pomahat jeden
druhému, kazdy se radé&ji bije na vlastni pést. Jejich
vychodni mentalita je primitivni, znaji jen loupeni a
vrazdéni, ze svého vidce maji spise strach, nezli by
jej ctili a ten se naopak na své lidi diva jen jako na
zvifata, které muze kdykoliv obétovat. Tam kde
Nurnsky sko¢i se v§i samoziejmosti svému druhu na
pomoc, tam vychodian necha svého spolubojovnika
klidn€ napospas osudu, nebot’ jsou to primitivoveé,
kterych je mnoho. Velmi mnoho. Zde na
karwellskych planich je jich vSak jiz jen osm.

Kratce pfed polednem se obé skupiny
setkavaji. Na jedné stran¢ osm jezdcl, na druhé
devét pésich. Na jedné strané Krvava jizda, na druhé
Nurnsti...

"Pozor stileji", fve Nestor Burma a kryje
se velkym Stitem. Nebyl by vyCerpany Llandaff
dobrym carodéjem, aby si s takovou bandlni
zalezitosti neporadil. Uz ani jeden $ip nedoleti k
Nurnskym. Stejné vsak ¢ini i Kronsell a je jasné, ze
z fady Oreg a mava obrovskou sekerou, spolecné s
nim jede 1 Blamsed. Maji pocit, ze jsou
nepfemozitelni a neuvédomuji si, ze tak opoustéji
magickou bariéru, kterd je chrani pfed stfelbou. A
také na to, Ze nyni proti nim nestoji déti a bezbranni
vesnicané, ale ze proti nim stoji sehranna a ostfilena
druzina, ktera je zvykla brodit se v potocich krve.
Tupy Blamsed pada s nékolika Sipy v téle dfive nezli
vubec staci dojet k liscannorskym. Spole¢né s nim
pada do travy i jeho Cerny kian. Blamsed se jesté
zveda, ale v tom je do oka trefen dal§im Sarimovym
Sipem. Umira prvni z Krvavé jizdy. Oreg Zrzavy je
podstatné tvrdsi chlapik. A¢ zranén dojizdi pted
Sarima a Nestora. Druid jen taktak uhyba plesatou
hlavou pfed drtivou ranou a rana jej zasahuje do
ramene. Pida se barvi krvi. Neohrozeny Nestor vSak
ptiskakuje a rube mecem. Jesté jednou se staci Oreg
ohnat sekerou a to jiz i on pada s probodnutym
hrdlem k zemi. Mezitim v8ak dochazi k rozhodujici
udalosti. Pomoci kouzla, které na trpaslika Paina
seslal jednoruky Erlanth se trpaslik dostava
necekané za zada samotného Kronsella. Trpaslik, o
jehoz state¢nych ¢inech se jesté dlouho bude povidat
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po putykach, nevaha. Jednou ranou zabiji
proradného maga. Hrochof se otaci a tvrdé zasahuje
Paina kladivem do helmy. Ten vSak dale pevné stoji
na nohach a obraci se proti novému protivnikovi.
Jednarana, druhd rana, proseknuty pancif a jiz se na
svétlo vali Hrochofovi vnitinosti. "A za Luniel, ty
smradlavej bastarde!", huldkda Pain a dobiji
Hrochote i s jeho sokolem.

Ostatni bojujici se mezitim promichali.
Dalsi ¢len Krvavé jizdy je zabit Erlanthem a
Llandafem. Dalsi je prospikovan nékolika Sipy od
Sivela a Edy. Ranéné na zemi dobiji kroll Prase.
Lorek Maly je zmasakrovan Lynhaardem, ktery si
v boji vypomaha vydatnym fevem. A k zemi pada
i posledni ¢len Krvavé jizdy. Rozhodujici bitka trva
sotva par okamzikt. Diky své sehranosti nepadl
nikdo z Nurnskych, coz je opravdu s podivem. Na
zemi se vali zohavené mrtvoly. "Obrat a jedem
odsud™, kii¢i Llandaff a sam jde ostatnim
prikladem. Mrtvoly jsou nemilosrdné prohledany a
oloupeny o vSechny cennosti. V tom se Nurnsti
zcela jisté Krvavé jizd€ vyrovnaji.

"Hm, dobra prace, hm, hm", pronasi
Pain Noriensky misto posledniho rozlouceni s
mrtvymi. "Konecné, pojedem domt, pofadné se
vyspim v posteli", libuje si Nestor Burma a skoro
vSichni s nim souhlasi. "ESt€ ne, e$té si to musime
vyfidit jinde", pronasi temné Pain. "Kde, u vsech
démonu, kde esté, ja uz chei domu", s désem v
o¢ich se pta hranic¢ar Sivel Chrastnik a vSichni se
ptidavaji . "No prece s JolgoSem, s tim mizerou co
nam prodal ty pachnouci patoky", oznamuje vesele
trpaslik a v§ichni si oddechuji. "He, he, pro mé, za
mé, tieba si ho dej k vobédu", vtipkuje po dlouhé
dobé Nestor Burma, zatimco Llandaff si unavené
seda na zem. "Tady ne, vyspime se radsi nékde kde
poslednich sil zveda. Ma toho dost. Druhiim se jesté
podafi chytit dva Cerné koné. Je na n¢ doslova
nalozen Llandaff a uloupena kofist. V nejbliz§im
lese v§ichni odpoéivaji. Carodéj Llandaff's obavami
using, ale jeho spanek je po dlouhé dobé klidny a
posilujici.

Bez vétsich potizi se druhtim podaii
vyhnout se vSem vojakim a dostat se az do
Holopat, ve kterych Zzije a prodava své zazracné
lektvary, mistr v oboru magie a pfirodnich sil,
Jolgos z Hor. Pted jeho chatréi se ozvaly kroky.
"Hej, vodevii ty vrata, chtél bych si u tebe koupit
nakej lektvarek", zabusil Pain na dvefe. Ozvalo se

Soupani bot. Nic netusici Jolgos otevird dvere. "Ale
jisté, jiste, budete si prat Lisku, nebo snad...e...hé, hé
dobry den pieju pane trpaslik". "Muze$ mi dat co
chces, ale es$t€ mi za to bude$ platit, ty upatlanej
prd’olo”, mile JolgoSovi oznamil Pain a spolecné s
Nestorem zatlacuje mistra magie dovnitf. Jolgos je
na pokraji zhrouceni. Pain si zaklada ruce a fika: "A
ted’ mi pékné das vSechny penize a to tak, ze rychle
a potom si tady pékné sednes§ a sezefe§ vSechny ty
hovna, co z nich dé€las ty tvoje zazracny lektvary!".
"Milost, maly pane. Ja nic nemam, jsem chudy a
nevédél jsem, ze to nefunguje. Jsem nevinny". "Jo
nevinnej, tak pekné papej, no poradné vodevii hubu
at’ ti ty sracky p&kn¢ padaj do bicha", tlemi se stary
pirat Nestor. "Za maminku..., drz tu hubu
vodevienou..., za tatinka..., je to dobry vid, ty
patlale..., tadk a tenhle kousek si das za babicku",
strka Nestor JolgoSovi do chitanu kus kobylince.
Pain se mezitim zmociuje JolgoSovy pokladny a
bere z ni vSechno zlato. "Hm, hm, hm, pod'te pékné
ke mé& moje penizky". Ostatni druzi pouze piihlizeji
a bavi se. Napil mrtvy Jolgo§ je nakonec Painem
svazan a vsazen do skiing, plné banék a kiivuli a
jsou za nim pfibouchnuty dvete. Nakonec Pain skiin
prevraci. Ozve se finceni skla a tichy narek. "Hm,
mozna té tady né€kdo najde a bud’ rad, Ze ti to tady
nepodpalime”, lou¢i se trpaslik s podvodnikem.
"Cha, cha , to se Lynhaard libit, to p&kné. To v
jeskyné nebyt takovej legrace", prska smichy
mohutny kroll. "No dobry, tak deme", veli Llandaff
a shani vSechny dohromady, nebot’ si je védom, ze v
Karwellu neni nejbezpecnéji. Nemusi se ani
namahat, nebot’ v8ichni pfihlizeli zajimavé podivané,
chybi pouze uchylak Prase, ktery zatim venku Skube
pefi z n€jaké slepice a naramné dobie se bavi jejim
bolestnym kdakanim. Kdyz vsak ostatni opoustéji
Jolgosovo staveni, hned slepici pousti. "He, sem
chtél na polivku, he". "Dobfie, dobfe, jedem domu",
oznamuje Llandaff. A Nurnsti jedou a jedou radi. S
tlevou opoustéji nevlidny Karwell. Kdyz po
nékolika dnech piekracuji jeho zapadni hranici,
vSem se ulevuje. Cesta zpét je jiz pouze nudna
zalezitost a neni tfeba se ji na téchto fadcich
vénovat.

V Liscannoru vladne klid a pohoda. Kdyz
se jednoho dne ozve radostné povykovani
dobrodruhii z radosti nad navratem, jde je pfivitat
cela vesnice. Vyleza dokonce i stary lenoch Drsoul
Roahansky. "Tak sme zpatky, kone¢né doma", vola
Erlanth a liba zemi. "Tak co, jak se vam vydafil
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obchod", pta se navrativsich se dobrodruhti starosta
Rolld. "Slo to, jenomze sme se samoziejmé zapletli
i do jinejch véci", odpovida mu Nestor. "Ostatné
jako vzdycky", pokyvuje starosta hlavou. "A kdo je
tohle", ukazuje na Prase. "To je kroll, a fikdme mu
Tii Prasata, von to tak chce, ale jinak je to docela
dobrej chlap”, placa krolla po zadech Nestor
Burma. Prase ml¢i a tvaii se zadumcivé. "Jo, abych
nezapomél, Llandaffe. Hledala t¢ tady ta elfka s
oslavy, Gruniel, jo Gruniel se menovala, prej se ji
mas ozvat", sdéluje jesté Rolld carodé&ji. "Ech,
zensky, to je to ce mé€ vubec nezajima". "Co je, co
blbnes, dyt je hezka a urcité neni hloupa, nezblaznil
ses nahodou", divi se starosta, ale Erlanth mu skace
do teci: "Ale méli sme tam mensi problémy tudle s
Land’ourem, akorat Ze von je na tom trochu haf, to
si povime vecer v hospod¢". "Hm tak jo, ja ti to jen
vyfizuju", krouti hlavou Rolld. "Jééé, ptijel blbej
strejda! Cos nam pfivez, ukaz, délej!", vyfitili se z
kamenného domu dva polokrollové, Eriadan a
Rhynn. "Kuci, nazdar kuci, Lynhaard rad vidét, ja
nemit nic, voni zmlatit ja a v§echno vzit", objima
své piibuzné kroll Lynhaard a utira si slzu v oku. I
ostatni se rozchéazeji po domovech, nékteti jdou k
Hrochovi zadat o ubytovani a kroll Prase jde spat
na obecni skladku.

Dalsi den odjizdi Llandaff na moiské
pobiezi, shanét domek na par mésict, aby si
uklidnil nervy. A pak celé dny jen sedi u mofe a
poslouchd hukot ptiboje a kiik rackii. Na krasnou
Gruniel si ani nevzpomene. Nutno dodat, Ze mu
pobyt u mote jde k duhu a za né&jaky Cas je opét v
potadku.

Zato Lynhaard se rozhodl, ze bez zeny
se Spatn¢ zije. Jednoho krasného dne osedlal koné
a jal se hledat nevéstu. A zde je nutno dodat, Ze
narozdil od svého synovce Jacoba, je Lynhaard
velmi ctnostny a nikdy napiiklad nebyl v hampejzu.
Oblékl si na ten den své nejlepsi Saty, ulizal si kstici
a vyjel do okoli. Jede nékolik hodin, kdyz tu nahle
ptijizdi k osamélému mlynu. A nahle ji spatfil. Byla
velkd a statnd, také krollka. Lynhaard jihne.
"Na...nazdar, ja byt velky valecnica a kdo byt ty,
hezka zeno", fika kroll, jak nejlépe dovede. Krollka
se otadi a vrha na krolla tupy pohled. "Zlozka, tak
volat mi", zaburacel mohutny hlas. "A..., aha
hezky", prohlizi si Lynhaard objekt svého zajmu.
Krollka Zlozka je dobré dva sahy vysoké stvoreni,
v Gstech je tu a tam vidét zEernaly zub, pihy a uhry
ji na obliceji jen hraji, mastné slamové vlasy ma



spleteny do dvou copl. Na sobé méd néco mezi
pytlem od mouky a hadrem, ale je silna. Potadné
silnd. Popadne klidn¢ i dva plné pytle najednou!
Lynhaard je omracen. Moc dobie veédél, ze s
krasavici se asi neozeni, ale co je moc to je moc.
"Eé¢, ty byt krasa. To pro tebe, ja vratila se zp&t
nékdy uréite", s témito slovy podava zkoprnély kroll
krollce krasny a cenny prsten se smaragdem, ktery
uréité ukradl nékde na vypravé. Zlozka na ngj chvili
civi a pak se jeji usta roztahuji do mohutného
usmévu, asi jako kdyz zive medvéd. "Dik, ja chtit
té!". "Ne, nééé", fve Lyhaard a vrha se ke koni.
Tryskem pak ujizdi zpét do Liscannoru. Den, dva se
vzpamatovava a pak je mu opét dobie. A pravé
tehdy se Lynhaard poprvé zacal zajimat o Wenoru,
vdovu po kudikovi Torpovi, o které kolovaly
nejruznéj$i povésti. Kazdy den si Lynhaard vzdy
alespoti na dvé hodiny seda pied jeji dum a civi ji do
oken. Lynhaard se nyni opravdu zamiloval...

* Za hlavou Krvavého Zyffa *

Getd z Ruindoru

Jednoho dne zaznél pfed hospodou dusot
kopyt. Hostinsky Jeremias Cipera se zaradoval, Ze
jdou hosté, ale ukazalo se, ze se jen vratil starosta
Lynhaard. Z n&j nema pan Cipera prazadny uzitek,
nebot’ kroll pije zadarmo, a jeho utratu mize
Jeremia$ pouze odecCist z dané, kterou na hospodu
starosta z moci své funkce uvalil. Lynhaard se pravé
vratil z Lurgrapsu, kam doprovazel svou zenu
Wenoru na navstévu k néjakym jejim koleginim z
prace, které se stejné jako ona usadily. Spolu s nimi
jel také elf Astorius, vydédénec rodu
zelenovrsskych. Spoleéné ve mésté narazili na
nekolik letdkd nabizejicich vysokou odménu za
hlavu pana Zyffa, nebezpecného lapky. Lynhaard
ovsem prohlasil, ze jeho dcera Wyndred bude mit za
par dni narozeniny, a on chce uspofadat malou
oslavu, proto by se nehodilo, kdyby nebyl doma.
Astorius se rozhodl zistat prozatim v Gergelu a
pokusit se vypatrat néco vic.

Lynhaard zatim pfijel do Liscannoru a
rozhodl se svolat bojovou poradu. Druhého dne
obesel Liscannor a sezval vSechny na vecer do
hospody. Pak sedl na koné a rozjel se do Nurnu
informovat Ladota Chinského, ktery zije U prasete.
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Ten slibil ucast a tak se Lynhaard vratil zpatky
domu. Kdyz umyl a vyhiebelcoval kong, zamyslel
se, znovu ho osedlal a vyrazil k Nurnu za barbarem
Dagonem, jez tam zije v podnajmu. I on slibil, Ze
dorazi a kroll se vratil domt. Opét umyl kong, opét
ho vyhiebelcoval a opét se zamyslel. Pak ho znovu
osedlal a rozjel se do Nurnu, kde zakoupil darek pro
Wyndred, dievénou kacenku na koleckach. Pak
potieti vydrbal koné a zamifil ke Hrochovi
premysleje, ze ptiste si musi takové jezdéni rozdélit
do vice dnti.

Vecer se dobrodruzi sesli v hospodé U
hrocha a né&kolik projevilo zdjem o ucast na
vyprave. Jeji zafatek byl stanoven na rano po
narozeninach Wyndred.

Narozeniny se opravdu vydafili.
Wyndred dostala spoustu krasnych darkt a méla
radost. Wenora oznamila Lynhaardovi dalsi
radostnou zpravu a kroll se mohl $téstim zblaznit.
Navic paralelné probihala oslava U hrocha, takze si
slavnostniho dne uzili opravdu vsichni.

Druhy den se nepocetna skupina vydala
k jihu. Za vidce byl zvolen kouzelnik Krochta
Moskyt, kterému jeho mladd manzelka, ???
Moskytova, dlouho mavala. Daéle tu byl
vicenacelnik Lynhaard, jenz po dlouhé dobé musel
opustit viidcovsky post, mlady elf Griffin Linfalas,
hobit Simmon Carostielec, svérazny trpaslik Torug,
temny kouzelnik Mugza§ Nekromancer,
liscannorsky hrobnik, kudik Ladot a barbar Dagon.
Pravdou je, Ze nejeli nejrychleji, nebot” zaludky
nékterych si jesté vzpominali na véerejsi vydafeny
vecer. Piesto ale néktefi otrslici tahly sebou zasoby
alkoholu, Ladot mél kuptikladu soudek tfesnovice
zpuli tak velky jako je sam. Viidce ovSem vyhlasil
CasteCnou prohibici az do splnéni ukolu.
Samoziejmé musel ob&as ptimhoutit oko. Takovy
Ladot Chinski pokud si neda hned po ranu pofadny
lok palenky, tak netrefi svou vzacnou kusi jelena ze
dvou krokii.

Po nékolika dnech dorazila skupina do
Lurgrapsu, a hned namifila na radnici. Tam se
druzinici dozvédeli, ze Zyff je Slechtic, ktery dal
prednost kariéfe loupezivého rytife. Obklopil se
bandou pobudl a s nimi pfepada, loupi, vrazdi a
pali. Jeho drzost dosdhla rozmérti presahajicich
unosnou miru, proto pani radni rozhodli vypsat
odménu na jeho hlavu. Zyffova smrt by méla stacit
k rozpadu jeho druziny. Zakladnu ma Zyff na svém
hradé v lesich odkud vyrazi pouze na loupezné

akce. Dobrodruzi jsou jesté¢ upozornéni, ze Zyffa
tady kazdy znd, a neni proto mozné pfinést hlavu
prvniho zebraka, na né¢hoz dobrodruzi narazi.
Nakonec je popséna cesta na Zyffovo tzemi a s
pranim §t'astné cesty opoustéji druzi radnici.

Pfed radnici dal Krochta rozchod do
druhého dne, aby dobrodruzi mohli ziskat dalsi
informace a pfipravili plan. Je pravda, Ze néktefi,
jako Lynhaard ¢i Ladot, zadné informace neschanéli,
zcela beze studu se zpili a noc ztravili U ¢ervenyho
jazyka. Pfesto ale druhy den padlo nékolik navrhti k
utoku na Zyffovu pevnost.

"Slysel jsem", prohlasil Krochta, "Ze
lupi¢i nékolikrat prepadli kupce na hlavni cesté.
Mohli bysme si koupit viiz a rozhlasit, ze jedeme na
vychod s cennym nékladem. Mohli bysme se nechat
prepadnout, vyuzit piekvapeni a porazit je". "To
neni nejlepsi napad", poznamenal Griffin, "Byl sem
se mrknout u méstsky brany. Provoz je tam tak
velkej, ze by byla désna nahoda, aby pfepadli zrovna
nas". "Radni prej vyslali svyho $peha, aby se vetiel
do Zyffovy bandy. Za par dni ho nasli pfipichnutyho
na méstskych hradbach", oznamil Dagon. "No, my
se nejdiiv podivame na to jejich sidlo a pak
uvidime", rozhodl Krochta. "Ja sem slysel, Ze ten
Zyff prej ovlada magii", nadhodil Torug. "A sakra",
zaklel Krochta, "Ale co. Pfece se nezalekneme
kazdyho kouzelnika".

Druzinici dojeli na konich az do nejzassi
vesnice na pokraji Zyffova panstvi. Ves byla
Caste¢né opevnéna hradbou z vozi. Podle nékolika
vypalenych domi se dalo soudit, ze Zyff uz tato
mista poctil svou pfitomnosti. Druzi tu nechali koné
v péci mistniho kovare a pesky se vydali do lesi
smérem k sidlu lupict. Jejich umyslem bylo za noci
proniknout k tvrzi, tam se nendpadné utabofit,
vyckavat a pozorovat.

Lupici vSak nespali. Na jejich vidce byla
vypsana vysokd odména a to jisté prilaka
dobrodruhy z Sirokého okoli. Proto byli hlidky
drzeny ve dne v noci. A jednu noc byly hlidky
zburcovany podezielym hlukem. Jakasi skupina se
snazila pfiplizit ke hradu. Nevypadali jako dalsi
novacéei pfichazejici rozsifit pocetni stav bandy.
Pohybovali se radoby potichu a obezietné. Kdyz
dosli na dohled hradu, utdbofili se. Poskytli tak
lupi¢im Cas pfipravit se na jejich zajeti.

Nurnsti postupovali temnym lesem. V
neznamém prostiedi se necitili nejjistéji proto se
drzeli na dohled cest¢ k hradu. V lesni temnot¢ se
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jim v8ak nepodatilo zahlédnout zZadnou z Cetnych
hlidek. Nakonec spatfili hrad. Stal na pahorku a v
jeho okoli byl vykacen pruh asi tfista sahi Siroky.
Druzi poodesli od cesty a rozbili tdbor tak, aby
mohli pevnost pozorovat.

Zacalo se rozednivat, kdyz nurnsti
zaslechli hlas: "Postavte se a odhod’te zbrang". "A
sakra", zaklel se Lynhaard. "Co ted’?", otazal se
Ladot. "Budeme bojovat", pfipravil si me¢ Dagon,
ale Krochta ho uklidiiuje, "Poslechnéte ho. Uvidime
co se stane". Dobrodruzi tedy odhodili zbrané na
zem, ale ne zase moc daleko. Z lesa se vynofilo
nékolik muzi a pfistopilo bliz. "Ty zvladnem, na
n&", zavelel Krochta, nac¢ez se Lynhaard chopil
svého mece a vyrazil proti ozbrojencim. I ostatni
popadli své zbran¢ a Krochta srazil dva muze k
zemi blesky. "Do nich. Bijte je", ozvalo se z lesa.
Vzapéti se objevil pivodce hlasu, statny kroll,
nekolik dalsich lidi a po dvou barbarech, elfech a
hobitech.

Nurnskd druzina vytvofila obranné
postaveni, ale z tvari dobrodruhii pfimo c¢iSela
panika. Loupeznici vlétli do boje neohrozené a
povéstnou nurnskou obranu. Pod
Lynhaardovym mecem sice padali k zemi jako
hrusky, a rovnéz Dagon se ¢inil jako zkusSeny
valeénik, nicméné zranéni utéSené vzrustala.
Zvlasté elfové a hobiti, ktefi zasypavali skupinu
$ipy ze svych luki, respektyve kusi, pusobili
dobrodruhtim tézka zranéni. Ve chvili, kdy
druzinou projel jako tank kroll velici Gto¢niktim, a
Lynhaard, vyuzivaje magicky ziskané rychlosti
zvolil uték, nastala v druziné naprostd panika.
Krochta a Mugzas opustili bojisté¢ magicky, Griffin
zahodil tornu a odlehéen zmizel ve stinu lesa.
Torug uz se na utek obratit nestacil, ansto byl
doslova rozptlen ranou krollovou. Ladot uz uz
mizel v lese, kdyz ho dostihl hobiti Sip. Kudik
udélal ve vzduchu pfemet a dopadl bezvladné na
zada. Dagon a Simmon se ve chvili, kdy vidéli, ze
namaji nad&ji uniknout rad&ji vzdali. Tim skonéil
prvni pokus o ziskani Zyffovi hlavy.

Krochta, Lynhaard, Mugzas a Griffin se
sesli ve vsi u svych koni. Jelikoz se v§ak v malo

rozvratili

kde prospali nasledujici den a noc, a vétSinu dne
dalsiho. Po té se vydali zpét k Zyffové tvrzi.

Tti zajatci Ladot, Dagon a Simmon, byli
mezitim uvrhnuti do tmavych kobek. Mohli si
alespon oSetfit Sramy, i kdyz pfed nimi byla malo



optimistickd vyhlidka budoucnosti- méli byt
ptedhozeni medvédovi. Nikdo z nich neucinil zadny
pokus o utsk. Cekali na vysvobozeni. Cekali tii dny.

Ctyi¢lenna druzina neza$la tentokrat
prilis hluboko do lesa, a utdbofila se. Kouzelnik
Krochta se zneviditelnil a vydal se sam na obhlidku
nepratelskych hlidek. Jakosto neviditelnému se mu
podafilo lupi¢ské hlidky celkem snadno lokalizovat
a s planem na jijich likvidaci se vratil k druhim.
Spole¢né pak postupovali lesem, az dal Krochta
pokyn k zastaveni. "Tak tamhle za tim kfovim je
prvni hlidka. Ty, Lynhaarde, vybéhnes a sejmes toho
chlapa, nez staci cokoliv udélat. Ja se hodim dal a
kdyz to bude potieba, tak n&jaky sejmu. Vy dva
pockate v zaloze", rozvinul viidce svij plan.

Lynhaard tedy nevahal a vyrazil kuptedu,
mavaje nad hlavou svym mec¢em. Loupeznik ukryty
v ktovi stacil jen slabé vykfiknout a byl srazen
smrticim uderem. Ttesk zbrani v§ak zburcoval dalsi
hlidky a né€kolik muzi se rozbéhlo Lynhaardovi
vztiic. Ani kroll vSak necekal a rovnéz jim bézel
naproti. Dva z lupi¢u srazil nahle se objevivsi
Krochta svymi blesky, posledniho probodl kroll.
Kdyz bylo po tomto chabém boji, vyrazili druzinici
smérem ke hradu, ale zvuk rychle se blizicich kopyt
je pifimél, skryt se v kiovi. Kolem nich se pichnala
skupina asi dvaceti jezdci, jenz se posléze zastavila
v mistech, kde se pfed chvili odehralo krvavé
divadlo. No, tak krvavé zase nebylo. Uz tu byli i
krvavejsi. Nicméné, nurn$ti dobrodruzi prchli
hluboko do lesa. "Jestli maj stopafe", dél Krochta,
"Tak nas stejné najdou. M¢Eli bysme se radsi
pfipravit". Mugza$, hned jak to slySel, zacal se
drapat na strom. Griffin zase zmizel v hustém
trnitém kiovi. Krochta pohlédl na Lynhaarda,
poplacal ho po zadech a prohlasil: "Tak, vale¢niku.
Ja ted’ lezu tady na strom, tak se drz. Kdyz budu
moct, pomtuzu". Po té se vyhoupl na vysoky buk a
ukryl se v koruné. Zkoprnély Lynhaard zistal stat
pod stromem a tupé se rozhlizel na vSechny strany,
snaze se zahlédnout nékterého ze svych druhi.
Nepodatilo se mu to.

Zakratko jeho bystry sluch zaregistroval
chiesténi zbrani, a kratce na to spatfil blizici se
skupinu lupici. V jejim cele §li dva elfové sledujici
stopy druzinikd, ale jen co ho vidéli, vytahli luky a
stahli se. Dopfedu se postavili muzi s meci,
popohanéni zezadu velkym krollem. Posledni misto
ve skupiné zaujimal ¢lovek ve zbroji, ktery jen cosi
prohodil nacez se muzi vrhli do Gtoku.
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"Hej, Mugza$i, dat mi rychlost", zaseptal
opatrné starosta Lynhaard. "Ale pak mi uz nezbyde
na zmizeni", ozvalo se ze stromu. "Délat, uz se
blizit. Nebo vas tady nechat", zahrozil rugornsky
kroll. "No dobfte", zaslechl po chvili, nacez zachytil
mumlani magické formule.

"Uaaa", vyrazil zrychleny kroll mezi
loupezniky a netrvalo dlouho a osm muzi se valelo
na zemi v krvi. Proti nému vsak stanul mocny kroll,
ale Lynhaard mu vrazil me¢ do bficha. Navic mu
piisla necekana pomoc v podob& blesku, které
vyslal ze stromu Krochta. Z krolla cdkala krev na
v§echny strany, ale on propadl bojovému §ilenstvi,
proto zadnou bolest nevnimal, a zasadil
Lynhaardovi tvrdou ranu kyjem. Lynhaard, zdéSen
tim, ze by ho dvé nebo tfi podobné rany mohli
zabit, radé&ji klesl k zemi, délaje mrtvého. Zufici
kroll ho chtél dorozit kyjem, ale Mugzas ho ze
stromu sestfelil jednim zelenym bleskem. Krochta
mezitim vyslal nékolik bleski na veliciho muze, ale
ten se jen otfasl, zmizel z jeho dosahu a nafidil
dvéma elfim, aby oba kouzelniky ze stromu
sestielili. "Néé, vzdavame se", zavolal Krochta a
maval ze stromu smérem k nepfatelim. "UZ nemam
ani mag", dodal smérem k MugzaSovi. "Ja taky ne",
odvétil Nekromancer. Ctyfi nurniti dobrodruzi byli
tedy svazani a odvedeni do hradu. Jest¢ pred
zatCenim vSak spolykali vSechny své cenné prsteny.

Griffin, Lynhaard a Mugzas byli zavieni
do cel, pouze Krochta, na n¢hoz cela nezbyla, byl
pfivazan na skiipec. Podafilo se mu ale kontaktovat
svou neviditelnou koc¢ku, a ta kratce na to dorazila
k nému, a zacala mu hryzat pouta. Mugza$ a
Lynhaard se snazili spat, zatimco Dagon, Ladot a
Simmon napjaté o¢ekavali, co udélaji nove piichozi
dobrodruzi pro jejich zachranu. Griffin zatim
prohlizel zamek na dvetich kobky a litoval, ze my
byly zabaveny klice. Snazil se za né najit adekvatni
nahradu a nakonec se mu to podafilo; objevil docela
péknou kliéni kost.

"Hej, ty", zavolal rano Krochta ze
skfipce na muze kontrolujiciho vézné? "Kdy bude
snidané?" "Veézni dostavaj co zbyde vod vobéda a
co nechaj psi", odvétil muz a osklivé se na
kouzelnika usmal. "Hele, zavolej mi velitele. Chci
s nim mluvit". "No jo. Moznd mu feknu",
odpovedel lupic a odesel pryc.

Po né&kolika hodinach pfisel mohutny
kroll. "Si se mnou chtél mluvit?", zeptal se
Krochty. "Ano. Ja jako velitel druziny bych vam

chtél nabidnout spolupraci". "Tak ty se§ velitel. To
pudes jako prvni k medvédovi". "Co?", vytiestil o¢i
Krochta, "K jakymu medveédovi?" "My tady vézné
pfedhazujeme medvédovi v hradnim piikopu.
Musime ho né&jak zivit". "Ale ja jsem vam chtél
nabidnout pomoc". "Zabili ste nam spoustu chlapu,
vam nemuizeme vefit. Pfisli ste si sem pro $éfovu
hlavu, takze pudete k medvédovi", dél kroll a
odkracel.

Uz se blizila pulnoc, kdyz Krochta
pocitil, Ze pevny provaz svirajici jeho ruku kone¢né
povoluje pod usilim malého kocourka. Krochta
uvolnil zbyvajici provazy, nazez si odskocil do rohu
mistnosti ulevit. Své dilo pak zacal piehrabovat
hledaje v ném ukryté prsteny, coz se mu nakonec
podafilo. Rovnéz Muzga$ uz své cené Sperky ziskal,
ajedin€ Lynhaard se doposud marn¢ snazil, dostat ze
sebe jeSt€ aspon trochu pro télo nedutlezitého
odpadu.

"Cvak". 'Dokazal jsem to. Ja to dokazal',
pomyslel si Griffin Linfalas a uznale si prohlizel
kli¢ni kost, kterou pravé odemkl dvefe své cely. "Ty
si taky venku", konstatoval Krochta ke Griffinovi,
Cistic si ruce o shnilou slamu. "No jé. Timhle sem to
voteviel", pochlubil se elf. "Tak skus dostat ven
vostatni". Griffin si klekl ke dvetim do Lynhaardovi
cely a zkousel zopakovat sviij uspéch s kosti. Dvete
kupodivu po chvili povolili. "Lynhaarde, nech toho
apod pomahat", velel Krochta, "Musime dostat z cel
vostatni". "Moment", odvétil kroll valic bulvy,
"Lynhaard to ze sebe muset dostat".

Griffin se pokusil otevfit jesté ostatni
dvefe, ale to se mu jiz nepodafilo, a tak nastoupil
Lynhaard a za pomoci Zelezného cejchovadla dvete
vypacil. "Tak chlapi", prohlasil Krochta, "Seberte si
naky kosti, at’ se mate ¢im branit, a vyrazime".
Vsichni se rozesli po celach a sbirali nejvhodné&jsi
zbrané. Griffin peclivé uschoval svou kli¢ni kost a
sebral jest¢ dvé lebky, které hodlal pouzit jako
vrhaci zbrani. Lynhaard nael velkou steheni kost, jez
se dala pouzit jako kyj. Nejvétsi radost vsak mél
Mugzas, spravce Liscannorského hibytova, ktery
objevil téméf neporuSenou kostru. Pohladil
vybélenou lebku a zadal mumlat zafikadlo:
"V§echny sily temna noci

Pfijd’te mi ted’ napomoci
At ozije toto télo
Které hnit by davno mélo
Jen at’ chodi jesté chvili
At ma jak za ziva sily
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At jen ja jsem jeho panem
Vifa morfum filakanem

Kostra na podlaze se pohnula a v
prazdnych ocich lebky se rozsvitili rudé plaminky.

"Jé, kostlivec", zvolal Simmon, ktery o
podobnych bytostech slySel doposud pouze
vypravét. "To je pfitel", prohlasil Mugza$
poplacavaje kostru po lopatkach, az kosti chiestili.
"A, vida, vida", usmal se Krochta a mnul si pfitom
bradu, "Aspoi ma kdo chodit ve piedu".
Dobrodruzi vytvofili bojovou formaci a opatrné
vyrazili ven z vézeni. Ve pfedu $el Lynhaard a
kostlivec ozbrojeni kostmi, za nimi pak Mugzas s
Griffinem, kteti drzeli v rukou lebky, pfipraveni
vrhnout je na nepfitele.

Dobrodruhtim se podatilo proniknout na
nadvoti a rozhodli se nejprve prozkoumat postranni
budovu, jez se ukazala byt staznici. Lynhaard spolu
s kostlivcem vtrhli dovnitf. Kroll zabil tfi muze
padnou ranou kosti dfiv, nez se stacili vibec
vzpamatovat. Také kostlivec se ¢inil a boj byl
rychle ukoncen.

"Ty tou kosti bojuje$ lip nez mecem",
popléacal Lynhaarda po zadech Krochta. "No jo, dyt'
je to jeho rodova zbraii", smal se Griffin, "Cim si
myslis, ze v jeskyni bojoval". Lynhaard zatim s
nostalgii vzpominal na léta, kdy se se svymi
kamarady mlatili medvédimi kostmi po hlavickach.

"Nesmime se zdrzovat", navadél druhy
k rychlej$imu pohybu Krochta, "Seberte zbrané a
brnéni a deme". Nékolik temnych siluet prebéhlo
nadvofi a zastavili se pfed branou do vnitiku
pevnosti. "Je zamceno", zaSeptal Griffin. "Klid, to
neni problém", sebevédomeé prohlasil Krochta, pak
ptistoupil bliz a cosi zamumlal. Brana se skute¢né
oteviela. "Kudy ted", zeptal se Lynhaard, kdyz
zjistil, ze z malé vstupni mistnosti vedou dvé
chodby. "Do prava", zavelel Krochta, nacez kroll
vyrazil vlevo a kostlivec, ktery ni¢emu nerozumél,
ho mléky nasledoval. 'Budu s nim muset jesté
nekolik lekei probrat', pomyslel si Krochta,
Lynhaarduv ucitel, ale mi¢ky Sel dal.

Druzina vpadla do prvniho pokoje, kde
na kavalcich spalo nékolik loupeznikt. Lynhaard se
na né vrhl a nékolik jich probodl mecem, jeden muz
v nocni kosili vSak rané smrtici cepele uhnul,
(mozna mél Lynhaard zistat u kosti) a pokousel se
uniknout druhym vchodem, ale na prahu ho dostihla
lebka vrzend Mugzasem a ranou do tyla mu



prerazila vaz. Inu, Nekromancer holt umi s lebkama
zachazet.

Druzi bez vahani vtrhli do dalsi mistnosti.
Tam uz byli lupi¢i zburcovani rykem boje, ale
nem¢éli zadné zbrang, procez se snazili branit péstmi.
Jeden z bandytd vSak popadl zidli a pietahl ji
dotirajiciho kostlivee, ktery se na misté rozpadl.
"Muj kostlivec", vyjekl Mugza§ a rozdrtil
loupeznikovi hlavu druhou lebkou. "Nenechte je
utéct", volal zezadu Krochta, a Lynhaard s
Dagonem, ktery zaujal kostlivcovo misto vyrazili za
prachajicimi.

"Au, sakra, néco dali za dveie", zaklel
Lynhaard, kdyz chtél otevtit dvefe v béhu, ale misto
toho do nich narazil. "Vykopneme je", nevrhl
Dagon, "Raz, dva, tfi...". Po razném kopanci krolla
s barbarem se dvefe vyvratili z pantt. "Dali za dvete
stil... Au, zatr, ktery... No pockej", rozlitil se kroll,
kdyz mu jakysi loupeznik, pfi pokusu vejit do
mistnosti, rozmlatil zidli o hlavu. Chvili na to uz
lezel na zemi v tratolisti krve.

"Muj soudek", zvolal Ladot, jen co
vstoupil do mistnosti, a uvidé€l sviij sud, jesté pii
zajeti témef plny vinikajici tfeSiiovice, na zemi
rozbity. Na zemi kolem vSak nebyly patrny zadné
stopy po drahoceném napoji, lupici zjevné nenechali
ani kapku. "Hele, Krochto", obratil se na vidce
Griffin, "Ta krabice je mi n&jaké povédoma, neni
nahodou tvoje?" "Moje doutniky", chytil se za hlavu
kouzelnik, "Voni mi vy¢adili doutniky". "Hele, tady
na zemi se esté valet par vajglii, muzes je dorazit",
zachechtal se Lynhaard. "MI¢, nebo ti strhnu podil z
pokladu", prskal Krochta, "Ja jim dam doutniky",
zamumlal si je$té€ pod vousy.

Druzina zamifila dale a rabovala dalsi
mistnosti, kdyz tu vbéhli do chodby, na jejimz
druhém konci byli pfipraveni tii stfelci. "Uaa",
zatval kroll Lynhaard, kdyz se do né&j zapichli dva
Sipy. "Ja vam ukazu", vykiikl a vrhl se na
loupezniky. Na misto stfelcti se vSak jiz postavili
muzi s me¢i, néktefi si jeSt¢ nandaveje draténé
kosile. Lynhaard sice mezi nimi fadil jako Cerna
ruka, ale sam utrzil ¢etnd zranéni. Rovnéz Dagon
zasadil nékolik padnych ran, pfestoze vénoval
zvysenou pozornost obrané. Za chvili uz se lupici
valeli mrtvi na zemi, avSak lukostielci, kryti
temnotou dalsi chodby, vyslali opét salvu Sipd.
"Mizime", zachroptél Lynhaard tahaje si z bficha
§ip, a sam jako prvni zapadl do jedonoho z pokojt,
z dostfelu. Ostatni za nim. "Co ted™, otazal se
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Griffin. "Schovame se v tom skladisti ve vézi",
ptikazal Krochta, nacez se druzina odebrala
uréenym smérem.

Zatimco si druzi Ié¢ili Cetné Sramy,
zacali se ozyvat hlasy lupicl, procesavajicich
okolni pokoje. "Asi nas tu za chvili najdou",
pronesl s obavou Krochta, "Griffine, zkuz
zamknout ty dvete". EIf kyvl, pfistoupil ke dvetim
a snazil se cosi ud¢lat se svoji kli¢ni kosti, ale dvere
se mu zamknout nepodafily. "Pfipravte se k
obrang", zavolal tltumenym hlasem Krochta, kdyz se
dupot bot ozval tésné za dvefmi. Lynhaard a Dagon
zaujali postaveni po obou stranach dvefi, Krochta a
Mugza$ za nimi, a Ladot, pfipravujici si ohnivou
hlinu vedle. Oproti tomu, Griffin se ukryl ve stinu
na druhém konci mistnosti mezi koberci, a Simmon
si vlezl do jedné z truhel.

Dvefe se rozlétly a do mistnosti se vfitili
dva muzi. Prvni byl hned srazen k zemi
Lynhaardem a druhy kouzelnickymi blesky, ale za
nimi se hrnuli dal$i. Nékolik muzii uz bylo mrtvych
na zemi, ale i zranéni byla ¢etna, a tak dal Lynhaard
prednost svému oblibenému manévru, predstiral
mrtvého. Dagon po té zvedl ruce nad hlavu a vzdal
se, zatimco Mugza$ okamzité zmizel. Krochta jesté
usmazil jednoho loupeznika blesky a zmizel také.
Jediny Ladot jest¢ zlostné mrstil mezi lupice
ohnivou hlinu, ale vzapéti byl nevybiravym
zpusobem srazen k zemi. Lynhaard si je$té na zemi
usrkl z vedlelezici lahve s olejem, aby si procistil
stfeva a dostal z nich konecné své prsteny.

Bandyté prohledali mistnost a podafilo
se jim vytahnout z truhly vzpirajiciho se Simmona.
On a tfi ostatni dobrodruzi byli odvedeni do vézeni,
kde vSak, vzhledem k poSkozenym dvefim, byly
pouze dvé cely pouzitelné. Do nich byli umisténi
Simmon s Ladotem, zatimco Lynhaard byl natazen
na skiipec a Dagon zavien do Zelezné pany.

"Venku se néco déje", prohlasil elf a
vstal z postele. Jeho tvaf byla plna vrasek, a¢ nebyl
jesté nijak star, a jeho vychrtlé té€lo pii pohybu
budilo dojem, Ze se prohyba pod naporem vétru.
"Mozna uz dorazili mi kamaradi", pokraCoval.
"Bangort chtit spat", podival se na elfa ze svého
kavalce mladi¢ky kroll, a zasilhal na né&j ospalyma
o¢ima. "Nem¢éli bysme se tam podivat?", vykoukl
zpod deky tfeti obyvatel pokoje, clovek. "Byt
zaméeny", podotkl kroll. "Nevadi", ozval se znovu
elf, "Ven se dostaneme. Ale pockame az to

utichne". "Bangord nemit zbrain". "Né&jakou uz

najdeme", uklidnil krolla elf.

"Tak, uz je tam ticho", prohlasil elf po
chvili, "Pod’te sem, tady se postavte a bud’te zticha.
Zachvili se objevite za dvefma", dokoncil a zacal
mumlat zatikadlo. "He?", vypravil ze sebe kroll a
zmizel. "Heeeee?", ozvalo se zpoza dvefi. "Ted’ ty",
houkl elf na ¢loveka.

"Dal pijdeme neviditelny", oznamil elf,
kdyz se jako posledni objevil na chodbé, nacez seslal
zaklinadlo. "Bangord vas nevidét... A sebe taky
nevidét". "Bud’ zticha", ozvalo se z prazdna.

"Bud’ zdrav, Lynhaarde. Jak se ti lezi?".
"Astorius. Rychle Lynhaarda dostat pryc", zavolal
kroll do mist, odkud slySel ptichazet hlas. "Ale to
nemizu. To bych se zneviditelnil. Mozna pozdgji".
"Nekecej a délej nebo byt zle". "Chce$ mi snad
vyhrozovat?", pronesl elf zvySenym hlasem. "Ale
blbost. S Lynhaardem byt zle. Vypit volej". "A proé¢
si vypil volej". "Potom, délej", pronesl kroll zoufale,
nebot’ bficho mu uz stahovali nesnesitelné kiece.
"No dobie", fekl Astorius a objevil se vedle
Lynhaarda. Ten, hned jak byl osvobozen, stahl
kalhoty a odbéhl do kouta. Kdyz skon¢il, zacal se ve
své hromadce hrabat. "Fuj, prase. Co to délas?",
vyktikl s odporem Astorius. "Hledat prsteny.
Predtim je spolknout, by lupi¢i nenajit. Ha. Najit",
vykfikl Lynhaard radostné a nasadil si své Sperky na
ruku.

"Kdo to byt s tebou?", optal se Astoria a
ziral na dva muze stojici opodal. "To je Bangord a
Rantir. Nechali jsme se chytit jako zajemci o pfidani
se k lupi¢tim. Tak bysme mohli Zyffa zavrazdit, aniz
bysme museli pobit jeho lidi. Jenze fekli, Ze do prvni
akce nam nemizou véfit, a tak nas zatim zamykali.
Zbran¢ nam samoziejme sebrali, ale ty vevnitf nemé¢l
nikdo. Voni se pfedtim ty lupi¢i vozrali a porubali
navzajem, takze zbrané davali do n&jakyho skladu.
My ale nevime, kde je", podal vysvétleni Astorius,
zatimco Lynhaard vysvobodil Dagona z Zzelezné
panny. "A kdo je viibec nacelnik?", zeptal se jesté
zelenovrs§sky kouzelnik. "Krochta", odvétil
Lynhaard. "Bravo. Kone¢né zvitézila inteligence nad
hrubou silou", zvolal Astorius a Lynhaard jen cosi
zabrucel. "Tak, a co ted?", nadhodil Rantir.
"Lynhaard slySet kroky", varoval nahle kroll. "Pod’te
sem", zvolal tlumené Astorius. VSichni nahle
zmizeli.

Kroky se blizili, ale stale nebyl nikdo
vidét. "Tady chrape Ladot a tady Simmon", ozvalo
se nahle z prazdné chodby, "Ale kde je sakra
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Lynhaard? Au, davej pozor". "Promin, nevidél jsem
t&", ozval se druhy hlas, "Krochto, Mugzasi, tady
byt", zaseptal Lynhaard. "Fuj, to sem se lek.
Jaktoze nejsi vidét?". "Astorius pfijit". "No vida.
Bud’ zdrav, Astorie". "I ty, Krochto", odvétil elf. Z
Mugza$em si z pochopitelnych duvodi zdvofilosti
nevymenili. Jejich vzajemna antipatie je vSem zcela
ziejma. Astorius davd oteviené najevo svou
nenavist k ¢erné magii a kazdy vi, Zo on dava
piednost kouzlim, jako jsou Neviditelnost, Dudu a
Hyperprostor. Mugza$ pii Astoriovych narazkach
radéji ml¢i, maximalné pohrdavym ismévem dava
najevo co si mysli a snazi se byt uzite¢ny druziné.

"Tak co budeme délat", optal se Dagon.
"Ty si tu taky. To bys moh vylomit dvefe a dostat
ven ty dva prcky", navrhl Krochta. "To je nemuzete
dostat ven kouzlem?" "J4 ne. Sem hotovej",
oznamili Krochta a Mugza$ soucasné. "Ja jo, ale
pak budem vSichni vidét", ekl Astorius. "Ale
takhle budu vidét ja", protestoval Dagon. Lynhaard
rad€ji mlcel, aby si na n& nékdo nevzpomél.
"Nebudes", prohlasil védoucné Krochta,
"Vylamovani dvefi t¢ nezviditelni... Snad". "No
dobie", nechal se presvédCit barbar a pustil se do
préace. Po chvili byl Ladot Chinski volny. "No jo.
Nejsem vidét", pochvaloval si barbar a Sel se
vénovat druhym dvetim. Ty také za chvili povolily,
ale Dagon si nemohl nevs§imnout, ze ted’ uz vidét je.

"Tak, sme vSichni venku, tfi sou vidét.
Co ted?", promluvil Krochta. "Mohli bysme se
ukryt v naSem pokoji", navrhl Astorius. "Vy mate
pokoj?", vyttestil ofi Ladot. "Jo, ale sme tam
zamCeny". "A jak se tam teda dostaneme, ha?",
zeptal se Dagon. "J4 vas tam poSlu. Vevnitf uz
mizeme bejt viditelny", odvétil Astorius. "A
zvladnes to?", optal se pochybovaéné Krochta. "No
jasng, to je jeden, dva, tfi,... Ctyfiii, éé¢". "Aha",
pronesl chapavé Krochta, "A co s téma, co se tam
nedostanou?" "Ja bych Sel do toho skladiste,
pravdépodobné tam zistal Griffin", navrhl Mugzas.
Nakonec se vétsina dobrodruhti odebrala do pokoje
Astoria, Bangorda a Rantira a pouze Krochta a
Mugzas se vratili do skladisté. VSichni bez vyjimky
se ulozili ke spanku.

Rano byli dobrodruzi probuzeni kiikem
lupic¢t. "Utekli véziioveé", ozyvalo se ze vSech stran.
"Musime to tu fadné prohledat", zaslechli druzi
posléze. Lynhaard naposled vyuzil svého
magickéha amuletu a pozadal vyssi sféry, aby lupici
neprohledavali tuto mistnost. Pak pokracoval ve



spanku.

Bantité jejich mistnost skuteéné
neprohledavali, pouze zavolali Bangorda s Rantirem,
aby hlidali na hradbach, kvuli nedostatku muzu.
Astorius zistal v posteli, protoze pfed loupezniky
simuloval nachlazeni, coz mu pfi jeho télesné stavbé
nedalo mnoho prace. Ostatni mezitim vyspavali pod
posteli a ve skfinich.

Krochta vstal az odpoledne. Lupici sice
prohlizeli i jejich mistnost, ale ne tak dikladné, aby
si v8imli neviditelnych kouzelniki a ve stinu
schovaného Griffina. Ostatni jeSté spali a vidce
vypravy se tedy vydal na obhlidku. Za svij cil zvolil
kapli, kterou uz ptedtim dobrodruzi navstivili, ale
neméli Cas se tam zdrzovat. Dostal se tam bez
problému, jalikoz hrad byl dost velky na pocet
lapkd, ktery v ném, po nékolika stietech s Nurnskou
druzinou, zistal.

Kouzelnik z baziny kapli prozkoumal, ale
neobjevil nic zvlastniho, az na oltaf, na némz byl
zvlastni znak se Sesti pohyblivymi kameny.
Zamyslel se a pohnul jednim kamenem. Ucitil
chvéni, po némz nasledoval tlak v hlavé. Kdyz vse
preslo, citil se Krochta slaby jako dit¢ a navic bez
magie. Opatrné se vratil k ostatnim, aby si mohl
odpocinout.

"Kde jsi byl", otazal se hned po jeho
navratu Mugza$. Krochta mu povédél o navstéve
kaple i o svém pokusu s oltafem. Po té se do kaple
vydal Nekromancer a vyzkousel si rovnéz pohrat se
znakem na oltafi. Samozfejm¢ byl dostatecné
varovan na co nema sahat, proto se po nékolika
pokusech oltat oltat odsunul, a pod nim zacinala
chodba kamsi do podzemi. Mugzas otvor zase zavtel
a vratil se zpét, kde sviij obév oznamil. "J4 se musim
vyspat", prohlasil Krochta, "Dost to se mnou
zamavalo. Potom se tam podivame".

Lynhaard a spol jesté spali, kdyz se dva
kouzelnici, Krochta a Mugza$ vydali do hlubin
podzemi. Griffin radégji zistal ve skladisti. Po
nékolika sazich klesani se pfed nimi oteviel vstup do
mistnosti. V ni byly ¢tyfi hroby. "Raci to nebudem
votvirat", zaseptal Krochta, "Bozi védi co tam je".
Mugza$ souhlasné zamrucel, nebot’ mél z obyvateli
hrobu své zkuSenosti. Dva kouzelnici se vydali
chodbami dale a objevili jest¢ jeden katafalk,
tentokrat vétsi. Dal se vSak vénovali prozkoumavani
chodeb, pti ¢emz zlikvidovali jednoho pavouka, v
jehoz doupéti Krochta objevil nékolik zlatek, nasli
podzemni cestu z hradu a studnu, kterd zfejme vede
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do vnitinich prostor hradu. Kromé toho vedlo z
chodby nékolik dveti. Namatkou jedny vybrali a
Krochta nahlédl dovnitf. Pohybovali se tam &tyfi
kostlivci, tak mezi né kouzelnik vypalil bilou stielu.
Jediného, ktery se nerozpadl v prach, dorazil
Mugzas blesky, Dikladna prohlidka mistnosti viak
nepiinesla zadny zvlastni objev. "Zkusime dalsi",
fekl Krochta a vydal se k dal$im dvefim. "Dobry,
nic tu neni", ohlasil, kdyz nahlédl dovnitf. "Jauu. A
prece", zajecel Moskyt a oprazil téméf prusvitného
ducha, jenz ho napadl, n€kolika blesky. Pak prudce
zabouchl dvete. "Vratime se. Uz sem bez magi",
rozhodl potom, a tak se oba druzi dali na cestu zpét.

Druhy den nad ranem kone¢né Lynhaard
uznal, ze je dostate¢né vyspan a vylécen, a mize
tudiz opustit pokoj. Navic Bangord s Rantirem
zjistili, kde je skladisté zbrani, a dobrodruzi se tam
rozhodli vypravit. Postupné tedy opustili sviij pokoj
a ve skladisti se setkali s Krochtou. Ob¢& skupiny si
vyménili postiehy a zamifili do zbrojirny. Tam
dobrodruzi po chvilce hladani objevili své zbrané a
zbroje nahazené mezi ostatnimi. "Kone¢né se citim
zase bezpecny", konstatoval Dagon, kdyz se navIékl
do své zbroje. "Tak, tak. Lynhaarda slova", ptitakal
kroll. "Tak, a ted’ do kaple", pfikazal Krochta, "Je
to hned tady vedle tak rychle".

Druzina se rychle piesunula do krypty a
krz oltat do podzemi. "Tak, tady sme sejmuli par
kostlivet, ale jinak tam nic neni, tady to vede ven z
hradu, tady to naopak studni dovniti a tady, tady
sem vidél dva duchy, ale jednoho sem dost
narubnul. "Lynhaard dorubat", prohlasil kroll a
viitil se do mistnosti. Se dvéma duchy skutecné
nem¢l mnoho problémli a brzo je rozprasil.
"Tamhle byt dalsi dvefe", zvolal kroll a spolu s
Dagonem vbéhl do dal3i mistnosti. "Adaau", ozvalo
se dvojhlasné z mistnosti. Ostatni pfisli na jeji kraj
a zjistili, ze jeji podlaha je o dobré dva sahy niz nez
doposud, a navic je pobyta ostrymi heby. "Radgj jit
opatrné", prohlasil Lynhaard, kdyz se vydrapal z
diry.

"Tahle mistnost je prazdna", oznamil
Dagon ostatnim, kdyz nahlédl za dalsi dvere. "Tak
ji prohledame", rozhodl Krochta. "To teda nevim",
brucel si pro sebe Astorius, "Co v tak maly
mistnosti chece naj... Udaaa". "K sakru. Propadlo",
zaklel Krochta, "Astorie, zijes?" "Ale, jo. Jenom
sem si trochu pochroumal kosti". Jen co byl
kouzelnik vytazen, okamzité se zneviditelnil, jen
tak, pro jistotu.

"Za ty dvefe néco chodit", oznamil
Bangord, kdyz chvili poslouchal za poslednimi
neprozkoumanymi dvefmi. "To tam snad nebyt
dira", prohlasil Lynhaard a vykopl dvefe. Sest
zombii nebylo pro Lynhaarda, Dagona a Bangorda
ptiliSnou piekazkou. Zvlasté, kdyz je kouzly
podporoval Mugzas, ktery dobie vi, co na nemrtvé
plati.

"Tak vocad’ vedou troje dvere", rozhlédl
se Dagon, "Tak co nacelniku, kudy?" "Doprava",
prohlasil Krochta, nadez Lynhaard oteviel pravé
dvete. Vyvalil se hnilobné zapachajici oblak a
nékolik nejbliz§ich dobrodruhti dostalo zachvat
kasle. Mugza$ se zakuckal a svalil se v bezvédomi
na zem. "Fij", prskal Ladot, "To je hnus. A neni ani
¢im to zapit. Uz abych byl doma". "Pfu, pfu", odfrkl
si Dagon, kdyz se oblak rozplynul ve vzduchu. "Za
téma dvefma je jenom vyklenek a ten je plnej
plisné", oznamil pak ostatnim, "Rad$i to zavii
Lynhaarde. "Jau, zatr, tady néco lezi", ozval se
Rantir a zacal prozkoumavat néco na zemi, ale nic
nebylo vidét, "A je to m&kky". "Neni to Astorius?",
vykiikl zdésené Krochta, "Astorie", zavolal. "No jo.
Ma to tvar ¢lovéka", oznamil Rantir prohmatavajici
na zemi neviditelno, "A usi to méa docela $picaty.
Ale vibec to nedejcha", dodal. "Podivejte, uz
ziskdva barvu", upozornil ostatni Ladot. "Uz
vychlada a kouzlo pfestava pusobit", pokyval hlavou
Krochta. "Nemize mu né€kdo pomoct?", optal se
jeste, ale pohledem upozornil Mugzase, ze jeho
pomoc nemysli.

"Vyzkousime ty druhy dvefe", rozhodl
Krochta po chvili ticha, "Odstupte ode dvefi.
Lynhaarde, votevii". Kroll bez velkych protesti
vyrazil ke dvefim a prudce je otevfel. "Jau", trhl
sebou vzapéti, "Co to byt". "Ode dneska mizes nosit
nau$nici", smal se Krochta a sebral ze zemé malou
Sipku, ktera prolétla Lynhaardovym netopyfim
boltcem. "Vo to zrovna stat. Lynhaard nebyt Enmil",
odvétil dotéené kroll. "No, dobte, dobte", uklidiuje
krolla viidce, "Tak se podivej za ty tieti dvefe". "Do
tretice...", pronesl jest¢ Ladot. "Jau, gahar (starou
feci trollti -motyl -pozn. prekl.(???)), Lynhaard toho
mit dost", vykiikl kroll, kdyz se mu ostra cepel
zasekla hluboko do stehna. "No jo", dél na to
Krochta, "To byly posledni dvefe. Ted’ se vyspime
arano se podivame studnou nahoru".

Po ranu druzi vyrazili ke studni. "Rumpal
s provazem jsou nahote", pfemyslel nahlas Krochta,
"Griffine, dokaze§ tam vylézt?" "No jo", prohlizel si
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stény studné zlod¢j, "Ale co kdyz tam n€kdo bude".
"Nic se nahofe nehybat", prohlasil Lynhaard,
napinajici sva usiska. "Tak dobfe", fekl Linfalas,
plivl si do dlani a zacal se Skrabat vzharu. "Uf, to
byla fuska", oddechl si kdyz byl nahote. Inu, mokré
stény jsou mokré stény. Pak hodil dolu kybl na
lan€, po némz se nahoru vydrapali ostatni. Nékolik
dobrodruht teprv Splhalo nahoru, kdyz se oteviely
dvete a v nich stanul tlusty muz se dvéma védry v
rukou. Lynhaard bez vahani tasil a zapichl lupici
me¢ do sadelnatého bficha. Nurnsti vtahli télo
dovnitf, zavieli dvefe a Cekali, ale nic se zatim
nedélo. Kdyz byli nahofe vSichni, utvofili druzi
bojovou formaci a vysli ze dvefi. Vpiedu kracel
Lynhaard s Dagonem, za nimi kouzelnici Krochta
a Mugza§ spolu s Griffinem a konec seskupeni
tvorili Simmon, Ladot, Rantir a Bangord, ktery kryl
druziné zada.

Druzi nejprve vesli do spize, ze které je
Krochta zahnal jen s problémy. Zvlasté Lynhaard
cestou jesté dlouho cosi pezvykoval, ale i ostatni si
naplnili batohy, a n¢kteti co to stihli i zaludky,
jidlem. Pak druzina navstivila kuchyni, kde se
praveé na ohni cosi palilo. Nemél na to kdo dohlizet,
kdyz kuchaf lezel v kaluzi krve opodél. Dobrodruzi
prosli velkym, luxusné vybavenym salem a zastavili
se pfed dal§imi dvefmi. "Vlitni tam", pfikazal
Krochta. "Rad&ji opatrng", odvétil Lynhaard a
nahlédl dovniti.

Uvniti sedél zndmy kroll a prave si Cistil
me¢. Ve chvili, kdy uvidél Lynhaardovu hlavu,
vysko¢il a vrhl se vpfed. Ani Lynhaard s Dagonem
v8ak na nic necekali a zautocili a Krochta zezadu
pomohl blesky. Kroll zacal zufit, od ust mu létaly
sliny a jeho obouru¢ak se mihal vzduchem
rozsekavaje vse, co mu stalo v cesté. "Jémine",
vyjekl barbar Dagon, ale vzapéti s rozseknutou
lebkou klesl k zemi. Lynhaard s Krochtou vsak
bésniciho krolla dorazili.

Pravé v té chvili se rozlétli druhé dvefe
a do mistnosti vbéhl muz v brnéni a s mecem
planoucim jasnym plamenem v ruce. "To je Zyff",
vydechl kdosi. "Dat mi rychlost", zavolal Lynhaard
na Mugzase stojiciho opodal. "Hned", odpovedél
kouzelnik a pocal se soustfedénim. Mezitim se
Lynhaarduv a Zyffiiv mec setkali. Lynhaard mocné
udefil, ale v zapéti dostal ranu znasobenou spalenim
plameny. Vyuzivaje rychlosti ziskané od Mugzase,
bleskové se svalil k zemi pfedstiraje mrtvého. Tim
se ale octl v prvni fad¢ obétavy Mugza$, kterému



jiz nezbyvala magicka energie na ustup. Ohnivym
mecem byl doslova rozseknut vejpil. Krochta si
vyvolal dudu a stanul Zyffovi éelem, chystaje se do
n&j vyprazit vSechnu svou zbylou silu, a pak své
prsteny. Zyff jéste zautocil na Griffina, ktery se jako
jediny snazil pomahat stielbou, ale elf se se §téstim
vyhnul, a radgji prchl ze schodu za ostatnimi. Zyff
vsak jiz také umdléval a jelikoz se mu nepodatilo
zasahnout pravého Krochtu, alébrz utocil jen na jeho
obrazy, byl nakonec usmazen. V tu chvili se
Lynhaard bleskové zvedl, ufizl viidci lupici hlavu a
zabavil jeho me¢.

Po chvili zacali pomalu pfichazet ostatni.
"Tak sem jistil zada, ale nic se tam ned&je", prohlasil
jakoby nic Simmon. Krochta si cosi zabrucel, naez
dal pfikaz k prohledani Zyffova pokoje. Druzi nasli
nekolik flakonka a svitkd, alé zadné jiné cennosti.
"Popadnéte mrtvé a déte ke studni, potiebujem se
vyspat", nafidil Krochta, "Ja se e§t¢ mrknu nahoru
na véz". Moskyt tedy vylezl az do nejvyssiho patra
véze a rozhlédl se kolem. Vyhled byl opravdu
pékny, ale kouzelnik si neuvédomil, Ze na okolnich
vézich jsou lupi¢ské hlidky, a ty ho muzou docela
dobfe videt. A také vidély.

"Pozoér, vidéli me", volal Krochta bézic
po schodech za ostatnimi, ale zatim se pied
Bangordem vynofil ¢lovek a elf. Mlady kroll vSak
nevahal a pustil se do nich obouru¢akem zabitého
bojovnika. Muz po krats§im souboji klesl k zemi
mrtev a elf se dal na uték. Bangord se sice pustil za
nim, ale v t¢zké zbroji se mu nebézelo tak dobie a
rychle, tak toho zanechal. Nez stacili dorazit dalsi
lupi¢i, spustili se druzi do studny, a v podzmi se
ukryli v jedné z mistnosti.

"Sakra, prchaji", zvolal pojednou
Krochta, kterého kontaktovala jeho kocka ukryta ve
staji. Poslednich osm banditi, kteti pfezili navstévu
gwendarronské delegace, zjistilo, ze Zyff i jeho
pobocnik jsou mrtvi, a jelikoz neméli, co by je tu
jesté drzelo, sebrali vSechno co $lo véetné koni, a
odtahli. Dobrodruzi nebyli ve stavu, kdy by jim
mohli v odjezdu zabranit, nehledé k tomu, ze p&si by
koné dohanéli jen tézko. Radéji se tedy v klidu
vyspali, a po té se vydali rabovat hrad.

"Hele, tamhle je né&jaka kocka", zvolal
pojednou Simmon Carostielec. "To je urité
Mugzasova", prohlasil Ladot, kdyz si ji pofadné
prohlédl. "Mugzagova? Ci, &. Pojd’ bliz, neboj se",
zacal se Simmon piiblizovat ke kocce, ale ta se dala
na tek. "Stiij mrcho", zvolal Carostielec a strhl z
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ramene kusSi, aby vzapéti malou Selmu proklal
Sipem. "Tak", fekl Simmon, kdyz ukazal kocku
Krochtovi, "Muizeme ji pohibyt s nim. M¢l ji rad",
a tak se take stalo.

Kdyz se dobrodruhim nepodafilo v
pevnosti najit nic nového, a uz vubec ne
zajimavého, zamifili do podzemni mistnosti s
nékolika hroby.

"Tak, kdo to otevie?", rozhlédl se po
ostatnich Krochta. Nakonec se po dlouhém
pfesvédcovani uvolili krollové Lynhaard a
Bangord, aby odklopili desku prvniho katafalku. K
velké radosti dobrodruht byl plny zlata. Zlatomilni
dobrodruzi se razem vrhli k ostatnim hrobim a
zacali je hromadné exhumovat, coz ovSem vedlo k
ponékud nepiehledné bitce s nékolika nemrtvymi.
Ta se nakonec obesla bez vaznéjsich sramu, pouze
Ladot Chinski byl zle potrhan pfizrakem.

Jelikoz nurnsti uz zadné dalsi zlato
nenasli, nastrkali to co méli do svych vaki a toren,
zabalili to do dek a prostéradel, prosté, nenechali na
hradé ani zlatku, a ponévadz v pevnosti
pochopitelné nezbyl zadny ki, odtahli vsechno na
smyk. Krochta se domnival, Ze ve vesnici najdou
druzinici své kong, ale ta byla zcela vyplundrovana,
kdyz lupiéi zjistili, Zze vesniéané poskytli
gewendarronaniim podporu. Podafilo se tam vSak
najit viz, ktery, nehledé¢ k tomu, ze potieboval
opravu, byl v celkem slusném stavu. Dobrodruzi na
n¢j tedy nalozili zlato, a cestou do Lurgrapsu se
stiidali v jeho tazeni, coz se stalo teréem posméchu
kolemjedoucich cestovatelii. Pohled na bandu po
zuby ozbrojenych zabijak vsak odradil vSechny od
jeho otevieného vyjadreni, a tak cesta prob¢hla bez
krveproliti.

V Lurgrapsu dobrodruzi vyménili hlavu
za slibenou odménu a po patfi¢né oslavé se odebrali
domt, do Liscannoru. Tam probéhl pohfeb dvou
hrdind, Astoria ze Zelenych vrchii a Mugzase
Nekromancera na obecnim hibytové. To Ze oba
kouzelnici, ktefi se bytostné nesnaSeli, lezeli
pohibeni vedle sebe, vedlo ke vzniku né&kolika
bachorek. Naptiklad se tvrdilo, ze se Astorius, kdyz
se dozvédél, vedle koho bude pohiben, pokusil
uprchnout. Realisté vSak tvrdili, ze to Ze Lynhaard
nesouc rakev zakopl, nebylo, vzhledem k jeho
stavu, nic divného. Také se zacalo tvrdit, Ze na
hibitové v noci strasi. Pfiinou vseho byl
pravdépodobné Bangord, ktery po navratu z
hospody ¢asto popadl lopatu a Sel kopat hrob, jak

tikal, do foroty. Po té, co se povéra rozsifila, s tim
vsak prestal, nebot’ se zacal bat. V hospodé potom
sam tvrdil, ze se kouzelnické hroby od sebe vzdaluji,
ale nebyl schopen to dokézat.

Po pohibu nastala dalsi dulezita akce v
liscannoskych dgjinach, volba starosty, ponévadz
Lynhaardu Rugornskému skoncilo velebni obdobi.
Tim se stal Krochta Moskyt z Baziny, pfedevsim
diky svym slibiim, Ze zrusi dan z prodeje alkoholu,
¢imz by se ceny U hrocha mohli podstatné snizit.
Diky lakot& hostinského Jeremiase Cipery, zistalo
sice jen u predpokladti, nicméné tim Krochta ziskal
tolik potiebné hlasy a tésné vyhral pfed Rugornskym
krollem.

Krochta se rozhodl, Zze bude Gifadovat na
radnici, k velké nelibosti bezdomovce Yalleda z
Erinu, ktery se v dobé€ nevyuzivani radnice do domu
naboural a zafidil si tam bydleni. Nakonec vsak
souhlasil, ze Krochtovi pfenecha jednu mistnost k
ufadovani, ale musi si zfidit Gfedni hodiny a pofidit
si vlastni zvonek, ktery ho nesmi rusit. Krochta sice
hodlal prosadit pfisnéjs§i opatieni proti
bezdomovcim, ale vzhledem k piibuznosti Yalleda
s Gretou Erinskou, rozenou LiSkovou, vdovou po
Rolldovi, které radnice patii, nemiize se soucasnou
situaci nic délat.

Lynhaard se zase rozhodl zbourat diim po
kudiku Torpovi Katzbalgerovi, ktery, vzhledem k
nizkému vzristu jeho stavitele, ma nizké stropy, a
vysoky kroll se tam Casto prastil do hlavy o strop, a
misto néj postavit dim novy a vétsi. Wenora ho vSak
nakonec presvédcila, ze bude 1épe nejdiiv postavit
novy dim, a az potom zbourat ten stary, protoze
jinak by néjaky Cas neméli kde bydlet. Kroll se
nakonec nechal pfesvédcit a zacal se stavbou svého
nového domu. Stary bude zbouran az po
prestéhovani.

Tak zivot v Liscannoru bézi klidné dal,
dobrodruzi se zdokonaluji ve svych femeslech,
odpocivaji nebo stavi domy, a vSichni spole¢né se
pak schazeji v hospodé, ¢ekaje na néjakou seriozni
nabidku k praci.
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* Cerna tma vukol *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu, syn
Byrthogtiv

Cerné tma vikol krajinu hali
jak teplé smycky vinéné §aly,
usnuly kvitky, broudci i skaly,
vodopad ¢asu z vysky se vali

Nekteré véci klid spanku kali,
$patné kdyz stviry tuzi své svaly,
druzina nurnska torny si bali,
vérna své vlasti, oddana krali

* Zabij slabSiho *

Aedd z Ruindoru

Co tady delas?
V bahné se brodis,
krev z tebe caka,
hlavu mas rozbitou
Jednoduchy zivot
jenom se mlatit,
nikdy se neprojdes
krasnou krajinou

Tak zabij slabsiho,
co ti to udéla,
zabit kazdého,

kdo je slabsi nez jsi ty

Tak zabij slabsiho,
nic ti neudéla,

zapomen pfitom
na vSechny pocity

Jsi jako troseénik
na mofi krve
a jenom Cekas,
kdy se tva krev smisi s nim
Jak vlastné Zijes?
Loupis, zabijis,
dokud se sam
nesetkas s silngj§im

Zabij slabsiho,



co ti to ud¢la,
zabit kazdého,
kdo je slabsi nez jsi ty
Zabij slabsiho,
nic ti neudéla,
vychutnavej ptitom
v§echny pocity

Koukni se za sebe,
co tam jen uvidis,
hromady mrtvol
a nad tim stoupa dym
Tak také skoncis,
na jedné hromadé
n¢koho jiného,

i kdyZ nepocitas s tim

Zabij slabsiho,
co ti to udéla,
zabit kazdého,
kdo je slabsi nez jsi ty
Zabij slabsiho,
nic ti neudéla,
dej si vSak pozor
na svoje pocity

* Na cesté *

Aedd z Ruindoru

Podivejte, jak slunce sviti z nebe,

a zatim nas snih v botach zebe,
jdeme dal po vzoru muzi velkych,
¢eka nas snad jednou hojnost, ptepych
Zatim vSak jsme v bahné po kolena,
od st nam vem stéka ruda péna
Pro¢ jdem vptfed? Abychom zpatky nesli
Cil jsme vSak nejspis uz davno presli
Prs$i nam do o¢i plnych strachu,
ve kterych lze spatfit stopy strachu,
mladou tvar uz vrasky pokryvaji,
vrasky, jez na mnohé vzpominaji,
srdce bije, aby jasné slyset bylo,
aby se jen tak nezastavilo
Vodou jdem, dést’ nas do tvafi bije,
lepsi nez ti, jimz télo v dife hnije,
mekké bahno nam ¢vachta pod nohama,
zada jsou ohnuta pod ranama,
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krev z rukou lze smyti jenom stézi,
kazdému kamen na srdci lezi
Jako zveéf vlezem do kazdé diry,
krev stiikd, dokud nam staci sily,
znaveni, $pinavi krvi, potem
vylezem nebo v té dife pojdem,
najdem snad jednou, co hledat chceme,
osudu stejné neunikneme
Stin smrti nam lezi nad hlavami,
tenky led kiupe pod nohami,
pfesto jdem dal, neb zpatky nemizeme,
oto¢ime-li se, tak v hruize ustrneme
Za nami zustaly krve stopy,
smrtka tam mezi mrtvolami chodi,
chté nechté musime pokracovat dal pesky,
abychom zjistili, co je na konci cesty,
po které tak dlouho jdeme,
na které uz asi ziistaneme,
blatem tim se budem brodit dale
a krev nam z ran bude prystit stéle,
mnohy z nés se jesté rozlouci,
protoZe cesta ta nikde se nekonéi

* Po uzavérce *

Po wuzavérce tohoto <¢isla se objevil na
zapomenutém pergamenu dodatek k Yorgové
zavéti a ohromujici zprava Ladota Chinského:

L P.S.: V pfipadé, ze nekdo z téchto
chrabrych junakt zahyne, necht’ jeho doty¢na véc
pfipadne jeho pravnimu nastupci ¢i zdkonnému
deédici.

P.P.S.: Muj zlaty prsten, ktery mi
mnohokrat pfinesl $tésti, poslete prosim Gloxinii
Mondragonské. M¢la $tésti, Ze si mé nevzala za
muze, byla by brzy vdovou.

P.P.P.S.: Svého posledniho vzacného
koné ze zemé Gergel poslete prosim do Gorganu
mé netefi Arntithien a polibte ji za mne od strycka
(vyberte nékoho, kdo vypada jako ¢lovek).

P.P.P.P.S.: Nahrdelnik, ktery jsem
koupil za hii§né penize v drazbé (ma opravdu
cenu jen jako Sperk), poslete t¢Z do Gorganu mé
§vagrové Manwing Gorganské.

P.P.P.P.P.S.: Zlaty fetizek s perlou
poslete na Borgland mé davné ptitelkyni Grainne.

1L Ladot Chinsky, dobracky kuduk z
hobitich dour, se rozhodl, ze si pfivydéla
nékolikaletou sluzbou v gwendarronské armade, do
jejichz tad se dal znenahla rekrutovat. Pevné
vetime, ze bude dobfte slouzit vlasti i krali a opét se
mezi Nurnské vrati. Téz mu pfejeme, aby jeste stihl
Stastné se ozenit a postavit si pofadny dim.
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Tuto LysSkanoru pfipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrthogtiv



