II. Ladot Chinsky, dobracky kudk z
hobitich dour, se rozhodl, Ze si fipydé&la
nékolikaletou sluzbou v gwendarronské aratb
jejichz fad se dal znenahla rekrutovat. Revn
verfime, Ze bude ddb slouzit viasti i kréli a oft se
mezi Nurnské vrati. TéZ mugjeme, aby jeststihl
Stastré se oZenit a postavit si fF@iny dim.

-48 -

Tuto LySkanoru fipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrtliog

LYSTKANORA 10

Nepravidelny liscannorsky 6bsnik pro vnini potebu Nurnské druziny

Seen 1038

Liscannor, Nurnskdash, zapadni Gwendarron

* Novinky liscannorské * Rizkumy Nurnské druziny * Lateni Waladrien Korindorské *
* Glendortiv dopis * Odkaz Yorga Erinského* Nudné putovani *
* Reakce na kritiku * Pojida * Za hlavou Krvavého Zyffa €erna tma tikol *
* Zabij slabSiho * Na cest* Po uzavrce *

* Novinky liscannorské *

Krochta Moskyt, paty starosta liscannorsky

Po dlouhé dob vam vazenymglenim
Nurnské druziny nepiSe tento Gvodnik Lynhaard
Rugornsky, ale vas milovany Krochta Moskyt. Tento
ukol mi pripadl z velmi prostéhotdvodu. Starostou

kroll, ale ja vySe jmenovany.

Na pelomu let 1037/38 poprvé doslo k
volb& starosty obce z idodu skoweni starého
volebniho obdobi a nikoli jeho smrti. Jak j& p
poslednich volbach starosty jiz t&mzvykem,
probshla volba za minimalnidastifadnych volét,
to jest olani. Volby se zdastnili tito vazeni
ob¢ané. Lynhaard Rugornsky, Ladot Chinsky,
Griffin Linfalas a Krochta Moskyt. V dvoukolové
volbé t&sre zvitézil ob¢an Krochta, prvnéarodsj na
tomto postu.

Lynhaard Rugornsky fgal po
premlouvani druzinik, zvlas¢ pak Giriffina,
prizvisko Nepodrobitelny, na coz je fiane hrdy.

Ob¢an Chinsky zakoupil pozemek s
vykopem, poiistatkem hobiti nory zesnulého pana
TichoSlapka. V nevzhlednyctiourach nyni Zije,
neba@ nemé& zatim dostatek financi na stavbu
fadného domu. il@sto bych cld zduraznit, ze je
Fadnym olsanem a proto kdmu vSichni ngjte Gctu!

V dome &.p. 12 doSlo k radostné udalosti.
Manzetim Rugornskym, Lynhaardovi a Weeg se
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narodil synek Haardun. Za kmotra mu Sel ctihodny
pan novopé&eny starosta a vazenyitel Krochta
Moskyt z Baziny. Haardun se nide k swtu a od
Krochty dostal krasny slamak se stuhou. Doufame,
Ze novy obanek bude v Liscannoru \jgtat
Srastre.

DalSi udalost se tykd ep ¢&.p.12.
Lynhaard se rozhodl, Ze zboura stamda na
misto ¥ postavi novy, ktery bude odpovidat jeho
vySce. Nutno podotknout, Zéyodre ch&l bourat
a pak stadt, ale po upozommi své Zeny ¢&inil
naopak. Timt@éinem zmizi posledni vzpominka na
Torpa Katzbalgera.

Jest pred tim, neZz se Krochta stal
starostou stihl se také ozenit. Stalo se tak po
vypraw na ostrov Kodgick, kde se po svém
vitézstvi v carodgjnickém turnaji seznamil se
sleznou Attrien. Svatba se konala aZ v Liscannoru
a byla velkolepa. V nejblizSi déise tudiz radostna
udalost ¢ekava i v¢.p.20, které bylo nedavno
rozSteno o nové prostory. Narozeni potomka se
ocekava v nisici zimosme. Na ktiny jsou vSichni
srde&né zvani.

Pri vypraws do Zyffova hradu zereli
tito: obcan carodsj Astorius a hrobnik Mugza$
Nekromancer. Resto Ze se tito dva bytostn
nesnaseli, lezi dnes na obecnim Kxdtu
pochovani vedle sebe a zda se, Ze jim to nevadi.

Novym hrobnikem po zesnulém panu
Nekromancerovi se stal kroll Bangord, jenz je sice
ducha mdlého, ale lopatou se ohani z#lairo



iikal, do foroty. Po té, co se pwa rozsfila, s tim
vSak festal, nebd se z&al bat. V hospog potom
sam tvrdil, Ze se kouzelnické hroby od sebe vzialuj
ale nebyl schopen to dokéazat.

Po polibu nastala dalSiitezita akce v
liscannoskych ginach, volba starosty, péwmadz
Lynhaardu Rugornskému skiilo velebni obdobi.
Tim se stal Krochta Moskyt z Bazinyfeolevsim
diky svym slitiim, Ze zrusi daz prodeje alkoholu,
¢imz by se ceny U hrocha mohli podstasnizit.
Diky lakot hostinského Jeremiagépery, Zistalo
sice jen u fedpokladi, nicmér tim Krochta ziskal
tolik pottebné hlasy asne vyhral pred Rugornskym
krollem.

Krochta se rozhodl, Ze budéadovat na
radnici, k velké nelibosti bezdomovce Yalleda z
Erinu, ktery se v dabnevyuzivani radnice do domu
naboural a zddil si tam bydleni. Nakonec vSak
souhlasil, Ze Krochtovifgnecha jednu mistnost k
Uradovani, ale musi skigit Gredni hodiny a piddit
si vlastni zvonek, ktery ho nesmi rusit. Krochtzsi
hodlal prosadit pisr¢jSi opateni proti
bezdomovam, ale vzhledem kifbuznosti Yalleda
s Gretou Erinskou, rozenou LiSkovou, vdovou po
Rolldovi, které radnice p#t nenize se sotasnou
situaci nic dlat.

Lynhaard se zase rozhod| zbourétpo
kudtiku Torpovi Katzbalgerovi, ktery, vzhledem k
nizkému vziistu jeho stavitele, ma nizké stropy, a
vysoky kroll se tangasto prastil do hlavy o strop, a
misto 1§ postavit dim novy a ¥tSi. Wenora ho vSak
nakonec pes\wdtila, Ze bude lépe nejty postavit
novy dim, a aZz potom zbourat ten stary, protoze
jinak by rgjaky ¢as nemndli kde bydlet. Kroll se
nakonec nechalipswdéit a zaal se stavbou svého
nového domu. Stary bude zbouran az po
presthovani.

Tak Zivot v Liscannoru &i klidné dal,
dobrodruzi se zdokonaluji ve svydemeslech,
odpaivaji nebo stavi domy, a vSichni spaie se
pak schéazeji v hospsdiekaje na sjakou seriozni
nabidku k praci.
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* Cerna tma viikol *

Lynhaard nepodrobitelny z Rugornu, syn
Byrthogiv

Cerna tma tikol krajinu hali
jak teplé smyky vinéné Saly,
usnuly kvitky, brodci i skaly,
vodopadiasu z vysky se vali

Nekteré \&ci klid spanku kali,
Spatné kdyz sty tuzi své svaly,
druzina nurnska torny si bali,
vérna své vlasti, oddana krali

* Zabij slabSiho *

Aedd z Ruindoru

Co tady dlas?

V bahre se brodis,
krev z tebe caka,
hlavu mas rozbitou
Jednoduchy Zivot
jenom se miatit,
nikdy se neprojdes
krasnou krajinou

Tak zabij slabSiho,
co ti to uctla,
zabit kazdého,
kdo je slabsi nez jsi ty
Tak zabij slabsiho,
nic ti neudla,
zapoma pfitom
na vSechny pocity

Jsi jako trosénik
na mdi krve
a jenonxekas,
kdy se tva krev smisi s nim
Jak vlasts ZijeS?
Loupi§, zabijis,
dokud se sam
nesetkas s siésim

Zabij slabsiho,

nekolika nevinnych prostych lidi, ale tak uz to musi
byt. Kdyz se kaci hvozd, padaji stromy. Nicfmen
Vasi odvaze koluje nejedna hrdinska pise

Jak jsem jiz pedeslal, mnoho éei se
zmenilo. Tehdy jsem Vam pomohl j&, kdyZ jsem Tvé
druzir¢ v nouzi poskytl uteSte pred Findorovymi
vojaky, akoli kralovské vojsko pidilo po VaSich

hlavach. Nyni zas na oplatku Zadam o pomoc ja Vas.

Vydej se tedy se svymi druhy désta
Balhirr lezicim v Angwarrské koténNejp-iodngjsi
se zda byt cesta po Grullddia Celerian, nehbtvez,
Ze Hranini cesta nenijfilis bezpenou.

Pro klid duSe ¥z, Ze poslani se bude
velmi dotykat existence EauiilM:ij prsten nechije
Ti priivodcem.

Glendorr z Nardalaenu,
spravce Tol Balhirru,

byvaly starosta nardalaensky
a velitel Darrienskeé tvrze

* Odkaz Yorga Erinského *

[Tato za¥t' byla sepsanatrpd Yorgovym skonem v
dobg, kdy tusSil svou smrt a nemohl ji uz nikterak
odvratit, pozn. red.]

Posledni odkaz Yorga Erinského, starosty
liscannorského, syna Darkova, vnuka Baskova
a bratra Halkova

Psano v zemi Merion roku 1028

Vzhledem k podivnym udalostem,ke
kterym doSlo v posledni débje mi dana moznost,
abych svoji posledni Wi upravil podle
negerstwjSich udalosti. Takto tedy zni méa posledni
vile:

1: VSechny mé psy (Lerrin, Rossiel, Argien,
Irias, Girniel, Orianel, Pilly, Polly, Borgh, Rohin
Birghten, Ithien, Londien, Erresar a Rohgien)
odkazuji mému fiteli Jacobu chrabrému z Rugornu,
neba’ véfim, Ze je nezneuzije na pochybrigzkni,
které se v posledni ddbs druzirg rozmohlo. Do
dalSiho zivota Ti davam tuto radu: "Nezabijej jiz
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nikdy Zeny. Je to hnusné!".

2: Své ti korg, pochéazejici z vzacného
chovu ze zem Gergel, odkazuji drahé Rion
Askerské, jejihoz &kého osudu, v podeéb
manzelského svazku s lesnim Skudlilem Sarimem,
jsem vzdy litoval. Nikdy nezapomenu na dlouhé
noci stravené s toutorgkrasnou a uslechtilou
divkou v dols, kdy se jeji manzel Sarim
Gorudyjsky toulal po pralesich. Vifpadt, Ze by ji
manzel gjakym zpisobem persekuoval, irhe se
Rion Askerska naghovat do mého domu. Davam
své slovo, Ze ji kazdy z mychipuznych a &dici
necha obyvat horni patro mého starostovského
domu.

3: Jelikoz nemam zadné korale ani jiné
cetky, odkazuji Sarimu dobromysinému z Temného
hvozdu Goiidye, synu Gronovu, téZ zvanému silny,
znalci lesni moudrosti, meKostimlat, ktery ma
drobnou vadu. Je zlomen od té doby, co s niith m
bratr Halk zastavoval povoz s hobity. Sarimu
dobromysinému z Gédye, synu Gronovu, téz
zvanému silny, znalci lesni moudrostepechavam
osobni vzkaz: "Ml jsi hezkou a milou zZenu. Vaz si
jir.

4: Priteli Coreyovi Kallovi, ktery vaznym
zpisobem znehodnotil moji vzacnou sbirku
kratkych meut, odkazuji kratky me& Aerwon.
Nech’ mu slouzi ke cti a sl&V

5: Milému kouzelniku Erlanthu Linfalasovi
odkazuji kratky mé Gilm, ktery jsem uk#stil na
ostrow El Gerron. UzZij jej spravnym Zigobem!

6: VSewdovi, spisovateli, kredii a
basnikovi Arrawnu z Ruindoru odkazuji dobry
tisovy luk. Az s nim bude itet po nepatelich
liscannorské druziny, netima jistou ranu!

7 Torpovi Katzbalgerovi, ktery vzdy drzel
dané slovo a pisemny slib, i kdyZz jsem na to
Sereds doplatil, odkazuji svitek Zennerova karta a
lektvar chladnych vod. PovaZzoval jsers Torpe,
narozdil od Tvého protivného bratra Nargothronda,
za spravného chlapika!

8: Gawainovi z Ellienu, podivinovi a
barbarovi, o kterém jsem nikdy nekl, co si
mysli, odkazuji kouzelny trojzubec. Pokud s nim
nékdy budes cupovat niditele na kusy, vzpomesi

na mne, chrabry vataiku!

9: Krakovi z nteho a odnikud, naprosto
neschopnému tdci, ktery nikdy nevykonakin
hodny widce slavné Nurnské druziny, odkazuji
alespa lektvar rudého ¥ze. Vypij jej na mé



"Za ty dvée rEco chodit", oznamil
Bangord, kdyz chvili poslouchal za poslednimi
neprozkoumanymi dvmi. "To tam snad nebyt
dira", prohlasil Lynhaard a vykopl diee Sest
zombii nebylo pro Lynhaarda, Dagona a Bangorda
priliSnou pekazkou. Zvlas kdyz je kouzly
podporoval Mugzas, ktery divi, co na nemrtvé
plati.

"Tak vocal’ vedou troje dvie", rozhléd|
se Dagon, "Tak co gélniku, kudy?" "Doprava",
prohlasil Krochta, n&z Lynhaard otdel pravé
dvere. Vyvalil se hnilobd zapéachajici oblak a
nékolik nejblizSich dobrodruin dostalo zachvat
kaSle. Mugza$ se zakuckal a svalil se v béami
na zem. "Bj", prskal Ladot, "To je hnus. A neni ani
&im to zapit. UZ abych byl doma". "®Rfpfa", odfrkl
si Dagon, kdyZ se oblak rozplynul ve vzduchu. "Za
téma dvéma je jenom vyklenek a ten je plnej
plisng", oznamil pak ostatnim, "RadSi to #av
Lynhaarde. "Jau, zatr, tadysgo lezi", ozval se
Rantir a z&al prozkoumavat &o na zemi, ale nic
nebylo vidt, "A je to mekky". "Neni to Astorius?",
vyktikl zdéSerg Krochta, "Astorie", zavolal. "No jo.
Ma to tvarcloveka", oznamil Rantir prohmatavajici
na zemi neviditelno, "A usi to ma docela &y .
Ale vibec to nedejchd", dodal. "Podivejte, uz
ziskava barvu", upozornil ostatni Ladot. "Uz
vychlada a kouzloigstava psobit", pokyval hlavou
Krochta. "NeniZze mu gkdo pomoct?", optal se
jesS&, ale pohledem upozornil MugzaSe, Ze jeho
pomoc nemysili.

"VyzkouSime ty druhy dve", rozhodl
Krochta po chvili ticha, "Odstupte ode dve
Lynhaarde, votav'. Kroll bez velkych protesi
vyrazil ke dvéim a prudce je otéel. "Jau", trhl
sebou vzagti, "Co to byt". "Ode dneskaires nosit
nausnici”, smal se Krochta a sebral ze &emalou
Sipku, kterda prolétla Lynhaardovym netojos
boltcem. "Vo to zrovna stat. Lynhaard nebyt Enmil",
odwtil dotéers kroll. "N, dolre, dole", uklidiuje
krolla vidce, "Tak se podivej za tieti dvee”. "Do
tietice...", pronesl jeStLadot. "Jau, gahar (starou
el trolli -motyl -pozn. pekl.(??7?)), Lynhaard toho
mit dost", vykikl kroll, kdyz se mu ostr&epel
zasekla hluboko do stehna. "No jo"¢l cha to
Krochta, "To byly posledni dve. Tel’ se vyspime
a rano se podivame studnou nahoru".

Po ranu druzi vyrazili ke studni. "Rumpal
s provazem jsou nakel', premyslel nahlas Krochta,
"Griffine, dokazes tam vylézt?" "No jo", prohlizl
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stény studr zlodkj, "Ale co kdyz tam skdo bude".
"Nic se nahte nehybat", prohlasil Lynhaard,
napinajici sva uSiska. "Tak deb, ekl Linfalas,
plivl si do dlani a z&al se Skrabat vZinu. "Uf, to
byla fuska", oddechl si kdyZ byl nafeo Inu, mokré
stny jsou mokré sny. Pak hodil dolu kybl na
larg, po rimz se nahoru vydrapali ostatniékélik
dobrodrutlf teprv Splhalo nahoru, kdyZ se ately
dvere a v nich stanul tlusty muz seédva \&dry v
rukou. Lynhaard bez vahani tasil a zapichldupi
meé do sadelnatéhoticha. NurnSti vtahli do
dovnitt, zaveli dvere acekali, ale nic se zatim
nedtlo. Kdyz byli nahée vsichni, utvéli druzi
bojovou formaci a vysli ze diie Vpiedu kr&el
Lynhaard s Dagonem, za nimi kouzelnici Krochta
a Mugza$ spolu s Griffinem a konec seskupeni
tvorili Simmon, Ladot, Rantir a Bangord, ktery kryl
druzins zada.

Druzi nejprve vesli do spize, ze které je
Krochta zahnal jen s problémy. Zvi&dtynhaard
cestou jedtdlouho cosi fezvykoval, ale i ostatni si
naplnili batohy, a &ktefi co to stihli i zaludky,
jidlem. Pak druzina navstivila kuchyni, kde se
préaw na ohni cosi palilo. Ne#hna to kdo dohliZet,
kdyz kuchéaleZel v kaluZi krve opodal. Dobrodruzi
prosli velkym, luxust vybavenym salem a zastavili
se fed dalSimi dviémi. "Vlitni tam", prikazal
Krochta. "Radji opatrns", odwtil Lynhaard a
nahlédI dovnit.

Uvnitt sedl znamy kroll a pray si cistil
met. Ve chvili, kdy uviél Lynhaardovu hlavu,
vyskatil a vrhl se vped. Ani Lynhaard s Dagonem
v8ak na nic n&ekali a zadtdili a Krochta zezadu
pomohl blesky. Kroll z&al zuit, od st mu létaly
sliny a jeho obourtak se mihal vzduchem
rozsekavaje vSe, co mu stélo v ¢estlémine”,
vyjekl barbar Dagon, ale vz&p s rozseknutou
lebkou klesl k zemi. Lynhaard s Krochtou vSak
b&sniciho krolla dorazili.

Praw v té chvili se rozlétli druhé die
a do mistnosti vihl muz v brini a s me&em
planoucim jasnym plamenem v ruce. "To je Zyff",
vydechl kdosi. "Dat mi rychlost", zavolal Lynhaard
na MugzaSe stojiciho opodal. "Hned", ocji#V
kouzelnik a ptal se sousednim. Mezitim se
Lynhaardv a Zyffiv me: setkali. Lynhaard moen
udeil, ale v zagti dostal ranu znasobenou spalenim
plameny. VyuZivaje rychlosti ziskané od MugzaSe,
bleskow se svalil k zemi fedstiraje mrtvého. Tim
se ale octl v prvnfads obstavy Mugzas, kterému

také chéli odivodnit jist kostrbaté uzivani
pritomného casu, coz se nam snad pdédalo
budoucna odstranit. Tyto stfné zaznamy vSak zcela
prirozenym vyvojem /prostly v zapisy delsi a
podrobr¥jSi, az ziskaly podobu, kterou jste sam
vidél. Z techto divodi je §astrejSim nazyvat Historii
Nurnské druziny spiSe kronikou.

Ve svéndlanku dale polemizujete o ¢toi
autoni. Kazda epizoda byla psana rukou tea
(Pana jesky#), ktery @jovou osu epizody vymyslel
a hru 7idil. To vSak neznamend, Ze dany zapis je
zalezitosti jeho fantazie. Ddty hr&” pouze
zaznamenavafhody a udalosti tak, jak se odehraly
behem hry, vetr¢ skuténych poznamek hed,
popfipads pro etSi srozumitelnost doglije Sirsi
souvislosti. Z toho také plyneét$i mnoZstvi autdr
a z ¥j vyplyvajici odliSny sloh jednotlivych zapis

Veskera tvorba Nurnské druziny, (ifap
Historie Nurnské druziny I, 11, elasnik LySkanora
a Dobrodruzstvi Pepena z Ruindoru), je‘aema
pouze procleny Nurnské druziny, jeji/fznivce,
pop*. jiné hr&e Draciho dougte. Tato tvorba je
v8ak chapana jako dilo druZidikv imaginarnim
swté, ne jako literarnicinnost skuténych autor: ve
swté realném. Je tedy nasngdze v Historii se
objevuji texty, ilustrace a poezigzné kvality v
takové formg, v jaké by je prawpodobr napsal
prosty dobrodruh v daném imaginarnindgtsynikoli
skute’ny autor.

Ted'vSak jiz k samotnému vydavani knihy.
V dok¥, kdy chronologické zaznamy dosahkjitého
mnozstvi, rozhodli jsme se je v ucelené &jako
prvni dil vydat pro hrée Nurnské druziny. Nutno
podotknout, Ze tato akce byla pouze dilem nadSenc
a kniha opravdu vznikala tzv. na koferbez
jakéhokoli zasahu profesionalVzhledem k tomu, ze
jisty okruh hra@w her na hrdiny projevil o knihu
zajem, dotiskli jsme na vlastni nakladykaolik
desitek kus Okruh zajemi o Historii se rozrostl,
proto druhy dil kroniky vySel @pna koler, ale uz
ve ¥t§im mnoZzstvi. VSechny knihy byly rozebrany,
avSak #stalo nam asi deset kiyskteré jsme po
néjakém case nabidli prodejy Comics v ulici Na
Prikope. K velkému pekvapeni vSechny vytisky
zmizely do druhého dnerdpokladali jsme ovSem,
Ze si je zakoupi lidéiste z nadSeni a pro inspiraci k
Drac¢imu doupgti, a ne ¢ten&i klasické sci-fici
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fantasy literatury

* Pojidadi *

Switen 1033, Rolld z Erinu

Rozkvetlou louku ozaji prvni paprsky
jarniho slunce. Zlatavé &lo se rozléva po syt
zeleném pazitu a lehounky vanek pohupuje prvnimi
kvéty. Stara zajdce, ktera ped rekolika dny
privedla na s¥t nekolik roztomilych potomk,
opousti na &olik okamziki teplé hnizdo ve
vysoké tra¢ a z&ina hlta¥ pozirat duznaté lupeni,
kterého vSude kolem roste dostatek. dedepa
mlad’ata zatinmtekaji na matku a tisknou se k gob
Nahle zajeéice zpozorni a vztiuje hlavu. Okamzi
rozpoznava smrtelné nebezpa vrha se zfi k
mladatim. Pozd... jeden zajiek nejevi znamky
zivota. Na jehatumé&ku se objevila prvni kapka
krve. Zeng kolem duni pod kopyty koni. Je citit
ostry pach jejich zpocenyclilti krev ze slabin,
které maji rozetbné od nemilosrdnych ostruh.
Tryskem nesou svepé jezdce sénem na zapad.
Cerné plast viaji ve \tru a tu a tam probleskne
bily znak, jenz je spotay vSem. Muzi maji kruta
Usta, sidé tvde a Sikmé &. Za okamzik jsou jiz
daleko od malé tragédie. Smutn# staré zajéice
se za nimi jen nechapasivaji. Ohnuta stébla travy
se ot narovnavaji a na obloze znovu préage
skiivan. Muzi jedou na zapad...

"Toz synci, tady mi to idvi pekne
slozte, & mam v zink &im U hrocha topit",
povykuje veseleciperny hostinsky JeremiasS na
nékolik umoureénci, ktei mu ped hospodou
skladaji velka polena. "Brej den, hospodo", stusn
zdravi JeremidSe trpaslik Pain, jenz si vyrazil na
podzimni prochazku se svoji milovanou Luniel,
"Sme si s Zenou a Luinem vysli do lesa. Prej je tam
hezky. Aspé mi to Weraftikal Sarim". "TakZe si
nedas ani piwko?", ochot# se pta hobit Jeremias.
"AZ pudu zpéatky tak si ho dam rad, mozna i Laniel
si trochu cucne. Letos se ti to pivo opravdu
vydailo”, obSirre rozpravi trpaslik, ktery jinak na
ieti moc neda. "He, he, zatim si tady cucé pivo
akorat tvij potomek", snije se Jeremias a ukazuje
na mnavého Luina, jenz sefipatolil k jednomu
korbelu, ktery chil hostinsky umyt ve studni, a
nyni se snazi dojet to, co zbylo nagdde vSak



najdeme"”, uklidnil krolla elf.

"Tak, uz je tam ticho", prohlasil elf po
chvili, "Pad'te sem, tady se postavte alteizticha.
Zachvili se objevite za dima", dokouil a zasal
mumlat zéikadlo. "He?", vypravil ze sebe kroll a
zmizel. "Heeeee?", ozvalo se zpozaitva ed’ ty",
houkl elf nagloveéka.

"Dal pijdeme neviditelny", oznamil elf,
kdyz se jako posledni objevil na chédbaiez seslal
zaklinadlo. "Bangord vas nevid. A sebe taky
nevidst". "Bud’ zticha", ozvalo se z prazdna.

"Bud’ zdrav, Lynhaarde. Jak se ti lezi?".
"Astorius. Rychle Lynhaarda dostat ptyzavolal
kroll do mist, odkud slySeltighazet hlas. "Ale to
nemizu. To bych se zneviditelnil. Mozna peati
"Nekecej a dlej nebo byt zle". "ChceS mi snad
vyhrozovat?", pronesl| elf zvySenym hlasem. "Ale
blbost. S Lynhaardem byt zle. Vypit volej". "A gro
si vypil volej". "Potom, dlej", pronesl kroll zoufale,
neba’ bficho mu uz stahovali nesnesiteln#ede.
"No dobe", tekl Astorius a objevil se vedle
Lynhaarda. Ten, hned jak byl osvobozen, stahl
kalhoty a odbhl do kouta. Kdyz skafil, zatal se ve
své hromadce hrabat. "Fuj, prase. Co #a%P",
vykiikl s odporem Astorius. "Hledat prsteny.
Predtim je spolknout, by lupi nenajit. Ha. Najit",
vykiikl Lynhaard radostha nasadil si své Sperky na
ruku.

"Kdo to byt s tebou?", optal se Astoria a
ziral na dva muze stojici opodal. "To je Bangord a
Rantir. Nechali jsme se chytit jako zajemcir@ani
se k lupéam. Tak bysme mohli Zyffa zavraZdit, aniz
bysme museli pobit jeho lidi. Jeni&kli, Ze do prvni
akce nam nefifou \it, a tak nas zatim zamykali.
Zbraré nam samazjme sebrali, ale ty vevninentl
nikdo. Voni se pedtim ty lup&i voZrali a porubali
navzajem, takze zbramavali do gjakyho skladu.
My ale nevime, kde je", podal vy&leni Astorius,
zatimco Lynhaard vysvobodil Dagona z zZelezné
panny. "A kdo je ibec n&elnik?", zeptal se je3t
zelenovr§sky kouzelnik. "Krochta", ol
Lynhaard. "Bravo. Kon@g¢ zvitézila inteligence nad
hrubou silou", zvolal Astorius a Lynhaard jen cosi
zabriel. "Tak, a co t&?", nadhodil Rantir.
"Lynhaard slySet kroky", varoval nahle kroll. "®e
sem”, zvolal tlume# Astorius. VSichni nahle
zmizeli.

Kroky se blizili, ale stale nebyl nikdo
vidét. "Tady chrape Ladot a tady Simmon", ozvalo
se nahle z prazdné chodby, "Ale kde je sakra
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Lynhaard? Au, davej pozor". "Proiminevicl jsem
t&", ozval se druhy hlas, "Krochto, Mugzasi, tady
byt", zaSeptal Lynhaard. "Fuj, to sem se lek.
JaktoZe nejsi vigt?". "Astorius pijit". "No vida.
Bud’ zdrav, Astorie". "I ty, Krochto", odiil elf. Z
MugzaSem si z pochopitelnyclinddi zdvdilosti
nevynenili. Jejich vzajemna antipatie je vSem zcela
ziejma. Astorius dava ot&srg najevo svou
nenavist kéerné magii a kazdy vi, Zo on dava
prednost kouZim, jako jsou Neviditelnost, Dudu a
Hyperprostor. MugzaStpAstoriovych narazkach
radsji ml¢i, maximal® pohrdavym Gsgvem dava
najevo co si mysli a snazi se byt ufitg druzire.

"Tak co budemedat", optal se Dagon.
"Ty si tu taky. To bys moh vylomit die a dostat
ven ty dva prcky", navrhl Krochta. "To je néaete
dostat ven kouzlem?" "J& ne. Sem hotovej",
oznamili Krochta a Mugza$ seasrE. "Ja jo, ale
pak budem vSichni vid", ekl Astorius. "Ale
takhle budu vigt ja", protestoval Dagon. Lynhaard
rackji micel, aby si na & neékdo nevzpord.
"Nebude$§", prohlasil &doucrg Krochta,
"Vylamovani dvéi t¢ nezviditelni... Snad". "No
dolkre", nechal sefeswdcit barbar a pustil se do
prace. Po chvili byl Ladot Chinski volny. "No jo.
Nejsem vidt", pochvaloval si barbar a Sel se
vénovat druhym dviém. Ty také za chvili povolily,
ale Dagon si nemohl nevSimnout, & te vidt je.

"Tak, sme vSichni venkufitsou vidt.

Co tel?", promluvil Krochta. "Mohli bysme se
ukryt v naSem pokoji”, navrhl Astorius. "Vy mate
pokoj?", vytestil ai Ladot. "Jo, ale sme tam
zanteny". "A jak se tam teda dostaneme, ha?",
zeptal se Dagon. "Ja vas tam poSlu. Veévoit
mizZzeme bejt viditelny”, odtil Astorius. "A
zvladnes to?", optal se pochybm& Krochta. "No
pronesl chapavKrochta, "A co sdma, co se tam
nedostanou?" "Ja bych Sel do toho skl&dist
praveépodobrg tam Zistal Griffin", navrhl Mugzas.
Nakonec sedtSina dobrodruinodebrala do pokoje
Astoria, Bangorda a Rantira a pouze Krochta a
Mugzas se vrétili do skladi&tVSichni bez vyjimky

se ulozili ke spanku.

Rano byli dobrodruzi probuzentikem
lupi¢a. "Utekli véziiové", ozyvalo se ze vSech stran.
"Musime to tufadré prohledat”, zaslechli druzi
posléze. Lynhaard naposled vyuzil svého
magickéha amuletu a pozadal vyssi sféry, abyilupi
neprohledavali tuto mistnost. Pak palaeal ve

vratil Uplré vytizenej, tak sem museklng lezet v
posteli. Byl sem slabej, jak moucha, vypadal sém ja
kdyby mi bylo sto let a taky mi to moc nemyslelo.
Jo, a prvni dny #Grétta musela krmit, jak se mi
tidsly ruce. TakZe si nech svoje narazky. Za svy
zdravi vdéim jenom manzelce aibec”, haji se
starosta a kyve na Nestora, aby spustil tu svoji
historii. Llandaff se vS8ak nenechavd, tak snadno
odbyt. "Jo, jo, to je sice pravda, ale nezapgmies

to byl pra¢ ty, kdo to na Herberta Painovi
prozradil*. "No, to je taky pravda, aleghpiece
pravo \dét, kdo mu zabil tchana a jen tak
mimochodem, tys u toho byl taky &dét si to taky
chgl", Sklebi se Rolld. "Hele chlapi, drzte uz
klapatky, ja vam chci pogdét tu historii, pr@ se mi
blb&¢ sedi na zadnici", sk& dofegi pirat Nestor a
jima se obSirvyprawt: "To bylo tak. Jakdadnej
pirat sem séadre plavil na pgadny bytelny lodi. Na
paluk® sem byl i v nej#tSi bodi jistej jak stoletej
dub. Nikda sem nespad do fepani kdyz byly viny
velky jako desetCagdanovejch &i". Nasleduje
vyliceni asi tuctu nejizngjSich gihod,ze kterych
plyne jen to, Ze Nestor utindobre chodit po palub

a jeho krok byl vzdy pevny a jisty. "A nikda sem
nepoteboval kog", ifka na zawr Nestor Burma a
vSem zaina vSe dochéazet. "No to¥mpodrzte, takze

ty se &iS jezdit na koni", vykikuje od pipy hobit
Jeremias a vsichni se &m "Jo, abyste se mi zas
nesmali jako minule, aleknu vam, je toidha. Sem
celej rozlamanej a na citlivgasti €la taky celej
vodienej", prozrazuje Nestor a vSichni ho zvou na
pivo.

Slunko se fekulilo na zapad a ver je U
hrocha plno. Pivo te proudem a Splich& z korbel
talite cinkaji, vSichni mlaskaji, je d&b a veselo.
"Tak a te’ se podivejte, co mam, to budétibmat,
panové", vola trpaslik Pain a vytahuje nid stalé
Stné. "Hm, $&né a co ma jako bejttika hobit Eda
Tyglik, zlodsj kazdym coulem. "Ha, &¢ tikas, ale
jaky! Vod Sarima a oupkzadarmo!’, vykikuje
vzruSer Pain. Hospodou to zaSéh. | ten nejetsi
nasoska zvedl hlavu. "To nejni mozny! V&2t
ozyva se kolik hlasi. "Ma pravdu, ja jedno dostal
taky", vykiikuje jednoruky kouzelnik Erlanth
Linfala, ktery ma korbel nyni napevno
priSroubovany k protéze. "Co do toho Sarima furt
vSichni rejete”, ozval se zaddimé kouzelnik
Pliskon, o kterém jest zndmo, Ze se vZdy zastava
utlatovanych & jsou v pravu nebo Izou a podw§id
"My do ng nerejem, jenom je nam divny, Ze ten
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starej Skudlil najednou rozdavé&ata a zve lidi na
vobedy", pokyvuje hlavou Nestor Burma. "Vite co?
Nechte to vyhnit,ieba ma na# dobrej vliv uboha
Rion a teba na #ho jde st&", moude uzavira
debatu Llandaff. Venku se zatim ozval
charakteristicky Soupot sand& dvée se oteviraji.
"Brej vedir, pieju vSem vespolek”, slu&n
pozdravila znama pleSata hlava druida Sarima.
"Nazdarek, druidskej. Co to bude? Jako obvykle?",
vola Jeremias od ¥gpu a staviied Sarima likér

z jehlici. "Jo, ale dneska pro vSechny", pafioiise
druid a ostatni ne¥i svym usSim. "No,to teda,
no...tak jo. Hele a Sarime, nechcégba dneska
zaplatit tu sekeru, kterou tady mas uz dobry dva
roky, ja uz tycarky nemam kam psat", kuje zelezo
dokud je Zhavé hostinsky. "Ale jo, grone.
Tumas!", saha do umaseho pytliku z kze druid

a vytahuje skolik zlatek. Jeremias si jggpaitava
atika: "A co zbytek?". "Ten si nech vod cesty",
bodre mu pravi Sarim a vSetika: "Se mi narodila
dcerka, teda dcera. Tak voslavuju". VSichni
pozvedaji ¢iSe, jen vSeznaly Pain se naklani k
Nestorovi: "Hm, to sem 2davej jestli k Synkovi
nepibyde taky Dcerka". "Uvidime", odpovida mu
pirat, ale pak se ra&f ot&i k ostatnim a vsichni si
pripijeji. Jeremias vesele pobiha mezi stolysa &
priléva.

Druhy den vSechny boli hlava. Nejvice
to roZiiluje starostu Liscannoru, ktery musi hned po
ranu pivitat ve svém dom kralovského posla z
Nurnu. Rebird od B zape&etnou obalku a dava
muzi spropitné. Pak si seda dde&la, popiji
studené mléko ate. "Hm, hm, tak uz je to tady.
Oficialni pozvani vSechlent Nurnské druziny na
oslavu padesatych narozenin naSeho kréale Torgana
Gwendarronského. A manzelky &tidmohou s
nami. To nas zase bude vSechny bolet hlava",
rozjasiuje se chodiv oblicej a jde s radostnou
zpravou seznamit manzelku a pged vSechny
fadné obany Liscannoru. Radost je velika i kdyz
vSem je jedt Spati po likéru z jehki.

O necelych ¢trnact dni pozgi se
Liscannorem rozlehl dusot kopyt. "Jede sem
spousta jezdg padte se na to podivat", vola Eda
Tyglik, jeS& v nasnim Uboru. "Podle etba barev
jsou to Gorganéti. To je samotny Gorandir!", pisti
vedle & Pain z Norienu. "Jé hele, co to byt za
chlap. No ten, na tom 2¢’",

pridava se po¥kud prostsi Llynhaard a Pain mu
hned ochot& vyswtluje. "To je kral sousedniho



cht&l nabidnout spolupraci”. "Tak ty ses$ velitel. To
pudes jako prvni k meddovi". "Co?", vytestil ai
Krochta, "K jakymu medtdovi?" "My tady ¥zné
predhazujeme meddovi v hradnim pikopu.
Musime ho gjak zivit". "Ale ja jsem vam cht
nabidnout pomoc". "Zabili ste nam spoustu ctjap
vam neniZzeme ¥it. Prisli ste si sem pro Séfovu
hlavu, takZze pudete k mettlovi", &l kroll a
odkr&sel.

Uz se blizila ginoc, kdyz Krochta
pocitil, Ze pevny provaz svirajici jeho ruku kéme
povoluje pod Usilim malého kocourka. Krochta
uvoliil zbyvajici provazy, nazez si odsiiodo rohu
mistnosti ulevit. Své dilo pak & piehrabovat
hledaje v &m ukryté prsteny, coz se mu nakonec
poddilo. Rovnsz Muzgas$ uz své cené Sperky ziskal,
a jedirg Lynhaard se doposud marnaZil, dostat ze
sebe je&t aspa trochu pro &lo nedilezitého
odpadu.

"Cvak". 'Dokéazal jsem to. Ja to dokazal',
pomyslel si Griffin Linfalas a uznale si prohlizel
kli¢ni kost, kterou praodemkl dvée své cely. "Ty
si taky venku", konstatoval Krochta ke Griffinovi,
gistic si ruce o shnilou sldamu. "No jé. Timhle sem t
votewel", pochlubil se elf. "Tak skus dostat ven
vostatni". Griffin si klekl ke dvém do Lynhaardovi
cely a zkouSel zopakovatigvispsch s kosti. Dvie
kupodivu po chvili povolili. "Lynhaarde, nech toho
a pal’ pomahat", velel Krochta, "Musime dostat z cel
vostatni”. "Moment", oditil kroll valic bulvy,
"Lynhaard to ze sebe muset dostat".

Griffin se pokusil otekit jeS& ostatni
dvere, ale to se mu jiZz nepada, a tak nastoupil
Lynhaard a za pomoci zelezného cejchovadldedve
vyp&:il. "Tak chlapi", prohlasil Krochta, "Seberte si
fiaky kosti, & se matecim branit, a vyrazime".
VSichni se rozesli po celach a sbirali nejvh¥gin
zbrarg. Griffin peslivé uschoval svou khi kost a
sebral jedt dw lebky, které hodlal pouzit jako
vrhaci zbré. Lynhaard naSel velkou steheni kost, jez
se dala pouzit jako kyj. Nejtsi radost vSak sh
Mugza$, spravce Liscannorskéhtbytova, ktery
objevil témét neporusenou kostru. Pohladil
vyb&lenou lebku a zZml mumlat z#kadlo:
"VSechny sily temna noci

Prijd’te mi tel’ napomoci
At ozije toto ¢lo
Které hnit by davno io
Jen & chodi jest chvili
At ma jak za ziva sily
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At jen ja jsem jeho panem
Vifa morfum filakanem

Kostra na podlaze se pohnula a v
prazdnych dich lebky se rozsvitili rudé plaminky.

"Jé, kostlivec", zvolal Simmon, ktery o
podobnych bytostech slySel doposud pouze
vyprawt. "To je pitel", prohlasil Mugza$
poplacavaje kostru po lopatkach, az kostestili.

"A, vida, vida", usmal se Krochta a mnul itpm
bradu, "Aspé ma kdo chodit ve igdu”.
Dobrodruzi vytvdili bojovou formaci a opatmh
vyrazili ven z ¥zeni. Ve pedu Sel Lynhaard a
kostlivec ozbrojeni kostmi, za nimi pak Mugzas s
Griffinem, ktei drzeli v rukou lebky, fipraveni
vrhnout je na nejitele.

Dobrodrutiim se podglo proniknout na
nadvdi a rozhodli se nejprve prozkoumat postranni
budovu, jeZ se ukazala byt staznici. Lynhaard spolu
s kostliveem vtrhli dovnit Kroll zabil # muZe
padnou ranou kosti iV, nez se stdli vibec
vzpamatovat. Také kostlivec sénil a boj byl
rychle ukorten.

"Ty tou kosti bojuje$ lip nez sem",
poplacal Lynhaarda po zadech Krochta. "No j@, dy
je to jeho rodova zbi, smal se Griffin, Cim si
mysli§, Ze v jeskyni bojoval". Lynhaard zatim s
nostalgii vzpominal na léta, kdy se se svymi
kamarady mlatili medsdimi kostmi po hlavikach.

"Nesmime se zdrzovat", navhdiruhy
k rychlejSimu pohybu Krochta, "Seberte zhran
brréni a deme". Mkolik temnych siluet febshlo
nadvdi a zastavili se i@d branou do vniku
pevnosti. "Je zateno", zaSeptal Griffin. "Klid, to
neni problém", sebé&dome prohlasil Krochta, pak
pristoupil bliz a cosi zamumlal. Brana se skate
otevela. "Kudy te™, zeptal se Lynhaard, kdyz
zjistil, Ze z malé vstupni mistnosti vedouédv
chodby. "Do prava", zavelel Krochta,dea kroll
vyrazil vlevo a kostlivec, ktery B&ému nerozuré,
ho mkky néasledoval. 'Budu s nim muset st
nékolik lekci probrat', pomyslel si Krochta,
Lynhaardv ucitel, ale méky Sel dal.

Druzina vpadla do prvniho pokoje, kde
na kavalcich spalaskolik loupeZniki. Lynhaard se
na re vrhl a rekolik jich probodl méem, jeden muz
v nani koSili vSak raa smrtici ¢epele uhnul,
(mozna nél Lynhaard #stat u kosti) a pokouSel se
uniknout druhym vchodem, ale na prahu ho dostihla
lebka vrzend MugzaSem a ranou do tyla mu

Nurnu oslavovat, jist a popijet. V Liscannoru tend
nezistane ani noha, snad jegjaky ten kit nebo
pes. Kazdy se$i na gco jiného. Nestor Burma se
hodla poohlédnout pogaké zenstis, Erlanth se
bude jist snazit ziskat&aké informace o mistkde
Ziji ti nejjemrejSi kovotepci, aby ziskal jeStepsi
nahrazku své paze, Llandaff 88it Ze najdedkoho
na odbornou diskusi na téma "Elfovéera, dnes a
zitra", Llynhard se &i na to, Ze se jednou zas
poradre opije (ale nesmi to byt citit po jeéil), Pain
na to, Ze provede po&stt svoji Zenu Luniel, hobiti
Jeremias a Eda si &phodlaji zaSpasovat a ztropit
n&jakou vype&enou legraci, co se honi hlavou
kopuzelnikovi Pliskonovi to nikdo nevi, Herbert je
Sfasten, ze se¢hde zadarmo naji a napije (to je
ovSem spokné viceclenaim Nurnské druziny), a
Rolld v duchu doufa, Ze se mu péiddostat se az do
kralovského hradu, diky vzdalenéilpuznosti ke
Gorandirovi. Tudi$ se vSichniadré oblékli a
vypucovali. Nejvice o sabdavaji ¥dét dva synové
Rollandy a dnes jiz mrtvého Jacoba,ikfsou sice
sluSré atadre ustrojeni, ale nynidnaji a hulakaji
mezi kaimi, plasi poniky a nakonec musi od
Rollandy dostat par pohlattk aby dali pokoj.
Posledni fijel z lesa Sarim, o kterém nikdo nevi, jak
daleko to vlastédo Liscannoru mé, neboekdy je

to podle Sarimadkolik mil a nskdy hned za rohem.
Ale podle pozemkovych knih je jasné, Ze Sarimova
samota se nachazidmile v lese od Liscannoru. Se
Sarimem pijel i Grim a Rion, kterd ma v natu
nékolikadenni dcerku (jak je u Gilyjskych
zvykem zatim se nijak nejmenuje). Po lorgeh
pripravach se s vychodem slunce davaji vSichni na
pochod k Nurnu.

V Nurnu vlddne ohromny chaos a
zmatek. VSude se proplétaji Kowozy, ogsali lidé,
kazdy obchodnik se snaziigkem prodat vSe, co se
mu nepod#lo za cely rok, poutini obchodnici
nabizeji laciné tretky a ceny v hostincich se néote
¢as vySplhaly do zavratnych vySek. Tlupa
Nurnskych si pomalu prottaje cestu k hradu, kde
ma na nadvid byt oslava.

"Tak, abych vam to vysitlil", snazi se Rolld
Erinsky prekiicet wavu", My, jakoZto dobrodruzi ve
sluzbach Gwendarronu

a pon¥rné majetni ollané jsme pozvani na
krélovské nadvb, nejvzackjSi hosté, kralove,
Slechtici, radci, soudci a velmistcechi jsou
pozvéani gimo na hrad. My budeme ve spbiesti
nam podobnych dobrodriifstarosi, kupdi, dokat

a bohatSich hospodskych. No, a zbytek, kterého je
vétSina bude oslavovat v podhradi a na ulicich. Tak
uz tam pomalu budem. Temam jednu jedinou
starost, abychdkde naSel zvaci listinu”, Smatra po
kapsach a v sedlové br&Starosta Liscannorsky a
nakonec s uletenim skuténg vytahuje ten pravy
papir, ktery podava strazi u hradby kralovského
hradu. Na Nurnské je opravdu hezky pohled, tiebo
vSichni jsou v pIné zbroji, alefipom vymydleni a
gisti. Manzelkam to také slusi atdjsou kupodivu
zticha. Po o¥teni pravosti zvaci listiny jsou vSichni
bez problém vpustni na nadvéi. O korg je
okamzit postarano a hosté jsou okarzisazeni

k provizornim stalm, které jsou v &kolika fadach
rozesta¥ny na nadvii. Nad stoly jsou fistreSky a

na ubrusech stofada svici. Slouzici, kt# vidi,

Ze s dobrodruhy z Liscannoruijplo i nekolik
malych dti, prinaSeji i kolébky, aby i ti nejmensi
meéli pohodli. "Zatim se posg, jidlo zde bude
okamzi€. Po oldé vas pijde pozdravit samotny
Torgan Gwendarronsky a jeho Zena Dolnaen”,
oznamuje Nurnskym jeden z demi. Do Sarima
jakoby uhodilo a jeho vniti hlas mu naSeptava:
"Ted mas pilezitost ukazat seipde vSema jako
chlapak. Rychle & pro réjakej darek pro krale.
Tieba si & vSimne a s&i ti v Iéno ten les za
Liscannorem, co vdm zijeS. BZ rychle a nikomu
nic ne&ikej". "Hned sem zpatky", vyikuje nahle
druid Sarim a padi #p do nesta az mu jehoxit
plasg vlaji ve Wwtru. Zabiha do klenotnického
kramku, kupuje zde zlaty prsten a maze zpatky na
hostinu. Zde jsou zatim ostatni opravdu kralovsky
obsluhovéani. Podavaji se uslechtila vina, pivo,
koralka, diibez, z¢fina, rozni se selatajiklata a
jehtiata, nosi se koSe s ovocem¢gre ryby, jest
teply chléb, sladké medové ko a jiné
cukrovinky. Zp@atku se vSichni snazi jist slusa
vychovar. Okolo Nurnskych sedi mnoh#leni
jinych druzin, znami obchodnici a vSichni
pochopitel® s rodinami, ¥etns dcer. A prag ty se
stavaji te¢éem Nestora Burmy. Jiz v trochu
podnapilém stavu se zveda ze svého mista a
prisedava si k rodihjednoho z Nurnskych ko
ktery ma d¥¢ dospivajici dcery, dvaata. "Tak co
dévenky, jak se mate? Wu vas pozvat na
sklenitku”, objima ol dvojcata umatlanyma
rukama valénik a stary pirat, aniz by si
uvedomoval, Ze dnes je zde vSechno zadarmo. "My
nevime az coekne tatinek"fika jedna jako druha.
"A na tatinka se vykaslete, kdepak bydlite", zajima



akce. Dobrodruzi jsou jeStupozorrni, ze Zyffa
tady kazdy zna, a neni proto moznéngst hlavu
prvniho zebraka, na &hoz dobrodruzi narazi.
Nakonec je popsana cesta na Zyffovo Gzemi a s
pranim $astné cesty opoust druzi radnici.

Pred radnici dal Krochta rozchod do
druhého dne, aby dobrodruzi mohli ziskat dalSi
informace a fipravili plan. Je pravda, Zeskter,
jako Lynhaardi Ladot, zadné informace nesciin
zcela beze studu se zpili a noc ztravilkérvenyho
jazyka. Resto ale druhy den padlékolik navrhi k
Gtoku na Zyffovu pevnost.

"Slysel jsem", prohlasil Krochta, "Ze
lupi¢i ne&kolikrat prepadli kupce na hlavni cést
Mohli bysme si koupit &z a rozhlasit, Ze jedeme na
vychod s cennym nakladem. Mohli bysme se nechat
prepadnout, vyuzit figkvapeni a porazit je". "To
neni nejlepsi napad”, poznamenal Griffin, "Byl sem
se mrknout u rstsky brany. Provoz je tam tak
velkej, Ze by byla&na nadhoda, abygpadli zrovna
nas". "Radni prej vyslali svyho Speha, aby séelet
do Zyffovy bandy. Za par dni ho nadtigichnutyho
na neéstskych hradbach", oznamil Dagon. "No, my
se nejdiv podivame na to jejich sidlo a pak
uvidime", rozhodl Krochta. "Ja sem slySel, Ze ten
Zyff prej ovlada magii”, nadhodil Torug. "A sakra",
zaklel Krochta, "Ale co. fece se nezalekneme
kazdyho kouzelnika".

Druzinici dojeli na konich az do nejzassi
vesnice na pokraji Zyffova panstvi. Ves byla
casténe opevréna hradbou z vdz Podle gkolika
vypélenych dora se dalo soudit, Ze Zyff uz tato
mista poctil svouifitomnosti. Druzi tu nechali kén
v p&i mistniho kovée a @Sky se vydali do lds
smerem k sidlu lupii. Jejich tmyslem bylo za noci
proniknout k tvrzi, tam se nenapadmutabdit,
vyckavat a pozorovat.

Lupici vSak nespali. Na jejichirce byla
vypsana vysoka odina a to jist prildka
dobrodruhy z Sirokého okoli. Proto byli hlidky
drzeny ve dne v noci. A jednu noc byly hlidky
zburcovany podéelym hlukem. Jakasi skupina se
snazila piplizit ke hradu. Nevypadali jako dalSi
nov&ci prichazejici roz&it pocetni stav bandy.
Pohybovali se radoby potichu a obmms. Kdyz
dosli na dohled hradu, utétio se. Poskytli tak
lupi¢tim ¢as fipravit se na jejich zajeti.

Nurnéti postupovali temnym lesem. V
neznamém pro&di se necitili nejjigfi proto se
drzeli na dohled cesk hradu. V lesni temnétse
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jim vSak nepodélo zahlédnout zadnou &tnych
hlidek. Nakonec spali hrad. Stal na pahorku a v
jeho okoli byl vykacen pruh adigta sai Siroky.
Druzi poodesli od cesty a rozbili tdbor tak, aby
mohli pevnost pozorovat.

Zatalo se rozednivat, kdyz nurnsti
zaslechli hlas: "Postavte se a odte®zbrag". "A
sakra", zaklel se Lynhaard. "Cod®', otazal se
Ladot. "Budeme bojovat" ipravil si me& Dagon,
ale Krochta ho ukliuje, "Poslechéte ho. Uvidime
co se stane". Dobrodruzi tedy odhodili zhirama
zem, ale ne zase moc daleko. Z lesa se iVlgno
nekolik muzi a pistopilo bliz. "Ty zvladnem, na
n¢", zavelel Krochta, n#®z se Lynhaard chopil
svého meée a vyrazil proti ozbrojerien. | ostatni
popadli své zbrana Krochta srazil dva muze k
zemi blesky. "Do nich. Bijte je", ozvalo se z lesa.
Vzapsti se objevil fivodce hlasu, statny kroll,
nékolik dalSich lidi a po dvou barbarech, elfech a
hobitech.

Nurnska druzina vytidla obranné
postaveni, ale z tv& dobrodruli piimo ciSela
panika. LoupeZznici viétli do boje neohrozea
rozvratili powstnou nurnskou obranu. Pod
Lynhaardovym m&m sice padali k zemi jako
hrusky, a roviz Dagon seginil jako zkuSeny
valeinik, nicmér zraréni utSer® vzristala.
ZvIasg elfové a hobiti, ktd zasypavali skupinu
Sipy ze svych luk respektyve kusi, gsobili
dobrodrulim tzka zragni. Ve chvili, kdy
druzinou projel jako tank kroll velici Gtnikim, a
Lynhaard, vyuZivaje magicky ziskané rychlosti
zvolil at&k, nastala v druzih naprostd panika.
Krochta a Mugzas$ opustili bojiimagicky, Griffin
zahodil tornu a odlefen zmizel ve stinu lesa.
Torug uZ se na &k obratit nestél, ansto byl
doslova rozfilen ranou krollovou. Ladot uz uz
mizel v lese, kdyz ho dostihl hobiti Sip. Kikd
ucklal ve vzduchu femet a dopadl bezvlid@ma
zada. Dagon a Simmon se ve chvili, kdyliidze
namaji nadji uniknout radji vzdali. Tim skouil
prvni pokus o ziskani Zyffovi hlavy.

Krochta, Lynhaard, Mugzas a Griffin se
sesli ve vsi u svych koni. JelikoZz se vSak v mélo
kde prospali nasledujici den a noc,&Snu dne
dalSiho. Po té se vydali &k Zyffové tvrzi.

Tti zajatci Ladot, Dagon a Simmon, byli
mezitim uvrhnuti do tmavych kobek. Mohli si
alespa oSetit Sramy, i kdyZ ped nimi byla mélo

mu to jedno. Ostatni usedaji &wji se dale zabay

o kterou je vSeobeépostarano. Je vyhlaSena sudut

v Sipkach. Z Nurnskych se do ni hlasi Eda a Erlanth
"Mrzaci do soutze nesny", utruSuje jedovatou
slinu kouzelnik Herbert, morélypana Pitky. K
prekvapeni vSech vSak jednoruky elf Linfalas celou
soutz vyhrava a shrabuje nadity pytlik @ddd.
"Ble", vyplazuje Erlanth jazyk na Herberta a ten se
dusi vztekem. Naproti tomu v seéat pretahovani
lanem jsou Liscannorsti ve druhém kole porazeni od
druzstva namimika, a tak radji zapijeji zal.

Roznési se jiz alespdesty chod, kdyz k
Liscannorskym fichazeji d¢ postavy. Oba dva jsou
nasim dobrodrulm dokie znami. Je to pan Liska,
otec Grétty a pan kong, otec vdovy po zlag
Cagdanovi. Oba seélil celou dobu oit stoly dale a
nynf jim jiz také sviti ®ka. "Dobry podveer", preji
oba muzi a pisedaji si. Chvili si s dobrodruhy
povidaji, tedy pevazrit s Llandaffem, Erlanthem a
Pliskonem, nebbostatni jiz maji trochu v hlay
Llandaff se vyptava, jak jdou obchody, jaké se nyni
dovazi zbozi z dalekych kiap na spoustu jinych
véci. LiSka i Likong ochoti odpovidaji. "A vite co,
panové?", pta se najednou pan LiSka. "Nevime",
moude na to di Llandaff. "Posledni dobogknlik
nasich kole¢ a myslim, Ze i tady syn panathnga,
ucklali posledni dobou moc dobré obchody v zemi
Karwell, na vychod', di pan LiSka. "Ano, to je
pravda. V Karwellu totiz bylo letos¢gné sucho a
uroda podle toho vypadala. Navic se tam mozna
chysta obanské valka a na potravinach tam tedy jde
pekngé zbohatnout. Syn si za jedinou vypravu do
Karwellu koupil gkny dim", pfipojuje se i pan
Li¢ong. "V tom je jediny problém v té hrozici valce.
MuZze tam byt nebezpro, ale na potravinach si tam
uréité mazete gkné namastit kapsu", pokyvuje
hlavou pan LiSka, majitel hostince U lisky. "N¢, to
je vopravdu zajimavyNaky penize by se nam
vopravdu hodily", ¥ikd na to Erlanth Linfalas.
"Pokud byste cliti, miZete se zitra stavit Fistavu
u hlavniho skladigt Tam byste mohli nakoupit
spoustu zasob za vyhodnych podminek a ve vedlejsi
ulici prodavaji i ko a povozy. Nic neni problém",
prihyba si z korbele pan LiSka. "Tak jo, ale az
odpoledne, do ty dobyéno dilezityho mam" rika
Llandaff a logi se s obma chlapiky, ktéd se jiz
musi ¥novat manzelkam.

"UZz padla tma, to se podivame za
dvojcaty"”, probral se z opojeni Nestor Burma a
vytraci se z oslavy na udanou adresu. Hl,
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nozicky, burt a parek”, brumla si stary piratsise
na nasledujici udalostii€® hromady opil, kteri
se cely den nalévali kalkou na det krale, se
Nestor nakonec dostava ke kov@rkde maji ob
dévcata bydlet. "Hojho, hojhé, okno je otené, u
vSech méskej d’abli, to bude noc!", raduje se
Nestor Burma. Z otéeného okna v podkrovi je
dokonce spusho lano, po kterém se Nestokze@
sapat nahoru. A uZ je naleoa rehupuje se ies
okno. V pokoji je tma. "Bvatka, to jsem ja,
nejlepsi milovnik na s%¢. PriSel jsem za vami*. Z
kouta se ozvalo zachichotani. Nahle se v pokoiji
rozziha lucerna. V jejim stle stoji stary kovas
karab&em v ruce. V kout se sndji obé povedena
dvojcata. "Ty maskej usmolee. RiSel si mi kazit
dcery! Tumas, lumpe!", ii¢i kov& a pretahuje
Nestora ptadnou ranou. "Au, au, au'fiki Nestor
a kryje si obltej. "A tumas, a tumas, ty nasolena
tresko, ty smradlavej slatiau, ty opike!", hulaka
otec obou dcer a mlati dale do Nestora. Ten vidi, Z
z toho asi nic nebude a jima se skakat z okkia. P
letu jej jeS doprovazi kovéiv rev. Nestor dopada
tvrdé na zem. Pak si gdomuje, Ze ma u pasu ne
"Ty, ty, lumpe, ty mi bude$ kazit zabavu!",
rozéiluje se pirat, ale pak se uktidje: "Klid, dyt
ma pravdu. Na jeho misbych neudlal nic jinyho.
Preci nebudu &oho mordovat v Gwendarronu,
semradnej olian. Nejsem Uchylak jako Herbert, co
zabil Painovi tchana. Tesi pskné zajdu kCerveny
sedng a pdadre se odreaguju”, uklitlje se Nestor
Burma a miii si to do vyhlaSeného n&stince.

"U vSech chciplejch ardassanskej krys.
To je hodin. To zpatky do Liscannoru nestihnu",
vzkiikl ndhle Llandaff. "Kruci, zejtra je fj velkej
den. To nesmimijit pozds ke Korbelu. Musim
prespat ve rst". Llandaff se zveda od hostiny,
mdle se lotii s ostatnimi a jde shé&nubytovani.
"Pudu k Hroznu, tam se da docela stugpspat”,
uvazujecarodsj pro sebe. Onedlouho se skire
ocitéd na mist Vstupuje dovnita pozaduje nocleh.
"Nemame pokoje je, plno", dostava se mu
odpowdi. "Ale prosim vas, jeden pokogk, pro
vazeného atana", zadoni Llandaff, kterého pobyt
pod Sirym nebem mnoho neléka. "N6, mozna by se
tu nEco naslo. Padesat zlatych". "Upadls na hlavu,
vydtiduchu!", opraviné se rozkikuje Llanndaff.
"To vite, dneska je vSechno mnohem drazsi, to ty
oslavy. Dostanutyricet na ruku a rivete se jit
hned ubytovat a mate to i se snidani". "Cha, lumpe!
Do vaSeho podniku uz nikdy nezavitam. Uz ani



Soupani bot. Nic netusSici Jolgos$ otevirardv&Ale
jistg, jisté, budete sifat LiSku, nebo snad...e...hé, hé
dobry den peju pane trpaslik". "NizeS mi dat co
chces, ale eStmi za to budes$ platit, ty upatlanej
prdolo”, mile JolgoSovi oznamil Pain a spiié s
Nestorem zattauje mistra magie dovriit Jolgos je
na pokraji zhrouceni. Pain si zaklada ru¢ika: "A
ted’ mi pgkné das vSechny penize a to tak, Ze rychle
a potom si tady gkn¢ sedne$ a se&S vSechny ty
hovna, co z nichdas ty tvoje zazray lektvary!".
"Milost, maly pane. Ja& nic nemam, jsem chudy a
newdél jsem, ze to nefunguje. Jsem nevinny". "J6
nevinnej, tak pkné papej, no piadre vodewi hubu

at’ ti ty sratky pekné padaj do kicha", tlemi se stary
pirat Nestor. “"Za maminku..., drz tu hubu
vodewenou..., za tatinka..., je to dobrydyity
patlale..., tak a tenhle kousek si das za dsabii
strka Nestor JolgoSovi do ithnu kus kobylince.
Péain se mezitim zmaaje JolgoSovy pokladny a
bere z ni vSechno zlato. "Hm, hm, hmd'pe pskng

ke m& moje penizky". Ostatni druzi pouzshpizeji

a bavi se. Nap mrtvy Jolgos$ je nakonec Painem
svazan a vsazen doi8ik, plné baik a kivuli a
jsou za nim pbouchnuty dvie. Nakonec Pain i
prevraci. Ozve sé&nceni skla a tichy ngk. "Hm,
moznd & tady rekdo najde a bdi rad, Ze ti to tady
nepodpalime", loti se trpaslik s podvodnikem.
"Ch4, cha , to se Lynhaard libit, t@ékpé. To v
jeskyré nebyt takovej legrace", prska smichy
mohutny kroll. "No dobry, tak deme", veli Llandaff
a shani vSechny dohromady, nébbje wdom, Ze v
Karwellu neni nejbezgegji. Nemusi se ani
namahat, neliosSichni Fihlizeli zajimavé podivané,
chybi pouze uchylak Prase, ktery zatim venku Skube
pei z ngjaké slepice a nararamolre se bavi jejim
bolestnym kdakanim. Kdyz vSak ostatni opé&ist
JolgoSovo staveni, hned slepici pousti. "He, sem
ch&l na polivku, he". "Doke, dolie, jedem domu”,
oznamuje Llandaff. A Nurnsti jedou a jedou radi. S
Ulevou opougji nevlidny Karwell. Kdyz po
nékolika dnech pekratuji jeho zapadni hranici,
vSem se ulevuje. Cesta &pe jiz pouze nudna
zélezitost a neniifgéba se ji naéthto fadcich
vénovat.

V Liscannoru vladne klid a pohoda. Kdyz
se jednoho dne ozve radostné povykovani
dobrodrulii z radosti nad navratem, jde jévitat
cela vesnice. Vyleza dokonce i stary lenoch Drsoul
Roahansky. "Tak sme zpatky, kén& doma", vola
Erlanth a liba zemi. "Tak co, jak se vam wjta
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obchod", pta se navrativSich se dobrodrstarosta
Rolld. "Slo to, jenomze sme se sarems zapletli

i do jinejch ¥ci”, odpovidd mu Nestor. "Ostdtn
jako vZzdycky", pokyvuije starosta hlavou. "A kdo je
tohle", ukazuje na Prase. "To je krolkikame mu

Tti Prasata, von to tak chce, ale jinak je to docela
dobrej chlap”, placa krolla po zadech Nestor
Burma. Prase ril a tv&i se zadurive. "Jo, abych
nezapondl, Llandaffe. Hledala& tady ta elfka s
oslavy, Gruniel, jo Gruniel se menovala, prej se ji
mas ozvat", stluje jeSt Rolld ¢arodiji. "Ech,
Zensky, to je to ce &wvibec nezajima". "Co je, co
blbnes, dy je hezka a wité neni hloupd, nezblaznil
ses nahodou", divi se starosta, ale Erlanth mteskéa
doftesi: "Ale méli sme tam menSi problémy tudle s
Land’ourem, akorat Ze von je na tom trochiu, o

si povime véer v hospod'. "Hm tak jo, ja ti to jen
vyfizuju", krouti hlavou Rolld. "Jéééfiml blbej
strejda! Cos namijvez, ukaz, dlej!", vyiitili se z
kamenného domu dva polokrollové, Eriadan a
Rhynn. "Kuci, nazdar kuci, Lynhaard rad &tidja
nemit nic, voni zmlatit j& a vSechno vzit", objima
své ffibuzné kroll Lynhaard a utira si slzu v oku. |
ostatni se rozchazeji po domoveckktai jdou k
Hrochovi Zadat o ubytovani a kroll Prase jde spat
na obecni skladku.

Dalsi den odjizdi Llandaff na rigké
polrezi, sha& domek na par #sici, aby si
uklidnil nervy. A pak celé dny jen sedi u faca
posloucha hukotifboje a kik racki. Na krasnou
Gruniel si ani nevzpomene. Nutno dodat, ze mu
pobyt u mée jde k duhu a zagjaky ¢as je opt v
poradku.

Zato Lynhaard se rozhodl, ze bez zeny
se Spat# zije. Jednoho krasného dne osedlal&on
a jal se hledat neéstu. A zde je nutno dodat, Zze
narozdil od svého synovce Jacoba, je Lynhaard
velmi ctnostny a nikdy ndfklad nebyl v hampejzu.
Oblékl si na ten den své nejlepsi Saty, ulizassck
a vyjel do okoli. Jededkolik hodin, kdyz tu nahle
velka a statnd, také krollka. Lynhaard jihne.
"Na...nazdar, j& byt velky véleica a kdo byt ty,
hezkéa zeno'iika kroll, jak nejlépe dovede. Krollka
se ot&i a vrha na krolla tupy pohled. "Zlozka, tak
volat mi", zaburacel mohutny hlas. "A..., aha
hezky", prohlizi si Lynhaard objekt svého zajmu.
Krollka Zlozka je dobré dva sahy vysoké stumi,

v Ustech je tu a tam \dtzEernaly zub, pihy a uhry
ji na oblieji jen hraji, mastné slamové vlasy ma

obratem v Llandaffo¥ chovani, ale slibuje Ze se
urit¢ stavi. Pak se oba Idu a Llandaff v
Liscannoru skutié poctiv plati chlapci, kterého s
nim poslali. Pak si jde lehnout do postele a dava s
na hlavu studeny obklad.

Pres den se vSichni Nurnsti dali vicergén
dohromady a k V&ru jsou opt v Nurnu u skladigt
s tim, Ze se tedy vydaji za obchodem do Karwellu. U
hlavniho néstského skladist které jiz divérné zna
Pliskon, skutené jiz stoji pan LiSka s panem
Li¢ongem. VSichni se navzajem zdravi,igstjic si
pravicemi. "Ch& bych omluvit mého zétRollda,

dnes spal s Gréttou u nas a za obchodem do

Karwellu se nehodla vydat. Pry mu nenidefohe

po rgjaké pfedchozi vypra®, aletekl bych, ze je
trochu liny a chce si r&j trochu uzit rodinného
Zivota", fika jeS& LiSka. Oba muzi, hostinsky a
obchodnik, poté vys#luji, kde se daji koupit kan

a vozy. Pak ovSentighazi to nejdlezitjSi. "No a
nacem se da v Karwellu nejvice wldt?", pta se
Erlanth Linfalas. "Myslim, Ze na obili, kdyz tam
byla ta netroda”, mini LiSka. "He obili, co to Byt?
pté se kroll Lynhaard, ktery donedavna §est v
jeskyni a zivil se lovem. "To mas to, co roste nh.p
Treba pSenice, §enen, Zito a tak podolnA dkla se

z toho teba chleba a Jeremyho housky, co se jima
vzdycky cpe$ U hrocha", odpovida krollovi Pain.
"Aha, trava", moute pokyvuje hlavou kroll. "Syn
iikal, Ze se tam da dibdvydtlat i na mase, ja bych
vezl maso”, dava se deti pan Likong. "A ja zas
obili", dupe nohou pan LikaRtkam, Zze maso!".
"Obili!". Dva vazZeni obané nésta se z&naji hadat.
"Nechte toho, stefh naloZzime vod vSehoé&no",
prekiikuje je moudry Llandaff a pokéaje: "A jak to
udklame? Kolik vezmem vdza budeme obchodovat
kazdy na vlastni ¢t nebo dohromady?".
"Samozejme dohromady! Aby jsme dopadli vSichni
stejré a bohati zase neokradli chudé”, placa Pliskon.
Po chvili dohadovani se vSak nakonec kgji&ti
dvojice, které chii vyrazit hned nasledujici den.
Llynhard a Eda Tyglik hodlaji vyrazit az napogit
neba’ jim neni je& zcela dobe. Dohromady se tedy
davaji: Llandaff a Pain, Erlanth a Nestor Burma,
posledni dvojici tvéi zakoni€ Sarim a Pliskon,
neba’ zbyli posledni a nikdo je neehtk soks.
Kazdéa dvojice si kupuje velkyiz a ke kazdému
jeS& par koni. Do utrob vdz se sthuji pytle s
obilim, sudy s nasolenym masem, suSené ovoce,
soudky s medem a v neposledadt i alkohol, na
ktery vsadila ¥tSina dobrodrutn. Na navrh Pliskona
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je jest zakoupena mala bika, do které je uloZzeno
nékolik pytlt s ovsem pro kah "Podivejte se
kolem. Stoji tu sedm povéza nas je Sest. dKteri
musi také jet na konich a zajiStovat vozy. Budeme
muset najmouidky vozky, co se o vozy postaraj a
daj majzla na ka¥', pronasi moutk Llandaff a
Erlanth pgikyvuje. Nurnsti se tedy vydavaji k
mistnim stéjim, kde zevluji vozkovéznych ras.
Kazdéa dvojice si &oho najima na vlastniégt.
Sarim s Pliskonem si vybiraji statného barbara
Regvase, kteryisobi dobrym dojmem afipiraji
i hobita jménem Kozlik, na kterém je zajimavé to,
Ze je majitelem papouska. Llandaff s Painem si
vybiraji dva kudgi bratry, Mokrovouse a Splota a
¢lovéka Smra’ocha. Erlanth s Nestorem se o své
zboZi postaraji ragi sami. Zbyva jiz jen posledni
rozloweni s Liscannorem. Pain k gdfiskne svoji
Luniel a laska syna Luina na htavTak ja se zase
vratim a gco vam pivezu. UKité tam zbohatnu.
Tak tady na sebe davejte pozor!". Od leSeh@gzi
¢lena Nurnské druziny je minimairzajimavy. Po
dlouhé dob Sarim zahodiki spiSe dote ulozil své
provazkové sandaly a obul si vysoké kozené boty,
pochazejici jestod neboztika Jacoba. Tyto boty
tvoii jedinou normalni saiast druidovy vystroje.
Jinak je Sarim vystrojen jako hastrofe&pytlovity
odkv ma gehozeny hneditplase najednou, okolo
krku mu chrasti spousta korali a amiyeysou
hlavu méa ponechanou napospa&gsd a pes zada
ma pgrehozenou tornu s fusakem. Ten fusaldi Br
n&j sbirka holi, které druidoiouhaji fFes rameno
a klepou o sebe. Na druidovych rukou se blysti
prsteny a naramky. Chlapik jako rys, tenhle druid z
lesa.

Nezbyva jiz nic jiného neZli vyrazit.
Sestice dobrodruh pst najmutych vozk a &tyfi
vozy se na sklonku léta vydavaji na vychod.
Nasledujiciho dne ma se svym vozem vyrazitjest
Llynhaard Rugornsky a Eda Tyglik. Oba maji po
oslav mensi zdravotni problémy.

"Hej hola, slunce sviti, ptaci zpivaji, to
je prihodné& chvile na zvolenitidce vypravy", di
Nestor Burma. Erkly Pliskon si sice mumla cosi o
zlych vidcich s utlaovatelskymi sklony, ale ostatni
souhlasi. Vizre z volby vychazi dvojice
kouzelniki, Llandaff a Erlanth. "Tak to musi bejt
jes€ jedno kolo", moutk di trpaslik Pain. "A né,
nam se to tak libi, my budemédcovat voba dva",
mazam pronasi Llandaff, ktery poddomre tusi,



vSechno vidim!". Nato se Eda jimasomtevirat a
zavirat dvée a nasledhna to utika k druzih VSem
radostd oznamuje, ze Erbel hlida jenom stary a
nemohouci vlkodlak Hols. "Vybo¥tak se tam
opevnime a ptkame az se vrati", navrhuje trpaslik
Péin a jeho navrh je 8tma pilviidci schvélen. Druzi
opét obsazuji ponury Erbel. Hols je svazan a
vyslechnut. "VSichni odesli asifed tydnem, réi
sebou zasoby na del&s a byl s nima i Hrochto
Tlusty, coz jist néco znamen4, nebden se obvykle
pohyboval sam", prozrazuje vSechno Hols, kterému
je vSechno jedno a mag Erlanth souhdgsokyvuje
hlavou. "TakZe roz#lime hlidky a budem tady
¢ekat. Je tu voda a jidlo a hlavjsme zde date
kryty. Erlanth edt probere tady s tim pgiolou
vSechny zvyky Krvéak, ptkné se ho zepta na tajny
vchody a wbec zjisti vS8echny podrobnosti o jejich
Zivots", rozkazuje Llandaff a jde si od@ioout,
neba’ je na tom opravdu hroznP¥i védomi ho drzi
jeding predstava, Ze mozna jiz brzy si taidi s tim,
kdo mu kazi spani. Nebo si to taky ten kapanku
vyfidi s nim. Uvidime. Erlanth jeStza pomoci
Spetky magie vytahuje s Holse rigingjSi informace

a informuje ostatni, kde je nejlepsi postavit hfidk
Nurnéti tedy obsazujifehlé skalky a vSechny
mozné pistupové cesty, vymysli siizné signaly a
ast jich hlida &ast odpdiva.

"Huch, tady se Lynhaard nelibit. Je tu
zima a mit strach",ipmita mohutny kroll, kdyZz sedi
na jedné hlidce spaieé s druidem Sarimem. "Joém
to tady taky uz gkné leze na mozek. U vSech
lesnich duch jak ja bych jed Zaludovej dort",
mudruje Sarim a spravuje skifom rozdrbanou
tornu." Eéé, Zalud fuj, to nebejt dobréa rich. To
potom moc pd’ét a smrad jit kolem zadku, hé'tegni
se kroll a je rad, Ze ite aspa na chvili zahnat
sviravy pocit v Zalukdu. "Nevi§ co je dobry,
vopicaku", odsekava mu Sarim a dal uz jenonsiml

Ubiha prvni den, potom dalSi a jegtden
a nic se stale né. Mezi vSemi jiz panuje zina
nervozita. Nejiife na tom je vSak Llandaff, té&n
nemluvi, je zsinaly v ohleji. Ma stale horSi a horsi
sny. Temni jezdci jej neustale pronasleduji v
divokych snech a neustéle se mu zjevuje bilg tva
kterd mu vyhrozuje. Llandaffovi se &s pod#
skut&né usnout naprostym ¥grpanim, ale neni to
spanek hojivy a sil fidavajici. Podobné problémy
ma i Erlanth i kdyZ ten jako mag s nimi bojuje Iépe
neba’ o otdzkach dusevna toho vi opravdu mnoho.
Uvédomuije si vSak, ze nebude dlouho trvatigen
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dopadnout stefhjako Llandaff.

"Helejdte se, pdte pojedem domu,
vykasSlem se nad&i, Skemractvrty den Sarim s
Edou a pidava se k nim i Nestor Burma. "Ne, ne,
voni pridou, cejtim to v kostech a hrazrad bych
jim porozbijel hlavy", ki¢i trpaslik Pain. "Musime
¢ekat, neda se nicetht. Prece v tom Erlantha a
Llandaffa nenechame!”, ohrazuje se dobrak Sivel,
barbar a milovnik koni. "Ech, pkame e&tpar dni,
musi [ijit", mava unaved rukama Llandaff.
Nastava dalSi porada, které se dasini pouze
podivny kroll gezdivany Prase, kterému se v Blav
honi prapodivné myslenky.

Jest stéle je v Nurnskychive k boji,
jeS& nezmizela posledni odvaha. JeSje
rozhodnuto wykavat. Pak se vSak vSechnoé&mn
b&hem jedné noci.

"Vstavejte, vSichni sem, zavolejte i
hlidky", zaval nahle v noci Erlanth. "Vyzva,
obdrzel jsem vyzvu ve snu". "A ku$ uzZ &na
svejma snama, akorat nagikwim furt budis. Sny
a sny, nic jinyho uz taky neumiS!", nadava
rozespaly Pain. "Ticho, d&emluvim ja!", vyjel na
n& mag a nikdo jej nepoznava. "Ten chlap s tim
bilym ksichtem se mi dneska zjevil ve snigkmi,
abychom vyjeli na pia Takze balime a rano
jedem".

Brzy zrana, je$t za mlhy, opousfi
Nurnéti Erbel. K jejich cti Ize&fici, Ze kupodivu
nechali nazivu starého Holse. Je ponuréapt
druzi jsou unaveni a jdou tiy. "Nejsem si zcela
jistej jestli vam k ®éemu budu. Sem UGpin
hotovej", pronasi za pochodu Llandaff. "To je
dobry, my ty Hlupy zrubem", kyva do kroku
trpaslik Pain, opora druziny. Ostatnim vSak neni
mnoho do smichuCeka je neznamy néjpel a
nejisty osud.

O t¥i mile dale, pod Oslimi kopci, vyjelo
na nepilis vysoky pahorek osm jezéicNa prvni
pohled vypada jeden jako druliferné plasta bile
natené tvéde jim dodavaji nefirozeny a strasidelny
vzhled. Jinak jiz nemaji nic spdleho. Kazdy je
jinak vyzbrojen, kazdy vladne jinou zbrani. Je tu
vidce Krvavé jizdy, Kronsell MIzny, zadhadny mag
z vychodu, muz zjizvené ti& a zmrz&ené nohy,
muz o ®mz nikdo mnoho nevi. Vedleé&nje
Hrochd Tlusty a pestoze je tento muz navén do
tézkého panceg, v ruce svir&kké bojové kladivo
a vazi jist mnohem vice nezli kdokoliv okolo,
pohybuje se neoldgjné obratr a lehce. Kolem &

odpovida muz a jde dale za svoji praci. "Kowe
jsme tady, prodame vSechno zbozi a napakujem si
kapsy", vola nadSertrpaslik Pain. Ostatni si vSak
radsji chystaji penize a tajrtaké zbra#, neba vedi,
Ze hranice byvaji wthto casech $eZené a straze
byvaji ¢asto nervozni. Vozy se blizi k mostu. Rano
se Nurnsti jest stavili v Antrinu, poslednim jim
znamém st a nyni jsou tedy fied branami
Karwellu. Pod nim je zradny Lismorr a jgstce na
jihu proklety Armiden. Druzina je obklopena vojaky,
ktefi stroze pozaduji clo. Je okan¥zizaplaceno.
"Davejte si pozor, co newt se zde bude vat.
Kestorovi z Rufinu se podiéo odtrhnout vychodni
provincie a spojil se se Suliskerem Lismorrskym®,
varuje Nurnské statny setnik. "A co se zde viastn
dgje? Jsme jen olgjni obchodnici", pta se gdaw
Nestor Burma. "Nelzi chlape! Nejste aleyni
obchodnici. Jste ozbrojeni az po zubiej@¥ jedete
skut&né za obchodem, ale nejste normalni
obchodnici. Mord je z vas citit vSemi &m. Ale to
je mi jedno. \Ezte vSak, Ze jestli se pokusite dovézt
to zbozi ke Kestorovym bastdird, zle se vam
povede! Pokud to zbozi prodate v naSewstine
vSe v pedadku a vy si bezpochyby namastite kapsy.
Tak uz jede!".

"Hm, zvlastni kraj. Je to tu citit krvi, ale
i pergzi”, pokyvuje hlavou Llandaff. Nurnsti jsou
rozhodnuti prodat zboZi co nejvyhagina pak
rychle zmizet. Hodlaji vSak nejprve zjistit ceny ve
vSech nistech. Je jim jasné, Ze ceny budowdram
na vychod vzistat. Vzfistat vSak bude i nebezfie
Zatim je vSak cesta bez probkénNa vychod se
vSak objevuji kopce do kterych &tuje i jedina
cesta a mal&icka Blonky. To misto se jmenuje
Blaznova rokle. Pada soumrak &iré byt Spaté
vidét. Je rozhodnute, Ze noc gfidiobrodruzi stravi
v posledni vesniciigd Blaznovou rokli. Zastavuiji
pred velkym zajezdnim hostincem U Zrzavé hlavy.
Vozkové vygrahuji koré a Nurnsti vehazeji doviit
Objednavaji si pddnou véeri a nocleh. Véer travi
vétSina druli p&enim informaci z mistnich opile
pfiéemz mavaji mapou. "A co je na tomhle rist
co je tady, a pro se tohle misto menuje tak a ne
jinak", padaji dotazy, ale celkése dozvidaji jen
véci obecné a je&t zkreslené. Mistni sedlaci
kupodivu ne¥di, kde se skryvaji ukryté poklady, ani
kde jsou krasné divky na vdavani. Obedre
ziskané informace shrnout takto.

V zemi Karwell viadne stary kral Blastor
Karwellsky s manzelkou Gristlici. Maji dceru
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Nardolu. Ta je udagvelmi pohledna a zajem o ni
projevil spravce vychodni provincie Kestor z
Rufinu. Tento odporny stac se o ni z&l uchazet.
Bylo mu jasné, Ze bude odmitnut, aleipbbval
zaminku, jak vystoupit otéers proti starému krali.
Jiz predtim totiz uzakel tajnou dohodu s kralem
sousedniho Lismorru, ktery muigibil pomoc.
Kestor tedy otefers pozadal Nardolu o ruku a byl
odmitnut. Pesrg, jak si to naplanoval.isahal, Ze

se pomsti a odtrhl své provincie. Pomohla mu k
tomu i €zk& nedroda, ktera postihla zviast
vychodnicast zens. Slibil obyvatelstvu jidlo, které

je pry ukryto v kralovskych sypkach. DoSlo k
prvnim stetim v oblasti, ktera se nazyva U Sedého.
Obe strany vSak zatim up#wji své pozice a sbiraji
vojaky. "Takze jestli se chcete napakovat, tak to
ucklejte rychle", radi hostinky Nurnskym, kdyz jim
pfinesl Sesté pivo. Zatimco ostatni vyzvidaji
informace zvedl se ze své Zidle Sarim @@lyjsky.

"U v8eho smradlavyho plevele. To se mi nelibi.
Dyt sem do tohodle podniku investoval takovy
prachy. RadSejc sem jeshmechat na hroma&dve
skleps. Musim si e&t privydélat bokem", mumla si
pro sebe stary druid. Rozhlizi se okolo a ispat
skupinu vesriiani, kteff mazou karty o penize. "Ha,
to je réco pro staryho Sarima. Te/dm panékové
ukazu, jak hraje karty ten nejlepsi chlap n&&v

Na ta slova si Sarim vytahuje ze své tornygjest
jeden plas. Ackoliv je v mistnosti teplo, nevaha a
piehazuje si jej fes sebe. Je to specialni pl&s
dlouhymi rukavy. A vé&ch rukavech jsou specialni
Gchyty. Do takového Uchytu sekme stréi karta
navic a obratnym pohybem se pak vytdhne. Sarim
jeSe zjistuje, co ze to mistni ¢bné hraji. Hned je
mu jasné o co v jednoduchgefjde. "Dobrej véir
vespolek peju vaZeni panové. Sem pocestnej, co si
ob¢as dsns rad zahraje kawky. Jen tak pro
zédbavu o par zt@ka. Ukazte ja t& ty karticky
zamicham, aby vas z toho nebolely ruce", lisa se do
spolénosti druid a std nasoskové jsou radi, ze
nékoho oberou. To se ale Serédnyli, nebd stary
podvodnik Sarim, ktery ma ruce obratné a mrstné si
pfi michani pousti &kolik vysokych karet do
rukavu. S &mi mu potom n&ni Zadny problém
vyhrat rekolik her za sebou. Jeho protilirden
smutré koukaji, jak se jejich penize‘gsouvaji k
povedenému druidovi. "Jejda to mi to dnes ale jde,
to se mi uz dlouho nestalo. J&tSinou totiz
prohravam. To mam&ti, to mam &sti", brumla



lomcuje pdadre. Jeho sila jedvidné Zivena krvi,
které je kolem ptadna louze. Kus! Povolilo prvni
lano. "Hele, j6, nech si to, ja se s tebou chci
domluvit", udolfuje Silence Sarim. Nepomaha to.
Kfus! Povolilo dalsi. "Ten chlap ma ale silu",
blesklo Sarimovi hlavou. "Budu ho muset zabit". A
uz smazi z kouzelného prsterainy blesk. Z chlapa
se zgoudilo, ale poute rve dal. Jiz je t&hvSechny
pretrhal. Je&tchvili a vrhne se na druida. Ten smazi
dalSi blesk. Téwt zuhelnatly chlap se osvobozuje

z pout a holyma rukama se vrha na Sarima. "A est
jeden”, dokotiuje kon&né svoji praci s prstenem
druid. Bohové wdi, kde tycerné blesky bere. Muz
umira. "ES dobe, Ze sem mu ddob schoval ten
mes. Nemuselo to ddle dopadnout”, hidse druid
vypjal, ale nahle dostal strach, to se o slovét op
prihlasil vnittni hlas. "Musi$ utéct, tady to neni
bezpény ani za mak". "Jo, to je pravda. Kdodge
vyhraje". Na ta slova se druid Sarim &ta utika
pry¢, zpst do rokle. Nevsima si ani zlaté sosky, ani
si nebere drahocenny tnden rychle pr§! Sarim se
ocité ot na stejném mist kde se fedtim ocitl po
manipulaci s kruhy. Naléza podivny mechanismus,
ktery zcela jist souvisi se zlatou soSkou. Princip se
vSak barbarovi nepo#farozlusit. "Nevadi, nevadi,
ted’ do sebe kopnu jeden prima lektvar a hned vylezu
po ty skale nahoru". Sarim tak skir&¢ini, utahuje

si provaz drzici jeho koZeny oblek pohromad
upravuje si svéit plase a na zadech si rovna tornu.
A hura nahoru. Jde to snadno. Kdyby..., kdyby se
jeden hloupy kamen nesmekl.ii¢ Podklouzla
Sarimovi noha a uz leti dok paadné vysky. Buch!
Dopadlo druidovodo na zem. Ten chvili lezi na
zemi a pak se zveda #etsi bolavé do. "To sem
blazen. Jak to, Ze mi nefungoval pl&&adak", krouti
Sarim hlavou a jeho bartienu mozku nedochazi, ze
ani takova paradni éeicka, jakou plés Padak
bezpochyby je, nefunguje kdyz je obalena dalSi
vrstvou hadit. Druid vyplacava posledni mazani na
rany a tentokrat jiz nic neriskuje &pasi se nahoru
pomoci dalSiho kouzelnéhdgainetu i kdyz jej tak
znehodnocuje. "Uf, eSnajit ostatni”, oddychuje si
prizkumnik Sarim a snazi stopovat.

Zbytek druZiny se zatim utabbv lese
mezi skalami. Eda Tyglik rothl ohei a z&al
ptipravovat zbytky jelena. "Copak astld Sarim,
kde jenom miZe ten druid bejt?", pta se ostatnich
mag Erlanth, "Co mysli§ Llandaffe?". "Hm, asi se
zakth za srnama, nebo Sel Zebratnej dub vo
klacek", témdf negitomns odpowdél Llandaff,
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carodtj a pilvadce. Jedtnéco si zamumlal a pak se
zachumlal do houn "A co Landaku, co tvoje
spani, uz je to dobry?", otazal &odije Nestor
Burma. "Vlez mi na hrb, votravo". "No dobry,
dobry, ja se jenom ptal, nic si z toho deglvono

to casem pejde". "To doufam a omlouvam se vam
vSem jestli budu valas protivnej, ale ja& sem
vopravdu na hadry".

"J& ho vidim, j& ho vidim, druidskej se
vraci!", ki¢i nahle na celou hubu trpaslik Pain.
Skute&né. Sarimova vytahla postava se objevila
mezi stromy a jeho ple$ se zaleskla v zapadajicim
slunci. "Tak povidej, povidej, kdes byl, cos tam
nasSel, kdyz si se tak najednou vii[#4, vita Sarima
Pain a podava mu kusdas. "No, bylo to drsny,
fek bych pimo vo Zivot. Vobjevil sem se nedaleko
vodsal’, v takovy rokli, naSel sem tam toho chlapka,
co ho hleddme, ale moc se se mnou nebavil a
rovnou mi Sel po krku, asi mu vadila krev co sem ji
mél na baglu. Bylo to sakra&zky, ale nakonec sem
ho zabil a pak se votandtazdekoval®, celkem
pravdiw li¢i predesSlé udalosti barbar Sarim. "A
naSel si tam &o0?, honem se pta zkjcEda. "Ne,
jenom me a ten sem tam radSejc zahrabal&tqo
pravcE odpovida Sarim. "Tak tam chodit, hnedlejc",
bali se na dalSi cestu kroll Lynhaard. Nakonec se
zvedaji i ostatni a nechavaji se Sarimem odvézt na
misto. SeSplhavaji do prolakliny a nachazeji vse v
takovém stavu v jakém to zde zanechal Sarim. "Tak
tady lezi, bastard", kope druid do zuhetigtto
téla. "Hm, jako by do & uhodil blesk", hodnoti
Sarimovu praci Sivel. "No, sem présstrarej
dobrej Sarim, chlap z lesa, co ho jen takcm
nerozhazi", bije se v prsa druid. "Tumas, lokni si,
uréité to potebujes”, obdiva podava druidovi
lahev s kéalko stary dobrak Nestor Burma. Ostatni
se ffidavaji a poplacavaji Sarima po zadech a
znalecky hodnoti jeho vykon. A kdesi daleko, v
astralnic sférach, se smichy svijhtSkretg, patron
vSech Sejd{i a podvodnik.

"Tak bych tek, Ze si tady kapku
vodpainem, teba to tudlejc Llandaffovi uth
dolre na spani", ujima se svyclkilypidcovskych
povinnosti mag Erlanth a ostatni radéstauhlasi.
VZdyt pohled na Nurnské je Zalostny. Spina se z
nich odloupava vrstva po vrstwsichni pachnou a
smrdi, po &le maji nevyléené bolaky a rany, jsou
nevyspali a unaveni. A tahle rokle, ve které
hospodél ne&astny Lorngh, kterému jiz nebylo
pomoci, skyta vSe ptebné pro odpsinek. Je zde

skutené vykupuje zboZzi ve velkém. Nurnsti si s nim
potrasaji rukama a hned #i§i ceny. V pipad
obili jsou velmi mile pekvapeni a i na ostatnim
zbozi jde vydlat, horsi je to s alkoholem. "A za
kolikpak vykupujete kialku, je nejlepsi na
zapadnim patezi?", pta se Nestor Burma, stary pirat
a kaala. "Milej pane, vo tu vasi kalku tady moc
nestojime. Vite tady se pije zdejSi specialita,
Kozlorka", zni odpo¥d obchodnika Slosrana a
nabizi cenu, ktera je asi desetkrat nizSi nez jakou
Nurnsti zaplatili v Nurnu. To je velmi ndgmna
zprava, neb alkoholu maji vSichni &kolik sudi.
"Zeptame se jinde,igba dostanem vic a na tu
Kozlorku se tady je8t podivam”, dodava jest
Nestor. Druzina z Liscannoru se zbavujasti
nakladu a p&ita vynos. Podohkinse jim vede i u
dalSich obchodnik ¢loveka Boskonose a hobita
Vazky. Obili se vykupuje s obrovskymi zisky pro
Nurnské, vydlava se i na mase a ovoci. Pémdny

je predevsim obchod s medem a syrem. OvSem u
alkoholu je to naprostéa katastrofa. Nikdo tadyojést

o skwlou kaalku a lahodné vino. "V tydle hnusny
zemi vSichni pijou jenom tu péthnou Kozlorku",
lamentuje Sarim. "To je furt Kozlorka, Kozlorka a
nic jinyho, fuj!". Po kratSi dohagdie rozhodnuto, ze

v Hallenu se proda pouzgst zasob a zbytek se
druzina pokusi prodat v Sillu, coz jessto na jihu
Karwellu, hned u hranic s Lismorrem.

Druzi opou&tji Hallen, propous&ji zbylé
vozky a vydavaji se na jih. Po celou dobu cesty je
patrné, Ze valka se blizi. Mijeji je oddily vajala
obrrenych konich se vali kralovsk&zka jizda,
doprovazenda elitni ghotou, v blat se plouzi
obyejni pESaci, vyzbrojeni jen pikami a sekyrami,
obtas se rychle mihne maly oddil jizdnich
lugistniki, vykvétu celé armady. Do valky odchazeji
otcové rodin i nedosfi mladici, na vozy se
nakladaji zasoby, zemde do valky. Nurnskych,
ktefi jsou zvykli na daleko tvrdsi vyjevy se tilig
nedotykd, hlavéaaby si naplnili miiSce.

Na noc se druzi utabgji ve vesnici
jménem Holopaty. Je to Uginobyéejna vesnice.
Pa&in a Nestor se jdou &ex jeSE projit, kdyz mijeji
obytejnou chalupu, ktera ma vSak wgmi Stit:
"Jolgos z Hor, mistr v oboru magie &inpdnich sil".
Pain s Nestorem volaji ostatni a vchazeji k mistru
JolgoSovi.

"Mistr" Jolgo$ si klidg sedi ve své
laboratdi a z kobylindgi, kozich bobk, mySich
chlupi, obyejnych kytek, bezové kry, prachu z
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podlahy, patovaného vina, lihu a vodyipravuje
své "kouzelné lektvary". Nahle ho vyrusi vrznuti
dveri a Painovo "Bry v&r, pieju pane Jolgos".
Prohnany kudk honem ukryva zvlaStpachnouci
slozky pod kravskou houni a jde senuwvat
zakaznikm.

"VinSuju vam dobrej wv&r, mili
pand&kové. Vidim, Ze jste dobrodruzi, to jich jist
bude zajimat, §aky mij magicky lektvarek. Moje
lektvarky jsou vyhlaSené cinné a pitom laciné.
Kdo je koupi, ten jigt neprohloupi”, mele vlezle
Jolgos. "Tak ukaz co tu mas!", svittidPainovi.
"Ano, ano, to je ta spravna otéka, malej pane.
Meél bych tu ti vynikajici lektvary, suroviny na to
dovazim z dalekejch knaj sou @sné vzacny a
vojedirgly. Treba tudle ten lektvar, co ho nazyvam
Horsky potok, ten vam vyt vSechny Sramy, nebo
tudle lektvar Mocna paze vam doda silu jako obrovi
a tudlejc ten se menuje LiSka a budete pmn
désre Sikovny a vobratny", lisa se kikla v duchu
mysli na vSechny ty kozi bobky a kravska lejna.
"Jenom jestli nekecate. My uz zazili ledacos",
mudruje Llandaff a tvia se kraji podeziraw. "No
dovolte pane, to bych si jishedovolil, jestli chcete
miZete si je hned vyzkouSet. Tamhle za domem
mam takovyho slagmnyho panaka a do tohoto si
miZete praskat a tudle mam kudlu tou s&zete
porezat a Horskym potokem se hned ¥itlé "No
my si teda vezmem, ja bych prositgHorskejch
potoki, tii Mocny paze a dvLiSky", objednava si
zbozi Pain a Nestor ségava. Ostatni si kupuji od
kazdého pouze jeden kousek. Nurnsti plati za
odporné patoky z kudkovy "laboratde” zlatem.

NaSesti pro Nurnské se s dalSim
JolgoSem na své céddo Sillu nesetkavaji. §to
Sill se od Hallenu mnoho nelisi, snad jéfppavy
na valku zde nejsou tak patrné. Tomu odpovidaji i
vykupni ceny, které se sice ogth Hallenskych
mnoho nelisi, ale celkévjsou nizsi. Snad jen na
medu a ovoci se zde da vice ¥id. | piesto jsou
vozy opt odlelteny. Vidci Llandaffovi se sice
krajné nelibi osmahly obchodnik jménem Kaottlon,
ale nakonec miast svych zasob odproda. Celkov

Cisty zisk. Pouze Pliskon a Sarim, iteiisli o
jeden wiz zatim nevydali. Je rozhodnuto, Ze
zbytek nakladu de pokusi vSichni prodat v Lonu,
hlavnim ngsts.

DalSi den jsou Nurnsti 8pv sedle nebo



tvari ustaras. "Tak to nebyla Morgotha, v ty hlav
se ti hrabe &kdo jinej". "No jo jenomze ja uz toho
mam plny zuby, nefifu spat, sem utahanej a ke
vSemu se mi blbsoustedi na kouzleni, sem prést
¢arodj na prd a na hovno. Jo na hovno a uZtm
moje spani ¢gkné sere", kleje Llandaff a Erlanth
newiicré krouti hlavou, tak sprosty, zZetre byt
carodj?

Je rano a v3ude je plno rosy. Druzina se
zveda ze zetna druzi si keji zkehlé ruce nad
ohrém. "Dal bych si ptadnej flak masa a nemusi
bejt ani nasoleny", promlouva Nestor a ostatni se
tvari stejré hladow. "Jo, ja bych si taky dal flak
masa a tady miavej Eda by to moh upravigkne
po hobitsku!", obraci se na Edu Tyglika Erlanth
Linfalas. "Jo, to bych moh, enom mi tu chybi ten
flak masa”, vesele se Sklel#ny Spryma
hobit Tyglik. "Tak ja pudu se Sarimensco ulovit
k srédku", nabizi se barbar Sivel, ktery se jiz
vzpamatoval ze ztraty kénOba hraniéfi, vlasatec
i pleSatec, se zvedaji a odhazeji do lesa na lov.
Netrva dlouho a Sivel zpozoroval statného jelena,
ktery se pokoja pasl na louce se stadem lani.
ZkuSenym stop@m netini prazadny problém dostat
se ke stadu na dost a nasleddjelena ulovit. Lag
vydéSerg prchaji do hloubi lesa. Lovci se vrhaji na
korist. "Tak tel’ toho jelena gkné stthnem a maso
upg&em", raduje se Sivel a Sarimiikyvuje.
Onedlouho je jiz kbst v leZzeni. Eda si chysta
nadobéko a krvavym nozem porcuje #gina kusy.
"Uf, uf, to j& mit uz p#adny bolavy kch vod
prazdnoty", Sklebi se Lynhaard a cpe si rudé maso
do chtanu. "Nezer to syrovy, bude ti Sp&trvaruje
krolla Erlanth. "Nebude, krollové sou na to zvykly,
vzdyt kazdy kroll je pece prase”, skd Erlanthovi
do fedi Pain o #mz je znamo, Ze krolli rasou
pohrda. "Hu, he, ré&at Lynhaardovi takovy
mluveni”, osopil se potrefeny a zamzikal po druhém
krollovi USounovi. Ten je vSakipis zabran do
trhani nozZiek jakéhosi brouka a ani nezveda
nemytou hlavu. "Nechte toho", sktmapomina
dobrodruhy glvidce Llandaff, ktery ma obrovské
kruhy pod g¢ima. "Mél by ses vyspat, ralniku.
Nevyspalej kapitan je k &mu a snadnaiwede la’
na nel¢inu”,ptipomina starou nanioickou pravdu
Nestor Burma. "No jo, jo", smutnkyva hlavou
Llandaff a dale ndi. Maso je nakonec upeno a
vSichni se cpou co to jde. Syrovy a krvavy zbytek
jelena si gktefi cpou do torenCini tak i Sarim a
zakrvaceny batoh se mu pégdmalem stane
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osudnym.

V noci se Llandaff dobrovotnhlasi na
hlidku nebd ma ds a hfizu z dalSiho spanku. Noc
utese klidrs. "Ada, to sem se krasnvyspal',
vymotava se z hromady houni a jehtiruid Sarim
a hleda své Spinavé onuce. Za cinkotu kordli a
amuleti si natahuje své ohleni. "Tak nejtiv
kosili a na ni vestu z fajnovy latky, tu co semnath
v kartach v Nurnu se starymidou, mno a té to
kozeny breni, za ktery sem dal v draZltakovy
velky penize", brumla si spokojedruid a nandava
na sebe jednu vrstvu za druhou. det&ni konec.
"Tak a tel’ pgkné muj kouzelnej plas Padak, tak
dolre, dolfe a te’ pla¥ Kourak, no to mi to ale
slusi a navrh pl&sDe¥ak, a kdyby mi snad bylo
zima, tak si e§tmazu prehodit plag Karbaiak, co
s nim vzdycky vyhravam v katkéach", libuje si
lesni podivin a fehazuje si fes vSechny ty vrstvy
jeS& kozenou proma&hou tornu, plnou krvavého
masa. Z fivyvajici teplotou se Sarim Zfma pkng
potit a neni divu, Ze zanedlouho stiagapacha a
ostatni si ucpavaji nosy. Nutno dodat, ze smrei sic
vSichni, neb6 od posledniho koupani uplynula jiz
znané dlouhd doba, ale lesak smrdi jako hejno
skunki.

"Tak dem k Sedymu", velitvidce
Erlanth, neb® Llandaff je znané¢ zhidovany.
DruZina vychazi z lesa a ocita se na holych planich
"Podle mapy narazime za chvili na hlavni cestu.
Podle &h zprav by prav tady n€la probihat
hranice mezi Blastorrem a vzh@ncem
Kestorem", potuje ostatni Erlanth. "No jo... hm,
hm...jas®, to se vi..., co nas furt votravujeEma
chytrostma...", takové a podobné odgmtivsmeiuji
na adresu modrookéhailpidce od znavenych
dobrodrutii. Brzy vSak vSem dochazi, ze zefm
skute&né ve vélce. Cesta vedouci z vychodu na
zapad je &Zce rozryty nestnymi kopyty a koly
tézkych vozi. "Po...podivejte se na tohle", vali
bulvy ohromen Sivel Chrastnik a ukazuje na
obrovské Slége v blag. Nikdo nevi o co se fize
jednat. "Jedno je jisty, Zze takovy mwibych teda
nechtl potkat", brumld Eda Tyglik a rozhazuje
rukama. "Musime si davat pozor.ifk to tu byt
nebezpené, kdyz tahnou armady neni v kraji nikdy
bezpéno", nadhazuje P&in a druzina nakonec
rychle ot schazi z cesty. Netrva dlouho a Nurnsti
vchéazeji doridkého lesa, z &noz uprosted t&i
nekolik Uzkych skal. "Tak, podivejte se, paprdové,
fek bych Ze mu muj hobituch pré¥ tika, ze sme

koni, ktery pail Sarimovi a Pliskonovi. "Hu, ja
lezla dolu a vytahala co dalo se k pouzitbg",
rozhoduje kroll Lynhaard a seSplhava dénipi
vody. Popadavasholik pytli a tahd je nahoru. Sivel
mu okEtawé pomaha a za chvili je té&hvSechno
nahde. Skoda je minimalni. Nahle se krollovi
zaleskla oka. "Ohd¢", vykikl, sebral si me a Bzi
zpst do vesnice, do hostince U zrzavé hlavy. Eda a
Sivel zatim opravuji rozbité kolocgkaji na nefilis
mluvného Lynhaarda. Ten za¢hé penize kupuje
maly iz, kor® a rekolik prazdnych suil Nejdive
sice chce vytiduSského hospodského potrestat za
jeho lakotu mé&em, ale pak toho nechava a jede
rychle zgt. "Na co si to u vSech potrhlejch krodan
kupoval!", roziluje se Eda Tyglik. "Uvido",
odsekava mu Lynhaard a rukama a noh&dastgng
také mluvou vysstluje nasledujici plan. "My t&
vytahala vSechen volej, cadta na nas starej vozejk.
Pak vlezla k dm kénim co uz nikda vozivovany
nebude a to maso co voni mit na svejch kostech
nastrkat my do toho voleje a dutejch sipudo my
mit a pak to prodat jako touze fajnovy ndasi
he?", Keni se kroll. Ostatni s nim souhlasi a za
znané namahy a pouziti koni nakonec vytahufi dv
koiiské mrsSiny na ieh. Jedt Ststi, Ze je nikdo
nevidi. Nahoe pak mrtvoly porcuji a rvou do siud
Zpét do teky hazeji jen vninosti, hlavy a kosti.
VSichni si spokoje#otiraji zakrvacené ruce a jedou
déle. V Hallenu nasleduji podobné scény jako u
prvni ¢asti Nurnskych. "Tak ty jako teda nechtit
tudlejc ten krasny piti?!", réduje se Lynhaard na
obchodnika Slosrana. "Nééé, vzacny pane, uz vam
asi podesaty vopakuju, Ze nechci, u nas se pije
Kozlorka. Kozlorka, pane! Je vam to kéné uz
jasny", roziluje se obchodnik. "Hubu drzela drzou
Svoji, pra ty nechtit moje pitivo? Ja vezu z daleka!",
mele déle svoji kroll. "Dale pane, za jeden sud vam
dam gt zlatejch, ale ani vo chlup vic. S timdle tady
nejsou dobry kSefty", svoluje nakonec obchodnik.
"Ty lump jeden hnusnd. Ja mit v donidkicet krki
hladovych. Jak ja je & uzivila?", fve Lynhaard.
"Klid Lynhaarde. Prostse musis sriit s tim, Zze na
chlastu tady moc nevgtme. | tak jsme furt
ziskovi. Pokusime se zbytek proda&kae jinde",
uklidtiuje krolla Eda Tyglik. Sivel tiSe stoji u koni a
tvéri se spokojef tolik peréz jeSt v Zivot nevidsl
pohromad. "Tak ja & tady potrestal. Zadnejch
alkohol ti neprodam, cha, cha", Sklebi se na
obchodnika kroll a jde dal. "J& Lynhaard z
Rugornskejch skal & tady slibovalo, ja prodam
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svoje pitiva",ive kroll na cely rynek, kdyz seda na
korg. "Sjedem jestdoli, do Sillu a pak se snad uz
stretnem s ostatnima”, pronasi Eda, ktery opatruje
vzacnou kistalovou kouli. Sivel nic ngkd, jen
kontroluje konimtemeni. Podvodnika JolgoSe miji
trojice bez povSimnuti a nakonec se vSichni ocitaji
v Sillu. Zde se marhpokouseji prodat koninu v
oleji, jako vzacnou laidku. "Vypadite s tim
smradem, nebo na vas zavolam vojaky, lumpové",
fve na ® dokonce jeden obchodnik. "Vono uz to
vazre trochu smrdi. Jenom ten volej ten smrad eSt
prekrejva a drzi",iika Sivel, kdyz vytahl kus
koniny a¢ichnul si k ni. "Zkusime to prodat v
nakym podadnym pajzlu", rozhoduje nakonec Eda.
V paté hospaotlU Svaba jsou nakonec @Spi a za
par zlatek se veSkeré koniny zbavuji. "Budu z toho
varit sirotkim a chudaikm. Aspai budu vypadat
jako dobrak",fika si pro sebe krajnpodezely
hostinsky, kdyz Nurnské vyprovodil. Ti s
poloprazdnym vozem opoufit Sill a jedou na
Ktustlice. Onedlouho poté se setkavaji s ostatnimi.

VSichni Nurnsti jsou tedy pohroméad
pottasaji si rukama. Zthji si navzajem své
zazitky. Dokonce i Lynhaard, ktery musi byt ve
svém Zivo¥ zvykly na ledacos se zda bytegen
vyprawnim o zmasakrovanychégch. "Uvidime
zitra tel’ navrhuju jit spat", rozhoduje nakonec
Llandaff. VSichni se ukladaji k spanku. Jen Nestor
Burma drzi hlidku. Za misto si vybral jednu ne
zcela propadlou #&tchu. Starému piratovi se
pomalu klizi @i inavou, kdyz nahledeo zpozoruje
na obzoru. Vidi #kolik jezdi. Tvae maji celé bilé
a jejichcerné plasdt viaji ve &tru. Je to jen chvilka,
ale Nestor mé pocit, Ze na hledi celou ¥nost.
Pojala ho neznamaiwa. Sahla mu az do zaludku.
AZ na dno. Tak jak se jezdci zjevili, tak nahle i
zmizeli. "Noéni mara", snazi se uklidnit Nestor, ale
ned& se mu to. S podivnym pocitem bdi az do
rana.

"A kam jeli?", ptd se Nestora Sarim. "Ja
nevim, ja nevim. Asi &am tam", ukazuje nejist
Nestor gkam na severozapad. "Hm, Osli kopce",
pronasi sam pro sebe Pain. "Vite ecomapadlo. Co
kdyz ten starej &lek nema pravdu. Co kdyz to
ucklal nekdo jiny. Tytedi o pojidaich jsou teba
jen babsky povidky. Tieba se tim &kdo
maskuje?", pravi najednou Erlanth. "Taky tmuz
napadlo”, pidava se k #&mu Pain. "Nikdy
nepodcéu;j lidovy povid@ky, na vSem je &o
pravda", sk&e jim doieti Pliskon. "Kazdopadh



V hlavni jeskyni se vSichni vrhaji do stran a
poohledavaji kazdou skulinu a trhlinu. Nic. Pouae n
Llandaffa se usmalo &ti. Za kamennym inem
naléza skolik pergamef a tlustou knihu. "Tsst,
Erlanthe, podivej se co sem nasel", vola tiSe Laéind
druhého flvidce. "Zatim nikomu nic riékej,
prohlidneme si to a pak uvidime", radi Erlanth a
Llandaff samotejmé souhlasi. Ukryva knihu pod
pla¥ a rozhlizi se okolo sebe, zda je nikdo neslySel.
SlySel. Llynhaardovo pravé ucho obrovské velikosti,
vyslySelo cely rozhovor a dalo o tom zpravu do
krollovy hlavy. "Gg, ty dva zdit pit Lyhnaardovi
krev", pomyslil si kroll a chce oba nahlas udat. V
poslednim okamziku se vSak krollovi zaleskla mala
ocka a on dostal napad.

"Navrhuju odpéinek eS¢ tady.
Nepolezem ven \erpany. Pdebuju si trochu
srovnat zaklinadla ve Skebli", oznamuje vSem
Llandaff a slézad se s Erlanthem v jednom rohu.
VSichni radostd souhlasi, nehib odpainek je
skut&n¢é potreba. O ®kolik hodin pozdji vSichni
vstavaji a smuthkouSou do svych Zeleznych zasob.
"Tak ja jako sem mit sen tuze zajimavy. Jak setud|
Llandaff st€Zovat na to spani svoje, tak j&lmasi
néco podobnyho, ugh”, vypadl nahle z Lynhaarda
dlouhy proslov. "Ja teda zdat se, ze tudlejc
Llandaffovic najit kuputiznejch papik. A ten papir
mit vokolo takovy desky z kozky", Sklebi se kroll.
"Aha von asi mysli knihu", doplje rugornského
tupce trpaslik Pain a obraci se na Llandaffa: 'Gak
ste nasli a neggnali?!". "Jaky nasli a nejznali.
Prost sme S§li tudlejc s Erlanthem spat za ten
kamennej tiin a nasli sme todle, no", vytahuje
pulvidce €zkou knihu a Erlanth mrka. Kniha je na
prvni pohled ptadre stara. Druzi se slézaji do
jednoho kouta a listuji zazloutlymi strankami. Na
swtlo vystupuje cela pravda o Pojideh...

Pred mnoha lety, roku 910, byla zsta
Kerech, které lezi daleko na vychkodypowzena
Zena jménem Zletel Soundred. Byla obvigna z
Sarodgjnictvi, sgrddani temnych planu a spojeni se
silami n&istymi a zlymi. Zhrzena a urazena Zletel se
vydala na zéapad. Byla to skute skwla carodjka,
ktera ovladala to nejstra§jai z temného vychodniho
umeni. Rozhodla se, Ze v Ustran&kde v lesich,
vybuduje své sidlo, ve kterém bude vladnout ona
sama a vSichni ji budowmng slouzit. Misto zvané
odpradavna Bila blata se k tomutéelin vyborré
hodilo. Zletel odhodila svéiwodni jméno a zala
si fikat Morgotha. Za #kolik let vybudovala své
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sidlo na Bilych blatech v opugeé jeskyni.
Pomahali ji v tom démoni a jini zplozenci
neiernsjSich pekel. Morgotha mohla byt spokojena
a za&ala si vychovavat své poddadéas odiasu se

v piestrojeni vydala do blizkych vesnic a tu a tam
ukradla rjaké novorozet matce z kolébky. Tyto
déti pak vychovavala sama a pod&vive wku pti

let jim pevré ovazala hlavu mokrou Zci kKizi a
svazané di privazala na slunce. Zar postupn
celou mokrou #zi vysusil a ta se stahla okolo hlavy
jako Zeleznéa obxu Po takové, nesmiérbolestivé,
procediie si dit jiz nic nepamatovalo a Morhotha
z ng udglala wrného sluzebnika. Mnohoétd
samozejmé negezilo, ale ani pro f@zivSi muka
neprestala. Morgotha se snaziléinit je naprosto
oddolnymi \igi jedam. Jeji undni bylo veliké a za
n&kolik desetileti jiz nsla k dispozici gkolik tucth
naprosto oddanych sltih ktefi se na blatech
pohybovali naprostotjrozert. Okolim Bilych blat
se zaaly trousit po¥sti 0 tajemné sekt ktera na
svych slavnostech pojida malétid Vzhledem k
tomu, Ze se vzdy jednalo étdchud&ki nebylo ze
strany dadi nikdy nic podniknuto a oldgjni
vesntané nerdi penize na najmuti Zoldiié
Morgotha své dilo &ala velice promysleha vzdy
kradla dti v celém okoli a nikdy nebrala vicétd

na jednom mist Morgotha, ktera ovladala to
negernsjSi z vychodni magie, si zajistila dlouhy
Zivot a po cela desetileti viadla svému odlehlému
Gzemi. Ridila v8echno od chytaniéd, jejich
deformaci a nasledné pdeeni jejich ¥domi svym
Gcelim. Ovladala bezgeeé své okoli. Sekta
Pojidai secasem stala legendou, vypéivse o
nich ty nejtizngjsi historky, z drtivé&asti smyslené.
Morgotha starla a ji ovladani poddani postupn
umirali, aby byli nahrazeni novymi. Tento stav trva
az do roku 1019. O Morgothu, které jiz bylo
dobrych stopadesat let, secah zajimat jisty
Lorngh, muz urozeného ipodu. Lorngh il
dostatek petr, aby si najal &kolik Spehi a stop#i

a asi po roce se dostal Morgdtha stopu. Byl
pripraven se s ni utkat a skoncovat s jeji hanebnou
¢innosti. Nepovedlo se mu to vSak. Morgotha mu
nachystala kku do které se Lorngh chytil.
Morgotha mu pipravila straSnou pomstu. Ve své
svatyni se spojila se straSnym zahrobim a vyvolala
v Lornghovi touhu zabijet. V tomto stavu jej
dopravila zgt na jeho sidlo. Sileny Lorngh,
posedly démonem, povrazdil celou svoji rodinu,
otce, matku a sourozence. Cely hrad se topil v krvi

pridava i zbytek druziny, ktery se ukryval v nizkém
mlazi. "Je to jasny, ukrejvaj se tamhle v ty skale"
opakuje druid s¥ poznatek. "Ja bych to Sel
prozkoumat", navrhuje étavy Sivel, ale ostatni se
rozhoduji pro koordinovany Gtok. Semknuti v pevny
Sik vybihahaji Nurnsti kdpdu. Ve skale jsou
nalezeny dubové die. Lynhaard s Painem je
vyrazeji. Ticho. Druzi opatén nakukuji dovnit.
Jejich @i si pomalu pivykaji tme. "Hvizd, hvizd",
zasviStlo Nurnskym rkolik Sipi kolem hlav. A
nejen kolem. Lynhaard i Pain jsou po¥an VSichni

se zmate# rozhlizeji. V ten moment se ozval i
zutivy Stékot. Sarim s Painem se stavireg a opt
odrazeji napor rozzanych Selem. Jsou vydatn
podporovani kouzelnickou magii Llandaffa i
Erlantha. Své si vybojuje i Nestor Burma s
Lynhaardem. Jeden vlk za druhym pomalu umira a
na jejich misto se vrhaji dva muzi. "Lorku, n&,n
fve ten, ktery selbou Fedtim &zce zranil Nestora

a Paina. "Aaa"ve trpaslik Pain a ohani se teen
jako spravny rek. Msti se za utrzené rany a msti se
dokie. Zakény stelec se za chvili vali v krvi.
Onedlouho se kdmu piidava i jeho druh. Nestav
med mu protina kicho. Nurnsti se vali do ostlené
jeskyrg. Je prazdna.®odns prirodni jesky® byla
rozStena a upravena jako pohodiny tkryt. Je dlouh&a
asi ticet sali a po stranach ma vyhloubeny jakési
kéje. Ve dvou jsou stoly a zidle, v dalSich se
nachazeji zasoby a kuchya jedna je upravena jako
celkem poodina loznice. Jeskyrje zakowena
malymi bytelnymi dvémi.

Nurnsti  prohlizeji podivné obydli,
prohlizeji vS&echno vybaveni, kdyZz tu nahle Pain
zpozoruje K¢ stin. Ten Bkdo je velmi stary muz
mensiho vzhledu. "Tumas mizero'fi&k Pain a
ohani se po muzi niem. V posledni chvili mu vSak
Pliskon zadrzuje ruku. "Zadrz trpasliku,
vyslechneme ho aifdba se dozvime éno
dulezityho". "Dobra", kyve hlavou Pain a popada
muze za krk. "Té& bude$S mluvit mizero, nebo ti
rozbiju kebuli do krvava, jasny!, sipe trpaslik
nenavistl. Zatim se sbihaji i ostatni a prohlizeji si
podivného starce. Je obém do starych hat je
cely zarostly zrzavymi chlupy, smrdi a&co si
blekota. Jak si tak blekota, &na se jeho zjev
poznenahlu rnit, chlupy se mu protéhly, obgéj se
mu zaSpiatil a muz obnazil &olik zlutych zuls.
"Vlkodlak!", brugi Nestor a chysta si zhtd'Nech to
bejt, Burmao", smyje se nahle Llandaff, "Dyvon je
tak starej, Ze se nedokaze af@penit". Llandaff ma
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pravdu. Stéec po chvili svého snazeni zanechal a
negijemre se zaSklebil. "Tak co&dku, jak se ti
libi tohle, he?", vytahuje Eda Tyglik malou otypku
vi¢iho moru a strka ji starci pod nos. Ten &§ete
uskakuje, ale Eda 8y kousek opakuje. Pain si
mezitim odskakuje k ohnisti a strka dg swj
mes. "To € nawi mluvit", mysli si trpaslik a
pozoruje, jak Sgka mee pomalu mni barvu.
"Budu mluvit, nic jiného mi nezbyva", chouli se
sta‘ec v kout a pokrguje: "V této jeskyni pebyva

jiz nékolik let deset mug, ktei prisli z vychodu. Ja
se jmenuji Hols a po dobu jejich ri@pmnosti jim

to tady spravuju. Také jsemshma starosti ty viky
co jste pozabijeli. dn muzim veli muz jménem
Kronsell Mizny, jejich zarry neznam podrokif
ale pravdpodobré sem byli poslani &akym
mocnym fddem z vychodu, aby zdefigravili
podminky az nastane vhodna doBasto mluvili o
tom, Ze az nastartas da se cely vychod do pohybu
a smete vSechna krélovstvi a zesm do mee, ale
mozna Ze je to vSechno jinak", vypravi olezlyeta

a diva se ptom na Paina a Nestora, Ktarzi v
rukéach zbra# "Kdo ma na stdomi Kiustlice?!",
pta se Erkly Pliskon. "O tom nic nevim, vim jen ze
Kronsell ¢asto prohlasoval, Ze jejigiinnost musi
zistat utajena a ze by bylo dobré se zkoho
vydavat. "Kde jsou vSichni ostatni, mluv mizero!",
divd se na muZe Sarim a mava svyméptwm
nozem, kterym radeze prsty zajafen. "Tady
zastali jen ti a ja, ale jeden z nich¢era odjel, ja
vazreé nevim kam". "Jak se ten lump menuje a co je
to za", vede Llandaff dale vyslech. "Hrocho
Tlusty, a je to moc podivnejlovek, nikda se s
nikym moc nebavi a myslim, ze ani Kronsell ho
nemél moc rad, ale wité ho respektoval. VSichni
ostatni odjeli uz fed tejdnem adera za nima odjel

i Hrocha'. Zastali tady jenom Pulg Hravy a Lorek
Maly", ukazuje ddek na d¥ zmasakrovan&ia.
"Kdy se vraj!". "Nevim, ale div nez za patnact
dni to asi nebude". "Co je zata dvéma", ukazuje
Erlanth na okovana dida. "Bejt vama, tak tam
nelezu”, sykl steec a odmiel se. "Hm, tak to sé
tuna najust podivam", pronesl Lynhaard a sjprale
se Sarimem se chysta atiétvdvere. "Pakejte”,
zadrzuje oba Llandaff, "Ten smradlavejddk
mize taky @kné kecat a tahat nas za nos". "Netaha,
troSku sem se mu podival do hlavy, je celej
poctlanej a je neSkodnej", sije se Erlanth. "Resto

by bylo dobry hlidat venku, kdyby se nahodou
vracel rkdo z ®ch darebak, kdo se hlasi



stahuji a mani taktiku. Z&inaji zasypavat obrance
Sipy. "Ada, sakra, sou votraveny, ty Sipy sou
votraveny" fve v disu Pain a vytrhava si jeden Sip z
ramene. Rana #ma nabirat ndfrozenou barvu.
Zraregni jsou i ostatni. Mnoho z (toika je sice jiz
zmasakrovano a jejich zohavendat pokryvaji
mokrou pidu, ale ostatni Gbec nejevi znamky
vyéerpani nebo strachu. Kénuvnitt obrany se
zainaji plasit a dva dokonce podiéhaji jedovatym
Sipim. Pain, Lynhaard, Nestor a Sarim podporovani
kouzelnickou magii nakonec vyrazeji kegu, zaliti
krvi a potem. Eda a Sivel odpovidaji na uGtok
strelbou. "Bugred!"fve Pain &co ve své matsting

a zasekava ndedo trupu jednoho néftele. Do
obliceje mu vychrstla ruda krev a theistal ¥zet v
rans. V tu chvili k Painovi piskatil jiny divoch a
vrazil mu otraveny o8p do boku. "Grejch, tumas ty
suchozemskej bastarde!"figkatil trpaslikovi na
pomoc Nestor Burma a probodl divochovi hrudnik
skrz nazkrz. "Je tigro?", pta se Nestor Paina. "Ne!
To &m svinim nedaruju!", kouli @ma trpaslik a
zveda se ze zem"Rugorn, Rugorn!", hulaka o kus
dal kroll Lynhaard a m&m pée jednomu divochovi
bricho. Vnittnosti se vali ven ze Siroké rany. "A
eSEl", tve kroll a vrdzi prsty levé ruky do
divochovych @i. O kus dal se na zemi vali divoch,
kterému rana néem usekla ruku. Z jiné strany se
ozval praskavy zvuk pukajici lebky. To Sarim
malem perazil dubovou il o hlavu jiného divocha.
Nurnsti jsou v rézi. Vzduchem létaji zméeaé udy,
Ulomky kosti a vnitnosti. D¢s a hfiza je pohle& na
dobrodruhy z Liscannoru. Vzduch nahle $sto
nekolik bleski a doslova do utdciho divocha
vypalily otvor, zvici dobrou stopu. To i Lladaff se
vrhl kupredu a spokné s Pliskonem a Erlanthem
zahdjil boj pomoci magie. Je nadmiru podivné, ze
divoSi atai stale dal a dal i kdyz je jejich boj
beznadjny. Utosi jako smysh zbaveni. Jejich twé
nehnou ani brvou a wWich maji stale stejny tupy
vyraz. Masakr pokkauje. Nurnsti se brodi v krvi a
zohyzdinych €lech. Dalsi, témr nazi aténici,
padaji k zemi. Z &kterych se jestkouri a je citit

pach spéaleného masa. Ti byli zasazeni kouzelniky.

DalSi jsou doslova rozsekavani na kusy #aiky a
hrantéi. Koneng je boj, &i spiSe krvava jatka u
konce. "Uff, to bylo", sesouva se na zem Nestor.
Ostatni si prohlizeji sva zrémi. Jsou oSkliva,
zvIaSE rany po otravenych Sipech. Ani mnoho
nekrvaci, ale barva masa okolo je fiezena. Jsou
spotebovany veSkeré lektvary. ehteii se I&i i
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Horskym pramenem od JolgoSe. "Temubi
spratek, ten prasédk, dyk toibec nepoméahd’,
vztekle Ki¢i Pain, kdyz poznal mizernégiaky
Jolgo3ova lektvaru. "VSechno to bylo faleSny, ja ho
pribiju na prvni vrata", vyhroZzuje spdies s
trpaslikem Nestor Burma, ktery ¢hv boji pouzit
LiSku a Mocnou pazi. "Rité na to, &h bilejch
hovad tu niZe bejt e mnoho", kope Llandaff do
jednoho zmrz&eného trupu. "Rojnici, utitme
rojnici a pudem po jejich stopach, vymlatime ty
vSivaky vSechny, do jednoha", hrozi ¢een Pain,
"Sarime a Siveli, vete nas!". Nurnsti fivazuji
jeS€& kore na okraji lesa a pak vyrazeji.

Je hrozny pohled na rozhrané
dobrodruhy. Kratkymi fiskoky se rakosim zene
trpaslik Pain. Vousy celé od krve adieh zloba. S
kledbami, kterych je schopen pouze byvaly pirat, se
prodird Nestor. Hned vedle Slape bahnem druid
Sarim, navléen do tech plasa, owSen amulety a
vyb&lenymi lebkami, pipomind spiSe Samana,
n&jakého primitivniho kmene, nezli manzela krasné
Rion Askerské. Jako obrovska opice razuje kroll
Lyhnaard. V obrovskych prackach svira zubaty me
bastard. Pohled na &n by malému ditti
bezpochyby zfisobil €zky Sok na cely zbytek
Zivota. Jindy dobrosrday Sivel se nyni tva
rozzderg a nervozn gestikuluje na hobita Edu,
ktery neustale popotahujestivu na své kusi.
Dokonce i trojice kouzelnik respekti¢ ¢arodsj,
mag a kouzelnik, ktera si jinak potrpi &iatotu a
vybrané chovani, najednou své chovanimta. Ze
vScheisi touha zabijet, mrzi a plenit.

Stopdi nakonec pivadgji skupinu na
podivné misto. Nikde se nic nehne izgio je ve
vzduchu citit cosi podivného. Réakosi kéora je
vidét na malou mytinu na jejimz konci je mala
skala. Rda je udusana a smem ke skale je
souvisla fada kilu, které hei. Ve skale jsou
obrovské dvie, zdobenécetnymi ornamenty.
"Svatyrg pojidai, tak feci je to pravda. feba to
byli vopravdu voni co fepadli Kustlice, ten ddek
mél pravdu!”, vyhrkl Sivel. "Ne to neuthli voni,
ty by ti d&ti unesl i sebou a nepovrazdili by je v
lese. To udala Krvava jizda a maskovala se za
tyhle Pojid&e, ale je jasny, Ze tahle sekta, nebo jak
to mam nazvat, sou asi takykmy vejlupci,
pronesl do ticha Llandaff. "Zabit, zabit a zabit",
zamumlal si Pain. Okolo mytiny je witinékolik
stromi. V jejich korunach jsou podivné koule z
rékosi a wtvi. "V tom ty hovada asi Zijou. Hie

Nurnsti odchazeji. Nalézaji kbnvozy na kraji lesa
v paradku a vyrazeji stmem na Lon. "Stefavam
povim, Ze sem rad ptyale aZ to prodame, tak bych
se steji rad podival na ty Bily blata", vede rozumy
Erkly Pliskon a ostatni souhlasmruii. Veter se
vSichni utabsuji na kraji cesty. Jsou &¢eny hlidky.
Ostatni jdou spét. VSichni spi kligaz na jednoho.
Llandaff sebou neklidn Sije, trapi ho
podivny sen. Zda se mu, Ze hékdo ntkam nese.
SlySi ponurou hudbu, vidi plapolat svice, vSichni
kolem r&j jsou v erném a on sam lezi...v rakvi.
"Voni mé pohtbivaji, ale ja Ziju...ja Ziju...", zmita se
kouzelnik ve snu, ale nikdo ho neslysi. Jeho je
spustno do hlubokého hrobu a na tvdu z&ina
dopadat hlina. "Ptite n¥, ja sem Zzivej...!". Nahle
citi, Zze ma usta plna hliny, dusi se. Pak vSechno
zmizelo a Llandaff ve snu citi, jak se n§ opira
nékolik pani o¢i. Tarti mu pred obltejem a &co
Septaji, pak zmizi. A @ je ticho. Llandaff spatje
nékolik jezdai, sedi na chlupatych konich a jejich
tvée jsou...jsou bilé, celé bilé. Neni na nich znat
jediny pohyb, ani sval se nehne. A nahle jedelz t
muZi vztadhne ruku, Llandaff ji ma az skorded
obli¢ejem, citi dech toho muZze s bilouifva slysi.
"To mi zaplati$, chcipne&ervi & budou Zrat, nikdy
ti nedam pokoj, shnije$ pse, p&tez tebe hnis a
krev, vytlwu ti mozek z hlavy, krkavci ti vyklovaj
vogi...". "Nééé", zmitd se Llandaff a nahle se
probouzi. "Co j&lovéce, nebo vlasthelfe, co ti je",
vola Nestor, ktery zrovna drzi hlidku. "Nic, to nic
neni", koktd zpocenyarodij. Nestor pokéuje
rameny a mysli si, Ze siifvidce Llandaff asi fed
spanim taja loknul z lahve. Tu noc jiz Llandaff
neusnul. Rano se se svym snengige pouze
Erlanthovi. "Prost mas Spatny spani, to se vab
stava", pokyvuje hlavou druhyiifvidce Erlanth a
Llandaff mu gikyvuje. "Asi mas pravdu". Nema.
Nasledujiciho dne dorazeji Nurnsti do
kralovského rasta Lon. Msto je frecpano uprchliky
z vychodu, na &kolika mistech se Sikuje vojsko a
vSude vladne népdstavitelny chaos. Druzina jiz vi
jak ma postupovat a taze se na wvykhp. K
nemilému pekvapeni vSech se vessté nachazi jen
jeden centraini sklad, ktery je @tmkn gFimo
kralovskému hradu. Nezbyva nic jiného nezli se tam
vydat. "Buf zdrav, kugiku!", nasazuje Ustwv
Nestor Burma, kdyz vozy dorachotily ke skladu.
"Nejsem kupik, Zoldaku, jsem kralovskyrédnik
Obregel, spravce skladist dostava se Nestorovi
use&né odpowdi. "To nebude jednoduché”, Septa
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Llandaff do ucha Erlanthovi, al&w neni tak zIa.
Za prijatelné ceny prodavaji vSichni zbytek obili,
masa a ovoce. Problémy jsowbp alkoholem, za
ktery je nabizena mizivéastka. A samdejmg ty
staré znaméegi o Kozlorce. "To to radSi vyleju do
kanalu", roziluje se Sarim, ale kazdy vi, Ze by to
nikdy neudlal. Nurnsti k&i rameny a z&naji
skladat i posledni sudy, nebpm konesn& doslo,
Ze tdhnout zasoby kalky dale je hola zbytmost.
Ne vSak pro Lynhaarda. "Toz, ja povidat ti hlava
jedna duta, kdyz nekoupit ona, tak ja prodala tomu
druhymu chlap, co nema v laska va$ pantata kral,
he!", Sklebi se kroll a t¥ése velmi zaduiive. "Ty
si jako mysliS, Ze pojedeS obchodovat kiftefy, k
tomu zradci Kestorovi!", zbrun&tfa tv&
kralovského tednika. "Jo, jo, jak j&ekl, tak to
ucklala", odpovida seb&doms Lynhaard. "Drz
hubu pitonte, dyt' ta zeng je ve valénym stavu",
napomind krolla trpaslik Pain. Nurnsticaaji
spESre odchazet pr§. Netrva dlouho a ke krollovi
prichazi ¢tverice kralovskych gardist "Pijdes s
nami, padlo na tebe podeni, Ze se chce$ paktovat
s nepitelem. To se tresta twl oznamuje
Lynhaardovi jeden z vojaku. Ten se chce nejprve
bit, ale i on citi, Ze by to nefo smysl. Ostatni
druzinici vojaky obklopuji, ale nic nepodnikaji.
Kroll je odveden na mistni posadku za hlasitého
fevu.

"Tak a nemame krollaka", hudruje Eda
Tyglik. "Mize si za to sam, pitomec. Co ho to
napadlo placat takovy voloviny, & par sudim
koralky ho taky te’ka miZzou powsit", lamentuje
Sivel Chrastnik. "Ptkame v tamhle ty hospadie
z ni vidét na cestu, takze kdyz hieba pusij, tak
ho uvidime", rozhoduje nakonec Erlanth a druzi
jdou na obsd. Pouze Erkly Pliskon, trochu zvlastni
dobrak, se vydava Lynhaardovi na pomoc.
Zneviditelrén se dostava na diwmistni posadky a
rozhlizi se kolem. Vojékje k vikni pozehnat a
po krollovi neni ani vidu ani slechu. Pliskon to
vzdava a jde zf k ostatnim. Ti se pohodin
rozvalili v hospod a ¢ekaji na obd. "A ja tel
ochutnam tu jejich Kozlorku, sem na ni docela
zvédavej. Hej, hospodo, jednoho velkyho
lomcovaka Kozlorky", vykikuje az gili§ hlasig
valetnik. "UZ se to nese, vazeny pane, jeden
poradnej lomcovak”, fibiha po chvili hostinsky a
stavi fed Nestora ohmatanou skl&ki, v niz je
tekutina neutité barvy. "Tady je jedna
Kozlorgicka, perla vychodu". "No, tak se na to



spravu fibitova obdrzel od minulého starosty sumu
ve vySi dvou tisic zlatych. Do zasobyed novou
vypravou pro jistotu vykopal dvaerstvé hroby.
Doufejme, Ze budou dlouho prazdné.

Vdova po Painovi, Laniel Norienska, z
divodu zabezpeni svych i déti, prijala za
pati¢ny honord praci @i uklidu marnice, kterou
nyni obyva hrobnik Bangord.

Obtan Getd Ruindorsky vypada stale
stejre bleds, coZz je zgsobeno jeho neustalym
Zivotem flamendra a notorického spisovatele. Jiz ho
dlouho nikdo nevid pti jiné, nezli spisovatelské
malitskécinnosti. K zastizeni je pouze doma, pop
u Cervené sedmy v Nurnu. Po dlouhych Utrapach
koneiné spatila swtlo swta kniha Povidky
radostné i strastné, ktera je @j rk dostani za
pouhych 90 zlatych.

* Priazkumy Nurnské druziny *

Toto jsou aktualni mezidruzinické vztahy o
vypraw do Zyffova hradu. Rizkumy proved| pan
Aedd Ruindorsky

Duvéra Respekt Usgn.

Krochta 25 17 21
Lynhaard 2,5 1,9 2,2
Astorius 2,5 2,3 2,4
Ladot 2,5 2,3 2,4
Griffin 3,0 3,2 3,1

Dagon 3,1 3,1 3,1
Mugza$ 3,3 3,5 3,4
Simonn 3,3 3,6 3,4
Bangord 3,2 3,8 3,5
Réntir 4,0 4,4 4,2
Torug 4,1 4.4 4,3

* Lou éeni Waladrien
Korindorské *

Tento list byl nalezen v péstalosti
sletny Waladrien Korindorské roku 1025i pazeni
Vychodnim Angwarrem. Dopistetelrt prokazuje,
Ze ckna divka jiz dive uvazovala o svém odchodu
z Nurnské druziny, nenasla vSak v salosti sil k
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¢inu, k nimuz ji vedlo s¢domi a sili se ozyvajici
pud sebezachovy, a v teoNal-Darin negastré
skonala.

Véazena Nurnska druzino,

prozila jsem s Vami plno pravych
dobrodruzstvi, spoustu legrace, ale i pravého
nebezpéd, véite mi, Ze toho nelituji a budu na to
vzdy rada vzpominat, dokud Ziva budu é@Hbych
se timto s Vami rozl@it, nenasla jsem tolik
odvahy, abych takdnila prede vSemi.

Lampicku a 12 zl., které jsem nesla, Vam
tu samo#ejm¢ nechavam.

Bylo pro mne &ké se rozhodnout pro
odchod, ale vnini hlas miFekl, Ze jiz nastafas.
Vice Vam radji prozrazovat nebudu.

S laskou se s Vami léiu

Waladrien z Korindoru

Snazd Vas prosim, nepatrejte po &n
nenelo by to cenu. fleba se kdy jes¢ setkame.

* Glendorr v dopis *

V ramci cyklu uvéejiiovani starych dochovanych
historickych materdll jez se nikdy v zadné
literature neobjevily, ale festo byly #¢im dobow
dulezité ¢i interesantni, jako ndpvySe oti&ny
odkaz Yorgv, se budou i nadale v LySkaweo
opraSovat dalsi z nich. Jakela tento dopis, jez
zahdjil slavné tazeni do Angwarru v roce 1020

Drahy priteli, Halku smirny z Erinu,

véz, Ze jako ostry/iit ranila mne smrt
Tvého druha druida Saurona Gityjského. A kdo
je ten bidak, co mu to ticl?!

Mnoho let uplynulo od dob naseho
posledniho setkani a mnohéciise zrenilo. Jes¢
si dob"e vzpominam na dny Vasi pouti proklatou
zemi Mubarrath, kdy jste &gobili mnohé
neprjemnosti krali Findorovi Nemirwaenskému. Je
pravdou, Ze na odth VaSich méi secernala krev

co ti to udla,
zabit kazdého,
kdo je slabsi nez jsi ty
Zabij slabsiho,
nic ti neudla,
vychutnavej pitom
vSechny pocity

Koukni se za sebe,
co tam jen uvidis,
hromady mrtvol
a nad tim stoupa dym
Tak také skolis,
na jedné hromad
nékoho jiného,
i kdyZ nep@itas s tim

Zabij slabsiho,
co ti to udla,

zabit kazdého,

kdo je slabsi nez jsi ty
Zabij slabsiho,
nic ti neucla,
dej si vSak pozor

na svoje pocity

* Na cest *

Aedd z Ruindoru

Podivejte, jak slunce sviti z nebe,
a zatim nas snih v botach zebe,
jdeme dal po vzoru miavelkych,
¢ekéa nas snad jednou hojnosgych
Zatim vSak jsme v bakirpo kolena,
od Ust nam vSem stéka rudinp
Prat jdem vged? Abychom zpatky nesli
Cil jsme vS8ak nejspis uz davniepli
Prsi nam dod plinych strachu,
ve kterych Ize spé#t stopy strachu,
mladou tvé uz vrasky pokryvaji,
vrasky, jez na mnohé vzpominaji,
srdce bije, aby jagrslySet bylo,
aby se jen tak nezastavilo
Vodou jdem, dé3nas do tvA bije,
lepSi nez ti, jimzdo v dife hnije,
mekké bahno nanivachta pod nohama,
zada jsou ohnuta pod ranama,
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krev z rukou Ize smyti jenomet,
kazdému kamen na srdci lezi
Jako z¢f vlezem do kazdé diry,
krev stikd, dokud nam stasily,
znaveni, Spinavi krvi, potem
vylezem nebo v té &8 pojdem,
najdem snad jednou, co hledat chceme,
osudu steji neunikneme
Stin smrti ndm lezi nad hlavami,
tenky led Kupe pod nohami,
presto jdem dal, neb zpatky népeme,
otatime-li se, tak v hize ustrneme
Za nami astaly krve stopy,
smrtka tam mezi mrtvolami chodi,
cht nech& musime pokréovat dal gsky,
abychom zjistili, co je na konci cesty,
po které tak dlouho jdeme,
na které uz asitistaneme,
blatem tim se budem brodit dale
a krev nam z ran bude prystit stale,
mnohy z nas se jeéStozlout,
protoZe cesta ta nikde se nekion

* Po uzawrce *

Po uzawrce tohoto ¢isla se objevil na
zapomenutém pergamenu dodatek k Yo&gov
zawti a ohromujici zprava Ladota Chinského:

I P.S.: V gipad, Ze rgkdo z €chto
chrabrych junék zahyne, neahjeho dotgnéa wc
ptipadne jeho pravnimu nastupgi zakonnému
dedici.

P.P.S.: Mj zlaty prsten, ktery mi
mnohokréat pinesl| Ststi, poSlete prosim Gloxinii
Mondragonské. Ma Sgsti, Ze si md nevzala za
muZze, byla by brzy vdovou.

P.P.P.S.: Svého posledniho vzacného
kor¢ ze zemd Gergel poSlete prosim do Gorganu
mé neté Arntthien a polibte ji za mne od stika
(vyberte kkoho, kdo vypada jakdlovek).

P.P.P.P.S.: Nahrdelnik, ktery jsem
koupil za KiSné penize v draZb(mé opravdu
cenu jen jako Sperk), poSlete téZ do Gorganu mé
Svagrové Manwing Gorganské.

P.P.P.P.P.S.: Zlatyetizek s perlou
poSlete na Borgland mé davniétglkyni Grainne.



zdravi!

10: Barnaba3owiperovi ze slavného rodu
Tikelskych odkazuji kratké nte Norik a Whod.
Rozdl se se svym bratrem JeremiaSem! Neni hezké
nechat si vSechno pro sebe, mily hobite!

11: Jozlinovi, sketovi a Sarimovu mikovi,
odkazuiji, Ze si ive n&esat jednou do roka hrusky

z hrusrg v rohu mé zahrady. Nikdy jsens hentl

rad, mizero!

12: Mych pouhych 7 460 zlatych odkazuji
Jacobovi chrabrému jako honbrza oslavnou bage
kterou na moji peest sepiSe. Konec kaihzahynul
jsem i pokusu o Tvoji zachranu. A pozdravuj
Rollandu!

13: Na zé¥r Vas vSechny zdravim &im,

Ze Liscannor, jehoZ starostou jsem byl rad, bude
vzkvétat ke slast

Yorg z Erinu
starosta liscannorsky
29.3.1028

* Nudné putovani *

Pod timto titulkem vySla v patégisle
casopisu lkarie kritika Historie Nurnské druziny
pana lvana Adamo¥e. Otiskujeme zde v plném
rozsahu jeji zéni.

Nejsem si jisty, zda je spravnéreps
kritizovat tento fantasy roman, ktery vySel
samizdatoy, Udajré v nakladu 100 vytisk Na
druhé straé - objevil se ve volném prodeji, a to za
110 K&, ¢imz se vydavatel/auitovydali vSanc takeé
kritice presahuijici ramec fandomu.

Skupinka nurnskych poutnikputuje a
proziva rozmanitéihody. Nic vic nelze ki fici,
pokud by nerdo dojit na podrobné deni
jednotlivych epizod. Kniha prozrazuje mladé,
nezkuSené autory (autora?) a vykazuje typické znaky
zatatenického psani: cely & se odviji v
nevzruSivéngase pitomném, je zahlcen mnozstvim
postav, jmen a typ bytosti, aniz by byl k takové
do hovorové mluvy a misty se tv&mrtelr& vazrg,
jakoby si nebyli jisti, zda piSi paroditj nikoliv,
jedna udalost &da druhou bez jakékoliv gradace,
souvisly tok je mozné kdykoliviprusit, aniz by
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¢tend trnul, jak to bude déRada ilustraci by knihu
poctila svou nefitomnosti.

Jediné plus tohoto dila vidim v tom, ze
ukazuje moznost vydat v dneSni doponerng
dolre vypadajici samizdatovou knihu a obejit
pritom veSkera vydavatelstvi i tiskarny, tedy byt
skut&né nezavisly. Nacten&i pak jen dstava
rozhodnuti, zda nakupem knihy podipoezavislé
vydavani, nebo istane ragi u knih, jejichz
rukopisy alespi letmo vidsl pied vydanim gaky
redaktor.

* Reakce na kritiku *

Krochta Moskyt, Lynhaard Rugornsky

VySe uvedenylanek nas ujistil o tom,
Ze zdaleka ne kazdym, kdo nic nevi o Nurnské
druzirg, miZze byt druzinicka tvorba pochopena,
proto jsme se rozhodli redakci Ikarie odpdit.

Véazeny pane redaktore,

ve sci-fi ngsicniku IKARIE¢. 5/1995
byla na strag 57 v oddilu Vivisektor pod titulkem
Nudné putovani uvejnéna Vase kritika na knihu
Historie Nurnské druziny Il. Hned v Gvodu bychom
chteli podotknout, Ze s VaSittenkem souhlasime
a povazujeme jej z hlediska nezegnéha’tenae
za naprosto objektivni. Nicmérbychom chii
napsat @kolik slov o tom, jak tato "kniha" vznikla.

Uvodem bychom c#it predeslat, ze
nejde o zadny fantasy roman, ani zadny jiny
literarni Gtvar soupdci s jinymi autory o fizei
Sirokého okruhwitendi. Priblizné na konci roku
1990 vydalo nakladatelstvi ALTAR pravidla pro
Draci dou, prvniceskou hru na hrdiny. Hned v
cervnu nasledujiciho roku jsme na zaldagto hry
zalozili herni skupinu, kterou jsme nazvali
Nurnskou druzinou a ktera existuje do dnesni doby.
Postupenyasu jsme si widomili, Zze nema-li se
nase hra omezit jen na hazeni kostkami a zabijeni
nestvir, ma-li tedy ziskat na zajimavosti, jetta
vytvait ngjaky imaginarni sit, tedy jakysi uceleny
zaklad, z ehoz se jednotlivé epizody budou odvijet.
Tehdy jsme se tedy rozhodlileZité mezniky hry
stru’né chronologicky zapisovat. Timto bychom

jiz nezbyvala magicka energie na Gstup. Ohnivym
metem byl doslova rozseknut véijp Krochta si
vyvolal dudu a stanul Zyffouwielem, chystaje se do
n& vyprazit vSechnu svou zbylou silu, a pak své
prsteny. Zyff St zaut@il na Griffina, ktery se jako
jediny snazil pomahatigibou, ale elf se sesstim
vyhnul, a radji prchl ze schodl za ostatnimi. Zyff
vSak jiz také umdléval a jelikoz se mu nepdda
zasahnout pravého Krochtu, alébrZsilten na jeho
obrazy, byl nakonec usmazen. V tu chvili se
Lynhaard bleskayvzvedl, izl vidci lupi¢t hlavu a
zabavil jeho me&

Po chvili z&ali pomalu pichazet ostatni.
"Tak sem jistil zada, ale nic se tam ged], prohlasil
jakoby nic Simmon. Krochta si cosi zabelj naez
dal pikaz k prohledani Zyffova pokoje. Druzi nasli
nekolik flakonka a svitki, alé zadné jiné cennosti.
"Popadite mrtvé a dte ke studni, psebujem se
vyspat”, néidil Krochta, "Ja se eStmrknu nahoru
na Wz". Moskyt tedy vylezl az do nejvyssiho patra
véZze a rozhlédl se kolem. Vyhled byl opravdu
pekny, ale kouzelnik si negdomil, Ze na okolnich
vézich jsou lupiské hlidky, a ty ho fizou docela
dokre vidkt. A také vidly.

"Poz6r, vigli mg", volal Krochta Bzic
po schodech za ostatnimi, ale zatim dedp
Bangordem vyniil ¢lovek a elf. Mlady kroll vSak
nevahal a pustil se do nich obotgikkem zabitého
bojovnika. Muz po krat§im souboji klesl k zemi
mrtev a elf se dal nadk. Bangord se sice pustil za
nim, ale v &ké zbroji se mu nekelo tak doke a
rychle, tak toho zanechal. Nez &liadorazit dalSi
lupi¢i, spustili se druzi do studny, a v podzmi se
ukryli v jedné z mistnosti.

"Sakra, prchaji", zvolal pojednou
Krochta, kterého kontaktovala jehotka ukryta ve
staji. Poslednich osm baniiktei prezili navstvu
gwendarronské delegace, zjistilo, ze Zyff i jeho
pobanik jsou mrtvi, a jelikoz neti, co by je tu
jeSg drzelo, sebrali vSechno co Sleetrs koni, a
odtahli. Dobrodruzi nebyli ve stavu, kdy by jim
mohli v odjezdu zabranit, nehkeld tomu, ze psi by
kon¢ doharli jen &zko. Radji se tedy v klidu
vyspali, a po té se vydali rabovat hrad.

"Hele, tamhle je &aka kaka", zvolal
pojednou Simmon Carostelec. "To je uwité
MugzaSova", prohlasil Ladot, kdyz si ji jgmre
prohlédI. "MugzaSova@i, &i. Poi’ bliZ, neboj se",
zatal se Simmon ffiblizovat ke kéce, ale ta se dala
na uek. "Stij mrcho", zvolalCarostelec a strhl z
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ramene kuSi, aby vzép malou Selmu proklal
Sipem. "Tak",fekl Simmon, kdyz ukazal k&u
Krochtovi, "Mazeme ji polibyt s nim. Ml ji rad”,
a tak se také stalo.

Kdyz se dobrodrulm nepodélo v
pevnosti najit nic nového, a uzibec ne
zajimavého, zarili do podzemni mistnosti s
neékolika hroby.

"Tak, kdo to otete?", rozhlédl se po
ostatnich Krochta. Nakonec se po dlouhém
pieswédéovani uvolili  krollové Lynhaard a
Bangord, aby odklopili desku prvniho katafalku. K
velké radosti dobrodruhbyl plny zlata. Zlatomilni
dobrodruzi se réazem vrhli k ostatnim hiiob a
zatali je hromadi exhumovat, coz ovSem vedlo k
porgkud nepehledné bitce s&kolika nemrtvymi.
Ta se nakonec obesla bez viZith Srani, pouze
Ladot Chinski byl zle potrharffzrakem.

Jelikoz nurnsti uz zadné dalsi zlato
nenasli, nastrkali to co#h do svych vak a toren,
zabalili to do dek a prostadel, prost, nenechali na
hrad ani zlatku, a po¥tvadZz v pevnosti
pochopitel® nezbyl zadny ki, odtahli vSechno na
smyk. Krochta se domnival, Ze ve vesnici najdou
druzinici své ko#, ale ta byla zcela vyplundrovana,
kdyz lupii zjistili, ze vesnéané poskytli
gewendarrganim podporu. Poddo se tam vSak
najit vz, ktery, nehled k tomu, Ze pdeboval
opravu, byl v celkem slusném stavu. Dobrodruzi na
ngj tedy nalozili zlato, a cestou do Lurgrapsu se
stiidali v jeho tazeni, coz se stalod®m posnichu
kolemjedoucich cestovatelPohled na bandu po
zuby ozbrojenych zabijdkvSak odradil vSechny od
jeho otewveného vyjaieni, a tak cesta préhla bez
krveproliti.

V Lurgrapsu dobrodruzi vysmili hlavu
za slibenou odsmu a po pdténé osla¥ se odebrali
domi, do Liscannoru. Tam preéhl pohreb dvou
hrdini, Astoria ze Zelenych vréha MugzaSe
Nekromancera na obecnintblgtows. To Ze oba
kouzelnici, kt& se bytosté nesnaseli, leZeli
pohibeni vedle sebe, vedlo ke vznikigkolika
bachorek. Nafiklad se tvrdilo, Ze se Astorius, kdyz
se doz¥del, vedle koho bude pdhen, pokusil
uprchnout. Realisté vSak tvrdili, Ze to Ze Lynhaard
nesouc rakev zakopl, nebylo, vzhledem k jeho
stavu, nic divného. Také secao tvrdit, Ze na
hibitové v noci strasi. HR¢inou vSeho byl
pravdpodobré Bangord, ktery po navratu z
hospodycasto popadl lopatu a Sel kopat hrob, jak



zatim [li§ maly a vzapti potém co se mugkolik
kapek dostalo na jazyk se dava digerného jekotu.
"Kluku nezdarny, piva se ti zachd! To nevis, ze
prvni zrzavou vodu si tize$ dat az kdyz ti vyrasi
prvni fousy!", roZiluje se Pain a ragi hned di¢
dava do nami své Zeny a jeStse otéi k
JeremiéSovi: "Abych nezapeémDneska vobdvame
u Sarima.Rikal, Ze prej jeho Rion wth nsco
opravdu moc dobrého k jidlu. Joiepré takhle to
fikal". "To sou ¥ci, Sarim koho zve na vold a
zadarmo, za timdco bude”, brumla si jeSpro sebe
Jeremy, ale pak se jdénovat zasilce ttva.

V Liscannoru nastava dalsi den. Z domu
od Rugornskych se ozyva Stipanievh, nebt
Lynhaard se sna#iadré si zaslouzit podkrovi v
dome Rolandy Rhyderské, ktery &ila po svém
muzi Jacobovi, jenz byl zak® zabit minuly rok.
Lynhaard si ve svych prostych snech zatim jen
piedstavuje, Ze i on si jednoho dne radd na
takovy dim, jaky n#l jeho slavny synovec.iPjeho
praci jej neustale oltuji dva Jacobovi potomoci,
Eriadan a Rhynn, kteifvou z plnych plic a snazi se
nastipané ig¢vo roztahat po celém dvorku.
Lynhaard, ¥dom si toho, Ze je zde pouze
podnajemnikem, se je snazi napominat jen velmi
mirng: "Hele, jako kluci... no, nechat to bejtézela
si hrat jinam, Ze jo... jako to, no vite". Odpdvje
mu jen novyfev a starsi Eriadan se dokonce snazi o
hod polinkem wemz jej Rhynn napodobuije. Inu,
nema to Bkdy takovy podnajemnik lehké. | u
ostatnich dora zaina byt ruSno. Z domku
Quonsettskych se vyloudal Llandaff jegtpapuich
a popotahujic z dymky si to jako stary mladenec
zamiil na jidlo do hostince U hrocha. Nalpist
jeS& zdravi vdovu po Torpovi, Wenorru, ktera si to
Slape po cestsmérem k Nurnu. A uz je v Gtulném
prostedi liscanorského hostince a pa¥busi
porddnou snidani. Neni vSak vedepu sam. U
dalSiho stolu se cpe uzenou kytou stary pirat Mesto
Burma. "Nazdarek, ty starej chrapoune, ja si myslel
Ze snad prospiS cely dopoledne”, zdravi mezi
mohutnym Zvykanim Nestor Llandaffa. "Ale kdez,
sice sem dlouho studovigdky stary pisemnosti, ale
potom sem Sel hned na kUtduSuje setarodj a
priseda si k Nestorovi. Vrzly dve. "Hele, fiSel
starostovskej", obraci se ke ¢ive Llandaff. "No, to
je dost, Ze ses takyipel ukazat do hospody! DAS si
s ndma jidlo? Hej, Jeremy, dones starostovi snidani
Vypadanak znierg", poroui valeinik Nestor, ale
Rolld krouti hlavou. "Ba ne, ja si dam jen jedno
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pivo, jed sem doma. Bdstavte si, malymu
Arllonovi v noci Zejn¥ rostl dalSi zub. Teiival.
Celou noc sme s Gréttou nespali. Teprve rano dal
pokoj", znitens odpovida starosta obce a kéoia

si prisedava. "No jo, sdima je to &zky", brumla si
spiSe pro sebe Nestor a utird si mastna Usta: "Hele
a ty Rollde, vi$ co by #njako strasa zajimalo?
Pra ti furt ten Sarindv Synekiika strgku?". "Ja
vam vazg nevim. Jedno je vSak jasny, Zze mi to
poradre leze na nervy, ale Synek, tedaétisem
fict Grim, je eS&t mladej aiteba ho to fejde", mezi
jednotlivymi loky odpovida Rolld, ale Nestor rype
dal: "Aby si nakonec igci jenom nebyl jeho
strejda. Vono to prej mezi Rion a tvym brachou
Yorgem prej bylo vSelijaky, sem teda slySel z
doslechu”. "Blbost, v dabkdy se Synek narodil
nebylo v tyhle druzi& pofiakym Yorgovi ani vidu
ani slechu”, odporuje starému piratovi Nestorovi
tieti starosta a srka pivo aniz by si vSiml, ze s
jednim lokem spolkl i magku. "Myslim, Ze Rolld
ma pravdu. Dy se na toho Synka podivejte
poradre. Na ty Siroky barbid nozdry a chlupy v
uSich. Ten je Sarifiv, jak vySitej. A nahodou je to
docela hodnej kluk. Trochu stydlivej, d&kni sam,

co bys dlal kdybys do dvanacti let netrméno a
jenom khal po lesich. Mozn4, Ze nebejt jeho mamy
Rion, tak je z & ted’ka divej muz, co tbec
nemluvi a jenom hejka po lesich", vklada se do
rozhovoru kouzelnik Llandaff, ktery ma spoustu
védomosti v¢tenych ze starych knih. "No, tak asi
mate pravdu”, brumla Nestor a s heknutim si
poposedava na Zidli. "Ty Nestore, co furt funi§ a
hekas kdyz sedi$ na zadku", pta sedila Rolld

a pobaved se tlemi. "Ale to je dlouha historie".
"Nevadi mame dostasu a v hospadto vzdycky
dokre utikd", pravi moudrou myslenku kouzelnik
Llandaff, bratr Grundykv a pokr&uje: "Von se
totiz dneska i starostovskej zdrzi dyl. KdyZ se'sko
dva nésice jenom valel doma a mezi kamarady do
hospody nefiSel. To mas vod Grétty zakazano pit?
Prosim &, to je blbost, dy alkohol je zazréna
medicina. A Grétta, to jako dcergadnyho
hostinskyho musi adét", &oura dal Llandaff, ale
Rolld krouti hlavou. "Jako kdybys nglgl v jakym
stavu sem se vratil vod toho proklatyho Sutrakj v t
stary hrobce. A to jenom proto, Ze sem se snazil
zachranit toho newdnika Herberta, aby ho Pain
nerozporcoval na kousky za to, jak Uchylacky zabil
staryho pana Pitku. | kdyZ &dt nsco takovyho
mé, tak ho taky zabiju. Takze kdyZ sem se potom

spanku.

Bantité jejich mistnost skutmg
neprohledavali, pouze zavolali Bangorda s Rantirem,
aby hlidali na hradbéach, & nedostatku muk
Astorius Zistal v posteli, protozeipd loupezniky
simuloval nachlazeni, coz mi peho €lesné stavb
nedalo mnoho préace. Ostatni mezitim vyspavali pod
posteli a ve ginich.

Krochta vstal az odpoledne. Ldpsice
prohlizeli i jejich mistnost, ale ne takidadns, aby
si vSimli neviditelnych kouzelnik a ve stinu
schovaného Griffina. Ostatni j&3¢pali a wvidce
vypravy se tedy vydal na obhlidku. Zaiseil zvolil
kapli, kterou uz pedtim dobrodruzi navstivili, ale
nentli ¢as se tam zdrZzovat. Dostal se tam bez
problémi, jalikoz hrad byl dost velky na pet
lapki, ktery v rém, po rékolika stetech s Nurnskou
druzinou, #stal.

Kouzelnik z baziny kapli prozkoumal, ale
neobjevil nic zvlastniho, az na ditdha r’mz byl
zvlastni znak se Sesti pohyblivymi kameny.
Zamyslel se a pohnul jednim kamenem. Ucitil
chweni, po mz nasledoval tlak v hlgvKdyz vSe
preslo, citil se Krochta slaby jako &ia navic bez
magie. Opatré se vratil k ostatnim, aby si mohl
odpdaiinout.

"Kde jsi byl", otazal se hned po jeho
navratu Mugza$. Krochta mu pakl o navseve
kaple i o svém pokusu s alegmn. Po té se do kaple
vydal Nekromancer a vyzkouSel si ré¥rpohrat se
znakem na olth Samozejm¢ byl dostaténd
varovan na co nema sahat, proto se pkolika
pokusech oltaolt& odsunul, a pod nim &mala
chodba kamsi do podzemi. Mugzas otvor zasgerav
a vratil se zpt, kde swj obév oznamil. "J& se musim
vyspat", prohlasil Krochta, "Dost to se mnou
zamavalo. Potom se tam podivame".

Lynhaard a spol jedtspali, kdyZz se dva
kouzelnici, Krochta a Mugza$ vydali do hlubin
podzemi. Griffin radji zistal ve skladisti. Po
nékolika sazich klesani séqu nimi otevel vstup do
mistnosti. V ni bylyétyii hroby. "R&i to nebudem
votvirat", zaSeptal Krochta, "Bozidi co tam je".
Mugza$ souhlagnzamruel, nebd mel z obyvateli
hrobi své zkuSenosti. Dva kouzelnici se vydali
chodbami déle a objevili jeStjeden katafalk,
tentokrat ¥tSi. Dal se vSakdnovali prozkoumavani
chodeb, fi ¢emz zlikvidovali jednoho pavouka, v
jehoZ doupti Krochta objevil ikolik zlatek, nasli
podzemni cestu z hradu a studnu, ktéegnz vede
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do vnitnich prostor hradu. Krogntoho vedlo z
chodby rkolik dveri. Namatkou jedny vybrali a
Krochta nahlédl dovnit Pohybovali se tanityfi
kostlivci, tak mezi & kouzelnik vypalil bilou $elu.
Jediného, ktery se nerozpadl v prach, dorazil
Mugzas blesky, Bkladn& prohlidka mistnosti vSak
neginesla zadny zvlastni objev. "Zkusime dalsi",
fekl Krochta a vydal se k dalSim dima. "Dobry,
nic tu neni", ohlasil, kdyz nahlédl dovhitJauu. A
prece", zajéel Moskyt a oprazil tégf prasvitného
ducha, jenz ho napadkkolika blesky. Pak prudce
zabouchl dvie. "Vratime se. UZ sem bez niag
rozhodl potom, a tak se oba druzi dali na cestt1 zp

Druhy den nad ranem kotr& Lynhaard
uznal, Ze je dostateé vyspan a vyléen, a nize
tudiz opustit pokoj. Navic Bangord s Rantirem
zjistili, kde je skladi&t zbrani, a dobrodruzi se tam
rozhodli vypravit. Postupitedy opustili suj pokoj
a ve skladisti se setkali s Krochtou.&kupiny si
vymenili postrehy a zantili do zbrojirny. Tam
dobrodruzi po chvilce hladani objevili své zbtan
zbroje nahazené mezi ostatnimi. "Kémese citim
zase bezpmy", konstatoval Dagon, kdyz se naviékl
do své zbroje. "Tak, tak. Lynhaarda slovdftgkal
kroll. "Tak, a tel’ do kaple", pikazal Krochta, "Je
to hned tady vedle tak rychle".

Druzina se rychlefesunula do krypty a
krz olt& do podzemi. "Tak, tady sme sejmuli par
kostlivcd, ale jinak tam nic neni, tady to vede ven z
hradu, tady to naopak studni dovrat tady, tady
sem vi&l dva duchy, ale jednoho sem dost
narubnul. "Lynhaard dorubat", prohlasil kroll a
viitil se do mistnosti. Se &ma duchy skutaé
nentl mnoho problémh a brzo je rozprasil.
"Tamhle byt dalSi dve", zvolal kroll a spolu s
Dagonem vbhl do dal3i mistnosti. "Adaau", ozvalo
se dvojhlasé z mistnosti. Ostatnif{$li na jeji kraj
a zjistili, Ze jeji podlaha je o dobré dva sahymez
doposud, a navic je pobyta ostryrfeby. "Radj jit
opatrre”, prohlasil Lynhaard, kdyZ se vydrapal z
diry.

"Tahle mistnost je prazdna", oznamil
Dagon ostatnim, kdyz nahléd| za dalSitdvéTak
ji prohledame”, rozhodl Krochta. "To teda nevim",
brutel si pro sebe Astorius, "Co v tak maly
mistnosti chce naj... Uadaa". "K sakru. Propadlo”,
zaklel Krochta, "Astorie, zZije§?" "Ale, jo. Jenom
sem si trochu pochroumal kosti". Jen co byl
kouzelnik vytaZzen, okaméitse zneviditelnil, jen
tak, pro jistotu.



Gorganu, Gorandir Gorgansky. A vedig je jeho
manzelka Alnaan, no a tamhle to je Manwing, dcera
Gorandirova a taky vdova po Halkovi a ta mala to
bude Arnuthien, dcera Manwing a Halka a hete
naseho starosty Rollda a pak je tans spbusta lidi,

co ani ja neznam", rozpravi trpaslik atywsd
mezitim dorazi do vesnice. Kral Gorandir seseda z
korg a zdravi se se starostou. ®adrav, Rollde.
Tak co jest se pdad Zivi$ jako Zoldak za penize?".
"Ale ob¢as ano. To vite, Gorandire, tady v
Liscannoru mame vsSichni trochu dobrodruznou
povahu", odpovida s Uctou chodec Rolld. "No, Ze to
ale musela odskakat moje jedina dcera. Ackau
vyrasta bez otce", povzdechuje si Gorandir, ale pak
si vzpoming, Zeipd rekolika lety vyreSili Nurnsti
zapeklitou udalost v jeho kralovstvi a
pravdipodobré mu i zachranili Zivot a tak stares
jinam. "Tak pry méa Arnuathien bratrance?". "Ma",
oddychuje si Rolld, Ze né&pemna rozmluva
skortila, "Grétta ho hned finese ukazat. Jest
nechodi a jenom trosku Zvatla. Nikdo mu mnoho
nerozumime. Ale ma se k&u". Grétta mezitim
piindSi malého Arllona, ktery spokojerspi v
peince. Tedy az do okamziku, neZz jej dpat
desetileta Arnathien. "Jé, mohu si s nim hrat"avol
radosti divenka, kterd je naépz kralovské krve.
Neceka na odpasd’ a hned si chce dipochovat.
Kupodivu je ji na chvili sékeno. Jakmile vSak
Arllon opustil matinu nar&, dava se do Sileného
kiiku, ktery se z#tSuje umdrné tomu, jak se ho
Arnuathien snazi konejSit. Mezitim se shromazdila
cela vesnice a s Uctou sleduji panovnika sousedniho
kralovstvi, ktery se zastavil v Liscannotiti gest na
oslavu narozenin Gwendarronského kréle. Z davu se
vyloupla mald postava hobita JeremiaSe a Spitla:
"Ehm tedy, pane krdl, nechtbyste na chvili k
Hrochovi na Zejdlik dobrého hobitiho piva? VSem
tady by to udlalo radost". "Ale pré ne? Pivo si dam
opravdu s chuti. A ty kluku uz neliteobraci se
Gorandir k Arllonovi. Manwing bere svoji dceru
radsji za ruku a pedava dit zpst Grétg. Gorandir
zatim odchéazi za JeremidSem. Je n#temé, Ze
Jeremias, ze kterého sid@ls ostatni utahuji, ze ma
U hrocha svitik, stail lokal dokonale vysmgit. Na
stolech jsouwisté ubrusy, na zZidlich dokonce malé
piehozy, které zatim jeStnikdo nikdy nevidl,
sklenice jsoucisté, korbely také, ani stopa po
pavuinach, podlaha #§ razné suvenyry, které
dobrodruzi pinesli z¢etnych vyprav jsou vycihé

a na stolech jsou Ktiny. Je mozné, ze Jeremy
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zapojil do Uklidu i Bkteré z podnajemnii ktei
Ziji v hostinci. Gorandir useda a Jerenig@ rj
stavi pdadny korbel piva, tali s uzenym a
okurkami, koSik s ovocem a Jeremyho specialni
housky. Pes ruku mé&isty ubrousek a zdvile se
klani. Ostatni si rozptté sedaji k ostatnim stoh
acudi. "Tak pane kral, jen si &e nabidnout, co
hrdlo r&i, takova vzacna nawa", poskakuje
hobit okolo stolu. "Ti teda povim, Ze vode dneSka
bude takhle vobsluhovat i nas", Septa Llandaff
svému kolegovi Erlanthovi. "Ba, ba, to si piS a ne
Ze nas zase bude vyhazovat védeeier a nebude
chtit vait teply jidlo", pikyvuje Erlanth Linfalas.
Gorandir mezitim dopil, el si mastna Usta do
Cistého ubrousku, ktery mu podal Jeremy. "Mas
dobré pivo, ale nyni jiz musim pokavat do
Nurnu. Gekava nas tam Torgan jesines k obdu.
Nashledanou, snad se uvidime gefia osla¥’,
louci se kral a onedlouho se jiz cely jeho doprovod
dava opt na cestu.

Elf Herbert se vrha zpdo lokalu. "Tak,
co nam to tady nechal, hm maso a Jeremyho
housky, to si dam a zadarmo", vrha se uslintanec na
zbytky kralovské swdny a nacpava siiich. Na
Llandaffav vycitavy pohled jen brumla: ‘fece to
tu nenecham valet, dyje to dobry". Spokojeny
hostinsky Jeremias se vraci. "Byl tu kral Gorandir,
byl tu krél Gorandir, tady séba pil moje pivo, sem
nejlepsi hostinskej na &¢. Rychle, kde mam
néakou tabulku”, omamensam k sob promlouva
hobit a nakonec vytahuje ze sklepdewiné
prkénko, na které rype rozpéalenou kudlou: "Zde
sed| a pil pivo krdl Gorandir Gorgansky". Potom
své dilo ¥Si nad Zidli, u které zatim Herbertgh
vSechny zbytky a hulaka: "Takze vSichni
poslouchejte, na tyhle Zidli uz nechci nikdy nikoho
vidét. Kdo si sem sedne, tomu nenalejurat@hnu
ho tou nejSpinaysi utrkou!". "Podivejme se na
ngj, na prcka mfavyho. Pokud vim, tak ten
hostinec pat Rollandt Rhydersky, ktera htadre
zdkdila po neboztikovi Jacobovi a ty to tady jen
provozuje§", naoko nasupese roziluje starosta
Rolld, ktery ma posledni dobou sice trochu
nepdadek v dednich listinach, ale pravni
nalezitosti okolo hostince U hrocha ma v rélali

DalSi rano je jizasr rano v Liscannoru
velmi rusno. Ozyva se rzani koni a pdniksou
zapgrahany brygky, pripinany zbroje a Sperky,
zkratka a dote nastal den padesatych narozenin
kréle Gwendarronu, Torgana a cely den se bude v

prerazila vaz. Inu, Nekromancer holt umi s lebkama
zachazet.

Druzi bez vahéni vtrhli do dalSi mistnosti.
Tam uZ byli lup&i zburcovani rykem boje, ale
neneli Zadné zbra# prasez se snazili branitystmi.
Jeden z bandit vSak popadl Zidli a ietahl ji
dotirajiciho kostlivce, ktery se na néistozpadl.
"Muj kostlivec", vyjekl Mugzas a rozdrtil
loupeznikovi hlavu druhou lebkou. "Nenechte je
utéct", volal zezadu Krochta, a Lynhaard s
Dagonem, ktery zaujal kostlivcovo misto vyrazili za
prachajicimi.

"Au, sakra, ®co dali za dvie", zaklel
Lynhaard, kdyz cl otewit dvere v bEhu, ale misto
toho do nich narazil. "Vykopneme je", nevrhl
Dagon, "Raz, dvafit..". Po razném kopanci krolla
s barbarem se dkevyvratili z pant. "Dali za dvée
stil... Au, zatr, ktery... No pikej", rozlitil se kroll,
kdyz mu jakysi loupeznik, ip pokusu vejit do
mistnosti, rozmlatil Zidli o hlavu. Chvili na to uz
leZel na zemi v tratolisti krve.

"Mij soudek”, zvolal Ladot, jen co
vstoupil do mistnosti, a uvit svij sud, jest pri
zajeti témdt plny vinikajici te&iovice, na zemi
rozbity. Na zemi kolem v3ak nebyly patrny zadné
stopy po drahoceném népoji, Itijevré nenechali
ani kapku. "Hele, Krochto", obratil se naidce
Griffin, "Ta krabice je mi gjaké po¥domad, neni
nahodou tvoje?" "Moje doutniky", chytil se za hlavu
kouzelnik, "Voni mi v¢adili doutniky". "Hele, tady
na zemi se edtvalet par vajgl, mizes$ je dorazit",
zachechtal se Lynhaard. "8/inebo ti strhnu podil z
pokladu", prskal Krochta, "J& jim dam doutniky",
zamumlal si je$tpod vousy.

Druzina zamila dale a rabovala dalSi
mistnosti, kdyZz tu whli do chodby, na jejimz
druhém konci byli fipraveni ti strelci. "Uaa",
zaival kroll Lynhaard, kdyz se dogpzapichli dva
Sipy. "Ja vam ukazu", vykl a vrhl se na
loupezniky. Na misto &lci se vSak jiz postavili
muzi s mei, nekteri si jeS¢ nandaveje dréné
koSile. Lynhaard sice mezi niniédil jako ¢erna
ruka, ale sam utrzitetna zrasni. Rovréz Dagon
zasadil ®kolik padnych ran, festoze ¥noval
zvySenou pozornost obranZa chvili uz se lugi
valeli mrtvi na zemi, avSak lukdslci, kryti
temnotou dalSi chodby, vyslali #psalvu Sif.
"Mizime", zachropil Lynhaard tahaje si ziltha
Sip, a sdm jako prvni zapad| do jedonoho z pigkoj
z dostelu. Ostatni za nim. "Co d&, otazal se
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Griffin. "Schovame se v tom skladisti ve&Zv/,
prikdzal Krochta, n&z se druzina odebrala
uréenym sndrem.

Zatimco si druzi I&li cetné Sramy,
za&tali se ozyvat hlasy lupli, prasesavajicich
okolni pokoje. "Asi nas tu za chvili najdou”,
pronesl s obavou Krochta, "Griffine, zkuz
zamknout ty dvie". EIf kyvl, pistoupil ke dvéim
a snazil se cosi @tht se svoji kiini kosti, ale dve
se mu zamknout nepady. “"Pfipravte se k
obrarg", zavolal ttumenym hlasem Krochta, kdyz se
dupot bot ozvaldsns za dvémi. Lynhaard a Dagon
zaujali postaveni po obou stranachidivérochta a
Mugza$ za nimi, a Ladot tipravujici si ohnivou
hlinu vedle. Oproti tomu, Griffin se ukryl ve stinu
na druhém konci mistnosti mezi koberci, a Simmon
si vlezl do jedné z truhel.

Dvefe se rozlétly a do mistnosti sétii
dva muzi. Prvni byl hned srazen k zemi
Lynhaardem a druhy kouzelnickymi blesky, ale za
nimi se hrnuli dal$i. Bkolik muzi uz bylo mrtvych
na zemi, ale i zrami bylacetna, a tak dal Lynhaard
piednost svému oblibenému manévriedstiral
mrtvého. Dagon po té zvedl ruce nad hlavu a vzdal
se, zatimco Mugzas$ okam&itmizel. Krochta jest
usmazil jednoho loupeznika blesky a zmizel také.
Jediny Ladot je$t zlostré mrstil mezi lupée
ohnivou hlinu, ale vzapi byl nevybiravym
zpisobem sraZzen k zemi. Lynhaard siget zemi
usrkl z vedlelezici lahve s olejem, aby sigistl
stfeva a dostal z nich koém své prsteny.

Bandyté prohledali mistnost a péitia
se jim vytahnout z truhly vzpirajiciho se Simmona.
On a ti ostatni dobrodruzi byli odvedeni dézent,
kde vSak, vzhledem k posSkozenym fimg byly
pouze d¥ cely pouzitelné. Do nich byli umésti
Simmon s Ladotem, zatimco Lynhaard byl natazen
na skipec a Dagon z&en do Zelezné pany.

"Venku se ®co dtje", prohlasil elf a
vstal z postele. Jeho tvhyla pIna vrasek,canebyl
jeS€ nijak star, a jeho vychrtl&lo pri pohybu
budilo dojem, Ze se prohyba pod naporeftruw
"Mozn& uz dorazili mi kamaradi", pokiaval.
"Bangort chtit spat", podival se na elfa ze svého
kavalce mladiky kroll, a zaSilhal na# ospalyma
ofima. "Nengli bysme se tam podivat?", vykoukl
zpod deky ieti obyvatel pokojelovek. "Byt
zanteny", podotkl kroll. "Nevadi", ozval se znovu
elf, "Ven se dostaneme. Ale f&me az to
utichne". "Bangord nemit zhia "Né&akou uz



se Nestor Burma a posiluje se lokentiatky. Jedna

z divek mu s chichotanim skut® prozrazuje misto
svého bydligt i noéni dobu, kdy je rize navstivit.
"Vypadni vod mejch dcerusek¥se nahle na Nestora
jejich otec, chlap jako hora. "ByuZ du, uz du",
spokoje’ mu odpovida Nestor a jde se pochlubit
ostatnim. "He, hééé..., to je véameé...byt dobry",
mlaskéa na Nestora kroll Llynhaard, nos mé&didre
cerveny a alkohol je z & citit vSemi sngry.
Kouzelnik Llandaff tiSe sedi u stolu, decenpiije
¢ervené vino a rozhlizi se. Nahle jeho zrak uvizne n
velmi pohledné elfce, ktera sedi s jinou druzinou u
jiného stolu. "Hm, to se na to podivejme, takova
krasavice a sedi s takovejma hnusnejma podivinama.
Co kdybych se ji nabidl jako spoigk?", pta se sam
sebe elf a dava si na kurdz. "Jedna, d, ctyfi,
pét... azieknu deset, tak k ni pudu... Sest, sedm, osm,
dewt, deset, jedenact, dvanact...co deset uz bylo, tak
teda te’, hlavre nesmim koktat", povzbuzuje se
Sarodfj a zveda se od stolu. "Krasny deiejp
krasna damo, dovolte abych segstavil. Mé jméno

je Llandaff z Quonsettu a bydlim v Liscannoru
nedaleko odtud. Mezi mé kahkly pa€i studium
magie a starych pisemnosti, ale nejsem zadny suchar
a mam rad veselou a vtipnou zabavu na Urovni",
vysoukal ze sebe jednim dechem Llandaff a v duchu
si oddychl, Ze nezbytné formality ma za sebou.
"Gruniell Arthinska", dostavé se Llandaffovi slusné
odpowdi, ale ¥c neni tak jednoducha. Vedle elfky
se zvedla postava chlupatého barbara a polozija svo
prackucarodtji z Quonsettu na rameno. Llandaffa
ovanul kysely pach piva. "Hele kaSpati&am ti po
dobrym vypadni vod ni, nebo uvidi§". "No dovolte
pane, my si tykame? Pouze jsem tuto damu 8lusSn
oslovil a nedychejte mi lask&wo oblieje. Mohl
bych se pozvracet!", odbyva naoko kkddandaff
barbara, ale odvaha, kterou tak dlouho vé&sob
burcoval mu pomalu dochéazi. Barbar se chape jilce
mete, ale pi spateni kralovskych gardigt a
ledovém pohledu od elfky si r&d seda zpt a
nenavistd si cosi mumla do vous upatlanych
om&kou. "Ehm, ehm, zde asi nebudeme miti klidu,
krasna elfko. NeSla byste rgidk naSemu stolu. Mi
spoleénici nejsou takovi burani, jako ten pan tady",
trochu IZe Llandaff a jeho chovani ma ésip
Odvadi elfku ke svému stolu a usazuje ji na misto p
starostovském paru, ktery byl mezitim skuate
pozvan do hradu,fejm& na Gorandirovu prosbu.
Llandaff se snazi ze vSech sil a elfka je jeho
znatnym, ale sympatickym zajmem pééna. Na
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druhy den si Llandaff domlouva dectku v
nejluxusijSim Nurnském hostinci U korbele
cervenyho. Poté Llandaff odvadi Gruniell k jejimu
stolu a jedt se ji ptd: "Kdo je ten barbar, co se
neumi chovat?". "Gruniell kému taza¥ zvedla
velké @i. "No, abych tedy byl ufimny. V jakém je

k vam vztahu?", vypadla rychla odgdva tazatel
zrudl. "Aha, v Zadném. Jengobdivuje a neustale
se mi dvdi, ale ja k 8mu nic necitim, je to vlastn
curg", pobaves se na Llandaffa usmala elfka a ten
se okamzi citi na vrcholu blaha. "Tak tedy zitra U
korbele", lowi se Gruniell s Llandaffem. "Ano
zitra, zitra bude i) velky den", raduje se v duchu
elf a umiiuje si, Ze dnes jiz nebude ggidhic pit.
"He...hele, co to byt za tudlenctu, to
buch...buch...buchtu?", pta &arodje jiz totalre
opily Llynhaard, ale odpadi se jiz neddkal a
svalil se pod st.

"Prichazi kral", ozvalo se od brany a
vSichni vstavaji od stdl Z brany vychazi kralovsky
pravod a ¥tSina Nurnskych, tak poprvé na viastni
oi spatuje krale Gwendarronuiehazi obklopen
osobni strazi ad&holika vysokymi edniky. Po
jeho boku jde kralovna Dolnaen. Torgan je pomensi
muz statné postavy, na jehoz skranich jsou patrny
prvni Sediny. No, prostkral, co vam mam furt
povidat. Hosté tedy vstavaji, tedy ti co §asiohou
a kréle zdravi, ficemz vytvdeji Spalir, kterym kral
a jeho doprovod prochazaji. Torgan
Gwendarronsky kyne pravici a odpovida na
pozdravy. Nahle to v davu zaSélm Dop‘edu ke
krali skasil pleSaty chlap v podivném obleku.
Kralova garda okamzitzasti'uje svého panovnika.
Ze by pokus o atentat? Ne. To jen na sebe
upozotiuje druid Sarim Gddyjsky, téz zvany
silny a udatny. "Pane krali, pane krali, jsem vas
oddany sluzebnik, Sarim z lesa, mam pro vas velky
dar, ehm, ehm'fve druid a cpe sefpd Torgana
Gwendarronského. "Hm, to je od teli&ipe, \&rny
sluzebniku",fika kral a jeho osobni pobik
prebira od druida prsten, ktery musi byt dest
prozkouman. Sarim dychtiveka. Kral vSak jiz jen
kyva hlavou a jde déale. "He pane kral, jsem Sarim,
Sarim z Lesa..", smun koukd druid za
odchéazejicim panovnikem. Nic se gjed
"Nezdvaak, to si mysli, Ze ten prsten byl zadarmo,
a co bude s lesem, hm to sem zase dopad", mumla
si pro sebe druid a obraci se na Rion a Synka
Grima: "Balime, deme doifl. Rion je rada, nebho
dcerka jiz z&ina plakat a Grim je opily tak, ze je

optimisticka vyhlidka budoucnosti- & byt
predhozeni medsdovi. Nikdo z nich netinil Zadny
pokus o Gk. Cekali na vysvobozen€ekali ti dny.

Ctyi¢lenna druZina nezadla tentokrat
prilis hluboko do lesa, a utahla se. Kouzelnik
Krochta se zneviditelnil a vydal se sdm na obhlidku
nepgatelskych hlidek. Jakosto neviditelnému se mu
poddilo lupigské hlidky celkem snadno lokalizovat
a s planem na jijich likvidaci se vratil k driu.
Spoléné pak postupovali lesem, az dal Krochta
pokyn k zastaveni. "Tak tamhle za tirfokim je
prvni hlidka. Ty, Lynhaarde, vi¢hnes a sejmes toho
chlapa, nez sta cokoliv uctlat. Ja se hodim dal a
kdyz to bude pdeba, tak gjaky sejmu. Vy dva
pockate v zaloze", rozvinulidce swj plan.

Lynhaard tedy nevahal a vyrazil kieplu,
mavaje nad hlavou svym em. LoupeZnik ukryty
v kiovi st&il jen slak® vykiiknout a byl srazen
smrticim Gderem. fBsk zbrani vSak zburcoval dalSi
hlidky a rékolik muzi se rozbkhlo Lynhaardovi
vzttic. Ani kroll vSak néekal a rovez jim bszel
naproti. Dva z lupii srazil nahle se objevivsi
Krochta svymi blesky, posledniho probod! kroll.
KdyZ bylo po tomto chabém boji, vyrazili druzinici
smerem ke hradu, ale zvuk rychle se blizicich kopyt
je piimél, skryt se v kovi. Kolem nich se ffghnala
skupina asi dvaceti jezticjenz se posléze zastavila
v mistech, kde seted chvili odehralo krvavé
divadlo. No, tak krvavé zase nebylo. Uz tu byli i
krvawjSi. Nicmér, nurnsti dobrodruzi prchli
hluboko do lesa. "Jestli maj stdpg &l Krochta,
"Tak nas stejgn najdou. Mli bysme se radSi
ptipravit’. Mugza$, hned jak to slySel, ¢z se
drapat na strom. Griffin zase zmizel v hustém
trnitém Kovi. Krochta pohlédl na Lynhaarda,
poplacal ho po zadech a prohlasil: "Tak, valku.

Ja tel’ lezu tady na strom, tak se drz. Kdyz budu
moct, ponizu”. Po té se vyhoupl na vysoky buk a
ukryl se v korus. Zkoprrély Lynhaard astal stat
pod stromem a tépse rozhlizel na vSechny strany,
snaze se zahlédnoutkterého ze svych drih
Nepoddilo se mu to.

Zakratko jeho bystry sluch zaregistroval
chiesg&ni zbrani, a kratce na to sphblizici se
skupinu lupéa. V jejim cele Sli dva elfové sledujici
stopy druzinik, ale jen co ho vidi, vytahli luky a
stahli se. Dofedu se postavii muzi s e
popohasni zezadu velkym krollem. Posledni misto
ve skupir zaujimalclovek ve zbroji, ktery jen cosi
prohodil ngez se muzi vrhli do Gtoku.
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"Hej, Mugzasi, dat mi rychlost", zaSeptal
opatrré starosta Lynhaard. "Ale pak mi uz nezbyde
na zmizeni", ozvalo se ze stromu.&l@, uz se
blizit. Nebo vas tady nechat", zahrozil rugornsky
kroll. "No dokre", zaslechl po chvili, ka@z zachytil
mumlani magické formule.

"Uaad", vyrazil zrychleny kroll mezi
loupezniky a netrvalo dlouho a osm rage valelo
na zemi v krvi. Proti &mu vSak stanul mocny kroll,
ale Lynhaard mu vrazil ndedo kicha. Navic mu
pfiSla né&ekand pomoc v podebblesk, které
vyslal ze stromu Krochta. Z krolla cakala krev na
vSechny strany, ale on propadl bojovému Silenstvi,
proto zadnou bolest nevnimal, a zasadil
Lynhaardovi tvrdou rénu kyjem. Lynhaard g&dn
tim, Ze by ho d¥ nebo i podobné rany mohli
zabit, radji klesl k zemi, dlaje mrtvého. Zkici
kroll ho chegl dorozit kyjem, ale Mugza$ ho ze
stromu seselil jednim zelenym bleskem. Krochta
mezitim vyslal gkolik bleski na veliciho muze, ale
ten se jen ¢&sl, zmizel z jeho dosahu affthl
dvéma elim, aby oba kouzelniky ze strém
sestelili. "Néé, vzdavame se", zavolal Krochta a
maval ze stromu sérem k nepateiim. "UzZ nemam
ani mag", dodal stnem k MugzaSovi. "Ja taky ne",
odwtil NekromancerCtyii nurnsti dobrodruzi byli
tedy svazani a odvedeni do hradu. Jdgited
zatenim v8ak spolykali vSechny své cenné prsteny.

Griffin, Lynhaard a Mugzas byli zéeni
do cel, pouze Krochta, na&hoz cela nezbyla, byl
pfivazan na shpec. Podtlo se mu ale kontaktovat
svou neviditelnou kiku, a ta kratce na to dorazila
k nému, a za&ala mu hryzat pouta. Mugza$ a
Lynhaard se snazili spat, zatimco Dagon, Ladot a
Simmon napjatocekavali, co udaji now prichozi
dobrodruzi pro jejich zachranu. Griffin zatim
prohlizel zamek na dyieh kobky a litoval, Ze my
byly zabaveny kiie. Snazil se zaémajit adekvatni
nahradu a nakonec se mu to pddaobjevil docela
peknou kliéni kost.

"Hej, ty", zavolal rano Krochta ze
skiipce na muze kontrolujicihazné? "Kdy bude
snidai?" "Vézni dostavaj co zbyde vod vata a
co nechaj psi", od#il muz a oskli¢ se na
kouzelnika usmal. "Hele, zavolej mi velitele. Chci
s nim miuvit". "No jo. Mozna muteknu",
odpowdél lupi¢ a odesSel pry

Po rekolika hodinach fisel mohutny
kroll. "Si se mnou ckt mluvit?", zeptal se
Krochty. "Ano. Ja jako velitel druziny bych vam



méd’ak u vas neutratim!", gmito slovy se Llandaff
louti a odchéazi hledat dale. Asi po haotlise
skut&né ubytuje v nuzné putyce U slamaku. P&vn
zahalen do svého kouzelnického piadtv botach,
neba’ se obava blech a Swvigtpreckava noc.

DalSi z Nurnskych kouzelnik Pliskon,
uvazuje o ziejSim dnu. "Prej fid'te si zejtra do
skladu, Ze prej vyhodny ceny. To bych se na to
podival. Ten co ma ten sklad, jetit& bohatej. A
vSechno to ziskal tim, Ze okradal chudakyel kizi
ze sirotki. Boh&im se nikdy nesmi &it. Ale
pockejte, vono na vas taky dojde. Lid se vzhiau
smete vas. A pak si bude vladnout sam. A ja se
ted’ka seberu a ten sklad sitadre vobhlidnu,
vS8echny detni knihy vdm prohleddm a vodhalim
Velky spiknuti boh& a pak taeknu lidu!™, brgi si
do vous Pliskon, ktery se préwely den cpal na
U¢et toho nej¥tSiho boh&e v zemi, krale Torgana.
"A taky se podivam, co je nejvyhogai na obchod.
Abych to mohl potom rozdat chudék, aby si
mohli koupit zbra® a povstat proti pam". Takto
piemyslejic o nesmyslech se kouzelnik Pliskon plizi
k hlavnimu skladu. Sklad je uz@wn, je slySet jen
Splouchani vin nedalekého ieoa kroky straze.
"Pokej, tebe pevezu, sluzebniku bohatych", jasa v
duchu Pliskon a pomoci kouzla gemasi pimo do
skladis€. Ocitd se v naprosté tma chvili je
dezorientovan. Pak roef lucernu a vidi, Ze se ocitl
v dlouhé chod§ z niz vedou dve do jednotlivych
skladovacich prostor. Tam se vSude vrSi pytle se
zasobami. Pliskon se zde chvili potuluje az seiocit
v mistnosti plné knih a pergamierHbité ze sebe
stahuje pl&§ hazi ho na okno a rozziha lucernu
jasnym plamenem. "Tak, adt¢u odhalim vSechny
lumparny”, mumla si Pliskon a studuje i@né
materidly. \&nuje se tomu asi dvhodiny, ale
nenachazi nic podigiého. Spisy jsou vedetigdrg
a se vSemi nélezitostmi. Dodavky obilicené na
odvoz do dalekych krajin a naopak potraviny
piivezené z daleka jsou zd@dre sepsany. "Tak se
aspdi podivam na ceny za jaké nakupovali, abych
védél o kolik nas zitra budou chtit obrat", pronasi
kouzelnik a ot se vrha do studia. Zji§ié ceny si
petlivé zapisuje na ukraden§isty pergamen. Jiz
témet svitd, kdyz se Pliskon &pdostava zgt do
mésta.

Této noci spali &kteri Nurnsti ve mist,
ale w&tSina se k ranu vydala &pdo Liscannoru.
Llandaff se ovSem vzbudil U slaméaku velmi brzy.
Dal si skromnou snidani, wigstil si Sat a zuby,
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pricisl si viasy, gkolikrat se zazubil na zkousku
pted zrcadlem, zkontroloval #gec se zlzaky a ve
stanovenou dobu se odebral na sraz s elfkou
Gruniell. Cestou si je8§zaSel koupit novy klobouk

a takto vybaven dorazil na mistéepré. Gruniell
dorazila o chvili pozdgi. "Eéé, do...do...dobry den,
pre...fe...geji", znervozsl Llandaff, kdyz se na
n&j elfka mirrg usmala. "Tak fjdem, jak jsme se
véera dohodli ke Korbelu?", ptd se Gruniell a
Llandaffovi jeji milé chovani dodava odvahu.
"Samozejmg, samozejme, jdem, jist se vam tam
bude libit". Llandaff je uneSen &ifym chovanim

i nespornou krasou. Terairzelené mandlovédo
pisobi nataodtje jako desaté pivo u Supihorptu.
Oméamen vede Gruniell do hostince U korbele.
Hned u dvé se jich ujima obsluha a oba jsou
uvedeni na mista. Hostinec U korbele ma opravdu
vynikajici prostedi a pravem plati za nejluxussi

ve mest. OvSem za kazdyippych se musi platit.
Llandaff se jiz trochu vzpamatoval a objednava
vino. "Prosil bych to nejstarSi a nejleggrvené
vino, které zde mate!". "Jispane, v tom fipad
bych vam doportoval Mallikornské cervené,
roénik 960", klani se obsluha. "Sem s nim",
objednava Llandaff a netusi, zéachybu. Pravda
je, ze takovy dobrodruh skile na gkné penize,
ale co je moc, to je moc. Zatiarodsj nic netusi a
objednéava i skolik chodi jidla. Gruniell je velmi
potSena a z Llandaffa spada veskery ostych. Brzy
se dovida ze Gruniell je svobodna a Zzije v jedné
vesnici na jih od Nurnu. Vesnice se jmenuje
Vodomlaty a svym charakterem je velmi blizka
Liscannoru, nelbyla také zaloZzena dobrodruhy.
Ona sama je pry hraféirtkou a byla jiz na &kolika
menSich vypravach. @8 velmi pijemns, ale také
rychle utikd a nakonec dochazi k placeni.
Llandaffovi je gredloZen det.Carodtje malem trefi
Slak. Jidlo je sice drahé, ale Mallikornsiervené
960 tomu nasazuje korunu. "Kruci, ovladej se
chlape, musis to zaplatit a ani nehnout brvou.iUz s
v Zivot& nic s zadnou Zenskou néma. To bych
brzy zebral", ozval se v elfovi viiiti hlas. "No, vite
takovou ¢astku u sebe pochopiténnenosim.
Musite se mnou &oho poslat dorin ja to
samozejmg vyrovnam®”, poti se Llandaff a jeho
prani je vyho¢no. Venku se Llandaff laii s
Gruniell neutitymi slovy: "Tak se wWité jeSg
uvidime, stav se &dy v Liscannoru”. Nutno
podotknout, Ze Mallikornskyngervenym si oba
pripili na tykani. Elfka je poékud zmatena nahlym

spleteny do dvou cdp Na sol ma réco mezi
pytlem od mouky a hadrem, ale je silnardeim
silna. Popadne klidhi dva plné pytle najednou!
Lynhaard je omr&éen. Moc dobe Wdil, Ze s
krasavici se asi neozeni, ale co je moc to je moc.
“Eé¢, ty byt krasa. To pro tebe, ja vratila sétzp
nékdy urit&", s €mito slovy podava zkopety kroll
krollce krasny a cenny prsten se smaragdem, ktery
urgité ukradl rekde na vyprad. Zlozka na g chvili

civi a pak se jeji Usta roztahuji do mohutného
Usmeévu, asi jako kdyz zive medd. "Dik, j& chtit
t&!". "Ne, nééé",ive Lyhaard a vrha se ke koni.
Tryskem pak ujizdi z# do Liscannoru. Den, dva se
vzpamatovava a pak je mu dpdokie. A praé
tehdy se Lynhaard poprvédad zajimat o Wenoru,
vdovu po kudkovi Torpovi, o které kolovaly
nejrizngjSi powsti. Kazdy den si Lynhaard vzdy
alesp@ na d¥ hodiny sedaied jeji dim a civi ji do
oken. Lynhaard se nyni opravdu zamiloval...

* Za hlavou Krvavého Zyffa *

Getd z Ruindoru

Jednoho dne zazipied hospodou dusot
kopyt. Hostinsky Jeremi&Gipera se zaradoval, ze
jdou hosté, ale ukazalo se, Ze se jen vratil si@aros
Lynhaard. Z & nema parCipera prazadny uZitek,
neba’ kroll pije zadarmo, a jeho Utratu tre
JeremiaS pouze odist z das, kterou na hospodu
starosta z moci své funkce uvalil. Lynhaard segrav
vratil z Lurgrapsu, kam doprovazel svou Zenu
Wenoru na navstu k nsjakym jejim koleginim z
prace, které se stejjako ona usadily. Spolu s nimi
jel také elf Astorius, vyddénec rodu
zelenovrSskych. Spaleé ve nest narazili na
nékolik letaki nabizejicich vysokou odmu za
hlavu pana Zyffa, nebezgreého lapky. Lynhaard
ovSem prohlasil, Ze jeho dcera Wyndred bude mit za
par dni narozeniny, a on chce u&mat malou
oslavu, proto by se nehodilo, kdyby nebyl doma.
Astorius se rozhodlistat prozatim v Gergelu a
pokusit se vypatrateo vic.

Lynhaard zatim fijel do Liscannoru a
rozhodl se svolat bojovou poradu. Druhého dne
obeSel Liscannor a sezval vSechny na&ewvedo
hospody. Pak sedl na kb rozjel se do Nurnu
informovat Ladota Chinského, ktery Zije U prasete.
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Ten slibil &ast a tak se Lynhaard vratil zpatky
domi. Kdyz umyl a vyliebelcoval ko®, zamyslel
se, znovu ho osedlal a vyrazil k Nurnu za barbarem
Dagonem, jeZ tam Zije v podnajmu. | on slibil, ze
dorazi a kroll se vratil dofn Opst umyl korg, opst

ho vyhrebelcoval a off se zamyslel. Pak ho znovu
osedlal a rozjel se do Nurnu, kde zakoupil darek pr
Wyndred, dewenou kaenku na kol&kach. Pak
potreti vydrbal ko® a zamiil ke Hrochovi
piemysleje, ZeiiSt si musi takové jezai rozdlit

do vice di.

Vecer se dobrodruzi sesli v hosgod
hrocha a #&kolik projevilo zdjem o &ast na
vypraw. Jeji zéatek byl stanoven na rano po
narozeninach Wyndred.

Narozeniny se opravdu wyiia
Wyndred dostala spoustu krasnych déeknela
radost. Wenora oznamila Lynhaardovi dalsi
radostnou zpravu a kroll se mohtsttm zblaznit.
Navic paralel probihala oslava U hrocha, takze si
slavnostniho dne uzili opravdu vSichni.

Druhy den se negetna skupina vydala
k jihu. Za vidce byl zvolen kouzelnik Krochta
Moskyt, kterému jeho mlada manzelka, ???
Moskytova, dlouho mavala. Dale tu byl
vicen&elnik Lynhaard, jenz po dlouhé doimusel
opustit vidcovsky post, mlady elf Griffin Linfalas,
hobit SimmorCarostelec, svérazny trpaslik Torug,
temny kouzelnik Mugza$ Nekromancer,
liscannorsky hrobnik, kudk Ladot a barbar Dagon.
Pravdou je, Ze nejeli nejrychleji, nebdaludky
nekterych si je&t vzpominali na verejSi vydéeny
veder. Hesto ale #kteif otrslici tahly sebou zasoby
alkoholu, Ladot il kuptikladu soudekiesiovice
zpuli tak velky jako je sam. ¥Wdce ovSem vyhlasil
gast&nou prohibici az do spémi Ukolu.
Samozejmé musel obbas gimhoukit oko. Takovy
Ladot Chinski pokud si neda hned po rantagoy
lok palenky, tak netrefi svou vzacnou kusi jelema z
dvou kroki.

Po rekolika dnech dorazila skupina do
Lurgrapsu, a hned nafila na radnici. Tam se
druzinici doz¢déli, ze Zyff je Slechtic, ktery dal
prednost karife loupeZivého ryte. Obklopil se
bandou pobuil a s nimi pepada, loupi, vrazdi a
péli. Jeho drzost dosahla ramin presahajicich
Unosnou miru, proto pani radni rozhodli vypsat
odmenu na jeho hlavu. Zyffova smrt byeta stait
k rozpadu jeho druziny. Zakladnu ma Zyff na svém
hrads v lesich odkud vyrdzi pouze na loupezné



Ze proti Erlanthovi by v dalsi kole némSanci.
Erlanth kyva hlavou a vali chrpové bulvy. "To je
teda gkna blbost, coZek Llandaffe. Kazdej trouba
preci vi, Zze dva kapitani na jedny lodi nigou
bejt!", vola rozhoters stary naminik Nestor
Burma, ale ostatni se tidezEastréné a proti této
neobyejné tuposti jiz nikdo neprotestuje. Kdykoliv
se ma nyni &o rozhodnout, obatdci se nejprve
poradi, a pak to oznami ostatnim. V kritické chvili
kdy je poteba pevny a rozhodny hlas je tato situace
vice nez na povazenou.

Pomalu se vozy napiné zbozim sunou
na vychod. Jeden ze dvotidei, Llandaff, ma pod
plas€m ukrytou velmi cennouée. Tak cennou a
mocnou, Ze ji Nurnsti r&d zatim nechéavali na
pokoji. Pod Llandaffovym pla&tn je totiz ukryta
kiistalova koule. Eda a Lynhaard maji u sebe také
jednu, Gpl# stejnou. Pomocgthto kouli jsou ob
skupiny schopny se spolu dorozitnma velkou
dalku. Do této chvile byly @tkoule uloZeny na dn
truhly u starosty Liscannoru a nikdo je nepouZzival.
Za situace, kdy je vSak druzina hned n&gpu
vypravy rozdélena, bylo rozhodnuto, ze v zajmu
rychlého shledani, budou tyto vzacnéedqmty
pouZity.

"Blééé...,ééé..., sShhmm", ozval se
odporny zvuk zvracejiciho krolla, ktery se pfav
probudil. Lynhaard se podrbal ve vousech, hiasit
iihl, jeS€ nekolikrat vnail hlavu do Spinavéhoddra
a pak se posadil. "Ehm, ja asi kapku opity, hlava
bolet moc", zabrumlal si pro sebe a natahl si gina
povlikatky. Pak schazi ddipo schodech kamenného
domu, ktery obyva spaleé s vdovou po Jacobovi,
Rollandou Rhyderskou. Ta je nedbjre ¢ila a mezi
varenim olgda, jest stai uhlidat své potomky, kte
plati za nej#tSi dareby v Liscannoru. "Hele
Lynhaarde, fed chvili tu byl Eda Tyglikaiikal, Ze
je nejvysSicas vyrazit nakoupit vozy a zbozi pro
Karwell", obraci se Rolanda na Lynhaarda. "Ba, ba,
to byt pravda", fikyvuje kroll a onedlouho je jiz
mozné ho spéit spole&ng s hobitem Tyglikem, jak
v méstském pistavisti nakupuji vSe pretbné. | pes
silné bolesti kcha je Llynhaard stale velkym
zastancem alkoholu a nevaha proto také nekoupit
neobyejné mnoho soudks vinem a kialkou. "Kde
se pit alkohol, tam ddb Zzit lidem, trpaslikm i
krollam", mumla si ponateni zd&déné po pedcich
a Eda Tyglik vesele poskakuje okolou/je za
chvili plny riznych potravin a alkoholu. Lynhaard
ma vSak je&t jeden napad a tak je jgitikoupeno
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n&kolik sudi s olejem, ve kterém chce mazany kroll
uchovavat maso, aby se nezkazilo. Eda mezitim
duma nad problémém zda budou obaiistaa
obsluhu a obranu vozu v nebegpgch korginach.
Jeho bystry zrak nahle zpozoruje jakéhosi barbara,
ktery hladi jejich nové kan "Hej ty, nech ty ko&

na pokoji je® nam je zkazi§", vola hobit na
barbara, ale nemysli to zle. "Nebojte se pane, nic
jim neudlam, ja konim dote rozumim", zni na
barbara pekvapiw kultivovana odpo&d’. "Aha, tak
konim dolte rozumiS? A nechce$ jet s nama na
vychod. VydlaS si par zlatejch a koupi$ si
vlastniho ko#. To bych moc rad. Ja se menuju
Sivel Chrastnik a nemam nikde domov", natahuje
barbar ruku k Lynhaardovi a Edovi. Jéj@ta a po
chvili se poslednitz Nurnské druziny vydava na
vychod. Ma sice den ztraty, alegobkupiny maji
kiistalové koule, kterymi spolu udrzuji spojeni a
koriguji, tak svoji trasu, aby se co nejrychlejgbp
dali dohromady.

Odvrame na chvili pozornost od
Nurnskych a podivejme se za jednim krollem, ktery
bude mit za &kolik dni co docinéni s Nurnskymi
a bude dokoncetipat do jejichiad. Ten kroll stika
USoun, nebo takéfifvepri. Je to Gchyl. Je jim tak
uz od dtstvi. Ve svém &dném zZivot nepoznal nic
nezli nasili a pach krve. Ma krev rad. Vzrusuje ho
jeji sladky zapach, ma ji rad, kdyz mu stéka po
rukou. Rad vrazdi, nejrajl ze zalohy, v hloubi
duSe je to totiz zbatec. Repadnout &koho
slabsiho, vztahnout svoji pracku n&inkrk, to je
jeho. Je to Gchyl. Ekdy se také fida k rekomu,
kdo mu nabidne pohostinstvi #esthu nad hlavou.
Chvili predstira patelstvi, ale pak se pod plastikem
noci plizi podezat hostiteli hrdlo. Co se &
zabijeni je velmi vychytraly a Gskoy. Casto sedi
sam pod h§zdnou oblohou a mysli na dalsi vrazdy.
Zabit Zenu, muze, ditstarce, nemocného, spiciho,
opilého nebofteba jen zve to je pesr to, co
USoun k Zivotu pdebuje. Mozna si mysli, Ze je v
pravu, mozna seékomu msti, teba tak jen ukaji
své pudy, ale pro normalnihdlovéka je to
obyejny Uchylak. A tenhle USoun seitplahaii v
Karwellu a gemysli komu by zase ublizil. Nechme
ho jeSt n&jaky ¢as plaheit a snit o krvi, vSak se s
nim jeSt setkame.

"Hej, dobry muzi, co je tdmhleto za
most", oslovuje jednoruky Erlanth Linfalas jakéhosi
pocestného, ktery e otep divi. "To je hrantni
most. Za nim je Karwell, zexivychodni a divoka",

krouZi jeho vycuwieny sokol. Ano je to ten, ktery na
kusy rozcupoval Llandaffova havrana. A jsou tu
dalsi, straSlivy obr Oreg Zrzavy, zamlkly Lorek
Maly, tupy Blamsed a jeSdalsi ti, jejichz jména
nejsou dlezita. A vSichni dsobi studet a jde z
nich strach a &. A pitom maji jednu velkou
slabinu. Nejsou zvykli bojovat spolu, poméahat jeden
druhému, kazdy se r&dbije na vlastni pst. Jejich
vychodni mentalita je primitivni, znaji jen loupeni
vrazcéni, ze svéhotdce maji spiSe strach, nezli by
jej ctili a ten se naopak na své lidi diva jen jaleo
zvifata, které rize kdykoliv olétovat. Tam kde
Nurnsky skdéi se vSi samdejmosti svému druhu na
pomoc, tam vychagan necha svého spolubojovnika
klidné napospas osudu, nebgou to primitivoveé,
kterych je mnoho. Velmi mnoho. Zde na
karwellskych planich je jich vSak jiz jen osm.

Kratce ged polednem se &bskupiny
setkavaji. Na jedné strarosm jezd@, na druhé
dewt pESich. Na jedné strarkrvava jizda, na druhé
Nurnsti...

"Pozor stileji", f've Nestor Burma a kryje
se velkym Stitem. Nebyl by vgrpany Llandaff
dobrym carodtjem, aby si s takovou bandlni
zalezitosti neporadil. UZ ani jeden Sip nedoleti k
Nurnskym. Stej& vSakeini i Kronsell a je jasné, ze
natadu museji fijit mece a sekery. "Graaa", vyjizdi
z fady Oreg a mava obrovskou sekerou, sjmsls
nim jede i Blamsed. Maji pocit, Ze jsou
negemozitelni a newdomu;ji si, Ze tak opoust
magickou bariéru, ktera je chranied stelbou. A
také na to, Ze nyni proti nim nestoftica bezbranni
vesntané, ale Ze proti nim stoji sehranna dilesta
druzina, ktera je zvykla brodit se v potocich krve.
Tupy Blamsed pada skolika Sipy v €le diive nezli
viibec stai dojet k liscannorskym. Sp@ies s nim
pada do travy i jehderny kin. Blamsed se jeSt
zveda, ale v tom je do oka trefen dalSim Sarimovym
Sipem. Umira prvni z Krvavé jizdy. Oreg Zrzavy je
podstat& tvrdsi chlapik. & zrarén dojizdi ged
Sarima a Nestora. Druid jen taktak uhyba pleSatou
hlavou ged drtivou ranou a réna jej zasahuje do
ramene. Bda se barvi krvi. Neohrozeny Nestor vSak
priskakuje a rube ntem. Jedtjednou se std Oreg
ohnat sekerou a to jiz i on pada s probodnutym
hrdlem k zemi. Mezitim vSak dochazi k rozhodujici
udalosti. Pomoci kouzla, které na trpaslika Paina
seslal jednoruky Erlanth se trpaslik dostava
netekaré za zada samotného Kronsella. Trpaslik, o
jehoz staténychéinech se jestdlouho bude povidat
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po putykdch, nevaha. Jednou ranou zabiji
proradného méaga. Hrochse otéi a tvrdt zasahuje
Paina kladivem do helmy. Ten vSak déale gestoji

na nohach a obraci se proti novému protivnikovi.
Jednarana, druharana, proseknuty gajc se na
swtlo vali Hrochdiovi vnitfnosti. "A za Luniel, ty
smradlavej bastarde!", hulaka Pain a dobiji
Hrochde i s jeho sokolem.

Ostatni bojujici se mezitim promichali.
Dalsi ¢len Krvavé jizdy je zabit Erlanthem a
Llandafem. DalSi je proSpikovartkolika Sipy od
Sivela a Edy. Ramé na zemi dobiji kroll Prase.
Lorek Maly je zmasakrovan Lynhaardem, ktery si
v boji vypomaha vydatnyrfevem. A k zemi pada
i poslednilen Krvavé jizdy. Rozhodujici bitka trva
sotva par okamzik Diky své sehranosti nepadl
nikdo z Nurnskych, coz je opravdu s podivem. Na
zemi se vali zohavené mrtvoly. "Obrat a jedem
odsw™, kii¢i Llandaff a sam jde ostatnim
prikladem. Mrtvoly jsou nemilosréprohledany a
oloupeny o vSechny cennosti. V tom se Nurnsti
zcela jist Krvavé jizdt vyrovnaji.

"Hm, dobra prace, hm, hm", pronasi
Pain Nériensky misto posledniho rozleni s
mrtvymi. "Koneng, pojedem dorin, paadre se
vyspim v posteli®, libuje si Nestor Burma a skoro
vSichni s nim souhlasi. "EShe, e&t si to musime
vyiidit jinde", pronasi temnPain. "Kde, u vSech
démorti, kde e&, ja uz chci domu", s&dem v
ocich se pta hranér Sivel Chrastnik a vSichni se
pridavaji . "No pece s JolgoSem, s tim mizerou co
nam prodal ty pachnouci patoky", oznamuje vesele
trpaslik a vSichni si oddechuji. "He, he, prs, ma
meé, treba si ho dej k vatdlu”, vtipkuje po dlouhé
dok® Nestor Burma, zatimco Llandaff si unaven
seda na zem. "Tady ne, vyspime se ragikie kde
je to bezpengjsi", radi mu Erlanth a Llandaff se s
poslednich sil zveda. Ma toho dost. Diohse jest
poddi chytit dvacerné kow. Je na & doslova
lese vSichni odpsivaji. Carodsj Llandaff s obavami
usina, ale jeho spanek je po dlouhédklimny a
posilujici.

Bez WtSich potizi se druim podai
vyhnout se vSem vojdkn a dostat se az do
Holopat, ve kterych Zije a prodava své zéméa
lektvary, mistr v oboru magie atipodnich sil,
Jolgo$ z Hor. Red jeho chatii se ozvaly kroky.
"Hej, vodevi ty vrata, ch¥l bych si u tebe koupit
nakej lektvarek", zabusil Pain na deeOzvalo se



"Hele ty pr@ ses tak stragnnabalenej a profurt
michas ty karty, kdyZz je ma michat ten co
prohraje?". "Ad4, cha, cha, to ja jen tak, abyah va
uSetil praci a ten pl&mam na sa¥ protoze mam
tuze zvlastni nemoc”, vymlouva se zkuSeinuid,
"To sem najednomaékej vospalej asi sifdu muset
lehnout", dekuje se péySarim a bleskurychlym

pohybem smetava vyhrané penize do kozené mosny.

"Dobrou noc, dobrou noc, #te se méc date".
Sarim pelasi pryod stolu do pronajatého pokoje,
pronasledovan podeziravymi pohledy. Niwaléza
pod deku a f svitu svice pepasitava svoji vyhru.

Nasledujiciho dne vozy &pvyjizdgji na
cestu. Nurn§ti niii do nésta Hallen, které se nachazi
brzy po pfijezdu Blaznovou rokli. Cesta daa
pomalu stoupat a vozy zpomaluji. Je po desti a kola
jsou zablacend. Vsichni seskakuji &imaji tlatit
vozy. VSichni az na Sarima, ktery spi tvrdym
spankem pod jednou plachtou. Asi po hédiesta
opst vede po rovid. Po jedné stranje pikra skala
a na druhé buradiicka Blonka asi patnact s&h
hluboko. Rida je podemleta a hroziieeni vozu do
teky. "Drzte ko®, drzte ko®, zainaji se plasit”,
kfi¢i do té doby zcela nevyrazny vozka Sdwah.
"Drzte naklad a vzbutt Sarima!",fve na ostatni
Pain a vlastnimétem pomaha udrzetiv na cest,
kdyz pod jednim kolem se utrhl kuady a Zitil se
do ficky. | pres trpaslikovu ohavost se @z
naklonil, tak Ze séast nakladu vysypala deky.
Né&hle se vSak ozval dalek&t$i praskot. Wiz, ktery
paftil Pliskonovi a Sarimovi sefitil i s celym
obsahem do zdfci vody. Rozespaly Sarim jést
naststi stail vyskagit i s tornou z vozu jestpied
jeho péadem. Ostatnim vion se vSak poda
nebezp&né misto projet a Nurnsti nyni bilancuji
ztraty.

"...Sest pyti s pSenici, dva sudy vina,
nékolik soudki medu, hm to neni tak hrozny, agpo
se nam lip pojedejiz bude lehi", konstatuje vyet
ztrat Llandaff a Pain muifzvukuje. "Hm, my mame
v3echno", mne si spokojerukama Erlanth a Nestor
Burma. "A my nemame nic", suSe konstatuje Pliskon
a organizuje zachranné prace, nal#st nakladu Ize
jes€ vylovit z feky a dale prodat. Spousi diddna a
leze doli spolén¢ se Sarimem. Nakonec &@ba
ned’astnikim pomahaji i ostatni a spote/mi silami
vytahuji nasaklé pytle ven. Mezi troskami vozu a
mrtvymi kaimi se je¥t povaluje rkolik sudi s
masem a alkoholem, které jsou r&gnytazeny. "To
by me zajimalo, jak to & povezete?", pta se trochu
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jizlivé Llandaff Pliskona. "No, u vas na voze je
preci rgjaké misto, tak sem myslel, ze nam to
vezmete", odpovida mu Pliskon a Sarim séitva
zadungivé. "Dobie vezmem, ale polovina bude
nase", souhlasi Llandaff a Pain nfizgukuje: "J6,
vobchod, je vobchod. To musi tady pralesakidob
védét". Sarim se ani neohrazuje proti osloveni a
radsji premysli nad Skodou. A jak takigmysli
napada ho, Ze byeba mohl obas z&it ostatnim
pomahat, tu a tamékoho vyl&€it a wvibec se
pokusit vylepSit si svoji zkazenou pwt. Na
n&jakou dobu se mu to skét& poddi, pak se vSak
opst vrati na starou cestu. Ale to jiz fafinam.
Pliskon se tvA na Llandaffa i ostatni velmi
rozhorler, Ze mu neclsfi pomoci, ale nakonec mu
nezbyva nic jiného neZli souhlasit a¢itaskladat
svij naklad na cizi #z. "Hej Regvasi, pomoz mi
preci trochu", vybizi kouzelnik Pliskon svého
vozku, ale ten se t¥velmi odmita¢ a giidava se

k nému i dalSi vozka Kozlik s papouskem. "Tak se
voba seberte a vypagte, nebo vas zabiju"fki na
své vozky Pliskon a ani netusi, jak #®kini.
Regvas byl totiz gkny darebak a Kozlik jakbysmet.
Jenomcekali na pilezitost, jak ®koho okrast.
Pliskon jim jeSt hazi pod nohy #kolik zlatych,
neba’ je to dobrdk a pak jim jiz némuje
pozornost. Nakladani je dokieno, Regvase ani
Kozlika jiz neni vidt a mala karavana pokuge
déle po cestdo mésta Hallen.

"Tak jsme doke dojeli do Hallenu, snad
zde i dolbe prodame”, mudruje Erlanth Linfalas,
poté co zaplatil ze své kapsy poplatek za povoleni
k obchodovani. "Je fgba rychle najit toho
nejlepSiho obchodnika”, mudruje Pain a pod
pojmem ‘“nejlepSi* si fedstavuje toho, ktery
nejvice plati. Llandaff na to jde jakadny vidce,
nebo spiSefividce. "Dobry denigji vaZeny pane
obtane tohoto krasnéhoésta”, oslovuje jakéhosi
ochmelku, ktery se préwypotacel z hostince. Muz
vS8ak nereaguje a jde si za roh ulevit. Llandaff
pokréuje rameny. "Na to musis jinak", pravi druhy
palvidce Erlanth Linfalas aii na celé kolo az
mu Zelezna ruka déft "Dam celou zlatku tomu,
kdo mi povi, kde je tady nejlepsi obchodnik!".
"Tudlejc, na konci tydle ulice a dejte mi ten
zlarak", pitocil se k magovi Erlanthovi jakysi
mrzak. "Tady mas a vezmi si dva", pravi Erlanth,
ktery méa pro mrzaka pochopeni, nélsam je jim
také. Druzina tedy rtiina konec ulice a zjiije, Ze
je zde iiaduje kudk jménem Slosran, ktery

voda, zasoby jidla, klid a relativni pohodli, dalek
od valky, ktera z&ina v Karwellu. Cely tyden se zde
Nurnsti kuryruji a davaji dohromady. A zda se, ze i
Llandaffovi se vraci spanek a klid v dusi...

A pak to ot piiSlo. S dsivym vykiikem
secarodsj probudil a posadil se. Kolentjrbyl klid
a bylo slySet jen klidné oddychovani ostatnichtéJe
tady zase spatky, neda se niatl souvisi to ufité
s #ma hnusdkama z Krvavy jizdy, jestli nemam
zeSilet budeme je muset zabit. Zejtra balime arjede
na Erbel". Zbytek noci Llandaff rap bdgl.

Nasledujiciho jitra druzina bali torny a
batohy. "Ty hele, Llandaffe, pabuju s tebou
mluvit", oslovujecarodije mag Erlanth. "Dneska v
noci sem blb spal. Mam pesré ty samy piznaky
jako ty. Dlouho sem vo tomipmejslel. Souvisi to
urtité s Krvédkama. fkdo z nich asi ovlada uni
ovliviiovani spanku. Kdysi sem ¢et v jedny knize,
eSk ve Skole. Je to dost popularni kouzlo, z¥ast
tady na vychod& Aby ses toho zbavil, musi$ zabit
toho, kdo to vyvolal. Ve Skole néffkali, Ze ten kdo
tohle kouzlo umi, je co se &g duSevna stradn
nebezpénej. TakZze musime jednat rychle". "Mas
pravdu Erlanthe, vono by to nemuselo trvat dlouho
a mohl bych skatit jako blazen", smuthpiikyvuje
Llandaff a s povzdechem siczd balit tornu. Ostatni
néasleduji jeho fikladu. Steji se vSem Nurnskym
pomalu zainal zajidat pobyt na jendom niéisBice
zde bylo bezp# a klid, ale dobrodruh se nevydrzi
dlouho vélet na jednom méstPotebuje k Zivotu
neustaly vzruh a pohyb. A kdyz chce otipat, ¢ini
tak radji na mist, které snad fi¥e nazyvat
domovem. A Nurnéti nyni jiz touZi po navratu do
Liscannoru. Obchod se vcelku vyida krve a
dobrodruzstvi si uzili vic nez dost, zbyva pouze
newyizeny &et s Krvavou jizdou.

Béhem tydenniho pobytu v rokli se
vSichni dali do relativniho gédku, ¢asténé si
vycidili zbroje a zbray vypucovali si Skor@
vyspravili potrhané batohy askteri se dokonce i
umyli. VlIadne pohoda a dalo by ei, Ze icasténé
veseli. Jenom si to j@&Svyridit s Krvavou jizdou a
potom dond, domi do Gwendarronu, daimdo
Liscannoru, dortr k Hrochovi. Pouze obaijvudci,
mag atarodsj, si cklaji starosti. Po nevyspani je oba
boli hlava a oba citi, Ze kouzla jim nyni fjgou tak
snadno jako jindy.

Cesta dobrodruh snefuje k hlavni
silnici. Neni nutné ani byti stopem, aby nebylo
jasné, ze v kraji nyni viadne ztmgy pohyb. Cesta je
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rozryta od &zkych vo, kopyt a okovanych bot.
Nurnsti se rafji rozhoduji cestu pouze sledovat
zpovzdali a trméacet se r@idpo polich a lesich. O
(¢ast v oltanské valce nikdo nestojifils se jich
tedy ani nedotkne, kdyZ zji8ji, Ze hlavni nisto
Lon bylo dobyto povstalci a kral se se zbytkem
armady stal na zapad. Nurnskym jde jiz jen o
Krvavou jizdu.

Ubghlo rekolik dni. Nurnsti jsou of v
lese u Erbelu, sidla Krvavé jizdy. "Tak podivejte s
na to, panové. Ja si myslim, Zze tam nevpadneme
hned tak zhurta. 8&do by ngl jit na prizkum.
Tieba tudlejc Eda, stejnse akorat dloube furt v
nose", popichuje malého hobita dobrak Nestor
Burma. "No ja teda klidhpudu, kdyZ m Lafidour
pekné zneviditelni”, oznamuje Eda Tyglik. "Jo
klidng, ale nech si tady radSi¢éechny ty tvoje
pitomosti”, souhlasi {vidce. Pitomostmi ma na
mysli zn&ny obsah hobitovi torny, nebojak
znamo vesely Sprymi&da na vypravy sebou taha
rozlicny tovar, jako iteba trumpetku, bubinek,
barevny méek, vycpaného rejska a pajdulaka na
Spagétu. Eda je zneviditélma odebira se do lesa.
"Skoda, Ze nemam s sebou trumpetkikn® bych
si zatroubil do Gtoku a hned by mi bylo veselejc",
brumla si maly pizkumnik a pomalu se blizi na
znamé misto. VSude je klid a neviditelny hobit
nevidi nikde nic podéelého. A uz stoji u d¥éeve
skale. Kdyby jej skdo v tuto chvili mohl vidt,
vidél by, kterak se hobit zastavil aczh u dvéi
zurivé cichat. Kdyz takto &uchal celé dvie,
potichu si zavyskl a dve otewel. "Cha, je tam
jenom jeden a to bude dit® ten starej &dek",
mumlé si Eda a neviditelny vchazi do mistnosti.
Opatrre se rozhlizi a skuteg. V celé mistnosti, je
jenom stary Hols, hlida Erbelu. Po &kom z
Krvavé jizdy neni nikde ani stopy. Stasmutré
sedi u krbu a nervoznse otéi, nebad slySel
vrznout dvée. Dvde se otekely a ot zavely.
"Hej je tu rekdo?", vola stéec. Nic. Pochopiteh
Ze nic. Eda seipci nemini nijak prozrazovat. Jest
je ¢as na legraci. Eda si jiz dlouho neuzil zadnych
Sprymi. Frichazi k Holsovi a fouka mu do obdije.
"Co je, co je", dsi se Hols a ki se v rohu. "Ha,
ha", to sem ja straslivy lesni duch. Tumagaji,
¢uchni si, gisla tva posledni hodinafiBrav se na
nejhorSi!”, huldkd neviditelny Eda a strka
zmatenému Holsovi pod nos svazekilvd moru.
Ten zdSer¢ uskakuje a poti se strachy. "Tak d te
tady pgkné poikej, nebo ti ukazu. A pamatuj, ze



na kozliku. Cesta je stale stejnd, snad se jertaleus
snizuje pdet obyvatel, které druzina miji. Vojenské
transporty ubyvaji a cesta §&m dal tim pustsi. O
den pozdji spatuji druzi stoupat k nebi dym.
Stoupa k nebi asi deset mitgol druzinou. "Tak
zatala asi valka", mudruje pro sebe Pliskon. Myli se.
O dw hodiny pozdji se p'ed Nurnskymi otevira
Gdksny pohled. Vozy zastavuji v malé vesnici akon
nervozré podupavaji nohama. Vesnice je vypalena.
Z trosek Zernalych budov jeStstoupa dym. Mezi
domy je vidt mnozstvi zohavenych mrtvol. VSichni
sesedaji z koni a ohetrs si prohlizeji toto smutné
misto. Nad vesnici, ktera nesla jméniustlice jiz
zatinaji krouzit prvni vrany. "Neni to tak davno, co
se to tady stalo", hlasi stap&arim. "Ugité to
ucklali pro penize, nenechali tady ani zlatku",
smutrg konstatuje Nestor Burma, kdyZ se po vesnici
dikladre rozhlédl. "Tady ten chlap je j&Skivej”,
vola Erlanth Linfalas a poklekava k jakémusi starci
Vyndava n&ch s vodou a otira starci ok#j. VSichni

se nakonec koleminshromad'uji. Chvili ¢ekaji az
bude stéik schopen slova. "Po...po...pojtda
odvlekli vSe..vSe...vSechnyédti", mumla stéec.
"Délejte nalejte nagj jeSt vodu, & se vzpamatuje”,
lamentuje Llandaff nad zkrvavenym starcem. "Uz se
to nese", vola Sarim a leje zesm@mu na hlavu plny
Skopek vody. Stac se jedt na chvili probira, ale
mnoho informaci se jiz Nurnsti nedol. Vesnici
pry na Usvitu pepadla skupina jezéickteri vSechno
obyvatelstvo pobili, pouzesti odvlekli pry¢. Staec
neustale mluvi cosi o jakychsi Pojéiieh, ktei
unaseji dti a potom je ji svych olfadech poziraji.
Podle powsti, ktera je provazi ziji pryékde na
Bilych blatech.Radi na jihu Karwellu jiZz #kolik
destileti, ale do této doby se vzdy ztratilo jengii

a W&tSinou se to obeSlo bezjakého vypalovani
vesnic a jednalo setsinou o dti raiznych Zebrak

a chudak. "A to s tim je& nikdo nic nedlal. Od
¢eho je zde vojsko?", ptad se rortens Pliskon.
"Maji svych starosti dost. A kdyZz se nyni chysta
vélka, pochybuiji, Ze by s tingldli néco pra¥ nyni",

zni smutna odpad’. "Uvidime, uviding, treba s tim
néco udtlame, zréat &ti je hnusny. To neflal snad
ani jeden z Ardasanskej ldtrTed’ se ale nejiv
musime zbavit toho nakladuigei jenom penize sou
penize, Ze jo Erlanthe?", obraci se Llandaff na
druhého vidce. "Ba, ba, vono to mozna bude @&pin
vSechno jinak. Znate tyhle vesany a jejich
povidaky", pokyvuje Erlanth hlavou. Nejvice z
Nurnskych je zdrcen Erkly Pliskon. Také Pain
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nervozm svird v rukach miea ma chd zabijet a
mstit se. "Hele Sarime, nepodivame se trochu po
stopach, jestbudowterstvy”. "Jo, jo", huhd Sarim

a za&ina stopovat. Po chvili je hotov a vSem
oznamuije. "Ty co to udhli, prijeli na konich. Byl
jich asi tucet. Ty &i odvlekli nékam na
severozapad,&kam tamhle", macha rukou druid.
VSichni si mezi sebou vy#iuji pohledy. "Rjdem
tedy chvili po stopach, obchod zatim ¢pa',
rozhoduji oba trdci. Vozy jsou zatim ponechany ve
vypalené vesnici a Sestice dobrodiuhvedena
stopdem Sarimem, jde sfrem k mistu, které je na
mapE ozna@eno jako Osli kopce. Nejdou daleko.
Asi jednu mili za vesnici je maly hajek. "Hej, Péin
cos tam naSel", #i¢i Nestor Burma na trpaslika,
ktery nahle zbledl a #al zvracet. Trpaslik
neodpovida a jen macha rukdeg sebe. | ostatnim
dochazi podivné chovani bojovnika Paina. Na zemi
lezi asi desetdii. Jsou mrtvé a krouzi kolem nich
hejna masak...

"Kdyz jsem se &l tohle kouzlo u
mistra, tak sem teda netuSil na co ho pouziju
poprvy", mumla si pro sebe Llandaff poté co do
malé skaly magicky vyhloubil gadny otvor a nyni
do rgj hazi jednodlicko za druhym, majefftom na
Ustech Satek. Ostatni mudky pomahaji a nikomu
neni do hovoru. Otvor se za chvili sdm od selse op
zapIni kamenem a po masakru neni ani stopy. Jen tu
a tam ulgla na tra¥ kapka krve.

"Vrétil bych se do ty vesnice k vom",
pronasi do ticha Erlanth, "Podle toho co ukazuje
tahle koule nas uz dohonili Lynhaard a Eda
Tyglik". VSichni souhlasi a jdou sefipitat s
opozdilci.

Podivejme se nyni Zp na putovani
Lynhaarda, Edy a Sivela. Vyrazili s jednodennim
zpozdénim, sndr Karwell. Bshem cesty je
nepotkalo nic zajimavého, prvni starosti nastaly az
viz, je to tady cely podemletytve na Tyglika,
ktery kasiruje, hrankér Sivel Sedy. Wiz zastavuje
a jedno kolo se nebezpe naklani nad propasti.
Lynhaard nevaha afigkakuje k nebezgaému
mistu. Kus! Ujela krollovi noha a kus cesty séiz
dolii. Nekolik sudi a pyth sefiti doieky. Krollova
sila vSak nakonec ¥iti a posunedz na peviyjSi
pidu. "Tak vo co smeffsli?", ptd se hobit Eda.
"Vo moc ne, helefte dolu”, ukazuje Sivel ddl V
ficce se mele&kolik sudi, pytle klesly na dno, ale
predevsim jsou také witl trosky vozu a mrtvoly

na mis¥", povykuje Eda Tyglik, znamy Spryta
nékdy i kaSpar. "V ty tlusty knize bylo pséano, ze
cesta k Lornghovi jedak magicky zabezgena",
Septd nevyspaly Llandaff. "Jo, jo, magicky
odstirgna, to uz seméakde slySel", vklada se deti
Erlanth. "Nechte toho radsi to ¢ najit", brumla
trpaslik Pain, znamy nemluva, ale zato bojovnik
télem i dusi. "Tak, tady sou stopy malyhoieté a
tady zas velkyho, no jo, no jo, tuze zajimavy,eo s
na to podivejme"¢mucha po zemi stop&Sarim a
drbe se na plesi, ze které mu padaji krystalky soli
Neni divu, vZdy se veitech plastich poti jako starej
Hliva, kdyZ jde z hospody naséaklyrkékou. Druzi
tvofi rojnici a Ugnlivé hledaji cokoli napadného.
Erlanth, takéini i za pomoci nakresu v knize. Po
dvou hodinach je nalezeno ohlazené misto na jedné
skale. T&i z ngj patnact zrezlych kruh Kupiedu se
hrne druid Sarim. "Tak co to je?". "No, kruhykpy
z vocele, za ty bych dostal u veteSnika #spo
stibriiak”. "Tak a td za ¢ pekné zatahdm a
vodeve se dira, ze ktery budou padattaky".
Sarim, zkuSeny veteran, neni daleko od pravdy.
Ostatni miky prihlizeji druidovu péinani. Zlato
sice odnikud nepada, aléi stlaceni rekolikatého
kruhu druid nahle mizi. "Ha, a jefuvypail se jak
para nad hrncem", podivil se Nestor Burma. "Pche,
para nad hrncem, hypersféra, vépa hypesféra,
to se @i normal ve Skole", pokyval hlavou
Llandaff. "Skole, ééé..., co?", atbopici hlavu kroll
Lynhaard. "Ale nic, to Lynhaard neznat", usklibl se
elf. "Miaze bejt pkné daleko, j6 kouzla souée
nevyzpytatelnd", podotkl Pain.

"Hu a sem ¥udu, sem d&sta sam", lek!
se Sarim a &l se potit dvojnasob. Lesni druid se
skut&né nahle ocitl zcela sam a sam. Stoji na
podivném mist. Kolem r&j se do vySe #i strma
rokle. Nedaleko oddj prysti ze skaly pramen vody
a dopada na hladinu malého jezirka. Co je vSak
napadné jsou nepochybné stopy po lidské praci. U
jezirka je malé molo,&kolik ovocnych
stromi je nepochyb&petlivé udrzovano a na druhé
strart rokle je dewna bouda. Sarim se rozhlizi
okolo sebe. "Zlato, tamhle je zlato", udi¢enira
barbar na zvlastni sosku, ktera stoji na kamenném
podstavci. "Ne, Sarime, nech to bejt", zavelel @ahl
vnittni hlas uvnit druidova ¢la. "Hlavns na nic
neSahat, seS tu sam, nikdo ti nefae na Kco
Smatne$ a spadne ti na hlavu Sutrdk, nebo vyleze
drak a vibec", radi dale ten hlas, ktery Sarimovi jiz
mnohokrat pomohl z oSemetné situace. Nutno dodat,
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Ze druidovi mnohdy nepomahal jen tento hlas, ale
i prostedky zcela jiného druhu, které jsou mnohem
mocrEjSi a nezmize proti nim vibec nic ani ta
nejmocrjSi astralni sféra.

Barbar druid si vytahl dubovouiha
namfil si to k boud, drkotajic zuby. Otevira die
a diva se dovnit Spati velice skroma zaizenou
swétnici a v ni lavici, na niz spi zarostly muz. "Ehm,
Ze tedy ano, dobry dertg)i pane. Sem Sarim z
lesa, temného to hvozdu Gdyje, téz zvany...",
blekota lesédk. Muz se atiba dlouze se zadival na
prichoziho. Zpoatku se tvéi celkem lhostejé pak
vSak jeho zrak dopadéa na druidovu tornu. Tu tornu
do niz si Sarim toto rano nacpal kusy
rozporcovaného jelena. Torna je celd od krve.
"Grrr..., ty, ty", vykoktal muz a serval ze¢sy
zdobeny mg jedinou cennost, ktera je v mistnosti
vidét. Sarim hned, jak to vidi, Zaa strhavat batoh
z ramen. Popruhy ma vSak utazené a krtwho je
naviegten do spousty hatla tudiz mu svlékani jde
pomalu. Nezndmy muZz ma vcioh vyraz
naprostého Silence. Druidem projel mrazivy zavan
strachu. Chéape se hole a zpola odr#&Egpnou ranu
mesem. Sarim krvaci a jakoby krev jeSvice
rozlitila jeho Sileného souf Dubova hil, kterou
svira barbar v ruce vSak neni zadnasea til, o
kterou se opiraji staré babky, kdyz drbou na
zaprazi. Je to padna a ke vSemu jgSkouzelna
hal. Neni to sice stara dobra Brethilka, ale zato umi
ochromovat. Nezli vSak sthbarbar kouzlo ukryté
v holi vyvolat, dopada na jeho hlavu rana, ktera by
bez probléna presekla urostlého byka. Ne vSak
Sarima. To je chlap z lesa, &tmnoha karetnich
bitev s cinknutymi kartami, chlap s hro&izk
vytrénovany zalesackym dortem a navic gest
oblibenec mocného boha Skretgagma je znamo
pouze to, Ze stoji vzdy na stéapodvodnik a
Sejdit. Sarim se po r@mpouze atepal a zkuSehse
ohani holi. Zasahnout Silence, ktery ma na sob
pouze hrubou koSili a Spinavé spodky neiké.
Buch! Chlap se skacel ochromen k zemi. Sarim po
ném skd&e a hbi¢ jej svazuje, ficemz se cely
klepe. Pak vyndava z umasého pytliku hrst
lesnich bobuli a drze Zalud a oSetuje si rany.
Netrva dlouho a svazany Silenec se probouzi. Sarim
na rgj chvili civi a pak mu vSe dochazi. "Hele, ty
seS wité ten Lorngh, co zamordoval celou svoji
familii, ja ti ted’ vSechno vodpustim a ty mi vyplatis
tuénou vodngnu!". Muz se misto dop@di zatina
v poutech Skubat. A nutno podotknout, Ze s lanem



bych tel’ vyrazil do Oslich kopta pdadrg se tam
porozhlidnul", nabada ostatni Nestor. Je rozhodnuto
Druzi opou&¥ji Ktustlice a jedou i s vozy k Oslim
kopaim. Oktas rEjaky viiz sice zapadne,nebayni
druzi opustili cestu a jedou po plani, avSak osli
kopce se blizi.

"Dal uz to nejde'tika Pain a seskakuje z
korg. Nurnsti nechavaji karn vozy na krajiidkého
lesa, ktery pokryva Osli kopce a dale pakia
peéSky. Sarim stopuje,fgfemz vede druzinu podél
potoka. Nahle zveda hlavu a funi:&do tu je. Ma to
velky pracky a nagth prackach velky drapy". A v
ten moment se jiz trpaslik Pain state rube s
prvnim trpdem, kterym Nurnsti vpadliffimo do
hnizda. Ogflenym drulim neini velké potize
vypaoradat se s pachnoucimi Selmami. Jen Nestor
Burma ma negkné Sramy. "Ty Sarime nemohl bys
mé troSku voseit ty my rany, ehm ze ano". "Ale
jistg, jisté. Moc rad. Ukaz kdestto boli", piskakuje
druid k valénikovi a jima se ho magicky di.
Vysledek neni sice perfektni nebeizi osoby,
vyjma sketa Jozlina, Sarim neli¢ jiz nékolik let,
ale i tak je na Nestorovy rany nyni jizijpmngjSi
pohled. "Hele je tuwidka chlupata koule, ja na ni
Slapnu”, pronasi tengnPain a chysta se skibna
hlavu malému tvorovi. "Rikej, pakej. To znam,
kdyz sem ten chlap z lesa. To je malej tfoa ja si
ho vezmu pkné sebou a vochidm si ho", raduje se
Sarim a vSichni se valeji smichy. "To ti bude
kapanek smrg torna, esli ten smrad povwkEs
sebou”, popichuje Eda Tyglik. "Nech si ty svoje
srandkky, nebo uvidis, ja ho prvni spidta ted’ si ho
pekné vezmu a udam z r&j svyho sluzebnika. Bude
mi nosit v koSiku zaludy z&mnyho dubu a &ibec”,
neda se druid odradit a cpe zmitajiciho se tvora do
kozeného batohu. Proti tomu se, ale vzbpu
pachové Zlazy malého trfma po okoli se roznesl
pronikavy zapach. Sarim bude muset jist nyni svoji
Zeleznou zasobu kapku zapéachajici. "Jede§ zmetku,
nikdy sem & nechgl, co si se mi cpal do toho myho
bagliku?!", nakvaserkope Sarim do mlade a utira
si ruce do jednoho z# plag’i. Druzi se sri a jsou
radi za trochu toho rozptyleni. Nakonec vSak
pokraiuji dale. "Tady se mi tadk nelibi, chvili
pockame. Ja poslu nagmkum svyho havranatika
Llandaff a vypousti &ného op#ence na pizkum.
Pak useda na pez a jima se udrzovat telepaticky
kontakt. Zpravy poté fedava ostatnim. "Tak de
praw leti nad nakejma skalama...no...no, a
kruci...,prej tam stoupa dym..., je to vodigenom
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parset san..hm, hm...t¢ mu fikam, aby to tam
prozkoumal nizZ a niz, co to je... najednou, prej na
néj néco leti...havran pali blesk...he, slysi$ havrane,
co to je...tak kruci mluv, ozvi se...htfek bych, ze

je po rm", zveda se Llandaff smut paezu. "Je

to jasny ®rkdo tam Zije a my to tika
prozkoumame", ujima se situace Pain. Druzina se
vydava dale do nitra Oslich kapdDruzi se brodi
potokem, kdyZ tu nahle Nestor Burma bolestiv
za've a z nohy mu & Sip. VSichni se rozutikavaji
do lesa. Swirem, kterym vylétl Sip se rozebiha
pouze odvazny Pain. Llandaff a Erlanth zbytek
druziny pro jistotu zneviditelji. Pain 8zi k blizké
skalce a v ruce zlolsrsvira me. Nahle se fed nim
objevuje zarostly muz s lukem v ruce. Pain ndsta
uhnout. Ostry Sip mu prdstuje Kicho. Vzagti se
dostavuje prudka fe¢. "Ten Sip je otraveny",
pomyslel si Pain a z poslednich sil dobiha ke
zradnému selci. "Aada glug", zaval maly Pain a
rube do muze ostrym rem. Ten se zapotacel a
pochopil, Zze v boji tv v tv& nebo proti
rozzdenému Painovi Sanci. Obraci sétzmprcha.
Pain se ho pokouSi pronasledovat, ale muz je
mnohem rychlej$i. Pain zanechava marného
pronasledovani, krev Zpcrei vSemi sniry a bszet

za nepitelem do neznamych mist by bytaré
blaznovstvi. Trpaslik tedyéhi zpst. "Tst, tady
sme", vola neviditelny Llandaff a zmateny Pain se
zastavuje. "Fuj ten mi dal. Musim si vodjimout,
bézte za nim Bkdo jinej, je zratinej". Na pfizkum
tedy jde Lynhaard a Sarim.&B okolo skaly,
sledujic krvavou stopu. Ta vSak na jednom &nist
kongi. "Vylécil se, padouch”, fima Sarim a oba
bézi dale. Skéla se #Zma stéet zpt. Ostatni se
prozatim ukryvaji o kus déle v lese a Nestor s
Painem si 1& své &zké Sramy. "Bacha, z
veliky, chlupaty a tuze kousavylye Lynhaard a
brani se #skolika vlkim. "Sou utité vochaeny,
maj iaky vobojky, kkdo je na nas postval!" fiki
také Sarim a ohani se Brethilovou holi. Kroll i
barbar nakonec odvraceji Utok astipselem za
cenu nepknych Srani. Sarim je&t prozkoumava
okoli a po chvili je mu jasné odkud se kreeld
bestie vzaly. "Tamhle, ipd nama v ty skale je
votvor". "Jo afiaka buda je tam taky", v§ima si
Lynhaard zamaskovanéhdigiresku. "Sami tam
nepudem, kdovi co by nas téekalo, musime najit
vostatni", radi opatrny druid a kroll miitakava.

Po hiw&ném boji je najednou ticho. Lynhaard i
Sarim se vraceji k potoku. Nedlouho poté se k nim

Pak se mu vratiloddomi. Bylo to nejhorsi, co se mu
mohlo stat. Vypotacel se ven a rozhodl se, zZe jiz
nesmi nikdy dopustit, aby opakoval své krvavé dilo.
Sebral me& a rekolik cennosti a odebral se
dobrovolré do hluboké rokle v mistech, které se
nazyvd U Sedého. Zde, naprosto odésu od
ostatnich cld zapomenout. Morgotha to vSechno
dolre wdéla a bylo ji jasné, Ze se mu to nikdy
nepod#i. To byla jeji pomsta. Pak jgdtekolik let
Zila v klidu, i kdyZ ani ji se zcela nepdda
ovladnout proces starnuti. V dilixdy na ni narazili
Nurnéti, byla jiz velmi, velmi stard a ne zcela
ovladala své ugmi...

"Fuj, to byla ale ztda", uplivuje si na
zem dobrék Nestor Burma. "Ba, ba, krast maly d
je hnusny, Ze jo Sarime", obraci se na pleSatého
druida P&in z Nérienu. "Chm", urdzi se barbar a
méni téma. "No a co kdybychom se k tomu Sedému
podivali. Neni to tak daleko a ¥ch papirech je
napsano, Ze si sebou vzabiky cennosti. A kdyz to
tak paitam, ten chlap musi &stit, teda pokud se
mu réco nestalo”. "Estse tu piSe, Ze nikdy nevyléza
ven a pistup do rokle je &ak magicky chraem",
obraci jest jeden popsany list mag Erlanth. "TozZ se
tam teda podivame, vememe koa jedem", mini
Sivel Chrastnik, barbar a dobra duse. "Snad&wne
prestanu mit ty vosklivy sny, kdyZ je ta baba mrtva.
Ur¢ité to mela na sedomi vona, kdyz vovladala to
vychodni undni”, swiuje se Llandaff Erlanthovi.
"No, snad, ale nevim", odpovida mu mag. Druzi se
sbiraji k odchodu. Pain otevirézké dvée do
jeskyrg. VSechny udé do ai prudné denni stlo.

V jeskyni @i svitu luceren a lo¥i stravili dobré dva
dny. A jeSE néco je udéuje. SprSka Sip Posledni
zbytky Morghotinich sluzebnik Gtati. Nasledje
dalSi masakr. Pak jdou vSichni na misto, kde
zanechali ko& Jsou tam. Ale mrtvi. "Ty mizerové
je pobili, budeme muset po svejch," odtrusujeida p
huby Péin. "Koni, mj vérnej koni, voni & zabili",
lamentuje n¥ikaw Sivel Chrastnik a hladitivu
svého mrtvého ifitele. "Nebd’ smutnej, koupi$ si
novyho", utSuje jej Nestor Burma, ktery rgdnez
na koni jezdi lodi. Druzi brousi zbrgmpiepatitavaji
Sipy a jidlo, upravuiji si boty, Skara sandale.

Jejich p@inani jiz delSi dobu sleduje z
nedalekéhoilovi nam jiz znamy brutalni achyl, kroll
USoun. Je spokojeny, rano si nacpatho syrovym
masem kralika, kterého chytil a zazZiva stahiizek
Maso bylo krvavé a po dlouhé diode kroll pgadre
najedl. Posledni dobou, kdyz se potacel fimami
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a hvozdem totiZ jedl jeizné mloky, Zaby, zizaly

a brouky. A to neniiesré ono. Pravda i takovou
Zabu Ize ped smrti trapit a miit, ale kdyz ona je
néma. Pan&ku, to takovy kralik, kolouch nebo
tieba di¢ se da ptadre potrapit a jak takovy tvor
dokaze Kkicet bolesti. USoun se usmal &ip
piedsta¥ n&ku a krve se cely zpotil. Bediepi na
bobku a pozoruje Nurnské. tilBam se k nim. Uz
sem dlouho nikomu neublizil", pomyslil se pro sebe
a vylezl z Kovi.

"Pozor, de semaky zvie", vyjekl Pain,
kdyz kroll USoun vylezl ze iovi. Druzinici se
chapou zbrani a obklopuji podel? individium.
"Eéé, ja jsemifitel, nejlepsi fitel, ja se chci fidat
k vam", blekota kroll a jednou rukou si krouti
umatlanou kstici. "A jak se menujes a vodides",
vyhrkl Pain. "Co je komu do toho, jak se menuju?",
ohrazuje se USoun a nassvyplyva dalSi podivna
vlastnost krollova. "No, kdyzgkam ijdes, tak je
sluSnost sefiedstavit", potuje krolla Erlanth. "Hu,
menuju se USoun, nebo takyi Tepii a nebo taky
Prase!", vypadlo z krolla neéiitelné rychle, "A uz
to nebudu nikomu vopakovat'. Snad jen totalni
vycéerpanost a otuost vdech dobrodruhse stala
pricinou toho, Ze kroll-ichylak se stawfenem
druziny. "Tak & pekné vitam", podava Praseti ruku
Nestor Burma.

O rekolik hodin pozdji maSiruji Nurnsti
pekne pesky prye s Bilych blat srrem k Sedému.
Na noc se ukladaji ke spanku v lese. "Mam hlad, ze
bych sefal vlastni vonuce”, kleje Pain a Lynhaard
mu pitakava. "To bejt stale davno. Doma veli
skalni mit vSici hlad, vohromnej a straslivej. My
krollové jist jenom kosti afévo. A ke krmeni nic.

A ja Lynhaard tenkrat ulovit g@dny prase veliky.

To bejt tehda velkefin", dovypra¥l neobyejné
zajimavy pibéh z mladi Lynhaard. "Drzte uz
kusny, sem vospalej a doufam, ze se dneska uz
poradre vyspim"”, napomina ostatni Llandaff a
chumla se do deky. Ostatni jeshvili klabosi, pak

ale i oni usinaji.

"...444", vyjekl plvidce Llandaff ze sna
probudil se. "U vSech ardasanske}einvi, vono to
trva pdad, ja zase neimtu spat", téré placky kiici
na celé kolo zpocenyarodsj. "Co je Lanfo, co
fves, to bude dobry, to budou nervy, to &ab
kouzelnici mivaj tydlencty potize, nemaj bejt tak
désre chytry”, utruSuje v polospanku vielvPain a
obraci se na druhy bok. Llandaff je vS8ak smgeln
bledy a Erlanth, ktery odgzech duSevna&ao vi se



dobrovolr€?", rozhlizi se okolo sebeulpidce
Llandaff. "J&, ja pjdu hlidat, lehnu si na tuischu

ty staje”, hlasi se hrafét Sivel. "Diky", pokyvuje
Llandaff spokoje hlavou, ale to uz se Lynhaard a
Sarim cpou do dvé "Tam ukité byt mnoho
bohatstvi", keni se kroll a Sarim pokyvuje hlavou.
Dvefe se otekely. Hned za nimi je velka skalni
prirva. Barbar i kroll se udivénrozhlizeji. "Hele
truhla, je tam truhla, trukifka a utité v ni budou
zlat&ky", raduje se druid a hrne se dovniStala a
nedlal pohyby, vziiiru néco je", zarazi druida kroll

a natéi sva uSiska vziru. Nahle oba pocitili zavan
vétru a hnilobny zapach. Vzduchem se mihla
ohromna kidla. "Netopejr a gkné velikej", zaval
Sarim a snazi se nacpattzpo dvéi. Za nimi, ale
stoji Erlanth s Llandaffem. "Rubte, budem vas
podporovat"fika ok¥ma Erlanth a vyvolava kouzlo.
Lynhaard i druid tedy tasi zbréna aekéavaji
netopyifiv Utok. Zjev tohoto netvora fipomina
nejhorsi sny. Obrovska tlama pIna ostrychs&ki
vévodi chlupaté a misty jiz olezlé hé&aBlanita
kiidla vydavaji smrduty pach a jsou zakena
drapy. Rlo je pokryto ¢ernou srsti. Netopyrovo
rozpsti je urité presctyti sahy. Obluda prudce a bez
meskani napada oba kelte. Kidla pleskla o sebe
a tlama zadtla. Lynhaard i druid bojuji o Zivot.
Me¢ i hil se zatinaji do trupu a zardvehaji kKidla.
Boj je ®Zky, nahle se vSak oblagoddi zatnout své
zuby do krollova dla. "E4a", zzka vykikuje
Lynhaard a pada ochromen k zemi. "Co je, co je",
fve v désu druid a odrazi pat. Netopyr je jiz zniné
porarén, ale jeho Utoky jsou stale st&jaurivé.
Carodj Llandaff i mag Erlanth se Ziaji stahovat.
Prazi jest nékolik bleski a to jiz pada ochromen i
druid Sarim. Netopyr se vznasi nad nehybnyiyi t

a z jeho trupu kane na zem temna krev. Zatina své
paéty do druidovada, které je v keti ochromeno

a neschopno pohybu. V tuto chvili se Llandaffovi
dari pomoci kouzla dostat do bezpekrolla
Lynhaarda. "Sem Upinhotovej, dekuju se piy
zkus zachranit Sarima @f&e Llandaff na Erlantha.
Ten dava pokyn svému tichému spgoli&ovi,
magickému dablikovi. Ten se okamiit
hyperprostoruje k druidovi a tim samym kouzlem
posila druida do bezpe Sam vSak nestd uhnout
zahnutému patu.Dablik je na mistmrtev. Erlanth
smutre klopi @i a zabouchava ditka, tam za nimi
obluda neriZze. "Hejbejte se, votéete vai",
lamentuje nad dima €ly s vytreS&nyma d@ima
kouzelnik Pliskon. Ostatni se mezitim shlukuji
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kolem nich a nadavaji starému Holsovi. "J& vam to
fikal, Ze tam nemate co lizt, ja za to fi&nt', brani

se stéec. "Co je to za vobludu?!". "Stara Krusta, tu
sem kdysi davnoitahl pra¥ Hrochd. Méla tam
hlidat Krvavy jiz& hlidat penize". "Jaka Krvava
jizda? Co to zase meles chlape?¢ikPain. "Jo, to
sem vam asi rfek. Ty chlapi stikaj Krvava jizda".
"Aha, tak za chvili budou krvavy voni sami",
konstatuje s Silenym Sklebem Nestor Burma.
Ostatni se vSak tvévazrji. Erlanth s Llandaffem

se chvili radi bez ostatnich a meadkyvaji
hlavami, jak uz to kouzelnicigthvaji. "Balime,
podivame se eSdo ty truhly, tu Krustu dodame,
pak nalozime Sarima a Lynhaarda, pokud se do ty
doby neproberou, vezmem vozy a &oprodame v
Lonu zbytek zasob a pak uvidime", oznamuje viem
Llandaff moudré rozhodnuti. "Je ale mozny, Ze se
nam bude ta Krvava jizda mstit", namita Eda
Tyglik. "To je mozny, tak je prostzrubem®,
odpovida mu jednodu$e Pain z Nérienu. "Dem radSi
na toho netopejra”, nabada Erlanth Linfalas. Na ta
slova jde zbytek druziny k malym dkiim. Chuvili
naslouchaji. "Myslim, Ze jedkde nahée, ukité
neni za &¢ma dvéma, dablik mu asi nejede",
oznamuje vSem Erlanth a spoi¢ s Llandaffem
otevira dveée. Pak oba kouzelnici, kryti Nestorem
a Painem, magickymi blesky dobijeji ohavnou
priSeru. "Uf, je po ni a t& se podivame do ty
truhly”, vesele zavelel Nestor a &een otevira
truhlu. "Je plna", oznamuje vSem a vytahuje pytliky
plné zlata a drahocené nadobi. Druzi si spokojen
rozcEluji poklad acekaji zda se probere Sarim s
Lynhaardem. "Nemoh by &uz rekdo vystidat, je

mi zima a mam hlad", vchazi dovhitSivel
Chrastnik. "J& du hlasi se Nestor. Sivel odklada
pla¥ a chvat® se zakusuje do kusu masa. "Nez
vodejdem, tak co ugthme s timhle", ukazuje
palcem Nestor na olezlého starce. "Stejit nevi,

at’ si tady je dal, dy je to chudak", zastava se
ubozaka Erkly Pliskon. "Hm, mas pravdu, kaslem
na rgj, voni si to Krvaci mozna s nim wiggj sami,
kdyz nam v8echno vyklopil", uskliba se Llandaff a
bali si tornu. "Hele krollak se uz probral”, Wikuje
nahle hobit Eda affskakuje k Lynhaardovi. "Co,
co...co", kokta kroll a zmatérse rozhlizi. "Dobry
Lynhaarde, uz je to dobry", ukiidje Eda
zmateného krolla a dava mu lokiktky. "Jo uz to
fakt byt dobry", pochvaluje si kroll a padre si
prihyba z ohmatané lahve. Onedlouho se probira i
Sarim a dava se do famlku. O hodinu pozyi

jim to podpdlit", navrhuje druid Sarim a zapaluje §
Jedno hnizdo takto skdt® zapaluje. Nic, je ticho.
Nékdo opatrg vstupuje na mytinu. Pak séigavaji
ostatni. Nakonecghdo otevira i obrovské, zdobené
dvee. Za nimi je velka jeskyn kterd nepochyhkin
slouzi jako svatyh Na konci jeskya je kamenny
tran a ged nim plapola &ny ohei, napajeny
vyronem bahenniho plynu. Druzi se rozhliZeji okolo.
"Nelibi se mi tady", pronasi&ka Llandaff. Také
oba dalSi kouzelnici maji néfgmny pocit. Lezi zde
cosi &zkého, nehmatatelného. Tiato na mozek.
Presto jsou v8ak vSichni rozhodnuti prozkoumat toto
nevlidné zakouti dale. Na konci jeskyje patrny
dalSi vchod do nitra. Druzi v bojovém Siku sestiipu;j
dale. Llandaff ma na rameni novéhdtele, kterého

si jeS& v lese vyvolal z magického o#ncernou
kotku. "Treba tady najdu ki k tm mejm
prokletejm sim", pomyslil si jest pro seb&arodj.

Cesta se prudce svazuje. V dalésti
jeskyrg je nutno pejit kamennou lavku, ktera se
vine nad bezednou propasti. V okamziku vstupu na
lavku se z hlubiny vynido nékolik prisvitnych a
plamenem plapolajicich postav. "Ohnivi démoei,
sem vo tom v jedny knize. Vyskytujou se na
vodlehlech mistech v hlubinach...", néeld jiz svoiji
mySlenku vSeznaly Pain a musel s€izaharit
meiem. Také ostatnteli nenadalému atoku se
zbrani v ruce. Por&ni jsou znana. Erlanth
Linfalas, rekdy téZ zvany "ten nas starej mrzak",
ktery ovlada mocné wni magh, likviduje pomoci
své vile nekolik nepratel. Jeho kolega Erkly Pliskon
mé vSak srilu. Jeden démon nalmo negdekavar
zalt@il a nebohého kouzelnika zabil. V boji je
nakonec zabita i Llandaffova &, na kterou
carodkj zapomuél davat pozor. Cesta dale je volna.

"Chudék Erkly, je po &m", lamentuje
Nestor a zkouma mrtvé&slo. Takl zentel Erkly
Pliskon, nejmé# zkuSeny kouzelnik v soasné
druzing. Nékdy mel sice zn&né podivné nazory, ale
nyni jeho smrti vSichni lituji. "AZ pudem zpatkgkt
ho distojrg pohrbime", promlouva fiviidce
Erlanth.

Nurnsti musi jestnekolikrat odrazit Gtok
nepatel z hlubin, ale nakonec se ocitaji na samém
dre jeskyrg. DruZina stoji ped bytelnymi dvémi.
"Nék se to Lynhaardovi nelibit, velk&o/hejbat se
tam", varuje ostatni kroll. "Se neboj krollskej!",
odbyva ho Pain a rozrazi dee Podivna mistnost je
oswtlena rgkolika pochodsmi, zasazenymi do
Zeleznych kruh. Na jedné strahje vidkt kamennou
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lavici s Zeleznymi pouty. To koneckahaeni nic
ptekvapivého, Nurnsti jiz navstivili nejednszeni
nebo mdirnu. Takovému Erlanthovi dokonce v
jedné takové kobce v Mallikornu dokonce usekli i
ruku. HorSi je to, co je za ni. Ze z&rse zveda
ohromna chlupata obludatipominajici pavouka.

Z ohavnych kusadel ji kane jed a osm nohou se
rychle komiha. | zably8ly se nurnskéepele a jaly

se cupovat néftele na kusy. Jedna noh&de
zasahla krolla a jina méalenipravila Nestora o ab

oci. DalSi a dalSi rany dopadaji na obludu. Sarim se
ohani holi a vylamuje pavoukovi jedno kusadlo.
Nakonec se Painovi potigrorazit malou lebku a
negitel umira. Llynhaard je na pokraji smrti.
Nebezpéi vSak stale trva. Z temného rohu vysla
stara a odporna babice. To Morgotha, tajemna
vidkyre sekty Pojidai, vysSla do svého posledniho
boje. Odhadnout jeji staje tén& nemozné.
Hluboké vrasky v jejim svrafiém obliceji
pripominaji horkem rozpraskanouigu, zelené
chomde vlagi pripominaji Zabinec a shrbengat

se zdanli¢ sotva vieée. Hesto stoji Morgotha
pevre na nohou. "Grask abrhom derééé. Akrgom
bligrad veséé", zamumlala si baba a machla
rukama. Nevsimla si vak, Ze jitgoltim se za jeji
zada dostal pomoci Erlanthova kouzla Nestor
Burma. V jeskyni se nahle zvedl zeleny oblak. A v
ném se zableskl Nestiv m& a zaryl se do
Morgothy. TéZce ragnad baba se snazi zmizet.
Nahle je neviditelna. To vSak jiZipkakuji i ostatni

a rekolika nahodnymi seky Morgothu zabijeji.
Oblak je vSak ztale &Si. VSichni v jeskyni se
za'inaji dusit. "Pry, rychle pry", fve kdosi v dsu.

U vchodu v8ak lezi mrtvy pavouk a druzep r¥j
musi [elézt. Kazdé zdrzeni ime byt osudné.
"Hhh, hhh", sipe Lynhaard a plazi seszpNa
pokraji smrti se nakonec dostava i on ry
Hrdinové ztzka oddychuji aekaji az se oblak
rozplyne. Kdyz se tak stava vchazi znovu ddvnit
Prekraiuji rozcupovanou obludu a prohlizeji mrtvé
t&lo Morgothy. Jeji Bicho zdobi drahoceny pas a
okolo krku m& medailon podivného tvaru. Je
okamzit o vSe obrana. Lynhaard si na své krvavé
rany placa kus bahna. "Ugh, ugh, t&latl moc
dokie na bolavy maso". "Tady uZz toho moc
nenajdem, porozhlidneme se u tohintr", radi
Erlanth a vy¢erpana druzina se vraci. VSichni jsou
téla Erklyho Pliskona a ani se mu nepostaraji o
dastojny potieb, nebo alespioa slusné zahrabani.



podivame", dodava si odvahy vék a kope do
sebe celého panaka najednou. Chvili se&lnetc.
Pak z&al Nestor minit barvy a nakonec vyprskl.
"Fuj, co je to za patok, malem sem se pot®ik sem
poradnyho lomcovaka, ale tim sem nemyslel, Z2e m
mas votravit a voslepit". "Ale tohle je né&fsi a
nejlepsSi lomcovak jakej znam. Prava vychodni
Kozlorka", brani se hostinsky a ostatni sesjgm
&imz ¢ast&ng zapominaji na nebohého Lynhaarda.
"Tak mluv, hiupe. Co mas spalayho s
negitelem!", oslovil na uvitanou spoutaného
Lynhaarda jeden z kralovskychkednili. "Héé, nic,
ja chlap byt svobodny, ja mohla skldla co ja
chiéla”, brani se kroll a Skube pouty. Proces je
rychly. Zen¥ je ve valce a nenfas mazat se s
ngjakymi  dobrodruhy. Jsou vyslechnuti dva
swdkové, zamsstnanci skladu, kié potvrzuji, ze
Lyhnaard z Rugornu skutes tikal, Ze proda své
zbozi nepiteli. Soudce vSak vzal v Gvahu, ze kroll
jednal v rozileni a @ jeho rozumovych
schopnostech fize snadno propadnout vzteku. "A
timto se kroll Lynhaard z Rugornu, odsuzuje k

propadnuti veSkerého majetku, ktery u sebe ma a k

dvaceti randm Bem na hola zada. Proti tomuto
rozsudku neni odvolani a trest budiz vykonan
okamzig", vynasi soudce rozsudek aéspa na
ob&d. "Ty mizero, pokej az & chytim”, mumla si
kroll pro sebe, ale nahlas ifiéd nic, nebd pud
sebezachovy v &m nakonec zvézi. Jsou mu
odebrany veskeré penize, &mhi zbrai. To pro
Lynhaarda fedstavuje znmou finargni Skodu,
neba’ mel u sebe dobrychdbtisic a z toho jestiast
patila Sivelovi a Edovi. Pak je odveden ke katovi,
ktery jej givazuje na lavici a strhavd mu ze zad
kosili. Lynhaard je zlsiovan do krve. Nakonec je
vyhozen na ulici jen ve Spinavych povitkach a
roztrhané kosili. Jinak nema nic. "A uz se tadydgik
neukazuj, piS& by ti to tak lehko neproslo!'tika
mu na rozlotenou jeden z bict. Kroll syka bolesti

a pajda pry.

"Podivejte uz se vraci", ukazuje Sarim na
pajdajiciho krolla. VSichni druzi se zvedaji &b
vstiic zmlacenému. "Hm, a taky zvraci", podotyka
Erlanth. "E&é, ja muset vodiaychle pry", blekota
Lynhaard a tvi se krajg zkrouSed. "Tumas,
zavdej si, ty nd$ chudaku", souciti s krollem Eda
Tyglik a dava mu lok Kozlorky. "Ja nechtit alkohol,
ja chtit pry, oni zbit Lynhaarda, okrast a vyhodit. Ja
straSny chudak", vysoukal ze sebe neepy
dlouhouies byvaly vidce smeéky v Rugornskych
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skalach. "Co? voni ti vSechno sebarli! A co moje
penize!", néni barvy hobit Eda Tyglik. "Lynhaard
vratit, Lynhaard chlap ctnostny", pouzil
neobvyklého slova krolli primitiv. "Hlavnze jsi
zpatky. Penize nejsou vSechno", mudruje na barbara
neobvykle slusaSivel.

Nestor je&t utikd ke kovA zakoupit
Lynhaardovi ndhradni niea zbroj a dalSi den jiz
Nurnsti opou&i Lon. Je sychravé rano a
dobrodruzi se hali do houni a dek. "Kdyz to tak
positam, tak ndm ta vyprava &3olik nevynesla.
Chtlo by to dalsi zlato", pronasi Pain a vyzn&mn
se diva po ostatnich. "Ten pitomedidmg nam
pekné blbé poradil s tim masem. Zase takovej zisk
na rém nebyl. Navrhuju zabit Eonga", hudruje
kouzelnik Erkly Pliskon a vSichni se na&hn
prekvapi\ divaji. To Ze je ten mirumilovny Erkly?
"He, he taky bychom mohli chytattila vozit je na
Bily blata #m udajnejm pojid&im", pokousi se o
tvrdy Zert filviidce Erlanth Linfalas. "S takovejma
vécma se neZertuje", napomina ho drubivfdce
Llandaff a vzpomina si, kterak pidtival
povraz&né diti z Kiustlic. "Stejré vam povim, Ze
bych se na ty Bily Blata jel podivat. Nemame uz ty
vozy, ktery by nas brzdily v cet misi se do
rozhovoru Nestor Burma. "A nebyt ty Blata ve
méstE?", tZe se tupec Lynhaard, néblo nsta se
nyni boji. "Ne, to je na jihu a podle mapy je te le
anaka bazina", patuje ho Sivel, stopgaa hranéar.
"Hu, tak to byt dobré. Lynhaard tam jit", pokyvuje
kroll hlavou. "Jo, jo, les to je moje", souhlasi i
Sarim. "P¢kat musime se o tom é§toradit”, vola
Llandaff a jede k Erlanthovi. Dva kouzelnici se
radi, rozhazuji fitom rukama a gestikuluji. "Hele,
vy dva moudry. To se Lynhaardovi nelibit, co vy si
to kecat sami pro sebe. To &kd se v jedna
smeka", rozlobes se ozyva kroll. "No jo, no jo,
jedeme teda na ty Blata", pronasi Llandaff a déva s
po ostatnich. Nurnska druzina na konich opousti
tedy cestu a jede na jih do hvozdiegpktery se
chce potom dostat na Bila blata.

"Konetné les, hvozd jakej ma bejt"
raduje se lesék ackdy téz cirkusdk Sarim z
Goridyje kdyZz vsichni dorazili na kraj nevlidného
hvozdu. Je nevlidné pasi a po &aké cest neni
nikde ani pamatky. "Navrhuju utahiose a vyrazit
az rano", rozhoduje Llandaff a hned hleda vhodné
misto na tabieni. Je rozbit primitivni tabor,
rozdslan oha, pripravena skromna strava a Sivel se
stard o ko#. "ESE si na chvili vodskéim do lesa",

oznamuje Sarim a uZz se dere houstinou. Je v lese

jako doma, obrathpreskakuje keny, mhoti ogi
pred Slehajicimi &tvemi a vyhyba se diramiésto
citi, Ze les jej nefjima, tak jako jiné. "Tady viadne
nekdo jiny", mysli si v duchu Sarim a olfems se
rozhlizi. Koneéné. Uz ho vidi. Dub, ptadnej dub,
stary aspd nékolik set let. Mohutny a rozlozity.

"Neni to sice ten starej &wej dub u it doma, ale
bude stait", premysli Sarim a rozhlizi se jestli jej
nékdo nevidi. "Dube, &nej dube! To sem ja Sarim
z Goriidyje, zvany silny, moudry a urostly. Sem
désre dobrej chlap co méa ve skieppoustu hromad
zlata. Tak a & sem tady aifkazuju ti! Sha’ mi
poradnou fil!", vztahuje Sarim ruce k dubu. Nic.
"Povidam dej mi tu &l!". Opét nic. Je&t nekolikrat
Sarim porodi a pozdji i prosi o hil, ale nic se
nedtje. Ne tenhle les neni jako ostatni. Je
negatelsky. Tady nic nezitze druidské ummi.
Tady dava rozkazydhdo jiny. Sarim to jashciti.
Zklaman odchazi zp k ostatnim. VSichni uz spi a
ohai dohdiva, jen Pain s néem na kolenou drzi
hlidku.

Llandaff sebou neklidhSkubnul. Ve snu
se mu zjevila bila teaUz ji nekde vickl. "Priprav se
na smrt, bidaku. ipravim ti tu nejpomalejsi smrt.
StraSnou a dlouhou. Bude$§ umirat pom#iat tak
jako jsi nikdy néval. Dlouho budes chcipat, chcipat,
chcipat...". Pak se tvaatala vzdalovat a Llandaff
vidél celou postavu muZe, ktery napadal na jednu
nohu. Nikdy ho nikde nevid] ale gesto se mu ten
muz zdal povdomy.

Llandaff se probudil. Kolem byl klid. "Uf, jenom
sen, obyejny sen, v noci fijide a rano se ztrati.
Jenom sen", uklitlje sim seb&arodj a diva se na
podiimujiciho Paina. "Hej, jasétvystidam. Bz
spat", tese Llandaff trpaslikovym ramenem. Ten
micky prikyvuje a hali se do hoen Zbytek noci
probshl klidng.

DalSi den jsou druzi @ na pochodu.
VétSina drul migi. Sarimovi se v tomto lesébec
nelibi a Llandaffovi vrtaji hlavou jeho snyidma ve
hvozdu je stale podmiérgjSi a mokejsi.
Dobrodrulim se staletasgji stava, Ze jim nohy
zapadnou do Spinavého bahna. "Soudim, Ze za chvili
budem na kraji hvozdu, na Bilejch blatech”, syka
Nestor Burma a ostatnfigyvu;ji.

"Méli bychom se zastavit a poslat
praizkumnika na vyzsdy", hlasi Sarim, kdyz nalezl
na kraji hvozdu &kolik stop bosych nohou. "Ja
pajdu”, hlasi se dobrovotnSivel Chrastnik. "Ja
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taky, ale jenom neviditelnej",fjglava se k &mu
Eda Tyglik, znamy Sprynia Oba jsou vzafii
Erlanthem zneviditekni a odl&uji se od ostatnich.

"Tst, tiSe, tdmhle seno hejbe", pronasi
smirem, kterym tusi svého neviditelného druha,
Sivel. Oba se zarazeji a pozoruji podivné tvory,
ktefi se nahle potichu vyiiiti z rakosi. Jsou to lidé,
0 tom neni pochyb. Maji podivnou bilou pokozku,
obleteni jsou jen do ztvrdlych nevgtdinych Kizi a
v rukou sviraji ofipy a kratké luky. Nejpodivijsi
jsou vSak jejich hlavy. Maji je na temeni
nefirozert zUZené, asi jako kdyby od mia
nosili na hla¥¢ hlingny hrnec a ten jim byl sundan
teprve v dosgosti. Jsou také dva. Nahle se
zarazeji. Zvedaji hnusné hlavy &i¥. Jejich @i
neklidre mzikaji ze strany na stranu. 'dTg
vykiikuje Sivel a spokné s Edou vyskakuji z
rékosi. Bez #tSich problému oba tvory zabijeji.
"Ty jejich Sipy si vezmu, vypadaji jedo¥atchape
se zbrani mrtvych hraté Sivel. "Delej padame
pry¢. Uz sme vidt, cklej!", taha Sivela za rukav
Eda. Réakosi kolem obou dobrodfude rozvinilo.
Ze dvou stran vybihaji druhové zabitych. Eda se
Sivelem berou nohy na ramena. Nad hlavami jim
svisti Sipy.

Ostatni se zatim utah na kraji lesa.
Kon¢ se pasou a vSichiiekaji na navrat Edy a
Sivela. Llandaff se ajp swiuje Erlanthovi o svych
starostech s népozenymi sny. Kroll Lynhaard je
sice €zky primitiv, ktery neumi¢ist ani psat,
pocitat zvlada maximakhdo #ech, pak je prod
vSechno mnoho, ale ma velice vyvinuty smysl na
pozorovani ostatnich a odhadu situace. dblik
dni se mu #bec nelibi chovani obouipidci. “Ty
voba porad si mluvit jen sami se sebouidka¢ nic
jinejm", mysli si v duchu. Nutno podotnkout, Ze
Lynhaardovi se fedevsim nelibi, Ze druZina ma
dva vidce. Jako byvaly fisslusnik krolli tlupy v
Rugornskych skalach byl vzdy zvykly na jednoho
vidce. Nejdiv to byl jeho otec Byrthog a pogd
on sam. "E,e, to Lynhaardovi nelibit". Jeho
mysSlenky vSak ferusily dalSi udalosti.

Do lezeni nahleifibéhli Eda se Sivelem.
"Sou nam v patach! Biige se!", vykikl Sivel a v
posledni chvili uhnuligd svisticim Sipem. Nurnsti
se hotovi ke kruhové obraw jejimz stedu jsou
korg a kouzelnici. Bili divoSi obkiuji druzinu a
pomoci o8tpt se snazi prolomit obranu. Nurnsti
jsou vSak mnohem zku&ggimi valeniky a ngini
jim Zadné problémy odrazit prvni Gtok. Widci se



