Co jim jen sily stai

Péin se rve
Jak trpaslici umi
Lynhaard busi
Az jeho rany duni
Dergan picha

Z drakovych ran krev prysti

Jenom Daren
Nema uz dalSiipsti

Barbar mlady
Odvazr celil stvire
Mnoho lidi
Zentelo uz i life
Kdo mizeftict
Ze jak hrdina padl
Neustoupil
Nezistal rekde vzadu

Lynhaard

Uz ztratil spoustu krve

Neni kroll

Tak cerstvy jako prve

Ni Dergan
Jiz nema tolik sily
Aby mohl
Sekat draky na dily

Tak Pain
Zasadil dalSi ranu
Samoten
Celil obludy spaiim
Draka bil
Krev prolili tam oba
Stahl se, vSak
Odpa:at pijde znova

Rano se
Tti hrdinové nasli
Pain, Krochta

Spolu s Derganem tam Sl

Utkani
Nad které &zSi neni
Pro draka
Se kori predstaveni

Drakobijci

Se raduji z té smrti
Sbiraji poklad
Do nejposledsi mrti
Rezou hlavu
Jez ma zuby jak nte
Odmena
Nyni uz neuteée

* A na zaver... *

Z cyklu Slavné vyroky druzinik

"... Jestli je ta moje zmije samé&ek nebo
samitka, tak to se nepozna, protoze nema
zuby. Ale jmenuje se Hugo ...", pravil Krull
TichoSlapek a za chvili uniel

LYSTKANORA 9

Nepravidelny liscannorsky ¢bsnik pro vniini potebu Nurnské druziny

Poradostiny 1036

Liscannor, Nské oblast, zadpadni Gwendarron
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* Motto tohoto ¢isla *

Tuto LySkanoru fipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrtliog

"... Z toho plyne pateni,
Ze si mas koupit bemi ..."

Kouzelnik Astorius

Tak pravil ctihodny pan Astorius o
sedmnéactych poradostinach roku 1036 po
zbyteiném skonu barbara Dobhara na kamenném
most pies velikoureku, an toliko spidl, ze ani
zbroje nezakoupil, pteZ weny Astorius jest
prohlasil: "&, to je fakt dobry todleto, to je
datista jako velkej citat a eSse to rymuje”, a ze
o velky citat jde, o tom jigtneni sporu.

* Novinky liscannorské *

Zprava Lynhaarda z Rugornttyrtého starosty
Liscannoru

Pain Noriensky se kotieé zbavil své
protivné tchy®, Lurmuny Pitkové. Kdyz selhaly
veSkeré pokusy o jeji provdani (fopprodani) za
nékterého z mistnich starousediitozhodl se, Ze se
ji zbavi jinak. Za Lurmuniny Uspory nechal v
Nurnu vysta¥t dam a milou tchyni vystoval.
Jisto vSak je, Ze na celémeégy neexistuje tolik
vzdalené misto, aby dobrotivé pani Pitkové ta
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velikd dalka zabranilatas od ¢asu navstivit
milovana vnodata, dceru a malého nerudného
Péjicka, a konec konicNurn je vzdalen jen pouhé
dvé hodiny jizdy.

Krull TichoSlapek, liscannan z&.p. 19
a zarové mistni hrobnik, si koupil hada.
Dlouhého osklivého hada, kterému vylamal zuby.
Neustéle si se svou zmiji hraje a krmi jedky,
jejichz sadbu si ve své f@ozalozil. Dokonce se
netaji, Ze svého milouska-hadeska hodla Wcvi
na Krochtova oblibenéhadtka Fistla, préez si
na zahradce zbudoval maly hadicék. Nechme
se fekvapit, jak se udalosti vyvinou.

Hrobnik pan TichoSlapek dostal ze
starostenskéhoradu dalSi pefzitou ¢astku, a to
na udrzbu nahrolik Od této chvile kazy #sic se
na rovech slavnych objevi novérstvé kety, to
proto, aby jmen slavnych a jejickind nikdy
nebylo zapomenuto.

Vydal jsem pisny zakaz zvraceni na
sousosi, lemujici vchod do hostince U hrocha,
jakoz i na jina mista uvriti v okoli hostince.
Jakékoliv ukony, souvisejici s latkovou v§mou
a vynesky €lnich zplodin, budou provédy
vyhradré na mistech k tomu vyhrazenych, a to na
suchém zachodku zadnou.

Umrti Kiliana Nedoriho, jenz bydlel v
jednom z hostinskych pokioj mnou hluboce
ottdsla. Nicmé#, pan Nedori po sabzanechal
priblizné deset tisic zlatek v pk&tém pytli. Tento



barbarsti ko# jsou podstathlepSi, nehleg na to,
Ze Astoriiv ponik ze sebe vyd&igrysku rychlost
Lynhaarda, vlekouciho se nad ranem od Hrocha.

Druzinici tedy nechavaji marnéhekt a stavi
se do obraného postaveni, zatimco nad nimi krouzi
¢erny havran. "Havrane,tlea sejmi ho", nézuje
Krochta svému ogenci, tem bojové krdka a
vzléta do boje. Rychle nabira vySku, az se dostava
na Urové svého nefitele. Oba havrani zénaji
létat v kruzich kolem sebe, snaZic se dostat do
vyhodného palebného postaveni. Nakonec se
Krochtiv havran odhodlavd k riskantnimu
manévru. Znenadani provadi efektni lopitignz
se dostava na ocas svého sdepe nez ten sta
zareagovat, sasfuje ho Zlutym bleskem.

"Vyborrs", chvali svého mil&a Krochta, ale
pak uz se &nuje fiblizujici se skupid. Barbdi se
rozvijeji do rojnice a tryskem sefilplizuji k
druzirg. Vzapti se siteskem setkavaji s Derganem
a Lynhaardem, ki€ tvoii ¢elo nurnskych. Oba
Sermfi srazeji své protivniky z koni, zatimco
Astorius kouzli, Krosta &ti a Chwt vrha dyku.
Krochta zatim ztuhnul v sedle, nebbyl praw
vytvdn na mentalni souboj. Barbarsky mag vSak
ztejm¢ Spatd odhadl své moznosti, nebgo
chvili, se zn&ng prasiSténou hlavou souboj vzdava.
Mezitim naplno probiha boj. Barbauz obklgili
skupinu a utsi na koho se da. Chw se ped
nepratelskymi méi radkji ztratil pomoci svého
lektvaru, zatimco Krosta byl nemilosilsrazen z
korg. Kudik se vSak rychle zveda, unikd zpod
kopyt plaSicich se koni a pak&mpozveda kus a
zasazuje nea@teiim dalSi smrtici rény. &kolik
barbafi se snazi zaldd i na soustdiciho se
Krochtu, ale ten si na&ti ped bojem sl
vycarovat obrazy a tak nebyl dosud zasazen.
Rovrez Astorius mate své nijtele kouzlem dudu
a piipadné atdniky srazi k zemi blesky.

Mezi prdgidlymi barbary se zapojuji do boje i
jejich velitelé, atéici na dva gwendarronské
Sermfe. Ti se v3ak biji jako Ivi a zviaSDergan
podporovan kouzly Astorivy prskajici &y si
vede vybord. Brzo Zistavaji jen i barbarsti
velitelé a jejich kouzelnik a proti nim Dergan s
Lynhaardem a Krochta podporovaniieitem
Krostou, nobé zcela vg¢erpany Astorius po té, co
zlikvydoval posledniho dotirajiciho vojaka, &id
zvolil tstup. Ténst vSichni bojujici jsou jiz na zemi
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a jen barbarsky velitel ¢erném plasti se nad nimi
ty¢i na svém mohutnéntica zatl&uje braniciho
se Lynhaarda. Brzo je vSak i on sraZzen zé&kon
kdyz Krochta, po té co se zorientoval p&xstvi
v mentalnim souboji, vyslal svazek blésergan
mezitim sklatil jednoho z barbam pustil se do
druhého. Havran se zatim snasi z oblohy a svym
ostrym zob&kem klove barbarského maga do tyla.
Ten mu na to zasazuje tvrdou ranu holi, az je ptadk
odhozen na @ sahi daleko, ale vybira pad a
odléta radji pryc.

Lynhaard se vrhl na na zem padnuvsiho barbara
a zasadil mu smrtici rAnu. Zatim Krochta dobiha k
magovi a chvili s nim bojuje holi, az mu nakonec
zasazuje smrtici ranu do ohrysku. Nakonec i
Dergan vyizuje svého soupge a tak je
dobojovéano. Druzi si s$né davaji provizorni
obvazy na své rany, &@z pokr&uji maximalnim
tempem k lesu.

"Tak, j& myslim, Ze uz sme &dli dost, co
fikate?", obraci se Dergan ke svym dnoh
naveer, kdyz druzina odgdva ve stinu hvozdu.
"No jo", souhlasi Krochta, "Mame uz vic nez
osmdesat pl&8, docela sme si nahrabali”. "Tak,
tak", piidava se Lynhaard, "Zbytao dal rubat.
Boje ®zké a vice &ké a zlata uz dost".
Dobrodruzi se nakonec shoduji na tom, Ze nastal
¢as skotit s bojem a vydat se k domovu. Rano
tedy nabiraji s na Crum. Pravda, ne nejkratSi
cestou, kterd vedeigz nebezpma Uzemi, ale
oklikou okolo znamého statku.

Ke statku dobrodruzi dorazeji druhého dne
naveer, ovsem dovnitse dostat nemohou. Brani
jim v tom asi stovka barbéyrktei obkliili statek.

Z jejich postaveni se vSak da usuzovat, ze 2auto
az rano, proto jdou dobrodruzi gidspét.

Hned po ranu posila Krochta svého havrana
hlidkovat, zatimco ostatni se skryvaji za
pahorkem. Kratce po svitani se barbarska vojska
davaji do pohybu. "Hele, je jich moc. 8ae do
toho nebudem michat agd@me, jak to dopadne”,
odvazrt navrhuje Krochta. VSichni souhlasi a tak
druzinici, gestoZze se uz docela zotavili z
ptedchozich zrami, Zistavaji za kopcem a
vyckavaji vysledku bitvy. Nakonec, kdyZ je jasne,
Ze i tento Utok bude zkuSenymi stdtkd@dvracen,
vyjizdgji dobrodruzi ze svého Ukrytu a dobijeji
nékolik zrarenych barbak, aby se nieklo.

* O hlouposti krolli *

Pain z Nérienu

Karwellem jsme projeli,
spoustu zlatych platili,
mame totiz pospichat,

ne se v bitkach zdrZovat

Pak se ale objevili

velici a tupi krolli,
mysleli, Ze jich je vic,
mohou nastavit svou lic

Ted se vali ¢la v prachu,
méli miti trochu strachu,
poradre si rozmyslet
diiv, nez zali urazet

* Netvor a démon *

Pain z Nérienu

Tam v délkach dalekych
v minulych stoletich
Zil netvor spolu s démonem,
v temnotach tenjSich,
nez duse ztracenych,
ptemysleli, jak Skodit lidem

Tak rozsévali sepy,
otravovaliteky,

v noci vypoustli stiny,
kour stoupal z té hory
za spalenymi bory,
kde vznikaly zmije a bliny

Tam zahynul kazdy,
kdo tu horu spéi,
a v srdci n8l kousek swtla,
vSak €lo zistalo,
bez \ile behalo,
chtic do s¥ta vnésti vic zla

Jen kdo médistou dusi,

srdce pro lasku busi,
mize vyhrat s temnotou boj
tam, kde &lo trpi,
tecou potoky s krvi,
vSechny slzy uz prolity jsou

Jenom jedina duse
v swité velikém dyse,
nezna Spatnost, zradu ni strach,
ta proSla temnotou
celou dalku dalekou,
netvor i démon ziémili se v prach

V8ak ziji dal zédy
a osnuji hiizy,
jak ti dva ch¥ji mnozi zas byt,
alecistota dusi
je vic, nez kdo tusi,
pred ni se tma musi skryt

* Priazkumy Nurnské druziny *

Pod timto nazvem budou &isré
vychazet vysledky progti UsgSnosti, divéry a
respektu jednotlivych druzinik ve vztahu k
Nurnské druzig. Cely piizkum provadi Pain z

Norienu.
1 Pain 2,00
2 Lynhaard 2,08
3 Buschal 2,25
4 Tchan Ci 2,42
5 Krochta 2,72
6 Dergan 2,85
7 Daren 2,87
8 Tanris 3,02
9 Krosta 3,10




doposud skryval za ochozem, obdarové@dje

svymi blesky, n&Z se zase skuje za ochoz.
Barbar se vSak uz @&jnnest&il zajimat. Z néeho
nic ztuhl a #itil se z kow, pricemz si perazil vaz.
DalSi Sikovné kouzlo.

Lynhaard ma v tu chvili docela jiné starosti.
Napada ho totiz jeden z velitelale liscannorsky
starosta vyuziva sveé velké zkuSenosti, odrazi napor
a s pomoci spolubojovnikbarbara porazi. V tu
chvili je uz bojis¢ ovladnuto dobrodruhy, kite
dobijeji posledni Zivé, ale zarowve zoufalé
barbary. Je dobojovano a druziifteji své mrtvé.
Kromé gwendarronskych hrdinBarzubaje a Tara,
padlo finact ¢elediri. Ostatni bojovnici, vyjma
kouzelniki, jsou ve ¥tSi ¢i mensi mfe posekani,
ale nikdo nevyzaduje zvlastni geNebyli by to
v8ak nurnsti, kdyby se hned po &emi ztrat
nezd&li zajimat o pla&t barbaf, které si ob
skupiny @&li napil.

"J& sem slySel", vypravi Astorius déuomveser
u ohr, "Ze v kazdy svatyni je poklad pod ditén.
Tam v &ch skalach sme se moc nerozhlizeli, ale ja
bych se tam vratil a padre to prohledal”. "Ner#li
bysme se rd podivat po barbarech?" rgmysli
vidce. "Barbal sme tady zabili dost, ja bych se
tam podival", souhlasi Krochta se svym
kouzelnickym kolegou. VSichni nakonec souhlasi,
neba ziejmé zapomsli, Ze zlato jiz naSli za
oltd&¥em. Nicmég druhy den rano vyrazili @ na
sever.

Tentokrat druzina bez problérmprojizdi skalami
a vstupuje do svatgn Druzinici reékolikrat
prohledavaji celou mistnost, az usuzuji, Zze pod
olté'em ani nikde jinde zadné tajné dwskryvajici
poklad nejsou. "Blbej napad”, prohlasuje nakonec
Lynhaard, "Na to ty fijit sdm, chytrdku", posmiva
se dale kouzelnikovi. Krochta se mezitim &ad
snazi pijit na &el oltd&t. Rozs¥cuje svice na
velkém a zjiguje, Ze jejich sétlo dopada pevazr
na olt&, ktery pak vypada, jakoby Fe. Pak
ptistupuje k menSimu atia jemé sefeze do dlaé
a skousSi nad striknout rékolik kapek krve. Velice
se divi, kdyZz se krev jakoby vpila do hladkého
kamene a stky na velkém olté na chvili zazA#li.
Zkousi krev ukapnout i na velky ottéale tam se
nic nedje. "Co kdybychom finesli rgjakou ok&t™,
navrhl Dergan, ktery Krochtu pozoroval. "Naian
nekoukej", odmita¥ se tvdi Lynhaard. "J& jenom
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esli souhlasi§?" "Nu, ptme, co", drbe se kroll a
predstira, ze f@mysli, "Ale, co potvora dajaka
vylézt, co?" "Ale neboj", ukliduje ho Dergan,
"Jenom tu oBtujeme rjaky zvire a uvidime co to
udsla”.

Po té dobrodruzi fiido lesa, aby se pokusili
néco ulovit. Na lov se vydava Dergan s Astoriem,
ale i Krochta vysila svého havrana, aby se pokusil
néco slozit. Dergan a Astorius se pomalu a tiSe
plizi lesem, az se jim potiabjevit&ihajici liSku.
"Musime ji dostat zivou", Septa Astorius, "AZ ti
feknu tak ji chytis". Po té se maceoustedi a
Septacarodijna shvka. LiSka je vzagti stizena
tézkym psychickym Sokem a ani se nebrani, kdyz
ji Dergan strka do pytle. Krocit havran mezitim
naléz4 osathou srnu a sklada jigkolika blesky.

"Koukrite co mam", ukazuje Krochta havian
Ulovek ostatnim. "Hm, jenze my pebujeme Zivy
zvire", odpovida Dergan, "K ébkem se ¥sSinou
nepouzivali mrtvi tvorové, nebo jo?", obraci se na
Astoria. "Ale co? Aspb ho snime", pechazi
otazku kouzelnik.

Naplréni dobrou srifi peieni, vraci se nurnsti
do svaty® k lis¢i obsti. Krochta zapaluje svky,
natez Lynhaard p& malou Selmu néem. Svice
planou jasnym plamenem a &8vji oltéF, jakoby
stal na slunci. Nic se vSak rigel "Esli se tam
nema nejtiv stiit ngjaky ©lo", premysli Krochta.
"No, momzna, Ze na tom vozivovali ty nemrtvy,
bylo jich tu spoustu", fidava se Dergan. S tim se
druzinici spokojuji a definitivopousgji chram.

Nutno podotknout, Ze druzinu tanepilis
ostileni dobrodruzi, co se & navraceni Zivota
svym spolubojovnikm. Nikdo z nich
nepamatovatasy, kdy byli mrtvi druzi pokladani
na nejizrejSi oltd&e ¢i nalévani kdejakym
utrejchem, pa@&emz jim obvykle narostly osli usi,
praseéi rypadky nebo &o podobného, ale v
nejednom pipact skut&né ozili. Tady druzina
propésla jednu zidkych gilezitosti, i kdyz je
pravdou, Ze v temném chramu jako tento, by to
bylo pravd&podobr spojeno s jistym nebezgen.

"Méli bychom se vratit prodaky posily", di
veter Dergan, "Vettyrech bych se na barbary
nevydaval'. "Mas pravdu", souhlasi Krochta,
"Zajedem do Crumu.iEba se tamékdo najde".
Jak se domluvili, tak dinili a piisti veter uz
stravila druzina v bezgéopevrEné vsi.

a Thevenina Bleska@nna svou prvni kus. Chodili
sme do lesa k potokuiget rybicky,zaby a obas i
sami sebe. Byly to nadherné roky.

A pak to fislo. Bylo mi zrovinka deset
let. S bratry jsem se potuloval po trzisti v Méuta
Joo Mortal je hlavni #sto Nakary a je prost
nadherny, rozklada se na stranich Modrého udoli,
nad nim se i vrcholy Conk-khiho masivu a za
nimi se rozklada jakasi podivna zénplna
kamennych dorna pasoucich se krav. Nas&sto
je voproti vasim rastim takovy divny, jiny, totiz
skoro vSechno je podzemi, néé Ze bysme byli naky
trpajzlici, ale my hobiti mame prastadi nory. Nad
zemi se pouze vinily davy malychlitek
pobihajicich na trzisti, bylo  slySet hlasité
smlouvani, nadavani, chechtani i zvraceni opilych
kotali. Tomu vS8emu vévodigie krélova hradu,
vSichni ale vime Ze kralovsky hrad je jenom
ozdoba, nas kral Lemmor Mazany bydli v
hlubokych norach pod hradem.

No tak se tak couram po trzisti, vSude
jsou slySet obchodnici, no prése tu hroznej
bordel, ale stim se neda niglat hobiti sou takovy
kSeftagi a Smelindi.Zrovinka takhle du vokolo
obchodnika se Sperkama.gjpky asi zamozny
hobit, oblgeny do pkného Satctva s bilym
plaseém, zrovinka kupuje ¢kny zlaty nahrdelnik s
drahokamem. Stém eS¢ zaslechnout, "...4le to
vite dcera se mi Zeni, tak ji koupim tadytu
drobrustku..."

"Tak to mame zamoznej pane devadesat
zlatejch , na ruku"

"Cooozzzéééée tolik ?????".divi se ten
prach&.

"Inu to vite doba je &ka",pikyvuje
kSeftd.

"Inu dobra, ddm vam &avosmdesat
zlatejch, ted hned" a vyndavassec.

Ja stard hlava #dava sem musel
vSechno a tak sem s#lradl k pultu a véumuiju.

No a jak ten chlapik vyndava zkuSenym hmatem
méSec, ale nevSim si ten hlupak, ze mu z kapsy
vypad zlatejretizek. Ze ja mu ho nevrétil, sakra, no
a ja hlava dubova ho vzal ze zemikdo si ng,
nevim pr@& nevsSim. Byl to asi nejhorsi okamzik v
mém Zivot. Rychlym prkem sem déh dom.

Pra mé nechytili ? Doma sem se hned chlubibl
sem "Hééé, mairetééz" a vSem sem ho ukazoval.
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KdyZ ho vidl tatik, tak se pousmaliekl, "Tak
synu konéng si pimkl k nakymuiemeslu !,
budéééssclen nejstasiho cechu, teda az po
jednom,hehe"

Mél sem se stét zl@ggem.

Hned rano mtatik odvedl na naésti. Atekl "
tak tady synku budeS mit Skolu", a ukazal na
trzists. Pak jsme Sli do chudinskétvrti k jedné
zapachajici a rozpadléieo Na dvéich byl znak
cechu. Bylo tam plno, teda chiéct, Ze tam bylo
plno dti. Cena za vyteni nebyla vysoka, ale
zisky byly jisté. Jestten den jsem se Sel podivat
na pracovist, se svym titelem Klapkem zvanym
Lapakem.

Pamatuju si na svoji prvni kradez,
musel sem jedny babce na trzisti, ukrast jedno
jablko. No to byly nervy, ted mi to ani niége,
ale tenkrat ja # vopravdickej strach. OvSem
strach byl menSi nez hlad, asi proto se mi to
povedlo. Klapko mitekl, "No vidim, Ze stebe
néco bude prcku". A taky Ze jo. Za par let bylo
jméno "Krull", jiz zndmo dostateé po celym
meésts. Lidé pede mnou se pe¥nchytali za
méSce a cennosti strkali do nietiojnych mist.
Mgj temny smich je mrazil za krkem aérhylo
skwle. Jo to bylyasy.

To se ale #lo zmenit. Z hlubin temnot
povstali zapomenuté spory se sousétniTrejin
obyvanou trpajzliky (brrrr), a také jak sem sam
zjistil draka.

UZ ani nevim jak to vSechno &do.
Trpajzlici se spdili s drakem a povstali proti
naSemu mirumilovnému niéku.

Bylo mi tenkrat asi dvacet, byl sem
znamej zlodj i Spryma a n&l sem hody préatel,
mojecinny byly zndmy po celém &t .

Byly asi dv rano, v hospa#iU jahidky
jsme zapijeli werejSi den.

Nahle jsem zaslechli fméni, pak
blesky, hrozny Zar. Vydhl sem ven. VSechno
bylo v jednom ohni, ktery se snaSel v hroznych
davkach na moje milovanéésto. Nekdo zaal
fvét "Dracii, to sou draci". @sl sem se fizou
pii pohledu na kralovsky palac, byl cely
probdeny a heel jasnym plamenem. ESte Zze mi
hoboti sme podzemni nitek a tak mnoho Skod
tenhle nalet neuthl. Hned rano ohely kral
svolal armadu a vyslal Spehy. Veéstt byl



S nej¢tSi opatrnosti pokealje druzina az k
temnému potebisti. Tam druzinici tvié pevnou
formaci a vbihaji do svatgnkde se setavaji se
dvéma fexty. Kouzelnickéary a rany uslechtilych
zbrani Dergana a Lynhaarda Kémeblahy Zivot
fextl, kdyZz tu seitti nemrtvy objevuje za druzinou
a Utai zezadu. Dergan se vSak vrha pratng,
aby ochréanil slabsi druhy, & se do jehoéla
zatinaji odporné gaty netvora. Ani Dergan v3ak
nevaha a bije do néjele svym m&em a s
podporou obou kouzelnik ktefi se v tomto boji
zcela vyerpéavaji, ho likviduje.

Dobrodruzi jsou zcela ¥grpani, zvlast pak
Dergan citi, jak mu zlka mizi jeho sila. Resto se
pousti do prohledavani mistnosti, kterd se nyni zda
prazdna. Nassti pro unavené dobrodruhy také
prazdnou je, a tak k dalSimu boji nedochazi.
Mistnost, ve které se druzi octli, je velka temna
svatyré. Lidské kosti, valejici se vSude po podlaze,
také nefisobi pilis optimisticky. Na
nejvzdalewjSim konci od vchodu podlaha
stupiovité stoupa a stoji tam dva aléd Prvni,
mensi jedt nese zbytky zvécich kosti. Druhy je
Vvétsi, asi tak pro jednohdlovéka pohodlg, a v
jeho rozich jsou umi&ty ¢tyti svice. Tento oltéje
vytesan z jednoho kvadru a je cely pokryt runami,
které vSak nikdo z druziny nedokaze rozlustit.
Dobrodruhy vSak nejvice zajima hromada zlata za
oltaétem. BohatSi o par tisic zlatych opayjiSt
ponura skaliska.

"Mnnrg je zllle", cvakad zubama Dergan a bali se
do dek. "Ma horkost", prohlaSuje Astorius, ktery
hned piiskegil vadci na pomoc. "To byt jigtz teho
fexta, jak Pain ®l tak", stanovuje diagn6zu
Lynhaard. "Meli bychom ho dovést k dgakému
felcarovi, moude radi Krochta. "Ja to tuSil. Nen
tam wibec list. Ml by klid", pronasi Barzubaj.
"Skusime se zastavit na tom statku", rozhoduje
Krochta nakonec, "Ty lidi tam na @npisobili
zkuSenym dojmem, kdyZ se neboji sami hajitj sv
majetek, gkdo z nich by se moh vyznat wEni".

Druhy den stoji hrdinové znoviepl branou
statku. "Tak jak jste dopadli?”, taze se druZinik
jeden z obrang s kterym se jiz fgdtim setkali.
"Ale mizerrg", odpovida Krochta, "Tady naseho
kamarada zranil fext". "Coze, fext", divi se muz,
"To by mohlo byt vazné. Pdie ho vzit dovnit,
podivame se naji. Druzinici nevahaji a odnaseji

-14 -

Dergana do budovy, kde ho ukladaji na postel a
dva z mua se o & hned z&inaji starat. "Neni to
naststi vazné"tika jeden z nich po chvili, "Ale
tak dva dny by r zistat v posteli”. VSichni druzi
souhlasi s ¢&kolikadennim odp&inkem a
rozchazeji se porozhlédnout se po statkut'djis
Ze statek je provizognopevrgn. VrgjSi zdi jsou
obehény tevenym ochozem, abyipz ré bylo
mozno stilet. Brana je zpevwma a ped ni lezi
nékolik prevracenych vaz Osazenstvo pevnosti
sestava z &olika ostilenych mua, jez patrg
diive vedli dobrodruzny Zivot a dvacegledini,
ktefi se na dvie Wi stilet a Sermovat.

Dobrodruzi se seznamili s majiteli statku
kterymi byli chodec Dengher, druid Grihan, elf
Liandell, trpaslik Balin, vaknici Ollgin a Milean
a lupié Sakkel.

Druhy den rano se Dergan probouzi a citi se
pomsrné swzi. Je vSak finucen jest lezet, aby si
odpainul. Vecer se svého hostitele taze, co chce
za jeho vyléeni. "Rado se stalo", o8 chodec
Dengher, "Ale hodilo by se nam, aby ste tu s nama
n&jaky ¢es Aistali. Red dv¥ma dny sme totiz vidi
barbai hlidku a vojsko na seb&eimé nenecha
dlouho ¢ekat". Dergan souhlasi, nabse citi za
své vyl&eni dluzny, a rowg ostatni projevuji
zajem podpbt odvazné majitele statku v jeho
obrare.

Jednoho odpoledne se Krochta prochazi po
dvore a pozoruje ostatnifipravujici se na boj,
kdyz tu ho napadne, co astl@ havran, Ze se
dlouho nehlasi. "Havrane, ke &m vysila
telepaticky pikaz. "Trhni si", zazni mu v hlgv
odpowd’. "Ccco sssi ttto... Havrane, okansZie
mrg", brunatni Krochta a pozoruje svého
opeence, jak se neochd@twynaruje za kominem
a sléta bliz. Vza§ii vSak za kominem zpozoruje
dalSi¢ernou hlavu a kousek od sebe vidi nardvo
stat carodtje Liandella jak roglené pozoruje
komin. "Jo vy ste si cHii hrat", vysila k havranovi
uz mirrgjSim ténem, "A Zes to iek rovnou. Tak
let’, ale davejte pozorfaéas nikdo nefekvapi”.

Po ikolika dnech se obrancigce jen dokali.
Rano, kdyz se zvedla milha, spéit fadu jezdé
rozestavenych kolem statku. "Je jich asi padesat",
oznamuje ostatnim Dergan. f&fmg pctitali se
snadnou kosti", sn¥je se valénik Milean,
zatimco Dengher, v jehoZ osobmd statek

nech&l mit s magii uz nic spoteého.

"Je tam !l a spi", tént jsem vykikl.
Alchymisté nasledovani kouzelnikem a mnou vzali
rachejtle a postupovali ¥ed do jesky& Pred
spicim drakem rozlozili rakety a @iw & zaneili.

"Pal ", ten hlas z& temnotou jako rozsudek
smrti.

S hroznym rachotem se od zeodlepil
asi tucet rachejtli, s¥ujicich na draka.Ten se v
okaziku prongnil v hatici pochoden, byl doslova
rozervan na kusy. Jeho temtgv zrél po celych
horach. My pezivsi jsme byly celi oZehli.

A na tv&ich nadm z#li Gsmévy a
Uprkem jsme utikali ke konim a uj&idkonesné
domi, kde jsme nexdéli co nasceka.

Kdyz jsme se blizili k hranicim,
prekvapil nas kotistoupajici ze zetnplare poseté
ohaelymi nebo roztrhanymi ély  trpajzliki.
Alchymisté se usmivali,&déli Ze jejich dabelské
vybusniny zachranily naSi maékou zemi.

Hned po navratu nasifal kral, vyprawl
nam o stat&nosti nasich lidi a odincich naSich
vybusnin, diky kterym jsme z¥itily nad tupymi
trpajzliky.

Déle nés krél za naSi statest odrnil,
byli jsme pasovéani do Slechtického stavu, stali se
z nas vazeni Drakobijci.

A mé& nejmenSimu, odvaznému
prizkumniku giikl za odvahu jméno
"TichoSlapek" a od toho dne jsem znam jako "Krull
Tichoslapek" se viemi poctami.

No a jakéas Sel a ja si uzival Zivota, tak
jsem zatouZzil znovu po dobrodruzstvi a 8lahak
jsem se vydal do sta. Cestoval jsem daleko, az
jsem se jednoho dn¢ipojil k Barnaulské druzi
kterd ngla namfeno do Almemarského kralovstvi
, Najit draka aifinést jeho ocas krali ke svitb

OvSem diky rozpdm v druziré mezi
elfy a hobity, v Rokli ozén, kdy byl vyho&n nas
velitel, jsem se rozhodl hledat. Po nalezeni jeho
mrtvoly, jsem se slzou v okufigal k Nurnské
druzing, plné hrdidezi a ndjemnych vrah

BohuZel tato zkuSenost ,lép@ieno
nékterym ¢lenim této druziny se podio mé
GspEsSns vrhnout na Sikmou plochu.......

Za coz jim ékuju..........

13.12.1035
Spravce fbitova, vazeny otan
Krull TichoSlapek
Liscannor
norac.p. 19
Nurnska oblast
zapadni Gwendarron

* Zavét’ liscannorského
hrobnika *

Nebohy pan Krull TichoSlapek zéeh
ne¥’astnou nahodou 20.7.1036 padem ze stromu.
Toto je jedno z méla, co pa&m zistalo (Text je
otiStn v nezn¥néné a neopravené podyb

Ja

Krull TichoSlapek,
Drakobijec aclen cechu
vam oznamuju, Ze jsem Vas opustil, &lejiz
rozval prach, vzte, ze kazdyho sen#lmad, ale
sper Vasias.

Své d@dictvi a tudiz vSechenigunajetek
odkazuji svym brafim Thevenimu Bleskovi a
Arkussu Detorovi z Mortalu hlavnihoesta
Nakavy

nora .p.42, Zapadni Kotel

Sbohem
Krull TichoSlapek
spravce libitova
¢len cechu
norac.p.19
Liscannor
Zapupadni Gwendarén

Owreno: 25.11.1035
Nurn



Krull, kteti v boji utrgli nepsknd poragni,
nasleduji valénika, davajic fednost prohlidce jeho
nové hospody ied nebezpsgm dalSich baj. Po
nutném odpdinku se na dalSi cestu vydava pouze
Sestice dobrodruhy Dergan, Lynhaard, Krochta,
Astorius, Barzubaj a Tar.

Druzina se tentokrate vydava na severovychod
a dal podél lesa. Kipkvapeni vSech se nenadale
objevuje neposkozeny statek. Druzinici vidi za jeho
zdmicily ruch, ale ten ustava, jen co sbfizi bliz.
"Bud’te pozdraveni", zdravi Dergan muze, ktery
stoji na pevraceném voze blokujicim branu, i
ostatni, jez jsou rozestaveni za nim. "l wy",
odpovida muz, "Jedete bojovat s barbary?" &Jist
ale mysleli jsme, Ze tady ¥dh mistech uz byli
vSichni lidi pobiti". "Takhle severnse barb& moc
nevyskytujou a nasi usedlost ngsit jeSt jejich
hlidky nezpozorovali". "To ste &h Stésti, ale
nemyslite, Ze by bylo Iépe odtahnout?" "Myslim, ze
jsme schopni se tu dost dlouho branit, b#irba
nejsou zas tak silni, jak by se zdalo, a néas je tu
dost". "Mimochodem, nevite co jedch skalach na
severovycho&?", taze se Krochta. "Starousedlici
tvrdi, Ze tam byvala dakd temna svatyn a
doposud tam ziji zlé skvy, ale my sme tam nebyli,
takze vic nevim". "Resto dik. Bd'te sbohy a hodn
Stesti”, lowi se Dergan a pobizi ké&n"l vam",
mava na rozlotenou muz.

"Tak, caiikate?", tdZe se Dergan ostatnich, kdyz
se veer utabdili, "Pojedeme na jih na barbary,
nebo na sever do chramu?" "J& bych se docela
mrknul na ten chrdm", prohlaSuje Krochta.
"Lynhaard souhlasit", ifdava se liscannorsky
starosta. "A co budeme jakeéldt viiakym temnym
chramu?", protestuje Barzubaj, "Chcete snad
vyvolavat temny sily". "To zrovna né, ale v
takovejhle chramech bejvaj dost slusny poklady, a
na zlato, to ja mam nos", o#til Krochta. "Je to
jasny, zejtra jedem do chramu", uzaviridee,
"Ted dem spat a Barzubaj mé& prvni hlidku". "Ja,
zase ja, to je spravedinost. No jo, barbar velitel,
pfij", kleje trpaslik a bali se do dek, aby mu v noci
nebyla zima.

"To je zas rano", komentuje Krochta zaderay
aspadi Zzenska dajakd", posteskl si kroll. "Jatkdo
jako ty mize viibec zbalit jakou fuchtli”, krouti
hlavou Barzubaj. "Lynhaard byt nejtéém z celé
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smeky, ndhodou". "To se teda divim'iigava se
Astorius a n&echrava si uma&ty plas, "Ale to
vite, my elfové mame jina &titka krasy. Feba ja
vzdy okouzloval divky svym luznym zjevem". "To
teda nevim, jak si moka ulizanejma pgsama

a tou bradou holou jakoé&tska prdel askoho
okouzlit", sméje se Barzubaj, zatimco Astorius
brunéatni. "Ja jsem nahodotildadem dokonalé
krasy", odpovida raglens. "To se mAasc¢im
chlubit. Nic bych za to nedal, ze sebou nosi$
dokonce i ieben”. "No a co. Asppna n¢ letsj
elfky. Vo naky trpaslice nemam zajem. SlySel
sem, Ze vod trpaslik ani nejsou poznat".
"Nepoznas, @, ale ja na rozdil vod tebe trpaslice
poznam", triumfuje Barzubaj. "Tak uz toho
nechte", uklicduje oba Dergan, "J&as vyrazit".
Dobrodruzi tedy ko#i s rozpravou a 2énaji balit,
naiez sedaji na ka@na pokra&uji k severu.

V predu leti jako vzdy Krocliv havran a hlida
druzinu ged nenadalym iepadenim. Nahle
svému péanovi hlasiérolik mrtvol lezicich ve
vysoké tra¥. Druzinici opatra prijizdi bliz, aby
zjistili, co bylo @i¢inou jejich smrti, a jsou
napadeni &kolika duchy. Pro &kolik druhi, kter
nevlastni kouzelné zbran je boj porkud
obtizrgjSi, ale ostatni se s duchy snadno
vyporadaji. "Teda, sme dost daleko vod temny
svatyré a tohle", prohlasuje Barzubaj, kdyz je po
boji, "Co asi bude uvni?" "Nestras,cim wtsi
nebezpéi, tim wtSi poklad", snazi se uklidnit sebe
i ostatni Dergan, "Zatim to de takze jedeme dal".

Brzo druzina fijizdi do skal. Cesta dal je
Spatna, a tak dobrodruzi uvazuji Koa dal
pokratuji po svych. Druzi postupuji Gzkymi
stezkami obklopenymi skalami ze vSech stran.
Nahle se Lynhaard zastavuje a je#lo se z&ina
prudce chit jako v horéce. "Lynhaarde, co je?",
zarazil se Astorius, ktery Sel za krollem. "Mumie",
kfi¢i Krochta, ktery rovi spatil odporné mumii
télo, ale vydrzel piSerny pohled a vyslal na
nemrtvého svazek blesk K nému se pidal i
Astorius a nemrtvy settil do prachu. "Tak & uz
toho mam dost", prohlaSuje po té Barzubaj,t'Dy
tady de vyloZe#ivo kejhak. Nevim prose chcete
trmécet dal? Bozi &di, co vas tamceka".
"Nesejkuj. Zatim se nic nestalo", figazuje
Dergan. "To chcetéekat, az se stane? Ja teda jedu
zpatky". "Jestli chce§, tak di, ale uz sme dost

Lynhaardo¥. "A viibec nejhorSi by bylo", zakeih
debatu hrarigr Yalled, "kdyby se narodila dcera".

Ukehlo rekolik dalSich dni, kdyz u Lynhaardova
domu kdosi zabouchal na deeKroll otevira a vidi
pited sebou velmi ddb odného muze #tédnich
let. "Bohové s vami", promlouvd muz, "Hledam
mistniho starostu”. "J& byt starosta. Jit se mnou",
dostava se mu odp&di. "SlySel jsem", z&na muz
rozhovor, kdyz se usadil v pohodinéntegle
starovstovského domu, "Ze zde Ziji schopni
dobrodruzi a ct bych si je najmout. Doufam, ze
jsem tu sprawdl. "Ja, ja", kyva hlavou
Lynhaard,kterého pré&wzasaly svrkt pracky. "Tak
tedy, mam tady v Nurnuékolik vozi se zbozim a
chystdm se s nimi vyrazit na sever do Velvenu.
Cesta vede nebezpymi kraji plnymi lupid,
proto bych si rad najalékolik lidi na ochranu
svého zbozi. Od#ma bycinila deset tisic ve zI&t.
"Lynhaard gijmout. Rict ostatnim". "Vybora.
Cekejte né poziti v osm hodin na cest lowsi se
muz a odchazi pty zatimco Lynhaard se vydava
do hospody seznamit s nabidkou ostatni.

"Ja teda nejedu", prohlasuje Pain, "Moje Zena
potrebuje péi a nechavat ji tu jenom s tchyni se mi
nechce". "Nevi &kdo co je s Enmilem?", taZe se
starosta. "Ten madengjakyho novyho kamarada
v Nurnu", odpovida Tanris, kteryfiplibil G¢ast
jako prvni, "Myslim, Ze se menuje Dozo".
Kouzelnik Krochta se rowz rozhodl zdastnit
vypravy, nebd se stale je8tnevzdal nage, ze
najde d¥¢ elfky, které sice okradly druzinu, ale
pifesto si svou krasou zajistili obdivekolika
dobrodruti. Stejré tak pojede s druzinou Krocht
kolega z oboru Astérius a zl&cKrull TichoSlapek.
Druzinu dophuji dva novi valgnici trpaslik
Barzubaj a zamlkly kroll Tar. Nakonec se dostavuje
Dergan, ktery Zije v Nurnu, kde pry pomaha v
kovarre. Nekteti dobrodruzi vak tvrdi, Ze ho il
jak v oranzové vestvozi odpadky na skladku za
Nurnem. Resto se ale barbar stavaideem
vypravy, [festoze nyni jiz gramotny Lynhaard mu
zdatré konkuruje. Nakonec o vysledku hlasovani
rozhodl kroll Tar, ktery neumi psat a nemohl se
tudiz volby @&astnit, jenze se nikomu ni&mal, a
tak si vSichni mysleli, Ze se jedna jen o volebni
menévr.

VSichni dobrodruzi si v Nurnu kupuji kbnebo
alespa mezky, aby nemuseli celou cestu Slapat
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pesky, i kdyZ u ¥tSiny z nich neni zdaleka jisté, Ze
cestou nepadnou.

Druhy den rano se u pamétni Na Skvarku
setkavaji d¥ skupiny. Jednu, ifjizdgjici od
Nurnu, tvdi pét vozi, v jejichzcele jede muz na
krasnénterném ¢i. Druhou tvdi nesourodé sés
osudem oSlehanych dobrodéulie tu kroll, hobit,
elf i trpaslik. Nektefi maji na sobnavigeny gzky
panct, jini jsou zahaleni pouze pl&&t. Nektexi
maji u pasu mee, sekeryi kladiva, jini kuSe nebo
dokonce knihy. Mezi nimi se We i jeden stary a
Sedivy ponik bez jezdce, ktery vSak jakoby se
prohybal pod neviditelnou vahou. To Astorius se
uz veer radji zneviditelnil, aby se mu nadhodou
néco nestalo. Obskupiny se zdravi, muzi v jejich
¢ele spolu prohazuji gholik slov, n&ez jezdci
tvoii kolem vo# ochranou zonu a celd kolona
vyrazi k severu.

Kdyz se druzina blizi k velvenorrskym
hranicim, pozoruje, Ze smem severnim kolem
projizdsji skupiny ozbrojenych jezdc Druzi se
vS8ak nikoho nevyptavaji a spis si hledi ochrany
vozi. Na hranicich Velvenorru, zastavuje kolonu
nekolik trpasltich vojaki a ptaji se podelu cesty.
"Spatné jsouwasy pro obchodovani", prohlasuje
trpaslik, kdyZ je mu oznamen. "RfCo se tady
dgje?", vyzvida Astorius, ktery je sice iigal
neviditelny, ale pesto se neustale snazi
komunikovat s okolim, coZz vyvolava roteni,
opovrzeni nebo naopak strach z nurnského
spol&enstva. "Z vychoduiitahl kmen divokych
kocovnych barbar a napadl vychodni Valden",
vyswtluje trpaslik, jen co ostatni uklidnili jeho
podezeni, Ze se jedna o Spiény, "NaSe vojska jsou
sousteddny v bitw na Grullduig a nemohou
wing zasahnout, takZe jsou vypsany edsn za
likvidaci ndjezdnik". VSechny dobrodruhy hned
napada, Ze tady by sifiptroSe &Esti mohly
privydélat, ale zatim tu maji dab placenou praci
a tak pokrauji dale s vozy.

Za ti dny dorazi kolona do Velvenu a druzi
dostavaji slibenou odinu. Za ziskané penize si
nurnsti kupuji teplé obdeni, nebé zima se
nezadrZiteldy blizi, a rkteti mért majetni
dobrodruzi si ptizuji lepSi zbra® a brreni.
Astorius se zatim vydava na radnici, kde se, jak
doufé, dozvi Bco vic o sosasné situaci. VSima si,
Ze na radnici niii nekolik skupin ozbrojent,



vak se vSakifp pozistalostnintizeni nikdy nenaSel.
Zkratka zmizel. Naskytaji se &veorie. Kilian své
jméni bul’ zakopal kdesi na Uzemi obce, nebo je
ukradl kemé& JeremiaXipera. A tak, & onak,
majetek rozhodhipati obci, a tak apeluji na vas,
obc¢ané liscannorsti, patrejte v okolifeprejte
tiebas cely Liscannor, ale Kiliém odkaz naleztte

a predejte spravnimuiédu.

* Dvé smlouvy z taZeni po
Erkrachtu *

Zde pro ilustraci fedkladanttendum dw smluvy
z roku 1019. Byly sepsany nezavisle naésab
zretelrg prokazuji hloubku aidnyslinost Spinavych
intrik rodu Ardasaf, resp. Duirona bezectného.
VSichni totiz vime, nebo seitbeme deist, jak to
tenkréat dopadlo.

My,

Duiron, barbar alchymista IV. Grové
&
Morsten, elf kouzelnik I. Grové

se zavazujeme Ze:

1. Nikdy proti sob nepozdvihneme zbta
ani se jinak nenapadneme.
2. Budeme se chranit vipad® nebezpé&

az do gipadného skonu jednoho z nas.

Ve neste Nurn
chladen 1019

Duiron z Ardasanu
Morsten

* Kk %

My,
Duiron, barbar alchymista IV. Grové
&
Pepe, elf hranféi* I. Grovné

se zavazujeme ze:

Primo:  Nikdy proti sob nepozdvihneme zbta

ani se jinak nenapadneme

Secundo: Budeme 7ip soky stat v pipad®

nebezpé a neopustime se, dokud jeden
neunie

Tertio:  Pepe bude volit Duirona za ¢glnika
a ten jako néelnik slibuje Pepemu
ochranu ged ostatniméleny druziny
Quatro:  Pri poruSeni smlouvy vySe uvedené je

porusitel povinen zaplatit poSkozenému
3000 zlatych

Ve neste Nurn
chladen 1019

Duiron z Ardasanu
Pepe

* Zaveét Lokke Ardasanské *

Tato za¥t, & na prvni pohled zcela nezajimava,
podsouva vnimavémucten& hned rkolik
novych fakfi. Jak znamo, Lokke Ardasanska
spachala roku 1023 po Upornych a ostudnych
hadkach s manzelem sebevrazdu. Jeji odkaz
piedevSim ukazuje na velmi blizky vztah k
Halkovi Erinskému, jenz byl v té ddluz Zenat.
Naskyta pozoruhodna domwka, zda diky jejich
neodiskutovatelné naklonnosti nedoslo ke vzniku
tzv. manzelskéhoctyiuhelniku. DalSi otazkou
zistava, kdo z Ardasanského péru koho viastn
vydédil z rodu.

Zaver:

Ja, Lokke Ardasanskd, manzelka
Dariona Istivého z Ardasanu, odkazuji &igad®
svého umrti
- perlu v hodnat 1 000 zlatych GwandLiskove
(¢i jeji pribuzné)
- ostatni majetekdetre zbroje, lektvaé a svého
vale‘ného psa Skeira Halkovi smirnému z Erinu.

Barbarka alchymistka
Lokke z Ardasanu

"Skoda, Ze ste to nestihlyifd", vola na druhy
chodec Dengher a prohlizi vyvracenou branwli'™M
bysme menSi ztraty". Nurnsti se #pdouc¢i a
pospichaji do Crumu.

"TiSe", promlouva znenahla Lynhaard, kdyz se
na dohled objevuje Crumska palisada, a napina usi,
"Lynhaard ®co slySet". "To zni jako 2z
bojovych pisni”, pemysli Dergan. "No, ja uz
dlouho bydlim U hrocha a ten zvuk mi spi$
pfipomina tady Lynhaarda, jak zpiva s Krullem
palno¢ni duet", oponuje mu Krochta. Kdyz
dobrodruzi pijizd¢ji do opevrné vesnice, vidi
vSude zkazu, kterou ovSem négpbili barbai, ale
néco docela jiného. U otéené brany se vali vojak
se dZzbanem v ruce a cosi chropti. DalSi oZralové na
sebe nenechaji dlouhtekat a jejich peet se
zvySuje ungrné tomu, jak se druzi blizi k hospad
Uvnitt, respektive na honjisti za hospodou, nebo
ve viepu neni slySet vlastniho slova, se druzi
dozvidaji, ze ftahl oddil padeséti trpasfikz
Angwarru a ti pobliz Srumu rozdrtili agigetlené
barbai vojsko, v 8mz navic bylo &kolik vysSich
veliteld. Tim Zejmeg znicili znatnou bojovou silu
barbafi, nebd ti se po bit¢ podstats stahli k
vychodu a jejich hlidky uz row nejsou takasté
a paetné. Dobrodruzi se radostmpiidavaji ke
vSeobecné oslayale ani tyto zpravy nemohou nic
zmenit na jejich rozhodnuti odtdhnout z boje a
vrtit se do Liscannoru.

Ve Velvenu si druzina vyzvedava odim
vypsanou za pléSta pak mii na jih, do
Gwendarronu. Cesta préfla bez zvlastnichifhod
a po tech tydnech putovani se¢qu dobrodruhy
objevuji znamé sechy liscannorské osady.

"Hola, sme doma", vola Lynhaard, "Rychle k
Wenndgi". Kroll kvapné miti k domu, kdyz tu ho
zarazi hlasity &sky pl&. "Zdar, ote", gtichazi ke
starostovi Pain a poplaciva ho po zadech, na
ramena totiz nedosahne. "Co je to?", sklani se k
trpaslikovi kroll, "Kluk nebo chudinka". "No, po
pravck re¢eno to je holka", odpovida Pain, "Ale tak
zly to zase nejni". Lynhaard dale nevaha, sbira
veskerou odvahu a jde se podivat na plod své lasky.
Doma nachazi Wennoru, kterak chova jakysi balik,
z nghoz ¢ouhaji jen d¥ velké usi. Kroll gichazi
bliz a laskypl® si prohlizi podivny obéejik
koukajici z pinek. Neni pochyb, Ze tohle die
skuteng jeho.
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Veter v hospod vSichni vypra¥ji své zngng
piibarvené pibéhy z cest, jen Lynhaard je
nezvykle zamlkly. Femysli totiz, jestli ma cenu
pokouSet osud a zkusit jg§edno di¥. Pak ho ale
napada, jak mu alkohol v krvi houstne, ze jeho
dcera je svym zgsobem krasnd, i kdyZz nezna
nikoho, kdo by s nim souhlasil.

* Pisai drakobijca *

Getd z Ruindoru

Ledovy drak
stati nam na #j sily?
Pretézky boj
Nesmime ztracet viry
Jak zahrét,
Abychom hlavu rali
A pfitom
Nic délat nemuseli

Vystielit?

Na to mé tlustou iZi
Rozlobi se

A budou padat muzi
Snad blesky

To neni Spatny napad
Krochta jde

Ted potreba je chvatat

Bestieive
VSak Krochta daleko je
Jak havran
Rychle odletl z boje
UZ jen par
Takovych ran ho zklati
Kdo pijde
Dokortit toto klani?

Ctyti tam jdou
Jdou zabit drd stviru
Ctyfi to jsou
Srazi zba#lost z tfinu
Ctyti se vrhaji
Vztiic tlame drasi
A vSichni bojuji



10 Astorius 3,20
11 Krull 3,30
12 Chvét 3,40
13 Kilidn 3,45
14 Pyrr 3,46
15 Barzubaj 3,50
16 Tarr 3,57
DUveéra
1 BuSchal 1,50
2 Tchan Ci 2,00
3 Pain 2,35
4 Lynhaard 2,37
5 Dergan 2,55
6 Astorius 2,76
7 Krochta 2,83
8 Daren 2,87
9 Krosta 3,00
10 Tanris 3,00
11 Krull 3,05
12 Kilian 3,10
13 Pyrr 3,23
14 Tarr 3,28
15 Barzubaj 3,37
16 Chvét 3,40

e 1

1 Pain 1,64
2 Lynhaard 1,79
3 Krochta 2,62
4 Tchan Ci 2,84
5 Daren 2,87
6 BuSchal 3,00
7 Tanris 3,05
8 Dergan 3,15
9 Krosta 3,20
10 Chvét 3,40
11 Krull 3,55
12 Barzubaj 3,62
13 Astorius 3,64
14 Pyrr 3,68
15 Kilian 3,80
16 Tarr 3,85

* Ja jsem zlodj, gdo je vic *

Krull TichoSlapek z Mortalu

Mortal, 5:29 hod.,8.5.1008

Prsi. Kik. "Mamooo je to kluk

"Jéé ten je, ale prtavej, sakra to je ale
mrnous". Tak sem se narodil.

"Budeme mutikat Krull I'!, Kouka jako
nakej natvrdlej krol, sem #davej esli ®gdy
vibec vyroste" .A kupodivu vyrost sem i kdyz
zase né moc.

Jo tenkrat to bejvalycasy. Rad
vzpominam na své mladsi bratry Arkusse Dettora

V Crumu nurnsti nav8tuji mistni hostinec a
krome nékolika skupin dobrodrultam vidi jest
dva osamocené killy, ke kterym mii vijmesng
viditelny Astorius, maje v umyslu zladkat je k
dobrodruzstvi. "Nechcete se k nafidat?", hlaholi
elf. Jeden z kuika si kouzelnika chvili i
pohledem. "Dobry den", di nakonec. "Ehm, dobry,
dobry", brebtd zarazeny elf, "Nechcete se nam
ptidat?". "Z4list Ch¢t", predstavuje se kudk po
chvili trapného ticha. "Mno, j& sem tedakej
Astorius, teda", mumla elf nezvyklyips slusSnému
chovani. "Dobry den, j&4 jsem Dergan", zapojuje se
do rozhovoru udce, ktery vSechno slySel a byl tak
dostaténe varovan, "Necldi byste se vydat s nami
za dobrodruzstvim?" "Inu, p¥one", odpovida
kudik, "Sami jsme cldi néco zajimavého prozit".
"Fajn", pookéal Astorius, "A vodkd vlastré
pochazis?" "My si tykame?", obrci se ‘a@hvét,
naxez elf Zervenavd a do hovoru se dale
nezapojuje. Tak se Nurnska druzina rozrostla o dva
kudiky Zalista Chyéta a Krostu.

Druzinici se rozhodli, Ze tentokrat se podiad|
na vychod Valdenu, kde &maji neprostupné
hvozdy. Projizdi tedy sevefnkolem Ronku a
Hulgu a pak podél hvozdu k jihu. Celou dobu
nenardzi na zadnou znamku baflpopulace, az v
blizkosti Tunu objevuje havran menSi tabor,
slozeny z #kolika stari a stdda dobytka. Havran
hlasi dvacitku vojaka zhruba stejny @et pastyt.
Dobrodruzi ustupuji od moznosti zaditopiimo, a
radji davaji prednost vylakani vojakz vesnice.
Na pepad si vybiraji malé Gtulné Gdikd s
nékolika kiovinami.

"Tak tady roz8ame ohé", rozkazuje Dergan,
"Udélame pagadnej ko, aby je to pilakalo, a kdyz
zalta@ej, tak je rozpraSime". "A co kdyz jich bude
moc?", pta se opatrny Astorius, ktery je jako
obvykle neviditelny. "Havran bude hlidat a kdyz
jich bude moc, tak nas varuje. Ja s Lynhaardem
budem ve fedu, kouzelnici za ndma a vy se kryjte
vzadu", obraci se ke 8ma kudikam, "Ty, Zaliste,
mas vibec rjakou zbra?", napada nahle
n&elnika. "Ne, pr¢?", divi se kudk. "Ty vazré
nemit zbra?, ne¥ii Lynhaard svym usim, "Von
nemit zbra", konstatuje nakonec. "Hele, ja ti
pwim jednu dyku, na", podava kiikovi zbrai
Dergan, "Tak dik, no", kf rameny Chst a strka si
ji do torny. "Tak to né, ptkej", brani mu vudce,
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"To mi ji rati vrat, v batohu ti nebude nic platnd".
"A naco je mi vibec dyka?", divi se kudt. "Vis",
pravi shovivay Krochta, "Tadyadsj najezdnici,
vypalujou vesnice a zabijej obyvatele". "Aha, tak
to my dej tu zbra. To je musime pobit", dychtiv
se sape po dyce, a tak mu Dergaidgva jes¥
jednu. Pak druzi zapaluji ohacekaji co se bude
dit.

Asi po hodi havran ohlasil skupinu Sesti
barbati. Ti se zakratko objevuji a hned jak Spiit
druzinu, vyrazeji do Utoku. Protitipravenym
dobrodrulim vSak nemaji Sanci. Dva 88 mrtvi
k zemi po zasahu kouzeliitkkKrochty a Astoria,
tieti pada z kohzasazen dima Sipy Krostovy
kuSe, dalSiho zasahuje Ghwdykou do krku a
posledni dva si berou na starost uAlei
Lynhaard a Dergan. Brzo je po kratkém boji a
druZzinici se vydavajifgnocovat na kraj hvozdu.

Rano se druzina vydava opdétrnazpgt,
porgvadz tusi, Ze zmizeni Sesti barbaezistalo
bez odezvy. Nakonec se skirie stetavaji se
skupinou barbdr, ktefi jedou po jejich verejSi
stops, rozvinuti do rojnice. Nadsti jsou
dobrodruzi ¥as varovani havranem a meji tedy
dost ¢asu pipravit si vyhodné podminky pro
nasledujici boj. ObjiZi proto barbary a napadaji
je z boku, nebo doufaji, Ze je budou moci
likvidovat postups a nedojde ke #tnuti se
vSemi najednou. To se vcelkuitigrotoze barba
jsou @ilis lagni boje, nez aby jim zbytas na
sjednoceni se veétsi skupinu, kterd by byla
schopna zasadit nurnskym hrétin vazréjsi ranu.
Dobrodruzi jsou festo zn&n¢ vycerpani, proto
odkladaji navévu barbarského tdbora narek a
jdou se zatintiadreé prospat.

Barbd#i vSak nehodlajiekat, az se nurnsti
vyspi. Kdyz se valmici nevraci, bali pastytabor
a vydavaji se na zapad, ke svym hlavnim silam.
Na jejich popud vyrazi jeStv noci trestna
vyprava,¢itajici dvacitku jezdic

Druhy den se dobrodruzi vydavaji navstivit
barbarsky tabor, avSak nalézaji jen poSlapanou
travu. Dergan tedy naprosto nesmysigizuje jet
po cest do Mardu, tedy prakticky wst
nepgatelim. Kolem poledniho se @&bskupiny
spatili, respektive, nejtive se spdili dva havrani
a ti pak informovali své pany. Druzna se oka#zit
obraci a dava se natlat ale po chvili je jasné, ze



bordel.

VSude probihali zachranné prace. Moje
nora byla taky gkné ohdela, ale jinak vpiadku.
Tak sem si po dlouhé noci lehnul a &rgsnul.

Probudilo n¢ buSeni na ottelé dvée.

"Hledame pana Krulla znamého zépel
11" ozval se drsny hlas.

"Proc: ? Co se e ? To sem j44a"

"Kral vas potebuje, oblékéte se, vemte
si to nejnutijSi a pojdte s nami"

"Chmmmm no joo, uz du"

Tak sem se v hrgddozwdél, Ze z&ala vélka s
trpajzliky a draky z Trejinu.

To m¢ teda pailo. Rikalo se, Ze na
hranicich se shromazduje arméada trpajzlkteri
touzi po naSem bohatstvi aghsi nas podrobit, k
tomu si grizvali draka se kterym po staleti sdileli
své dymajici jeskyh

Nasi Spehové zjistilifesnou polohu dra
¢isluje a byly vypraveny rychlé skupiny aby néas
zbavily #chto netvoil. V jedné této skupince jsem
byl i ja&. Nevedl sem k éemu budu uZzitny,
protoze vo okradani draka neSlo. Ale zahy sem
zjistil k ¢emu budu uZitny. Budu navag
dabelské sely.

NaSi druzinu tvéily z vétsi ¢asti totiz
slavni alchymisté z Krvavé struny nasi nejstgsin
alchymistické Skoly (poznipkl. mj. rodis¢ Rulfa
Bomalie).

Tato alchymisticka Skola je znama svym
zamgfenim na vSe vybusné a explodujici, a jsou
znamy pokusy s obrovskymi rachejtlemi, dlouhymi
pies dva sahy a schopnymi v okamziku ¢ini
pekné prosperujici vestku i s okolim. TézZ iy
bratr Arkuss Dettor touto Skoulou proSel a
zanechalo to naém trvalé nasledky. Doslova Zil
ve vybusninach.

Krél shromazdil armadu. NaSe armada
¢itala mnoho mu, ktei byli vesngs kouzelnici z
Bleskové Univerzity v Mortalu a také dabelSti
alchymisté z Krvavé Struny ze svymi raketami.

NaSe nepeetna druzina vyrazila. Jeli
jsme co nejrychleji k hranicim a potom jsme objeli
celou armadu a vjeli do Trejinu. Museli jsme
projizdt lesy. Po planich jsme proji@dv noci,
kdy nadm na cestu svitil temny Gpka

Patého rana jsem je u¥id Vysoko

ty¢ici srethem pokryté masivy Deéch hor.

Nyni nas vedla f@sna mapka, ktera
nam naznéovala, Ze do did sluje je pouze jeden
vchod. Nekterym @i pohledu na horydhal mraz
po zadech. OvSem zvrhli alchymisté uz ngivg
kiesali kesadly.

Dojeli jsme pod masivy a nedalo ndm
praci najit stezku. NaStesti byl vSude klid, pzeto
vSichni trpajzlici bojovali s nasi armadou a nebo
se prost bali draka zndmého svou Zravosti.

Pred vchodem do sluje hlidali straze.
Jejich tla se svezli k zemi n&3 kouzelnik se
zkuSert protahl a mrknul na g1 Maj ¢much fikal,

Ze tu rco je, rco tak velkyho, Ze #z toho
rozbolela hlava.

Alchymisté z#&ali sklddat rachejtle.
Byly asi sah dlouhé a docela tlustéali o nich,
Ze to je novy model vyvinuty velkymi mistry
uréeny pro svou &nnost k néeni velkych a
nep‘jemnych &ci.

Po chvili sem se shvydat na piizkum.
Dostal sem od kouzelnika prsten o kterénenki,

Ze az bude nejti tak si ho mam v hlav

piedstavit, chvili na & myslet a on ré pry udctla
neviditelnym. No moc sem tomu rigW, protoze
kouzelnici jsou chaska podivna.

Vydal sem se tedy do sluje. Bylo tam
vlhko a péachlo to tam zatuchlosti &rst byly
ozehlé. Celej sem se¢asl. Postuph jsem se
priblizoval. Po chvili jsem zaslechl hlasité
chrapani. Sel jsem dal. Uwidjsem ho. Byl
nadherny. Jeho $edavé Supiny se v Seru leskly. Sel
jsem bliz. Citil jsem jeho horky dech.

Tak tohle byl ten drak co nam sezehnul
mésto.Heh ted zete straSlivou smrti.

Jak jsem tak Sel kému, tak podemnou
zapraskala ¢jakéa kost a drak se pohnul.

Uplné m& to rozhazelo. Drak se
pomalowku prevaloval, frkal a ja zml v hlaw
myslet na prsten a hrozrsem se klepal, ze
nebude fungovat. Po chvili sem ucitil v Rav
Skubnuti, lehce se mi z&tta, citil sem jako by
sem se rozpustil, @ krok byl lehky a rychle
jsem se rozhl ven.

Zarazil jsem se o0 alchymisty, kisi mg
nevSimli, protoZze sem nebyl wid

Teprve kdyz jsem promluvil tak siém
vSimli, kouzelnik n¢ odiaroval a ja uz sem

nejmenovaného velitele, rozestavyelediny na
hradbach a gechach. ¥tSina z nich se magrsnazi
zakryvat nervozitu, a jen maloktery dobrodruh si
vzpomina, jak se citilipd svym prvnim bojem.
Kazdy travi ¢as v d@ekavani jinak, &kteri
dobrodruzi jsou rozest#ri na hradbach,ghktefi si

za hradbami protahuji svaly, trpaslik Balin si lsiou
sekeru, Liandell sedi na dieov houpacimiesle a
listuje svoucarodtjnou knihou a druid Grihan se
laska s menSi srdeou p4i.

Nakonec barlfadostavaji pokyn k atoku a
pcinaji opatri postupovat ke statku. iBici
zaujimaji misto na hradbach. Z gwendaan
pouze Dergan vytahuje svoji kusi, ostatni nemohou
doufat v fFilisSny &inek své selby a tak radi
zistavaji v akrytu. ¥tSina ndjezdnik ma v rukou
mese a jen pkteti se snazi uskodit obréimo Sipy.
Barbdi s me&i prechazeji na hranici ddstu do
trysku a dojizdji k hradbam, na které se snazi ze
svych koni vylézt. V tom jim brani Dergan,
Lynhaard a Tar, kié svymi mei rozdavaji smrtici
Udery barbam lezoucim pez hradby. Ostatni se
powtSinou &nuji stelbé. Kdyz barbé lugiSnici
vidi negiliSnou efektivitu své seélby a navic
hrozici nebezp#, ze trefi své spolubojovniky,
lezouci pez zel', odkladaji luky a tasi nde, jedouc
podporovat Uténiky na hradbach. &ktefi barbai
seskakuji s koni a zmaji odklizet vozy fed
branou, zatimco dalStipadzeji masivni beranidlo.

Mezitim padlo &kolik ¢eledini na jedné sese,
a rekolika barbaim se podtlo dostat se na ni,
proto tam rychle vybiha Ollgin a srazékolik
utoénika doli. Na pomoc mu &i Barzubaj, ktery
doposud nebojoval, nebmchoz, na kterénadil
Dergan s ostatnimi, byl podstatrySSi nez trpaslik.
Ted’ se vSak mohl zapojit do boje, proto nevahal a
skatil na stechu. Tam se vrh4 na statného barbara,
ktery se pra¥ snazil dostat se bojujicimu Ollginovi
do zad. Barzubaj se ohani svou masivni sekerou a
déla ze Stitu svého soufeetisky na podpal. Jeho
protivnik vSak neni Zadny #atenik a trpaslik
zatind umdlévat. Snazi se barbarovi zasadit
posledni rozhodujici ranu, kdyz tu mu osti§t b
mete pronikd do ficha. 'Tel nebo nikdy',
pomyslel si Barzubaj a n&ghuje ke smrtici ran
oti zalité krvi. Jeho zramé €lo vSak neni
dostaténe rychlé a tak barbar zasazuje posledni
Uder. Barzubajova sekera se vSak neda zastavit. Jej
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osfi se mihlo vzduchem a barbarova hlava opisuje
velky oblouk n&ez zapadava do okapu. Jenomze
trpaslik uz kléi na kolenou snaze se vzdorovat
blizké smrti, ale je to marné. Vz#p se jeho
bezvliadné do svaluje na krvi nasaté dosky,
zatimco sekera dopada s cinknutim na zem.

V tuto chvili je nej¥tSi shon okolo brany.
Barbdi uz odtahli gekazejici vozy a busi do brany
beranidlem, coz vede ke shrom&iithejsilrgjSich
obrand za branou. "Ustupte stranou", prohlasSuje
pojednou Liandell, "Brana dlouho nevydrzi".
Zazniva ®kolik dalSich uder a brana ot
znatel povoluje, zatimco ¢arodsj mumla
zaklinadlo. "Nefelé ignea", vyikuje nakonec a
zveda ruce, prawe chvili, kdy se utinikam dai
prorazit v bras diru tak pro dva muze.i&d
branou se vyt ¢erny mrak, z §$ zaina srset
ohnivy dés. Ozyva se z&Benyrev utanika, kte
prchaji z inkriminované oblasti. Obranci si mohou
na chvili vydechnout, nez se batbaformuji k
poslednimu Gtoku. Po chvili se zbytek asi dvaceti
barbafi skonsolidovava a vyrazi na gterany.
Mezi nimi je i skupina jejich velitél ktefi se
doposud drzeli mimo dast.

Prvni barbi pronikaji dirou v bra# ale hned
padaji pod ranami Balina a Mileana a po nich
dalsi. Vzapti se vSak brana tekaré fiti do
prachu. "Bacha, je tam jeden v rudym plasti", vola
Astorius, jenz stoji na hradbach. Baibae
zainaji hrnout dovnit kdyz tu Grihan vypousti
svou smeéku psi. To zpisobuje mezi Gtiniky
zmatek, ktery std obrdném k vytva‘eni obranné
linie. Na ni se dalSi napor @mka zastavuje,
zvla¥ kdyz svymi kouzly pispivaji Liandell a
Krochta.

Krochtiv havran se mezitim rozhodl k
riskantnimugcinu. Stemhlavym letem se zezadu
piiblizuje k barb@#imu kouzelnikovi a &kolika
blesky sestluje slizkou koku sedici mu na
rameni, n&eZ vybira klesanigsre nad zemi a
ptizemnim letem mizi z dosahu ro¥eného
carodtje. Ten ndl praw v amyslu ztrestat drzého
opeence, kdyZ se mu do nohy zaboda Sip. To Tar,
nemohouce se zapojit do boje, popadl al#spo
volnou kus a snazil se byt uzitey. Carodsj viak
nema naladu na Zerty &kolika blesky doslova
sesteluje krolla z hradeb. P tom se vSak
neopatrd priblizuje, a tak Astorius, jenz se



* Barbarsky hon *

Getd z Ruindoru

"To je zem. Du uZ dva dny a nikde zadna
poradna hospoda”, mumla si pod vousy statny
trpaslik a raznym korkem Kt po cest, "Z ty
posledni s vyhodili, jako bych byl sjakej zebrak
&i co. A pritom sem chil pit jenom na sekeru. Na
svou krasnou sekeru poédbvi. Ale to né.
Hostinskej byl tupej barbar aibec nensl Gctu k
zakaznikovi, vytiduch jeden. Ti stiibénce za pivo.

To by ho musel bejt soudek. A hele vesnice.
Douféam, ze tam maji hospodu. A pochopeni pro
potulné valéniky, tohocasu v neutSené finatini
situaci. Vida, cedule. Copak to tu piSou? Liscannor
to je asi méno ty vsi. No, maj t&%; tamhlecten
barak vypada jako radnice, to by tu mohla baka
pekna hospoda. TAmhle je cosi napsany, 'U hrocha’,
co je to pro pt ran do hromady zlata hroch? Ze by
to podivné zuvie na Sti. Nuz, co dlat, kvalita piva
se podle ména hospody nepozna. VyzkouSime -
uvidime",tekl si a vstoupil dovnit

"Rst, pét a ti", s namahou pata krolli starosta
Lynhaard zléaky pred sebou. "Vybort, chvali ho
jeho witel Krochta Moskyt, zatimco ostatni se bavi,
az na kouzelnika Astéria, ktery penize vsadil. Mezi
dobrodruhy obyvajicimi Liscannor se totiz
rozmohla nova hazardni hra. Sp@& v tom, Ze
nékdo polozi ped Lynhaarda hrst zlatek, a kdyz
kroll spaiitd, respektyve uhadne, kolik jich je,
mize si je ponechat, jinak sam plati. Zatku
platil starosta nejednou za celou hospodu, alé&od t
doby, co se natl pocitat do deseti, staléast;ji
vitézil.

Dvede hostince se otésly a do mistnosti
vstupuje trpaslik. "Dobrej den vynSuju, dbldé.
NaSlo by se tu je8t misto pro jednoho
pocestnyho?", promlouva. "Hele, trpaslik", ozyva
se Lynhaard, "Zdrav ki1 Ty valenik? To dobe.
Sedni sem", srd®é zve kroll giichoziho ke stolu.
"To vypada lip, nez setsekal', pomyslel si trpaslik,
"Jsem potulny vatmik Barzubaj", pedstavil se,
"Zrovna hledam &aké dobrodruzstvi nebo aspo
dobrou hospodu"”, dodavé a useda vedle Lynhaarda.
"A penize, mas?", pt4d se ostrazihostinsky
Jeremias, jemuZ se posledni dolesto stava, ze
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si dorodruzi nechavajicly pséat na futro, jelikoz
uz dlouho nebyli na zadné vypeaKdyz pak pan
Cipera odmitne poskytovat dal$i sluzby zdarma,
uklidni ho starosta Lynhaard zéalohou z obecni
kasy, kterou zpravuje. "On host. Lynhaard platit",
posila Jeremyho pro dalSi rundu kroll a Barzubaj
si oddechl. Pojednou do hostince vstoupil
Yalled z Erinu. "Se vracim z Nurnsky knihovny a
pwil sem si tam jeden cestopis", ukazuje htai
objemny svazek, "Nechce$ si to takyefist
Lynhaarde, kdyz to ttumis". "To by nefecet ani

do soudnyho dne", sfig se hobit Krull

TichoSlapek a poplacava starostu po zadech.

"Néhodou", brani svého Zakaitel Krochta, "Za
veter uz si pecte i jednu krolli anegdotu”. "A za
dalSi veer ji pochopi. Cha, chatehta se elfi
hranté Tanris, az se zarisho popada. Zabava
pokraiuje dlouho do noci a nokonec se Barzubaj
ubytovava v hostinci a slibujecast na pisti
vypraw Nurnské druziny.

"A&aa. To byl zase ver", protahuje se rano
Krochta a krmi svéhorkeka Fistla ¢iSky, kdyz tu
nahle uslysi &sky pl&. Kratce na to vybiha na
naves Sernii Pain a volad: "Mam dceru. Mam
krdsnou dceru a menuje se Pamilla". Krochta si
jese stati pomyslet, Ze pokud bude dipo otci,

tak moc krasy nepobere, a odchazi na snidani.

"Hej, hospodo, oté¥. Bude oslava"fve Pain a
busi na dvie hostince U hrocha, zatimco se
ostatni vesiané sbihaji. V hostinci se pak rozviji
Ziva debata o potomcich liscannorskych hidin
"Ten P&in ma uzeti dit a j& & se snazim jak se
snazim p#ad nic", pravi smuth Lynhaard. "A,
Lynhaarde, ize$S vibec mit éti? To p'ece neni
normalni”, tdZze se krolla Yalled z Erinu. "Jestli t
spiS nebude manzelkoug&lery zZensky, co maj
takovy povolani jako vona, sou prej sterilni", rype
do starosty Tanris Alfheimsky. "Mnd, Wenora
poudala, Ze uz to mozna bude, ale nejni tcsjest
jisty". "Jen jestli to bude tvoje. Znagqgee Zenu,
jak rada chodi na dlouhé prochazkytispzuje si
JeremiasCipera. "Tak to né, todleto. Wenora
neitko vede ouplénovej Zivot, tak pozor". "Kdyz
to bude tvoje tak to dozajista poznas, vo to bygch s
nebal. Ja sem spiSédavej, CO se narodi”, viozil
se do debaty zl@jiTichoSlapek, né&ez se doposud
seriozni diskuse zvrtla do popisovani fiegjSich
fantasknich pedstav o budoucim potomku

daleko a nevime, co sme nechali za sebou, a
myslim, Ze na ty plani taky neni moc bezpe,
miZou tam bejt jestiaky duchové a nikdo s tebou
nepojede". "Dote, du s vame", rozhoduje se
nakonec trpaslik, "Né, Ze bych se bal, algete
mé jeSE potrebovat".

Druzina tedy pokeaije dale, az narazi na dva
Utulné hroby obyvané dma fexty. Nektefi druzi
z&inaji panikiit, ale dva kouzelnici, Krochta a
Astorius, opt utati svymi blesky a nemrtvi
nadobro umiraji. "Uch. To sem si dal", vydechuje
zcela vyerpany Krochta, "T& bych se pdgeboval
poradre vyspat'. "Dolle, pidavd se Dergan,
"Cestou sem vifl takovy pkny misto. Je to
vobehnany skalama, takze se to darddiranit".
"Jo, ale taky neni kam utyct", namita Barzubaj.,"To
Ze nas nikdo nefize grekvapit zezadu, je podstatna
vyhoda. Dem tam".

Jakrekl vidce, tak se také stalo a druzina se
ukldda ve slepé strzi. Na hlidcésrava kroll Tar,
jelikoz svym sluchem iZe gipadného negitele
velmi rychle odhalit. A skutaé, v noci Tar slysi
podeZelé clfesgni a tak pro jistotu budi ostatni. Po
chvili se objevuje &kolik kostlived a se
zlovéstnym clitesgnim kosti napadaji druzinu. Ani
znatna rozespalost vSak nebrani dobrodmh
rozsekat tyto nemrtvé na kosti a paigeat ve
spanku. Zbytek noci uz prébl bez problén.

"Tak, uz se zase citim det, prohlaSuje
Krochta, kdyz doka&il ranni meditaci. "Co asi
prijde tel™, medituje si pro zgnu sam pro sebe
Dergan, "Byly tu duchové, mumie, fexti, to nassest
asi ¢ekaj spektry a upl'. "Uz i ty zatinas?",
rozéiluje se Astorius, "To taky fZem rovnou
zabalit". "Ale ne", brani se tdce, "Jen sem
ptemejSlel co nd&ekd". Nalada po ranu neni valna,
druzi miky mysli natekajici nebezpg a prepadaji
je chmury. Nakonec dava Dergan pokyn k odchodu
a druzina vyrazi do hlouby skal.

Netrva dlouho a druzinici se po souboji s
neékolika duchy dostava na jakousi ploSinu, z niz
maji dobry vyhled na strz pod sebou. Ta, soud
podle mnozstvi hrah slouzila dive jako
potrebysE, ovSem jeho obyvatelé nebyli zdaleka
vSichni polibeni. Mezi hroby se pohybovuje okolo
padesati kostlivt a rekolik zombii. "A sakra, to
bude mela", prohodil Lynhaard. "Klid", usmiva se
Krochta, "S tim si poradime". Po té pozvedl ruce a
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zvolal "ChurSelah”, ngez mu z rukou vylétaji dv
bilé stely a exploduji mezi nemrtvymi. Kosti
kostliveid a hnijici €la zombii se rozlétaji na
vSechny strany. Hbitov je nahle tért bez Zivota

a jen rkolik nemrtvych zmateh hleda picinu
katastrofy. Nakonec se ¢&kolik kostlivea
nasledovanych pomalejSimi zombiemi vydava na
cestu na stanoviSdruziniki. Pér jich sesgeluje
jeSg& Dergan svou kusi, ale pakighazeji ke slovu
mete. ZkuSeni druzinici vSak nemaji se zbytkem
zrarénych nemrtvych mnoho prace akolik
padnych ran Lynhaarda, Dergana, Barzubaje a
Tara uko®uje Zivot (neZivot) nemrtvych. Pak
zatina druzina sestupovat k gebisti.

Dole dobrodruzi spatji vstupni branu do
temnych prostor a ips obvyklé protesty
Barzubajovi vchéazi dovrit Pred nimi se otvira
rozlehla, temna mistnost. Dergan se podival
doleva. Lynhaard se podival doprava. Krochta se
podival @Fed sebe. "Fext", zvolali vSichni
souwasre. V tuto chvili z&ind druzina jednat v
obdivuhodném souladu - vSichni se davaji .0t
Nakonec se jim dadobshnout ke konim a aniz by
se jakkoliv zdrzovali, zdnaji je Stvat pry ze skal.

"Kam ste vSichni utikali?", tAZze se Dergan,
kdyz se druzinici korimé zastavili v dostatmé
vzdalenosti na rozlehlé plani, kde je do vSechstra
dobre vidkt, "Mohli sme je zrubat". "Na #
nekoukej", mava rukama Krochta v zamitavém
gestu, "Ja sem utikat né€zdl'. "Lynhaard chtit jit
do nich, ale vSici utikat, tak ségat", kiéi rameny
kroll. "J& se jen drzel ostatnich", prohlasil
Astorius. "Nedivejte se tak naét snazi se
Barzubaj oponovat pohledu ostatnich, "Ja sem
vamtikal, ze tam nejdu, tak co". "Nevadidtez
je to jedno. Vyspime se a pudeme tam zejtra",
zakortuje rozhovor Dergan.

Ré&no se druzi budi do Sedivého dne. "Teda,
dneska je zas hnush pozoruje oblohu Astorius,
"V takovejdle den bych neatitzhebnout". "Ja
myslim, Ze pak uz ti to bude jedno", di na to
Barzubaj. "Hezky nebo vosklivo, boj bude stejn
tuhej”, mudrujr Krochta. "Zadny poraZenecky
fe¢i", rozkazuje Dergan, "Sou jenotti & ty snad
tady kouzelnici zvladnou, nebo ne?" "Se vi, Ze jo.
Vo to nic, ale co nas tantekd potom wdi
bohové", odpovida mu Astorius. Nakonec se druzi
zvedaji, usedaji na kdra mii zpst ke skalam.



vesngs tahnoucich jakésy baliky. 'Aby to tak byly
usekané hlavy barb#r pomyslel si Astorius
zdsSert, ale brzo se dozvid4, Ze tomu tak neni. Po
chvilkkové namaze najde kouzelnik jednoho
Urednika ochotnéhoémovat se mu, a mami Zjn
informace. Nutno podotknout, Ze elf se musel
nejdiive zviditelnit, neb6 kdyz byl neviditelny,
vychazela jeho snahaéeo zjistit nadarmo,
porgvadZ ednici ho bd’ ignorovali nebo fed
nim prchali, nehleglk tomu, Ze byl malem uslapan.
"Tak, ty barb& maj pevnou vojenskou
hierarchii”, oznamuje Astorius ostatnim, kdyz se
opet sesli v hospod "VSichni vojaci maj plasta
podle jejich barvy se poznaj hodnosti. Ty pi&siu
tkany réjakou divnou technikou, kerou nikdo nezna
a neni mozny ji ptddre napodobit, proto sem
nemusime tahat hlavy, ale &pty plast. Podle
barvy se pak vyplaci odfna. Jejich nejvyssi velitel
ma plag bilej, a kdyby ho &kdo pines, tak
dostane dvacet tisic. Ten velitel ma deset
pobaniki, kery maj plastcerny a ty sou pogbi.
Maj tam i rEjaky kouzelniky v rudejch plastich za
dva tisice, nizSi velitelé maj modry plasSse
smaragdovym lemovanim po tisici a normalni
muzstvo ma modry pléSta gtset". "To je dobry.
Z toho by mohlo #co kapnout", mne si ruce
Krochta. "Hmm, nili bysme sehnatdakou mapu,
a’ vime, jak to tam &bec vypadd", moue
promlouva widce Dergan a druzina se vydava
hledat rjaky prihodny kramek.

"Tak tady sou tty barbdi, j6", ukazuje mistni
prodava& map dobrodrutm své dilo, "N6, a todlé,
to sou vypaleny vesnicé, j6, a todlé, to sou
nevypaleny vesnicé, j0, a té kolém, to jé Iésajé,
kde sou ty barlig t6 jaké nikdd nevi, né". "A jak
to v ty zemi vypadalo iedtim, nez tam vtrhli
barb&i?", pidi se druzina po podrobnostech. "Ng,
t6 jako se tdm zali usazovat zeddglci, portvadz
tam byla nevyuzivanaipd, jakd, né. Nejprv se tam
usazovali, jakd, takovi odvazny, n6, peadz tam
byli vici, a vibéc takova hast, no, alé potém se
tam sthovalé stalé vic lidi, jakd, az jich tam bylo
docela ddst, n6". "A kdo tam vlagtaladne?" "NG,
t6 jako pati pod Velvensk spravi, jo, alé vojaci,
to tdm nebyli, to né, pémadz vikdl nejni Zadna
hranicé & zi} tam sami rolnici, jo, takzé je tam stalé
klid, né, jakd". Dobrodruzi pochopili, Ze tady & s
asi vic nedozdi a tak nabrali sim Valden a
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vyrazili vstic novému dobrodruZzstvi.

Po dvou dnech dorazi druzina do vesnice Hory,
coz je neoficialni hranice Valdenu. Cestou druzi
potkavaji rkolik podobnych druZin jedoucich
obéma sndry, afadu uprchlik s vozy, ktéi jeli
vSichni snérem jednim. Ve vsi nurnsti iniihned
do hospody 'Pod lipami' pro informace. "Jéd’bu
zdrav Pyrre. Kde se tady beres$?", zaradoval se
Dergan, kdyZz poznal jednoho z w&iéka
popijejicich tu zlatavy mok. "Ale, ¢hsem chti,
trochu si zabojovat, tak sem se sem vydal, sehnat
nejaky plas¢", odpovida Pyrr z rodu Gil ktery
ziskal g minulé navaivé v zemi Aimemar léno a
nyni ma mnoho prace s jeho spravou. "To vite,
trpaslici neposlouchaj a&to stoji penize. feba
tam vibec nendli hospodu. Chodili chlastat, k
nékymu trpaslikovi, tak sem jim hospodu postavil
a toho trpaslika ugdal hostinskym, a co myslite, ze
voni uctlali. Do hospody ani nepachnou a cbjod
chlastat k jinymu trpaslikovi". Druzinici prohodili
nékolik feSeni problému neposlusnych trpaslik
nichz ve wtSiné pripadi by z nich pezil jen
maloktery. Nakonec se Pyrr rozhoduje opustit
nékolik Almemarskych Slechtic se kterymi se na
vypravu vydal a fidat se k Nurnské druzin

Vidce Dergan je&t navStvuje mistniho
starostu a dozvida se, kde Ze je pomysIna hranice
mezi hajenym Gzemim Valdenuwasti ovladanou
barbary. Druzina tedy vyrazi dale do vesnice
Porku. Tady vladne panika. Ve vesnici ziji sami
kuduci, i kdyz by se daldici zili, neba’ vétSina
chalup je zjevéopuStna a ti, ktei jeSe zistali se
na odjezcile pripravuji. Dergan oft navstvuje
starostu Dubaka, ale od vystraSenéhoikadse
dozvida, Ze barlsanejspi$ pijdou v nejblizSich
dnech. Je vSak jasné, Ze jeho slova byla‘east
strachem, proto druzi vyrazeji dale na Dunn.

Do Dunnu §jizdi druzina jiz za soumraku a
ubytovava se v mistnim hostinci U jednorozce,
ktery je spojen rowt s knihovnou, a tak sehteti
dobrodruzi na noc @éuji nekolik svazka
informaci o zemi Valden. V nich se dozvidaji, ze
zatatky osidlovani zegh se datuji do zgtku
stoleti, kdy se &kolik, vesnés dobrodruzé
naladnych osadnik, poialo usazovat v népis
Urodné a nikym nespravované zemi, kde nebylo
diky dravé zeri priliS bezpéno. Temto
odvazlivaim se podalo vyrvat divoké girod kus

zen® a Zirodnit ji. Hlavni giliv osadniki vSak
nastal az v roce 1024, kdy se Velvenorr stal
nebezp&nym mistem diky agresi Ugoldarrskych
mnichi. Diky Velvenorrskym kolonisim pripadl
také Valden pod Velvenskou spravu. Tolik se
dozwdéla setélejSi ¢ast Nurnskych, zbytek, jako
Lynhaard, Barzuba§i Pyrr, celou noc chlastali s
nékolika muzi velvenorského vojska, ktau byli
jako ochrana vsi ied gipadnym utokem, a
nedozedéli se nic, aniz by jim to gak vadilo.

Rano se druzina vydava dale na jihovychod do
Sittu, kde mé ni&ekar® moznost narazit na prvni
znamkuradni barbaii. Uz zdalky je vidt dym z
mist, kde jegtvcera stala vesnice. Jelikoz Krottt
vyzkumny havran nespaje zadné znamky Zivota,
odvazuji se dobrodruzi bliz. A skdte, zadné
zndmky Zivota. Celd vesnicecatre nekolika
vojaki, byla do posledniho vyvra&da, chalupy
vypaleny a domaci zkdta pobity. "No jo. Sou to
barbdi", prohlaSuje Tanris a Dergartld, Ze ho
neslySi. "Jedem dél, do Crum. Ten snadtjsft",
rozhoduje Lynhaard a vSichni hodky nasleduiji.

Netrva dlouho a dobrodruzi dordzi do Crumu.
Vesnice je obehnana palisadou a uveé nachazi
leZeni asificeti aZétyriceti vojaki. Kroms toho se
tu pohybuje #kolik skupin nezavislych
dobrodrutt, takze obranyschopnost vsi je Zna.
Dobrodruzi se hned potipezdu vydavaji shé
informace a pogehy z lovu barbdr Nakonec se,
jak se dalasekat, nejvic ¥ci dozvidaji v hospad
Barbdi pry obvykle jezdi v menSich skupinkach,
které hlidkuji daleko od jejich hlavnich sil. Tyge
také nefastji stavaji tetem dobrodrub, ale stava
se, Ze je to i naopak.ékteré skupiny jezdi ve dne,
jiné v noci, a na usgeh to nema valny viiv. Uzemi,
kde wtSina druZin operuje, a kde se tim padem
odehravéa #tSina Sarvatek, lezi mezi Crumem a
Srumem, a vychoaod nich az k Lomoru.

Druzi se rozhodli vyrazit naver,
jihovychodnim srérem. Asi dvacet mil od Crumu
rozbijeji tAbor a na vyzdy je vyslan os¥dSivsi se
Krochtiv havran. Do filnoci zbyva asi hodina,
kdyz létajici pizkumnik objevuje tabor a @jmpét
tabdicich barbal. Nurnsti l&ni boje navahaji a
vyrdzi nejkratSi cestou nigelim vztic. K
tabdisti se vSak nedokazfiplizit aniz by byli sami
vidéni, a tak jim @i Utoku pilétava na pozdrav
nékolik Sipi. Ty vSak mezi zkuSenymi dobrodruhy,
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Derganem, Lynhaardem a Pyrrem,iktedou v
¢ele druziny, nemohou zanechattsi zmatek, a
kdyz se dostavaji ke slovu tiee neni o vysledku
boje pochybCtyii barbai jsou zmasakrovani, aniz
by se zmohli na vyrazjsi odpor, takze na slabsi
dobrodruhy drzici se pozadu se ani nedostalo.
Posledni barbar vS8ak zmizel v blizkém lesiku
diive, nez druzi pjeli, a za tmy se jim nedanajit
jeho stopy. Druzinici tedy jen obiraji mrtvé o
plasg, dophuji si své zasoby Sipa vydavaji se
ractji na své fivodni tabaists, kde si vSichni 1&
netetné rany a spi az do Usvitu.

Rano Dergan ti@uje pokr&ovat dale na
jihovychod a prozkoumat terén. Druzi vSak na nic
nenarazeji a tak se zhruba po deseti milictegita
a nabiraji srér zpét do Crumu.

Pojednou se vSak na pahorkiec nimi
vynoiuje jezdec. Sedi vipdklonu a sleduje zem.
Stopd&. Za nim jde krokem jeStdvanact koni s
tiinacti jezdci. Krochta se ¢jtaws divad po svém
havranovi, ktery se pré&wraci s Upla opané
strany oblohy, i&jmé se zdrzel u &aké pt&i
samtky. Vzapti ok& druziny tvdi bojové
postaveni a vyjizdi proti séb

Netrva dlouho a prvni barbar 88 z korg
zasazen Sipem zlg@ TichoSlapka. | hradé
Tanris stili a zle zrauje druhého. Nasledujerst
obou druzin doprovazengincenim zbrani a
vykiiky rarénych. Vzduchem se mihneskolik
bleski a rekolik barbafi pada z ko& To Astorius
a Krochta ukazuji o ze svého udmi. Diky
nému také Dergan nabira neiiitelnou rychlost,
kterou na & seslala prskajici ki&a na hrusce
jeho sedla. ¥tSina barbar se jiz vali na zemi,
kdyz se do boje zapojuje i jejich velitel, a hned
prvni ranou srazi z kérerareného Lynhaarda. Z
koncentrace ho vSak vyvadi bleskigtého nebe,
ktery na ®j seslal havran. To uz najnatoci
Dergan s Pyrrem, a kdyZ séedibou gridavaji jes¢
Krull Ticho$lapek a Tanris Alfheimsky, je o
vysledku boje rozhodnuto.dKolik druhi je vSak
téZce zramno, zvlas¢ Lynhaard plive krev, ale i
Tanris, Krull a Barzubaj se snazi provizbrn
zastavit své krvaceni, protaidce Dergan dava
pokyn k rychlému navratu do Crumu.

Po pijezdu do opewné vsi se s druzinou I6u
Pyrr z rodu Ofi, ktery se rozhodl vratit na dvé
Iéno, aby, jakika, tam trpaslici nezili. Tanris a



