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Lynhaard z Rugornu, désné roz¢ilenej chlap

"... Vzdycky hrozné smrdi,
kdyz jsou lidi prdi,
kdyz je nékdo chyti,

tak jsou navic v Fiti ..."

* Vyprava za Sadickovym
pokladem *

Getd z Ruindoru

Dalsi zima wuplynula a nurnské
dobrodruhy uz zaéinaji svrbét ruce a ostii mecu.
Po ngjakych dobrodruzstvich jako by se zemé
slehla a tak nurnsti travi vétSinu ¢asu v hospodé
¢i v nevéstinci. Jednoho dne se vétSina
dobrodruht opét schazi v hostinci U supiho
pafatu. Chybi pouze druid Sarim, ktery zrovna
doma pali kofalku z borovych $isek. "Vidéli jste
tu lod v pristavu?" taze se ostatnich Corey.
"Takové jsem vidél na dalekém jihu." Jacob jen
néco tiSe zabrudel, nebot’ si vzpomnél, jak
dopadla jejich posledni navstéva cizi lodi v
nurnském pfistavu, ale ostatni za¢inaji diskutovat

o tom, jestli by cizinci nevéedéli o néjaké praci
a kdyz ne tak alespon jaké nové zbozi bude v
Nurnu k mani. Vtom vchazi né€kolik opalenych
namoiniku, sedaji si k vedlejsimu stolu a zacinaji
se spolu bavit podivné skomolenou
stiedozemstinou. Nékolik dobrodruhii se snazi
poslouchat jejich hovor a kdyz zaslechnou vétu:
"Slyselel jsem, Ze se zase nékdo vypravil hledat
Sadickiv poklad." vSichni vstavaji, objednavaji
pfekvapenym namoinikiim pivo a pokouseji se z
nich vyrazit co nejvic informaci. Dozvidaji se, ze
Sadickiv poklad ma lezet nc¢kde uprostied
pousté v daleké zemi Assuaen, ale oni sami
neveti, ze by tam néjaky poklad byl. Presto se
obces najdou dobrodruzi, ktefi se pokouseji
Sadickiv paldac objevit, ale nikomu se to
doposud nepodafilo.

Erlanth nechdva nedopito a spolu s
Herbertem mifi do knihovny. Tam se ve starych
svitcich dozvida, ze kdysi davno jisty Saddycha
(stfed. Sadick) sjednotil lid Assuaenu v jednotny
stat. Zem¢ méla dost vyhodnou polohu diky niz
celkem snadno odolavala najezdiim loupezivych
hord ze severu. To byl pomérné dulezity faktor
na cesté k rozvoji. Assuaensti obchodnici se brzo
staly znami po celém okolnim svété a do
Assuaenu proudilo spoustu bohatstvi. Saddycha
si vybudoval honosny paldc uprostied zem¢ a
odtud cely stat fidil. V1adl stotficet let, ale pak

jeho zemi i jeho osobné postihla strasliva

nakolik

magickymi silami. Hrozna boufe se pfihnala nad

katastrofa, nelze fici zpisobena
Assuaen a trvala bezmala cely mésic. Kdyz
piesla, byla cela centralni oblast poloostrova, jejiz
soucasti byl i Saddychuv palac pokryta pousti.
Tato poust’ byla téméf nepriichodna, protoze na ni
neustale zufila boufe a co vic, stale se rozsifovala.
Rozsifuje se ostatn¢ stale, ale nyni uz jen
pomalym tempem, a boufe uz pfestaly byt
pravidlem coz vnuklo nékolika dobrodruhim
my$lenku na nalez pokladu. Doposud se to vSak
nikomu nepodafilo a dnes se ma jiz v§eobecné za
to, Ze je to vSechno jen legenda.

Clenové nurnské druZiny se vieobecnd
schoduji na tom, ze n&jaké penize na pfilepSenou
by rozhodné nemusely $kodit, a po nezbytnych
ptipravach se na palubé Cerného sokola se
vydavaji k jihu.

Na palubé se nachazeji oba zbyli
majitelé lodi Jacob z Rugornu a Sarim z Gorudie,
dale Rolld z Erinu, kouzelnici Erlanth Linfalas,
Herbert a Jeremias, Christla Liskova, Corey Kall,
Lewin, kudik alchymista Bukvoj Draplak a vidce
vypravy Cagdan.

Po pristani v pfistavu Ali-Sabath
zjistuji druzi, ze se nachazeji v oblasti s uplné
jinym kulturnim vyvojem. Stard fe¢ Asssuaenu
byla uz sice vytlacena stfedozemstinou, ale
fe¢ mistnich lidi neni nejsrozumitelnéjsi.
Druzinici si razi cestu hustym davem a spoustou
majiteld nejriiznéjsich kramkd. "Suvenyry az na
spate¢ni cesté." vola Cagdan a nakonec se viem
dafi dojit do klidn&jSich mist. Tam mifi druzi do
hotelu a Rolldovy se dafi usmlouvat cenu pokoju
na polovinu. Cagdana viak néhle napada, Ze by
jim mohl nékdo ukrast lod’ a tak jde spat radéji na
ni. Jacob se k nému chce nejprve piidat, ale kdyz
se dozvida, ze v cené pokoje je i jedno mistni
dévce, zustava v hotelu.

Druhy den si dobrodruzi pronajimaji
nékolik velbloudi, ale jelikoz Rolld uz zapomnél

na svij véerejsi uspéch se smlouvanim, plati za

n¢ vydfidu$skou sumu. Na odchodu jesté vidi
nadSeného obchodnika, kterak zavira svij
kramek a poskakujic mizi naproti v
obcerstvovacim zafizeni.

Nurn$ti  prochazeji nékolik mil
urodného kraje, az se zeme stava pustsi, veSkery
porost mizi a k veceru uz neni nikde vidét ani
znamka zivota.

"Tak, ted’ jsme piesné ve stfedu pousté
a ja to musim ve&dét, anSto sem ten druid." fika
Sarim drbajic se na hlavé tietiho dne zrana. "Ja
myslel, Ze ty se vyzna$ jenom v lese, a ja uz sem
tfi dny nevidél ani jeden strom." divi se Jacob.
"My druidi se neztratime nikdy a nikde." di na to
povysené Sarim a se slovy "Z tamhletoho kopce
na jihu bude lepsi rozhled." odchazi k duné,
zpoza které praveé vychazi slunce. "Tady je ale
krasnej pisek." raduje se Rolld a k udivu
ostatnich si napliiuje tornu sypkym piskem. "To
je fajnova idea vystavit v Liscannoru piskojste.
Asponi si bude mniat mdj synak na ¢6m hraci."
kometuje Cagdan, ktery si myslel, e ucel
podivného Rolldova chovani odhalil. "A jak vis§,
ze budeS mit syna?" divi se zlod¢&j Jeremias.
"Toz moj syn piejce nebude céra, né." odpovida
Cagdan a Jeremias se sklani pied jeho logikou.

Vzhledem k tomu, Ze nikde v dohledu
neni vidét nic nez poust’, je rozhodnuto provést
letecky pruzkum. Oba havrani, Erlanthiv a
Jeremid$tv jsou vyslani prohledat nejblizsi
okoli. Prvni se vraci Erlanthtv a sdéluje mu, ze
ne¢kolik mil na sever nalezl znamky zivota,
kostru koné. Posléze se vraci i Jeremiasuv
havran, jenz mél vétsi Stésti a objevil néjaké
trosky. K vecCeru dobrodruzi pfichazeji ke
zbofenisti stavby, kterd snad mohla dfive byti
palacem. "Pojd’te se tu porozhlédnout, dokud je
svétlo." radi moudry Herbert. Dobrodruzi se
poustéji do prohledavani nejblizsi, jakz takz
stojici stavby, kdyz tu spatiuji podivny cerny
oblak. VSichni se okamzité stahuji jen Corey
Kall se snazi zaviit za sebou dveie a do mysli se

mu nesmyzatelné zapsala vzpominka na dvé



nenavistné planouci o¢i, které tvarem pfipominaly
o&i Cagdanovi. Dvefe se mu viak podaiilo zaviit
a ihned se kvapné vzdaluje z dosahu. Zda se, ze
oblak se z budovy hned tak nedostane a tak druzi
zatim pristupuji k prozkoumavani jinych trosek.
Zahy se vsak stmiva a tak jdou vSichni spat.
Vsichni kromé kouzelnika Herberta, ktery si
vyvolava dva svoje dubly.

"Podivejte. Kdo je to?" mne si oci
Jacob, kdyz vidi Herberta tfikrat. "To jsou moji
bratranci Tonny a Freddy." vymysli si Herbert,
"Vystopovali nas az sem." "Hm, zato ja tu zadné
stopy nevidim." di zkuSeny stopaf Rolld. "A
velbloud taky zadny neptibyl." "To je né&jaky
divny." mumla zamysleny Corey, "A pro¢ vlastné
nemluvi?" "Oba jsou némi. My se spolu
domlouvame znakovou fec¢i." odpovida Herbert a
hned zaéina hybat rukama jako pfi zachvatu
padousnice, Freddy d&la totéz. "Rik4, Ze se doma
maji v§ichni dobfe." usmiva se elf, ktery 1ze az se
mu od huby prasi. Nahle Jacob s Lewinem
popadali Tonnyho a Zenou se s nim pry¢. Herbert
mu nestaci jit na pomoc, nebot’ kiisi Freddyho,
jehoz bojeschopnost pravé Corey otestoval pésti.
Tonny je zatim vhozen do domku s cernym
oblakem. "Vy vrazi." je¢i Herbert, ktery pfibiha
pozdé, ale ve skutecnosti lituje zbyte¢né
vynalozené energie. "Zkouska ohném." di klidné
Jacob. "Kdyz to pfezije tak bude platnym ¢lenem
druziny." Po chvili ¢ekani je vSem jasné, ze
zkousku ohném Tonny asi nepfezil a Bukvoje
napada, ze by mohli vyzkouset nalezené rachejtle.
Ctyfi rachejtle jsou tedy namifeny na dvefe, za
nimiz se skryva oblak, a druzinici se pod vedenim
zku§eného alchymisty Bukvoje pfipravuji k jejich
odpaleni. Jacob rychle otvira dvefe a mizi z
dosahu, zatimco rachejtle vlétavaji dovnitf. Rana,
chvile napéti, a to uz dobrodruzi vidi, ze s
oblakem suti se rozplyva i oblak, proti némuz byl
utok namifen. Béhem utoku vSak zmizel Herbert
a vraci se zpét spolu s dalsim dovjnikem. "Vidite,
Tonny to piezil." Erlanth zatim naStésti ostatnim

vysvétlil, ze o podobném kouzlu néco slySel a

dvojnici si ur¢ité nebudou délat narok na podil z
pokladu a tak ostatni uznaji, ze se Tonny a
Freddy mizou k néemu hodit. "No jo, potad

lepsi nez Jozlin nebo Naldor." fika si Jacob a uz
neprotestuje.

"Uf. To je nelidsky vedro." otira si
¢elo Corey. "M¢ se ani nezda." di Jacob a zacina
se klepat. "N¢&jak mi béha mraz po zadech." "To
je ptece hriiza." vola Erlanth a meta blesky nad
krollovu hlavu. "No, nastésti nebyla moc silna."
oddechuje si Jacob, kdyz ho nepfijemné mrazeni
v zadech piechazi. Po souboji s jednim podivné
prusvitnym bojovnikem nalézaji dobrodruzi
masivni truhlu.

Po nékolikerém prozkoumani a
uc¢inéni nejruznéjsich bezpecnostnich opatfeni na
ochranu pfed pfipadnou pasti je k otevieni
vyslan Freddy. Ten bez problému otvira truhlu
a vytahuje z ni nadherny stfibrny mec s
vykovanym nazvem Celebring a stary zapraseny
svitek. "Sezam or igni dor." ¢te Erlanth, "To
vypada na otviraci formuli." "Toz ideme hledat
ty dvére, co se s tim otevirajo." veli vudce
Cagdan.

Po né¢kolika dalSich potyckach s
nejriznéjSimi zivymi i mrtvymi, respektive
nemrtvymi obyvateli ruin pfichdzi druzina do
velké mistnosti plné netopyrd. Konkrétné jich
Herbert napoc¢ital mnoho. Sarim vSak mocné
soustfedi viali a netopyfi kvapné mistnost
opustéji. Neékolik dobrodruhti vSak jevi znamky
mirného zmateni a chvili trva, nez Lewin
pfestane koktat. V mistnosti je vSak jedna
zajimava véc a to schodist¢ vewdouci do
podzemi. Druzi sestupuji a dostavaji se k
masivnim dvefim, na nichz je néapis volné
pfelozitelny jako: "Jsi-li pfitel heslo znas do nitra
se podivas." Erlanth ¢te nalezeny svitek a dvefe
se za zna¢ného vrzani svéd¢icim o jejich nepfilis
¢asté pouzivanosti otviraji. Nurnsti vstupuji do
podzemi, kde nejprve likviduji kolonii fasnatek
a posléze se setkavaji s dal$imi prisvitnymi

bojovniky, ktefi vSak nemaji pfili§ nadé&jné

vyhlidky na uspéch. Kouzelnik Herbert posila
zatim Freddyho na prizkum dalSich ¢asti
podzemi, ale tomu se dafi pouze vyplasit nékolik
mumii. "Mumie. Tak na to bychom se méli radgji
vyspat." radi Rolld a tak se druzina zatlouka v
jedné z mistnosti a v§ichni klidné odpocivaji, jen
hlidajici Cagdan sly§i v noci S$krabani na
zabednéné dvefe. "V noci se sem ty mumie
dobejvali." oznamuje rano vstavajicim druhtum.
"MEéli bysme je vyrubat abysme si odekryli zada."
Jak tekl, tak se i stalo, druzi vyrazi do mist, kde
tus$i mumie pfipravujic se na boj s nimi. Jacob si
pro jistotu zavazuje oCi Satkem a fidi se podle
svého Sestého smyslu. To ho vSak na chvili zdrzi
a tak prvni napor nestvir vykryva pouze Rolld
podporovan Erlanthem, protoze ostatni druzinici
jsou ochromeni hriiznym pohledem na mumie.
Krolli bojovnik se ale rychle dere kupfedu a stiida
tézce zranéného Rollda. Na pomoc mu pfichazi
jesteé Freddy a tim je osud posledni mumie
zpecetén. Na posledni chvili umira dubl Tonny,
ktery obétavé kryl ostatni pifed ponékud
nervoznim piizrakem, ale ostatni ho nijak nelituji,
veédi, ze Herbert si stejné casem udéla nového.

To wuz dobrodruzi vtrhavaji do
prostorné mistnosti, v jejimz vzdalen&j§im rohu
spatiuji velkou truhlu. Neni tu vSak sama a tak
radosti z pokladu predchazi jest¢ bitka s
prisvitnymi strazci, ale nurnsti uz citi blizkost
zlata a jejich zbrané uz témét sami vyhledavaji
citlivd mista v nehmotnych télech soupett. Ti se
nakonec rozplyvaji a nechavaji truhlu
dobrodruhiim napospas. Ti ji hned otviraji nacez
je oslepi lesk zlata. Rolld ho ihned zacina
vyndavat, kdyz tu ho néco kouse do prstu. "Au."
divi se hrani¢af, ale neleni, bere si rukavice a
pokraduje ve své praci. Sarim zatim opét
soustfedi svou vuli a po chvili druzi vidi malého
hadecka, ktery se snazi uniknout z truhly. To se
mu dafi, ale v dalsi cesté mu zabraiuje Jacobova
velka bota.

Po nékolika hodinach kon¢i nurnsti s

pocitanim penéz a zehnaji Sadickové spofivosti.

Potom nakladaji zlato na velbloudy a putuji pry¢
z pouste. Poustni boufe se v ten ¢as rozhodli
fadit v jiné oblasti a tak maji dobrodruzi
klidnou
obyvanych krajin maskuji poklad dekami diky

relativné cestu. Po piijetdu do
¢emuz se jim podafi nenapadné ho nalozit na
lod’. Pak jiz staci jen vratit velbloudy a vyplout
k severu. Plavba probiha klidn¢ a vane pfiznivy
vitr, takze se brzo na obzoru objevuji biehy
Gwendarronské. Druzinici jsou spokojeni a
radostné vybihaji na bieh.Maji pro¢, vzdyt jak je
to dlouho, co se z vypravy vratili v§ichni kdoz
vyjeli.

* Pochod Nérienskych
trpaslika *

zapsal Pain z Norienu

Dostal docela
dobfe do téla,
hlava stfapata
pekné letéla

Hezky zvesela
paze rubala,
posledni rana
uz nebolela

Krev, krev, krev
a nic vic
Krev, krev, krev
a zapal plic

Sekera mala
kolem letéla,
trefila skfeta,

je z n&j mrtvola

Hlavu rozsekla,



kosti zlamala,
nezbylo télo,

v8echno znicila

Krev, krev, krev
a nic vic
Krev, krev, krev

a zapal plic

* Mym liscannofanim *

ProhlaSeni Lynhaarda z Rugornu, ctvrtého
starosty Liscannorského, pro Paina Noérienského,
spolek liscannorskych vdov a jejich potomky

VaZeni spoluobcéané!

Politovanihodné udalosti  posledni
doby, souvisejici se smrti druht z nejvazenéjsich,
predevsim tfetiho starosty Liscannoru, mé¢ nuti,
abych i ja sam zcela pfehodnotil své pfistupy k
nékterym vécem. Na poslednim zasedani
profidlého obcéanstva jsem byl zvolen Etvrtym
liscannorskym starostou, i kdyZz vim, Ze tento post
by jisté zaslouzené&ji nalezel Painovi
Norienskému, jehoz odvaha a zasluhy o rozkvét
Nurnské druziny jsou v soucasnosti nezmérné.
Osud vsak rozhodl jinak a ja, jako obycejny
prosty kroll, bych musel byt hodné hloupy nebo
neskonale hrdy, abych odmitl $tésti, jenz mi
spadlo znenadani do klina. Ma radost v§ak neni
Gplna, a ani nemuze byt, kdyz vim, ze v ¢ase, kdy
jsem se liné valel v Liscannoru, ostatni prolili
krev a polozili zivoty. Vzhledem k tomu, Zze na
mne padlo sladké bfimé starostovského tufadu,
rozhodl jsem se vypsati na téchto fadcich vse, co

bych chtél uciniti nebo zakazati.

1) Jak je znamo z minulosti, mij zesnuly
synovec Jacob a posléze obcas i ja, jsme Casto
bojovali za postaveni prvniho liscannorského

vykfi¢eného domu, podobné jak je tomu i v
obcich jinych (napt. Cervena sedma, Cervenej
jazyk, Na borovém lozi, U skieti krasavice
apod.) To bylo tenkrat. Ted’, po svém zvoleni,
vSak nahlizim na véci zcela jinak, je to dano
jistojisté tim, ze jsem spolu se svym postem
ziskal i jiny thel pohledu, jenz mi byl do té doby
zcela cizi. Proto prohlasuji, Zze hampejz, a to i
diky tucté, kterou jsem choval a stale jeSte
chovam k pamatce Rollda Erinského, se v
Liscannoru po dobu mého ufadovani rozhodné
stavét nebude.

2) Vzhledem k tomu, ze se ocekava
bouflivy ptichod novych druzinikd a tedy i
potencionalnich pfistéhovalcti do Liscannoru a
diky tomu, Ze mne historie neblaze poucila, bude
status ob¢ana pro novacky udélovan jen velmi
ziidka a po peclivé rozvaze. Rozhodné v
Liscannoru budou bydlet jenom lidé, ktefi
druzinu, jeji tradici a historii cti a pfispivaji k
jejimu rozkvétu. Nactiutrhaci, lhafi a pomlouvaci
budou zcela cilené z obce vystvani. Tim mam na
mysli, ze v zdsad¢ souhlasim a ztotoznuji se s
prohlasenim tfetiho starosty liscannorského z

minulého vydani LySkanory.

3) Vzdy jsem byl odplircem stavby
radnice. Pfi§lo mi, Ze nase obec neni tak velika,
abychom se zrovna museli py$nit honosnymi
stavbami. Bohaté postaci, kdyz budeme udrzovat
hibitov v c¢istoté, abychom vzdali hold tam
pochovanym, a najmuli hrobnika. Zel bohtm,
radnice stat bude, protoze Grétta Erinska se
rozhodla ji postavit. Nevim k ¢emu ji bude
dobra, ale je to jeji vlastni véc, kdyz na to ma.
Koneckonct ji nechava stavét na soukromém
pozemku, takze proti tomu nelze ani nic namitat.
Prosté vznikne dal$i mrtva stavba. Ja jsem stejné
pevné rozhodnut, jakozto tvor liny, ze budu
ufadovat pékné doma v teple rodinného krbu.
Tim padem umird také Rolldova myslenka na

ufedni hodiny, nebot ufedni hodiny jsou

byrokratickd blbost. Spravny starosta ufaduje
dvacet ¢tyfi hodin denné.

4) Kousek za Liscannorem jsem spolu s
Painem Norienskym, v souéasnosti nejslavnéjsim
muzem Nurnské druziny, nechal vystavét
mramorovy pomnik na pamatku Rollda z Erinu,
Llandaffa z Quonsettu a Erlantha Linfalase, ktefi
byli podloudné zavrazdéni tlupou ubozaki, aby
navzdy pfipominal pocestnym kiivdu, kterd na
nich byla spachana. Rad bych, aby se na mrtvé
liscannofany, i jiné, nez ty, jimZ je tento pomnik

vénovan, nikdy nezapominalo.

5) Pokladam si za prioritni cil znovu vratit
zivot v Liscannoru do normalnich koleji a nechat
jej peclivé zmapovat. S tim souviseji 1 jista
pravidla pro prodej pozemki a Kkatastrace
ptilehlého uzemi.

6) Vsechny obce a samoty, spadajici do

liscannorské oblasti, které nemaji

gwendarronskymi zakony opravnéni na

starostensky ufad, maji za povinnost
zaknihovavat na mém ufadé jakékoli stavebni
zmeény a piist€éhovalecka prihlaseni. Jako starosta
je budu tvrde vyzadovat, zejména pokud se jedna
o Samotu, kde zila Rion Gorudyjska. Plany
Samoty, jak zndmo, nikdy neexistovaly, a tak
dochazelo k riznym machinacim a spekulacim z

fad jejiho obyvatelstva.

7) Jsem zapfisahlym nepfitelem tzv.
mrtvych staveb. Je znamo, ze pfitahuji vSelijakou
chamrad’ a luzu, kterd se nejprve dovnitf tzv.
nabourd, pfi¢emz ni¢i, na co pfijde a navic z
takového doupéte prede své Cerné (popft. i rudé)
sité rozkladu a zaniku. Jedna se o jev spolecensky
velmi nebezpecny a je tfeba ej mytit uz od
okamziku, kdy se samozplodi. Proto vézte, ze
zadna stavba v obci nebude chatrat ani o den déle,

nez fika zakon.

* Pribéh z BaZiny *

Krochta Moskyt z Baziny

Dnes jsem dorazil do mésta Nurn v
kralovstvi Gwendarron. Jsem cely utrmaceny po
namahavé cesté. Jsem mokry, zablaceny a
nékolik dni jsem se jiz nemyl. Pachnu. Muj kan
z uslechtilého chovu toho mé také jiz dost. Jeho
hiiva je zcuchana, je pohubly a potfeboval by
pirekovat. Venku je nevlidno a lezavo.
Potieboval bych domov a hodnou Zenu, ktera by
se 0 mé& postarala, podala mi pohar svafeného
vina, upekla mi kus masa a byla by mi oporou.
Ale ja nemam nic. Nemam domov, ktery jsem
davno ztratil, nemam pratele, nektefi zemfeli,
jini mé zradili, jiné jsem zradil ja, neméam jiz
svoji milovanou Zenu, nemam ani naSe dit¢,
mam jen toho koné a pytel zlata. OvSem, pytel
zlata. Na ten bych malem zapomél. Je plny,
naplnény k prasknuti. Tu a tam z né&j i néco
vypadne. Tak je plny. Muj kin se pod nim
pofadné prohyba. A je mi nanic. K ¢emu je mi
zlato, bez Zeny, bez pratel a bez domova? Jiz
nékolik let jsem jen Stvanec. Stvanec s pytlem
zlata. Ale mozna se to jiz brzy zméni. Mozna. A
tfeba taky ne. Uvidim...

V Nurnu jsem vstoupil do prvniho
lepsiho hostince, ktery jsem spatfil. Jmenoval
se U lisky. Nebudu pfeci nocovat a jist v
né&jakém brlohu. Mam pfeci pytel zlata, na to
nesmim zapomenout! Poruéil jsem si vecefi a
nocleh. Ve bylo v potfadku, ale néco mi pfeci
jen neslo do hlavy. A pak mi to doslo. Ten
hostinsky vypadal divné. Mira byla spravna, ale
to pivo pfede mé postavil, jako bych ho vibec
nezajimal. A ja jsem pfeci byl host. Ten chlap
mé zacal zajimat. KdyZ mi po pomocnikovi
poslal peceni, rozhodl jsem se, Ze si s nim
promluvim. Mozna, Ze ho néco trapi. A tieba



taky ne. Tfeba je to jenom obycejny nabruceny
hostinsky. A mozna, ze jsem ja sam citil potifebu
se nékomu svéfit. Mozna. Ja sadm nevim. Kyvnul
jsem tedy na toho muze. PtiSel ke mé a zeptal se
jestli jsem spokojen. Odpovédél jsem, Ze ano a
nabidl mu zidli. Chvili se vymlouval, ze ma
mnoho prace, ale nakonec si pfisedl. A stale se
dival jinam. Dalo mi to praci, nezli jsem ho
pfimél k hovoru, ale nakonec se rozpovidal.
Svétil se mi, Ze mu nedavno zemiel jeho zet a
jeho dcera se tak stala vdovou i se dvéma malymi
syny. Penéz ma pry dost, ale jeho vnoucata, na
ktera byl tak pySny, budou vyristat bez otce.
Pokyval jsem hlavou a zdvotile mu vyjadtil svoji
litost. Abych pravdu fekl, udélal jsem to jen ze
slus$nosti. Bylo mi to Uplné jedno. Lidského
nestésti je vSude kolem dost a dost a smrt je bézna
zalezitost. Smrt si nevybira. Tu sdhne na tu stranu
a tu zas na druhou. Bere vSude. Dobraky i
zloduchy, chudéky i bohage. Radi na bojistich, ve
méstech zasazenych morem, na zemi i na mofi. Je
spravedliva a déla svoji praci fadné. Sedél jsem
dal na zidli, popijel pivo, pfikusoval peceni a
Cekal, ze ten hostinsky odejde. Ale on nesel, stale
tam sed¢l, zmoulal utérku a ja najednou citil, Ze je
to on, ktery si chce nyni povidat. Mél jsem pro
n&j pochopeni, zacal jsem mu naslouchat a
pokyvovat hlavou. Rikal, e jeho dcera se
provdala za jakéhosi dobrodruha do nedaleké
vesnice. Byl bohaty a ke své zen¢ se choval
fadné. Ale byl to dobrodruh, ktery si na zivobyti
vydélaval vétsinou v dalekych krajich a tak se
stalo, ze se jednoho dne nevratil domi. Pry
zahynul nahofe v Mondragonu. Padlo jich tam
pry vice a ta vesnice je nyni vylidnéna. A jak tak
povidal a povidal zac¢al mi vypocitavat, kdo
vSechno tam zbyl. A pak to pfislo. Pry tam zije i
né€jaky Getd z Ruindoru. Piestal jsem usrkavat
své tfeti pivo a malem spadnul ze zidle. Getd!
Getd z Ruindoru! To jméno jsem uz slySel! Ano,
to je ten chlap z toho zatracenyho turnaje v zemi
na jejiz jméno si uz ani nevzpominam (pravda,

znam jednoho ¢loveka, kteréhé bych se na to

mohl zeptat, ale spiSe bych mu misto n&jakého
ptani asi plivnul do obli¢eje). Tak Getd, ktery se
m¢ udélal $tvance! Spolu se svym kumpanem
Snagrothem mé nedali ani na chvili pokoj. Stvali
mé vSude. Musel jsem kvuli nim i prodat statek,
ktery jsem vyhral v té soutézi. A pak se nékolik
let vlacet s tim proklatym pytlem zlata po
vselijakych koncindach, tfast se aby mi ho nékdo
neukrad, v noci jsem se probouzel a hmatal po
tom pytli, jestli tam jesté pofad je. Pytel zlata! Je
mi z n¢j uz na zvraceni, ale ve skrytu duse pofad
véfim, Ze mi pomulze k lepSimu Zivotu.
Hostinského jsem uplné pfestal vnimat. Sedél
tam a tlachal furt dokola jedno a to samé. Chtélo
se mi vstat a zacit na né&j fvat, ze ne on, ale ja
jsem chudak, ktery o vSechno pfisel a nema nic,
jenom ten pytel. Misto toho jsem vSak vstal,
poprosil ho o kli¢ k pokoji a né¢jaky pergamen.
Nechal jsem ho tam sedét a Sel jsem psat tenhle
zapis pfi svitu svice...

3.7.1002 ve
Wallimoru v malé vesnici. Matku jsem ani

Narodil jsem se

nepoznal, zemiela dva dny po porodu. Otce to
velmi trapilo a jest¢ nez jsem umél chodit, me
vzal a spolu s moji star§i sestrou jsme se
odstéhovali do jiné vesnice. Ta vesnice se
jmenovala Supinov a zili zde sami rybafi.
Nalézala se u Bal-taro§ského jezera v
Karkeskych mokfinach. Brzy se ze meé stal
nejvetsi dareba ve vesnici. Spole¢né s ostatnimi
kluky jsem vybiral rybafim sité, kradl v sadech
ovoce a tropil spoustu skopic¢in. Otec se naucil
rybafit a musel se pofadn¢ ohanét, aby nas
uzivil. Nemél na nas mnoho ¢asu, ale snazil se,
aby z nas néco bylo. Bylo to Stastné détstvi.
Postupné jsem vyrostl a dospél. Zamiloval jsem
se divky z vedlejsiho domu. Jmenovala se
Nirnien a byla krasna. Nanestésti si mé jeji otec
pamatoval, jak jsem mu chodil na hrusky a kradl
ryby ze sit¢ a nemél mé rad. I kdyz byl chudy
jako nase rodina. S Nirnien jsem se musel stykat
tajné a v duchu jsem piemyslel, jak to zaonacit s

jejim otcem. Ten mizera byl neoblomny. Ty

hrusky mu asi p&kné lezely v zaludku! Pomohla
mi az §t'astna nahoda. Bylo to v 1ét€ roku 1020.
Tenkrat panovalo ve Wallimoru umorné vedro,
jezero bylo u biehu plné bahna a i baziny zacdaly
vysychat. Ryby se stahly hloubg&ji do jezera nebo
lekly a nebyly k jidlu. A pak se ke vSemu jesté
objevila hejna hmyzu. Byli to moskyti a zamoftili
celou vesnici. Stipali a kousali, otravovali
kazdého a jedno malé dit¢ dokonce pobodali tak,
ze opuchlo a zadusilo se. Nikdo si s nimi nevéd¢l
rady. Pak zacalo prset, ryby se opé&t vratily, ale
moskyti zlstali. Ale m¢& néco napadlo. Pfi jedné
tajné prochazce s Nirnien jsme v lese narazili na
louku, kde nas néco zarazilo. Ticho. Naprosté
ticho. Jiz jsme si pomalu zacali v8ichni zvykat na
neustaly bzukot moskyti. A tady bylo najednou
ticho. Zadni moskyti, ale ticho. Ta louka ziistala
nasim tajemstvim s Nirnien. Zajimalo mé& pro¢
zde nejsou zadni moskyti. A pak mé to napadlo.
V okoli louky totiz rostla jedna bylina, kterou
nektefi nazyvali Prdivka mocalova a jini
Okruznice purpurova. Natrhal jsem ji nékolik
kusti a dal si je doma k posteli. A svéte div se!
Réno jsem nemél ani jeden Stipanec! Ten den se
v mistnim hostinci seSla vybrana spolecnost
nejvazenéjsich obcand a vsichni se radili, co pocit
s hejny moskyti. Ja tam byl také. V kouté, nebot’
me jeSté nepovazovali za dospélého. Radili se,
radili, ale na nic nemohli pfijit a ja posilnén
nékolika loky kotalky jsem nahle vyskocil a zacal
volat, ze vim, jak na moskyty. Smal jsem se a
kticel, ze je to tak jednoduché a prosté, ale oni
mi nevefili. Ale ja stale otravoval a kficel, ze vim
jak na to. Nakonec mavli rukama a fekli mi at si
tedy délam, jak uznam za vhodné. A otec Nirnien
si pro sebe zamumlal, ze jestli to dokdzu d4 mi
svoji dceru za zenu. Cely jsem se zpotil radosti.
Hned ten vecer jsem utikal na louku natrhat tu
fialovou kytku. Natrhal jsem ji n¢kolik nasi a
zacal ji v noci rozhazovat po vesnici. Ruce se mi
pritom tfasly, nebot jsem védé¢l, ze v sazce je
Nirnien. A pak jsem jenom ¢ekal a poslouchal. A

rano jiz nikde zadni moskyti skute¢né nebyli.

Vibec nikde. Bylo ticho a ti otekli lidé mi zacali
dékovat. Tak vznikla ma prezdivka Moskyt. Nic
jiz nebranilo nasi svatbé s Nirnien. Postavil jsem
pro nas vlastni dim a po n¢kolika mésicich se
nam narodila dcerka. Dostala jméno Largias.
Bylo to nejkrasnéj§i obdobi mého zivota. A
vSechno to mélo skonéit tak brzy...

Roku 1023 jsem vyplul za rybami az
na druhy konec jezera Bal-taroch. A domu se
vratil az za n€kolik dnl. Pro¢ sem se jen vracel?
Cela vesnice Supinov byla vypalena a mezi
troskami lezeli jeji obyvatelé. Nasel jsem tam i
svoji Zenu a malou dcerku. Byly mrtvé. Nejprve
jsem chtél ukondit sviij zivot v jezete, ale pak
jsem piisahal pomstu, pfi niz mi tuhla krev v
zilach. Ob¢& jsem pohibil a jesté ten veder jsem
odjel pry¢. V prvni hospodé¢ jsem se opil a pil
jsem, tak dlouho dokud mi nedosly penize. Pak
jsem se nékolik let potuloval po kraji a hledal
vrahy. Nenagel jsem viak nic a nikoho. Casem
jsem zaslechl, ze nasi vesnici vypalili pirati,
kteti tou dobou tadili v Karkeskych moktinach
a ze oni sami pak byli pozabijeni jakousi tlupou
zoldnéit. JeSt€¢ jednou jsem se vydal do
Karkeskych mokfin nav§ivit hrob mych blizkych
a pak jsem definitivn¢ opustil Wallimor.

Chtél jsem zapomenout a proto jsem
vstoupil v Mallikornu do kouzelnické Skoly a
naucil se nekolik zaklinadel. A pak se ve meé
probudila dobrodruzna povaha. Chtél jsem opét
docilit uspéchu, aby mi lidé zavidéli a obdivovali
mé umeéni. Jako tenkrat s témi moskyty.
Doslechl jsem se o turnaji, kterého se mohou
zucastnit pouze zacinajici dobrodruzi. Pfijel jsem
na misto srazu a hned se dal dohromady s
n¢kolika kumpany. Spole¢né jsme na druhy den
vyrazili do kralovské obory, kde jsme méli
sehnat deset kli¢ll a s nimi pak otevfit jakési
dvefe a za nimi sebrat dulezitou véc, dikaz.
Soupetilo s nami jesté¢ nékolik jinych skupin.
Dulezitd véc byla, ze jsme nesméli mit zadné
zbrané. Nékolik hodin jsme se lopotili shanénim

kli¢t ve veliké zahrad¢. Pochopitelné nam vSem



§lo o vyhru, a tak jsme podvadéli, jak se dalo. Z
kament a klackt jsme si vyrobili nahrazky zbrani
a netrvalo dlouho a dostali jsme se do konfliktu s
ostatnimi skupinami. Podvadéli v§ichni a nebylo
tedy divu, ze jsme zakratko zbyli jen dva. Nastésti
jsme stacili sehnat vSechny klice. Dorazili jsme
na ur¢ené misto na biehu malé nadrzky. A v tom
byl ten vtip. Cekal tam na nas chlap. Dal nam
napit néceho odporného a razem jsme byli velci
jako malé mysi. Mohli jsme si vybrat zbrang,
ovSemze tmérné k nasi velikosti a pak jsme se
pfepravili na maly ostrivek. Ten hlupak, ktery Sel
se mnou vSak nedaval pozor a spadl pii
vystupovani do vody. Pitomec. Piedtim si na své
zmen$ené télo navlékl Zzeleznou zbroj. Pitomec.
Zahucel do vody a jiz se nevynofil. Pitomec. Zbyl
jsem sam a mél v§echny kli¢e. Rozhlédl jsem se
a spatfil diru do skaly. Ve skuteCnosti to byl
docela obycejny Sutr, ale v mém stavu se mi jevil
jako skala. A nahle jsem uslySel hlasy. A z t¢ diry
vysly né&jaké cizi postavy. Vlekli mrtvé télo
n¢jakého chlapa. Mluvili o tom, Zze ho zabil
mravenec. Chtélo se mi zacit smat a kficet na n¢,
ze jsou hlupaci, ze mravenec cloveéka piece
nemize zabit, ale v€as jsem si uvédomil, Ze
mriavého ¢lovéka ano. A pak si mé v§imli. Tasili
zbrané a ptali se, kde jsem se tu vzal. Odpovédeél
jsem, ze tak jako oni. Chvili se na sebe divali a
pak mi fekli, abych se k nim pfidal, ze pfisli o
druha a ze bych ho mohl nahradit. Nabidli mi
pratelstvi. Zahfdlo me to u srdce, ale jen na chvili.
To nahlé teplo ve mé prerusila touha zvitézit za
kazdou cenu. Vyhrat a vSem ukézat. A oni mi k
tomu dopomohou! Kyvl jsem a pfidal se k nim.
Ze vsech skupin pravé oni nejrychleji sebrali
klice a dorazili sem prvni. Ur¢ité také podvadeli,
vzdyt my také, ale to bylo jedno. V kapse jsem
pevné seviel deset kli¢t. Oni jich maji také deset.
Kdybych ziskal jen jeden jejich, oni se nikam
nedostanou, ale ja ano. A néahle jeden z nich fekl,
ze si musi rozdélit véci po tom mrtvém. V duchu
jsem zajasal uz vim, jak dostat ten kli¢. Plivodné

jich bylo pét. Nevypadali na to, ze by se znali

dlouho. Ur¢ité si navzajem nevétili. Deset klich.
Kazdy musel mit dva. I ten mrtvy u sebe dva
musi mit. Vykftikl jsem, Ze jim pomohu a pak
rychle vrazil ruku tomu mrtvému do kapsy. Byly
tam. Oba dva. Seviel jsem je v hrsti a udélal
zklamany oblicej a fekl jim, ze ma jenom
kapesnik. S odporem jsem se otfasl a délal, ze si
utiram nudle toho mrtvého do rukavu. A pfitom
jsem oba klice pustil k sobé do kapsy. Uz se
zdalo, ze se mi to povede, ale jeden z nich,
ostatni mu fikali Snagrothe na mé zacal kficet, at’
okamzité ty kli¢e vratim. Lhal jsem a zapiral, ze
nic nemam, ale ten chlap na mé vytahl me¢ a
ostatni se k nému pfidali. Chvili jsem vahal,
nejprve jsem toho chlapa chtél zabit. Ale pak mi
ho najednou pfislo lito. Stal tam a tfasl se vzteky
a mél pravdu. Ja ten kli¢ skute¢né ukradl. Byl
jejich mrtvého druha a ja jim ho sebral. S
nejveétsi pravdépodobnosti bych ho usmazil na
uhel, ale jeho kumpani by mé& dostali. Chvili
jsem vahal a pak jim ty kli¢e dal. Ti tii,
jmenovali Getd, Bregyl a Durimir se zatvarili
spokojené, ale ten mizera Snagroth po mé
najednou chtél i mé kli¢e. Upln& jsem se otiasl
vzteky a znovu jsem mu chtél ukdzat, co jsem se
naucil v kouzelnické skole. Ale zvitézila ve me
proziravost. Dal jsem jim i mé klice. VSak se
jesté uvidi. A budoucnost mi dala za pravdu.
Poté co mi sebrali kliCe se o me
pfestali starat a vSichni  jsme vesli dovnitf.
Snagrthovy a Bregylovy §ipy si prorazily cestu
dale pfes rizny hmyz. Netrvalo dlouho a narazili
jsme na vaznou pfekazku. Pfes chodbu, kterou
jsme nutné museli dale byla prolaklina plna
vody. A v té vod¢ byl rak. Docela obycejny rak.
Jenomze mi byli mali. Zoufale mali. Stali jsme
tam docela bezradné. Ti dva stfelci o raka marné
lamali 8ipy a nikdo nevédél, co si po¢it. Rozhodl
jsem se zariskovat. Navrhl jsem jim, ze toho raka
odpravim, ale ze mi musi vratit mé klice. To se
vi, nechtéli mizerové. Zvlasté Snagroth se tvaril
zadumcivé. Nakonec ale souhlasili a dali mi mé

klice. Jest¢ jsem nevédél co udélam, ale

pfisaham, ze toho raka jsem zabit chtél. Postavil
jsem se na okraj vody a soustiedil se. Chtél jsem
na ng vypalit blesk. Pofadny zluty blesk.
Jenomze kouzla jsou nevyzpytatelna a ja selhal.
Trochu se ze mé zaémoudilo a nic. Vibec nic.
Zasumélo mi v hlav¢, citil jsem se vycerpangjsi
nez piedtim, ale ten rak tam byl stale a klapal
klepety. Rozpacité jsem se podival po ostatnich.
To se vi, ze Snagroth po mé hned chtél mé klice.
Nyni jsem v8ak byl ochoten je hajit tvrd&ji. Ty
klice potiebuji. Podruhé mi je nedaji. Hadal jsem
se se Snagrothem i s ostatnimi, kiic¢el a dusoval
se, prosil i hrozil a nakonec to pfineslo své ovoce.
Ti tii m& nechali na pokoji, jen Snagroth se po mé
zacal ohanét mecem. Neopatrné se vsak piiblizil
k vodé¢ a rak se po ném ohnal. Sevfel ho klepetem
pofadné a Snagroth se sesunul tézce poranén k
zemi. Ti ostatni na mé zapoméli a zacali ho
oSetfovat. Pfisla moje velka chvile. Sko¢il jsem
do vody a zacal se brodit na druhou stranu.
Klepeta za mnou cvakala, ale ja se nakonec bez
zranéni ocitl na druhém biehu. Zasklebil jsem se
a pokracoval sam dale. Hned za rohem jsem
narazil na krysu. Zvazil jsem vSechna pro a proti
a rozhodl se riskovat. Soustfedil jsem se chvili a
v mziku jsem se za ni pfenesl. Co se tyce
kouzleni, byl jsem jiz k nicemu, ale byl jsem pied
dvefmi. A ty dvefe mély deset zamki! Tak jsem
u cile, vy naivni hlupaci, myslel jsem si kdyz
jsem oteviral viech deset zamku. Slo to hladce. A
za témi dvefmi byla mistnost a v ni kraliv
talisman, o ktery se soutézilo. Popadl jsem ho a
str¢il si ho za kazajku. A misto n¢j jsem tam dal
svilj obycejny tesak. Obycejny tesak, jen jsem ho
trochu nablyskal o rukav. Zamknul jsem za sebou
a odebral se zpét. Musel jsem se jenom dostat za
tu zatracenou krysu. Kouzlit jsem jiz nemohl, na
to jsem byl pfili§ vyCerpany. Musel jsem na to
jinak. Hral jsem o ¢as, nebot’ kazdou chvili sem
mohli pfijit ostatni. Zkousel jsem tu krysu odlakat
kousky jidla, ale o¢ividné by si rad¢ji dala k jidlu
me. Stal jsem v chodbi¢ce, kam za mnou nemohla

a pfemyslel, jak na to. A pak m¢ to napadlo.

-10 -

Vytahl jsem svoji houni, polil ji olejem do
lucerny a zapalil. Popadl jsem hofici houni a s
bojovnym vykfikem jsem se vrhl do mistnosti.
Lekla se mrcha! Ja taky a potadné! Kticel jsem
a bé&zel s tim zapalenym hadrem. Prob&hl jsem
v&as. Stésténa mi byla stale naklon&na. Na druhé
strané jsem zahodil zbytky spalené deky, utiel si
ruce a vydal se k vodé. Zacal jsem kficet na
ostatni, ze nemohu dale, ze je tam krysa. Ani
jsem moc nelhal. Ostatnim se nakonec podafilo
zabit raka a i se zranénym Snagrothem se
piebrodili na druhou stranu. Uvéfili mi a
vSichni jsme se vydali na krysu. Bregyl ji
nakonec zastfelil a nic nam nebranilo v cesté ke
dvefim. Tady jsem to dobfe znal. Tvafil jsem se
stejné¢ hloupé jako ostatni, kdyz se dvete
oteviraly. Za dveifmi byla ta sama mistnost a v ni
muj tesak. Chvili jsme na sebe zmaten¢ koukali.
Takovy mocny kral a vyhlasi soutéz o obycejny
tesak. 1 kdyz se potadné blyskal, jen co je
pravda! Nakonec nékdo prohlasil, mozna Ze jsem
to byl ja, ze se k t¢ kudle asi vaze legenda a Ze je
ur¢ité vzacna. Snagroth si tedy vzal tesak k sobé
a my jsme se vydali nazpét. Po mens$ich potizich
s jinou druzinou, ktera se mym kolegiim chtéla
pomstit, jsme se Stastné dostali az k tomu
chlapovi, ktery nas opét zvétsil. VSichni jsme se
vitézoslavné odebrali za kralem a rozhod¢i
komisi. Pravda, ja pon¢kud vitézoslavnéji. Dosli
jsme az na misto. Snagroth pfed kralem
slavnostné prohlasil, ze se vracime jako
vitézové. Ten moudie pokyval hlavou a chtél
vidét dikaz. Snagroth vytahl muj tesak. V duchu
jsem se valel smichy. Nasledovalo to, co
nasledovat muselo. Kral se rozlitil a oznacil nas
za podvodniky. VSichni se na sebe zmatené
podivali. Zkontroloval jsem zda stojim blizko
strazi a vytahl jsem talisman a kficel na celé
kolo, ze ja jsem vitéz. Jen ja a nikdo jiny. Ti
Ctyfi cubrnéli jako hejno slepic. Maval jsem tim
talismanem a opdjel se tou chvili. To vam
Krochta ukéazal! Lidé jasali, kiceli a dupali. Byl

jsem vitéz. Ti ¢tyfi mi nemohli nic udé¢lat. Byl



jsem ze vSech stran obklopen strazemi. Trochu
upravené jsem krali fekl svoji historku a na jeho
vyslovny dotaz, zda jsem talisman ziskal sam,
jsem fekl ze ano. Zapfel jsem, ze ti ¢tyfi mi
pomahali. V jedné chvili jsem se dokonce pfistihl,
jak na né vyplazuji jazyk. Nemyslel jsem na to co
bude zitra, bylo mi to jedno. Jen jsem tam stal a
¢ucel do jasajiciho davu a po dlouhé dob& mi opét
bylo dobfe. Kral mé osobné pozval na vecefi a
veCer jsem se ubytoval na hradé. Jesté¢ pied
spanim jsem se podival z okna. A uvidél je. Stali
tam, Snagroth a Getd. Polilo m& horko. Urcité
¢ekaji na me. Cht&ji se mi pomstit. Hned jsem
utikal na straznici a stézoval si. Setnik mi vyhovél
a poslal vojaky, aby ty dva vyhnali. Byl jsem
pfeci jenom vitéz turnaje a nalezela mi fadna
pocta a ochrana. KdyZ jsem se podruhé podival
ven, uz jsem ty dva nevidél. Ale stali tam jini,
ur¢ité najati. V t€ chvili jsem jiz definitivné
vystiizlivél. Pfisti den jsem tajn¢ opustil hrad a
vydal se pro slibenou odménu. Byl ji statek
stfedni velikosti. Pékny kamenny dim s pozemky
mi skytal moznost zmény mého bédného Zzivota.
Mohl jsem opét mit domov, mohl jsem si najit
novou zenu, zkratka zac¢it novy zivot. Ale ja
najednou zadnou radost nepocitoval. Ti dva se mi
mohli pomstit. Pamatuji si jejich tvate. Byly zlé,
velmi zI¢. Budou mé¢ pronasledovat a nedaji mi
pokoj. To vSe se mi potvrdilo, kdyz za nékolik
tydnd pfijela na mij statek skupina vojakd na
moji ochranu. Jejich velitel mi prozradil, Ze ti dva
po mé skute¢né pasou. Zamrazilo mé. Ti vojaci tu
véeéné nebudou. Pristi rok bude novy turnaj a na
me se zapomene. Musim pry¢. Piisti den jsem se
rozhodl. Prodal jsem statek hluboko pod cenou,
koupil koné, nalozil penize a cennosti (i tak jich
bylo dost) do pytle a utekl z té zeme. Zase jsem
byl Stvanec bez domova. M¢l jsem jenom ten
pytel plny penéz a vécny strach o zivot.

Od té chvile to se mnou $lo z kopce.
Zaplatil jsem si sice dalsi kurz u cechu mého
kouzelnického femesla. Naucil jsem se novym

trikim. Stal jsem se odolngjsim, ale to bylo vse.
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Pak jsem se jiz jen toulal po Sirych planich a ti
dva mé pronasledovali ve snech. Z toho pytle
jsem potieboval jen velmi malo. Vlastné za ta
léta z n& nic neubylo. Jednoho dne jsem se
utabofil u lesa na poli a chystal se pojist trochu
ovce. Najednou jsem uvidél malou hnédou
kuli¢ku. Byl to oby¢ejny kiecek. Takovy ten, co
zije na poli a krade sedlakim obili. Vlastné to
bylo jesté mladé. M¢El poranénou nohu. Sebral
jsem ho a chvili jsem uvazoval jestli si ho
nahodou neopecu k ob&éddu, ale najednou jsem k
nému pocitil jistou naklonost. Byl maly a
bezbrany. Rozhodl jsem se, ze si jej ponecham
jako spoleénika. Dal jsem mu jméno Fistl. Mam
ho dodnes. Neumi viibec nic, ale mam ho rad.
Postupem ¢asu jsem se stale citil
osamélejsi a osamélejsi. Také jsem casto
vzpominal na ten turnaj, kdyz jsem hlidal ten
svij pytel s penézi. Co asi délaji ti dva? Jesté se
mi chtéji pomstit? A pak se ve mé cosi ozvalo.
"Tys je zradil, Krochto. Oni té vzali k sobé a tys
je podtrhl, nerozdglil ses s nimi 0 odménu. Lhal
jsivSem okolo a i sdm sobé. Chtél jsi slavu a mas
prd". Hadal jsem se s tim cizim hlasem,
potlacoval ho v sob¢, ale neslo to. Byl silngjsi.
Den ode dne to bylo horsi, trapili me vycitky
svédomi, tizil mé ten pytel. Pak jsem dostal
zimnici, lezel jsem pod dekou a tfasl se. Bylo mi
$patné a v jednu chvili jsem si myslel, ze je se
mnou konec. Lezel jsem v lese a byl jsem pfilis
slaby na to, abych pfilozil na ohen. Myslel jsem
na v§echno mozné. Na mrtvou manzelku a dceru,
na své Stastné détstvi, na dny stravené v
kouzelnickém cechu i na své dva jedinné
uspéchy. Na zahnani moskyt a na vitézstvi v
tom zatracenym turnaji. Bylo mi $patné a citil
jsem dech smrti na tvafi. A tehdy jsem si fekl, ze
jestli to preziju, za¢nu novy zivot. Najdu si
domov a piestanu se toulat. A mél jsem Stésti.
Prezil jsem. Jes§té¢ par mesict jsem se toulal a
nakonec jsem se objevil v Gwendarronu. To bylo
pfedevcirem. Stale jsem cekal na nahodu, ktera

nasméruje mé kroky dale...

Tak a ted sedim U lisky a vim, ze
nedaleko odsad’ se usadil chlap, jménem Getd z
Ruindoru. Je to bezpochyby ten z toho turnaje.
Bydli ve vesnici dobrodruh. Mam moZnost
napravit, to co jsem spachal. Zitra se za nim
vydam a nabidnu mu podil z toho pytle se zlatem.
Dam mu tieba i vic. Za zbytek si tfeba nékde
koupim dim. S Getdem se urcité dohodnu. Je to
¢lovek jako ja. Zadny tupy barbar, nebo protivny
kudtik. Je to ¢lovek a to znamena hodné. Ja jsem
také &lovek. Clovék s &lovékem se vzdycky
dohodne. Pfestanu uz koneéné vlacet ten pytel
zlata. MUj kan si odpocine. Zitra si koupim
potfadné Saty a oholim se. Bude ze mne novy
¢loveék. Mozna...

* U hrocha *

Pain z Norienu

Zizet je velika,
pivo p&kné bubla,
v hospodé U hrocha
kazdému rum chutna

Kazdému rum chutna
i likér z jehlici,
ale na néj pozor,
kazdému nesveédéi

Pijme!, Pijme! VSichni druzi,
na ¢iny veliké, na dalky nezmérné,
at’ kazdy do sebe ruma vrazi

Pivo je dobroucké,
zpénéné, studené,
parky jsou teploucké,
pe&kné provafené

Pé&kné provatené
a s hot¢ici dvojitou,

po nich pak dvé piva
zaludek proplachnou

Pijme! Pijme! VSichni druzi,
na ¢iny veliké, na dalky nezmérné,

at’ kazdy do sebe ruma vrazi

Hostinsky Cipera
ma pivo také rad,
o vSecky se stara,
kazdého kamarad

Kazdého kamarad,
kdo az do dna pije,
v hospodé U hrocha,
tam se dobfe zije

Pijme! Pijme! VSichni druzi,
na ¢iny veliké, na dalky nezmérné,

at’ kazdy do sebe ruma vrazi

* Rod Ruindorskych *

Getd z Ruindoru

Aedd z Ruindoru, syn Gilkeniv

(*¥1010)

S Aeddem, jakozto mym bratrem,
mame mnoho spoleéného (nejen to, Ze je na nas
oba vypsana odména v Tugrinu). Aedd vsak
nenalezl zalibeni v magii, a vzdy radé&ji spoléhal
na své vlastni schopnosti. Od roku 1027 se
protlouka svétem jako zlodgj. Kromé& Tugrinu,
porovozoval své femeslo v severnich zemich
Mubarrathu, Olvornu a Mondragonu, kde na négj
byla rovnéz vypsana odména (jako ostatné na
vétsinu gwendarronskych dobrodruhd, ktefi tam
kdy zavitali). Na zacatku roku 1030 se odebral
na jih a v Nurnu se seznamil s divkou Aelin,
kterou si po roce znamosti vzal za zenu, a za

dalsi rok se jim narodil syn Fionn.



Aennilen z Ruindoru, dcera
Pergenova

(*1002)

Toto je jedina ma sestfenice. Povahou
se dost podoba své matce Helwe, a stejné jako
ona, ma i Aennilen nejradé€ji pohodu rodinného
krbu. Na zacatku roku 1024 se Aennilen provdala
za Turrda z Wilagennu, s nimz méla dva syny, ale
oba zemfeli v roce 1027, kdyz Wilagenn, kde
spole¢né bydleli, zachvatil mor. Nastésti se oba
rodie s té€zkou situaci vyrovnali, a od té doby
povila Aennilen tfi dcery, Malliane, Tirranu a

Graitte, a nakonec se ji narodil i dal§i syn Dimir.

Arrawn z Ruindoru, syn Lunoriv

(1004-1028)

Arrawn zacal s dobrodruzstvimi roku
1020, kdy se s né&kolika prateli vydal do
neobyvanych ¢asti Mijonského lesa. V té dobé
byl zamilovan do elfky Irrwing, a plodem této
lasky se stal syn Erwill. Irrwing vSak byla,
podobné jako Arrawn, posedla touhou po
dobrodruzstvi, coz se ji stalo osudné a zahynula
roku 1024 ranou skfetiho Sipu. Arrawn byl s této
udalosti dost vedle, a tak na naléhani bratra
Iaséna odjel do severniho mésta Mondragon,
zanechaje syna v rukou stryce Pergena. Idson se
snazil vytrhnout Arrawna ze sebevrazedné nalady
a zdalo se, ze se mu to dafi (zvlasté kdyz Arrawn
navazal nad&jny vztah s jistou Gloxinii), ale
jednoho dne Arrawn zmizel nezndmo kam.
N¢jaky cas se totiz pohyboval po okolnich lesich
chytaje skiety, ktefi se zatoulali az sem, ze svych
piibytku v horach. V dobé¢, kdy Mondragon
postihla katastrofa, vratil se do mésta a pfidal se
k Nurnské druzing, kterd se vydala najit pfic¢inu
této. S Nurnskou druzinou putoval i nadile a
vydobyl si tam pomérné uznani, ale nakonec
zahynul v pousti pod Lurgrapsem pii boji se

specielné vycvicenymi valecnymi skiety.

Gaird z Ruindoru, syn Lunoriv
(1001-1025)
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U Gairda se od mladi projevovaly
sklony k magii, proto se rozhodl stat se
kouzelnikem. Kdyz se seznamil se zaklady
magie, odjel na dalsi studium do Wallimoru.
Tam se sptatelil s hobitem Barnabagem Ciperou,
s kterym provadeéli drobné kradeze. Oba dva se
pozdé&ji spolu se dvéma barbary vydali po
stopach piratd, ktefi tenkrat zemi dosti suzovali.
Tato skupinka se zahy spojila s Nurnskou
druzinou, ktera se pravé zabyvala stejnym
problémem, a spole¢né piraty skute¢né porazili.
Gaird se ale kone¢ného vitézstvi nedockal, nebot’
zahynul pod palici odporného mutanta.

Getd z Ruindoru, syn Gilkeniv

(*1008)

To jsem ja. Jsem docela fesak. Od
mladi mé lakala magie a tak jsem se ve ¢trnacti
letech zacal blize zabyvat kouzelnictvim.
Zpocatku jsem se ucil u elfi v Mijonském lese a
pozdéji jsem se odst€éhoval do Gwendarronu.
Tam mél diim mij bratranec Arrawn, ale ten se
jednoho dne nevratil z dobrodruzstvi, a proto
jsem dim zdé&dil ja. Obec Liscannor, kde tento
dim lezi, je celkem poklidna (az na to, ze tam
¢as od casu zavitd huorn). VétSina jejich
obyvatel jsou dobrodruzi, ktefi spolu tvoii
druzinu zvanou Nurnskd. Uz jsem s nimi byl
také na dobrodruzstvi v zemi Hamilkar. Ale
spani ve vlhku pod Sirym nebem mi pifili§
nesveédci, proto ddvam prednost studiu u teplého
krbu.

Gilken, syn Samiriv

(971-1025)

Tak tohle byl muj otec. Prakticky cely
zivot stravil v Mijonském lese, nebot’ z domu ho
to pfili§ netahlo. Spolu s Pergenem se ucastnil
bitvy u Knorladu a dale pak v§ech udalosti, které
se v Mijonském lese sbéhly a ze jich nebylo
malo (skieti Gtok, pozar, tazeni vlki, drac¢i sném
atd.). Roku 1005 se ozenil s Hwan a jednim z
hmatatelnych produktt jejich lasky jsem ja

(druhym je Aedd). Gilken zahynul roku 1025, kdy
byl rozsapan medvédem.

Iason z Ruindoru, syn Lunoriiv

(1006-1026)

Tason mél nejradéji mec a v praci s nim
se neustale zdokonaloval. Myslim, ze z mych
pfibuznych dosahl v boji nejvétsi dokonalosti
(snad kromé Pepena, ktery ovSem umél bojovat
pouze Sirokym mecem). Roku 1025 odjel s
Arrawnem do Mondragonu, kde stravil skoro rok
v radovankach. Pak odjel na jih, ale Mondragon
mu pfirostl k srdci, proto se tam vratil, spolu s
Nurnskou druzinou, ktera rovnéz touzila po
odpoc¢inku. Nevybrali si ov§em §t'astné obdobi,
nebot den po jejich pfijezdu stihla mésto
pohroma v podob¢ obrovské ptilivové viny. Iason
se spolu s ostatnimi vypravil hledat pfi¢inu této
katastrofy, ale zahynul na ostriivku uprostied blat
(na podobném ostrivku zemfel i Llyr), kdyz na
néj zautocila obrovska haterie.

Illred z Ruindoru, syn Pergeniv

(1002-1025)

Tllred zil v Ruindoru az do roku 1024,
kdy odesel na sever do Velvenorru. Tam se hodlal
na né¢jaky Cas usadit, ale v tom mu zabranili mnisi
z klastera pod horou Nal-Durin, ktefi verbovali
dobrovolniky i nedobrovolniky do své armady, s
niz se chystali dobyt Angwarr. I Illred byl nasilim
donucen bojovat v jejich fadach, ale podafilo se
mu dezertovat a stal se ¢lenem Nurnské druziny.
Nékteré své druhy zachranil pfed jistou likvidaci,
kdyz se sam jediny postavil ¢arodéji Halldinovi a
porazil ho. Po té se v8ak druzina vydala do zemé
Wallimor, kde Illred podlehl rané nebezpecného

bojovnika.

Llyr z Ruindoru, syn Pergeniiv
(1001-1025)

Llyr byl odjakziva pékny zlod¢j. M¢l
obdivuhodné vrozené

pro toto femeslo

schopnosti. V mladi si pfividélaval drobnymi
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kradezemi v obnoveném Knorladu (kde byval
jeho otec pfesné na opacné strané zakona), a
roku 1023 se odstéhoval do Liscannoru, kde
zdédil dim po Pepenovi. Kdyz se doslechl o
slavnych ¢innech nurnskych dobrodruht, dal se
zlakat a vydal se s nimi na pout’ do Jarby. Nem¢l
vsak §tésti a byl doslova smeten pafatou baheni

stvury.

Lunor sli¢ny, syn Samirav

(*969)

Lunor byl od mladi duse nespoutana,
nikdy se dlouho nezdrzel na jednom misté a
neustale putoval po stiedozemi. Do Mijonského
roku 999, kdy se
vzpamatovavala z velkého pozaru. Tehdy pojal

lesa se vratil zeme
za zenu svou lasku z détstvi Argen a s ni
vychoval tfi syny. To ho udrzelo doma nezvykle
dlouhy c¢as, ale kdyz jeho déti vyrostly, zacala v
ném opét kypét touha po zméné a roku 1017
opustil Ruindor a pfest€hoval se kamsi na
ostrovy.

Pepen z Ruindoru, syn Pergeniv

(1000-1023)

Pepen byl bezpochyby nejuspésnéjsi
dobrodruh z moji generace. V mladi se po vzoru
svého otce stal hrani¢afem a své schopnosti
béhem casu velmi zdokonalil. Roku 1017 odesel
z domu na své prvni dobrodruzstvi a pak
nasledovala dalsi a dalsi. Po téméf dvou letech
putovani, roku 1019, se stal ¢lenem nurnského
spolecenstva dobrodruhi. To za Pepenovych
casu ziskalo na v¢hlasu, zejména za vyprav do
Angwarru a Lissmoru. V roce 1020 se Pepen
seznamil s divkou Yenne, dcerou mejitelem
nurnského hostince U prasete. Té se o rok
pozdéji narodila dvojc¢ata Rainwand a Arthand.
S Yenne se Pepen stykal i nadéle, ale nikdy ji
nepojal za fadnou manzelku. Pependv osud se
naplnil roku 1023 v prokletém Armidenu, kde
byla druzina donucena plnit piikazy, udajné

dobrych theurgi. Tazeni uz se chylilo ke konci,



kdyz byl Pepen napaden svym dvojnikem a tento
souboj se sebou samym nepiezil.

Pergen z Knorladu, syn Samiruav

(*965)

Pergen je nejstar§Sim ze Sarimovych
synt, a osud mu dal do vinku odvahu, i hodnou
davku $tésti. Roku 993, kdy do zemé vtrhly hordy
skietl, se icastnil pamatné bitvy pfed Knorladem,
ktera skoncila rozdrcenim skietiho vojska.
Vzhledem k tomu, ze ve valce se skiety vymiel
po meci rod spravci mésta, byl Pergen jako jejich
nejblizsi ptibuzny (rozumnéj piibuzny, ktery byl
momentalné nejblize) zvolen spraveem Knorladu.
Aby své spravcovstvi potvrdil, pojal za Zenu
dceru posledniho spravce Knora III. Helwe
(mimo to se do sebe zamilovali). Jeho ufad trval
az do roku 998, kdy Knorlad lehl popelem pti
obrovském pozaru. Pergen s Helwe se po té
piestéhovali do Mijonského lesa, kde se narodili
vS§ichni jejich potomci.

Samir II. drakobijec, syn Altorav

(815-1004)

Samir II. byl po cely zivot velikym
dobrodruhem. Vét§inou se toulal sam a
vyhledaval cetnd nebezpeci, které zeméplacka
hojné poskytuje. Do §irSiho povédomi se dostal
po bravurni likvidaci drala Camila. Pro jeho
osobni zivot bylo vSak nejdilezitéjsi udalosti,
kdyz nasel lektvar mladi, diky kterému se do vice
nez Sedesati let véku udrzoval ve vyborné
kondici. Kolem roku 960 se usadil v Mijonském
lese, kde stravil pfevaznou vétsinu dal§iho zivota.
Jako jednomu z mala dobrodruhi mu osud doptal
skonat na seSlost vékem v dobé&, kdy dosahl

osmdesatideviti let.

Sereg z Ruindoru, syn Pergentiv

(1004-1024)

Sereg se stal, stejn¢ jako jeho otec,
hrani¢afem. Aktivné se podilel na porazce vlku,
ktefi roku 1019 pfitahli do Mijonského lesa a
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hned po jejich likvidaci odeSel do svéta. Na
svych dobrodruzstvich se seznamil s divkou
Stellou, které se po tomto seznameni narodil syn
Burug, avSak Serega to tahlo stale dal, opustil
Stellu a vydal se na ostrovy. Tam také zemfel,
kdyz byl pfi souboji s chobotnici zasazen §ipem,
jenz mu meél pomoci. Jeho télo pak spadlo z
vodopadu a dodnes tli v nesmirnych hlubinach
moftskych.

* Novely nékterych
liscannorskych a druZinovych

zakonu *

Ze zasedani komise pro ob¢ansky potfadek a

vymyceni anarchie

Druzinik

Druzinik je ¢lovék, ktery byl vidcem,
popf. piitomnou vétSinou piijat do druziny,
pficemz plati, ze byl ucastnikem posledniho
dobrodruzstvi (vyjimka je pfipustna pouze v
piipadé Pana jeskyné, kdy se zapoc¢itava vyprava
pfedposledni).

Veteran
Veteranem je minén ¢lovek, ktery sice
byval druzinikem, ale uz jim neni, tzn. neuc¢astnil

se posledni druzinové vypravy.

Dobrodruh (pop¥. zlodruh)

Dobrodruhem ¢i je nazyvana osoba,
ktera ma bud’ status druzinika nebo veterana
(samoziejmé se rozumi, ze se v§e tyka Nurnské

druziny).

Liscannorské ob¢anstvi

Liscannorské obcanstvi nalezi
kazdému, kdo vlastni dam (alesponi srub) na

uzemi obce a ma zde povolen pobyt starostou

Liscannoru, popfipadé¢ jmenovanym spravcem.

Musi ov§em splnit pfihlagovaci povinnost.

PrihlaSovaci povinnost

Kazdy, kdo se rozhodne v Liscannoru
dlouhodobé¢ bydlet, tfeba i jen v podnajmu nebo
hostinci, musi se ptihlasit na mistnim obecnim
ufadé. Neudini-li tak, bude povazovan za vetielce
a po zasluze vypraskan.

Starostovska funkce

Jedno volebni obdobi pro ufad starosty
trva Ctyfi roky. Po uplynuti doby se voli novy
starosta zpusobem, pro ktery se rozhodla vétSina
obcant.

Volebni pravo

Jelikoz obec Liscannor je druzinickou
vesnici, volebni pravo pro volbu nejvyssiho
zastupce nemaji vSichni. To pfinalezi pouze
liscannorské

druzinikim, ktefi maji navic

obcéanstvi.

Spravce obce

V dobé¢ dlouhodobé starostovy nepfitomnosti
zvoli tento svého nastupce, trvale pfihlasen¢ho k
pobytu v Liscannoru. Tato osoba se zve spravce
obce a ma doCasn¢ vSechny starostovské
pravomoce. Ve chvili starostova navratu nebo
nové pravoplatné volby starosty vSech svych

vysad okamzité pozbyva

ManZelky a potomci

Manzelky dobrodruhti jsou tzv. cizi
postavy. Zpuli o nich rozhoduje manzel, zpuli
Pan jeskyné, ktery je stvofil. Nemohou-li se tito
dva dohodnout, pfizvou si po oboustranné
domluvé tieti osobu, kterd patfi mezi tzv. Pany
jeskyné, a ten rozhodne. Stejné toto plati, jedna-li
se o potomky, ktefi nejsou druziniky Nurnské
druziny. V piipadé druzinictvi Pan stvofitel ztraci

své rozhodovaci pravo.
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Dédictvi

Pfi umrti ¢lena rodiny se dédické
zalezitosti fesi takto. Existuje-li zavét, je do
posledniho bodu vykonana. Nad tim dohlizi
starosta. Dale je zaslano umrtni oznameni rodu,
z né¢hoz doty¢ny pochazel. Dostavi-li se nékdo z
rodiny k pozistalostnimu fizeni, dojde k déleni
zbylého majetku rovnym dilem mezi druhého z
manzelt, déti, popf. né€koho z rodiny. To
vyplyva ze zakona. Jinak je pouze na nich, jak se
dohodnou.

Mrtvé stavby

Vlivem jisté riskantnosti Zzivota
dobrodruha dochazi obéas k vzniku tzv. mrtvych
staveb, u nichz neexistuje nebo se nedostavil
majitel. Tyto stavby chatraji a nabouravaji se do
nich rizné rozvratné zivly. Takovyto dim i se
v§im majetkem a pozemky po uplynuti ¢ekaci
lhity jednoho roku ode dne umrti posledniho
majitele spada bez naroku na pfipadné pozdéjsi
odskodnéni do majetku obce. Ta rozhoduje o
nalozeni s majetkem, popifipadé o udéleni

vyjimek.

Tuto Lyskanoru pfipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, étvrty starosta liscannorsky



