LYSTKANORA 4

Nepravidelny liscannorsky obcasnik pro vnitini potiebu Nurnské druziny

Zimosmet’ 1033

Liscannor, Nurnska oblast, zapadni Gwendarron

* O chlapovi, ktery se dusil * Tam v lesich bydli hodny Principal * O jednom koznim uhru * Jinotajna *
* Co je po ranu slyset v bazinach * Trocha o Liscannoru * Tii divoci vepii * Velky Alfheim, co je vic! *
* Wenofe K. * Balada o jedné svini * Nédhrobek Dorgisuv * K minulému vydani Lyskanory *

* Zbytek bestiafe pana B. *

* O chlapovi, ktery se dusil *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogtiv

Byl pozdni vecer, vecer jako kazdy jiny.
Ale tak Gplné obycejny vlastné ani nebyl. Kdyz o
tom veCeru zpétné piemitam, vim, Zze mi néco
ptinesl. Oteviel mi o€i, asi jako spaci, ktery se
probudi z dlouhého krasného snu, ktery zatfepotal
kiidly a je nenavratné pry¢. A malou $kvirkou mezi
ztézklymi vicky jsem ho uvidél. Chlapa, ktery se
ledabyle klatil na dfevéné sesli. Na prvni pohled
vypadal Uplné obycejné, trochu dobracky a
svétaznale, jak tam rozhazoval téma svyma
dlouhyma rukama a uznale pokyvoval hlavou. Kdyz
jsem jej obhlédl podruhé, od hlavy az k paté, padla
na mne nevyslovna titha. A taky uzkost, jejiz
pfitomnost jsem si nijak nedokazal vysvétlit. Mozna
to zpuisobila tma, ktera obsadila zemi vojskem stint,
mozna svédomi z hriiznych €ind, jez jsem zatim
jesté nespachal. Snad proto jsem nafi do tfetice
koutkem oka nepohlédl. Sklopil jsem zrak a
premyslel, co je za¢ ten podivin. M¢l jsem strach.
Ano, pfiznavam. Dnes uz vim pro¢. Podvédomeé jsem
to citil, ale nenasel jsem vhodné slovo pro ten
prapodivny pocit. Dnes uz to opravdu vim. Bal jsem
se deru nenavisti. Znova mi pfed o¢ima kolovratek
mého védomi, tolik unaveny, chrli obrazky z oné
doby. Ten chlap se klatil na své sesli a jeho zpocené
¢elo se lesklo ve tmé noci. Orosenou dlani listoval
v né¢jaké knize a ve zrychleném tepu hlasité sipal.
Jeho tvar byla stazena kie¢i. M¢él jsem dojem, zZe se
dusi. Chtél jsem mu pomoci, dat mu herdu do zad,
jak se to délava, kdyz nékomu zaskoéilo, ale on mi

tekl, ze se smé&je. Ja si ale spi§ myslim, Ze se dusil.
Ve tvaii vystiidal nékolik barev, popelavé Sedou
pocinaje a temné rudou konce, a kie¢ z jeho
svefepého obli¢eje nezmizela. Pofad mi opakoval,
ze se sm&je. Ale ja vim, Ze se dusil. Tak &i tak,
nemél fikat, co neni pravda. Lhat se nema. Kdyz se
nékdo dusi, nemél by délat, ze se sméje. Tomu se
fikéa pokrytectvi. Kdyz se ¢lovek sméje, mohou mu
z o¢i vytrysknout slzy, to se stava, ale nikdy mu
nekapou od ust sliny a jed. Ten chlap se opravdu
dusil. Kolem se vytvofil hloucek jinych lidi. Kdyby
se ten chlap opravdu smal, smali by se také. Jenze
kolem vladlo dusivé trapné ticho. To ticho se taky
dusilo, ale tomu neslo pomoci. Tichu nejde dat
herdu do zad. Dusivé ticho totiz vznikd z dusu,
ktery né€kdo vytvofil. Myslim si, ze to mél na
svédomi onen zpoceny chlap. Zeptal jsem se toho
muze, kde bydli. Zvedl k mym sklopenym o¢im
zlou brundtnou tvaf a odsekl, ze v Kouzelném
domé. Znam ten dim. Je opravdu kouzelny, uz jsem
jej jednou potkal. Nekdy stoji tam, podruhé jinde.
Jednou je maly, jindy zas velky. Prosté, jak se to
hodi. Jedenkrat jsem ho dokonce zahlédl z okna
svého pokoje, jak se kréi v mlazi mezi stromy. Byly
to ¢asy miru a pohody. Od té doby jsem jej vSak
nespatfil. A tak mne napadlo, ze mozna pro ten dim
se ten chlap tolik dusi, ne pro tu knihu vazanou v
kdzi. Treba se mu ten dim ztratil a nemize jej
nikde nalézt. Inu, neni snadné bydlet v Kouzelném
dome. Je lepsi byt obyCejnym clovékem a bydlet v
obycéejném domé. Vést obyCejny zZivot a se svoji
oby¢ejnou Zenou z docela prosté lasky piivést na
svét nekolik roztomilych obycejnych déti. Takovy
zivot je sice oby&ejny, ale radostny. Zivot v

Kouzelném domé ve svém disledku pfinasi
neobycejné utrpeni. Je mozné si tam privést
obyCejnou zenu, kterda rozkvetla mezi docela
obyc¢ejnymi lidmi, ale z jejich vztahu stézi povstane
potomstvo v§edni. A davnou pravdou je, ze nevSedni
a neobycejné véci jsou mnohdy povazovany za
odpudivé a prapodivné. Jako ten chlap, co se dusil,
ten byl taky takovy cely prapodivny. Mozna proto
jsem jej ponechal svému osudu. I ti ostatni uz urc€ité
odesli. Ale on tam zustal a dal se klatil na dfevéné
sesli a hlasité sipal. Dnes uz tam jist¢ neni. Mozna se
nasel nékdo, kdo mu dal pofadnou herdu do zad, ale
spis si myslim, ze se udusil...

* Tam v lesich bydli hodny
Principal *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogiv

Kdyz otaze se v pravdy svitu louce
at’ dévée malé nebo divé klouce,
jsouc sirota, 1zu, aniz bych se smal,
tam v lesich bydli hodny Principal

On vychovaval fadku cizich déti,
véz, mezi nimi byli taky skfeti,
vzdy navecer jim na pistalku hral,
tam v lesich bydli hodny Principal

Pak pilné¢ stiadal, skudlil zlatku k zlatce,
tu §vindl, tam zas lichva, Slo to hladce,
diiv 6brman, ted’ cirkusacky kral,
tam v lesich bydli hodny Principal

Jen hled’te, déti, strycek uz se kocha
nad sebou samym, hladic vilné hrocha
a do Sapit6 zve vas vSechny dal,
tam v lesich bydli hodny Principal

* O jednom koZnim uhru *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogiv

Kdyz ma ktize uhra,

co furt jenom skuhra
v dlouhém trapném tichu,
ze je lidem k smichu

Tézko radit v klusu
bilé bulce hnusu,
kdyz chce byt ¢im neni,
sotva néco zmeéni

Zda Zit nebo nezit,

sténa tenhle nezit,

pro sobecké rmuty
zanitil se s chuti

Hemeroide vztekly,

chces-li, aby smekli

jini v hold tvé krase,
hemeroidi rase

Neshazuj se skuhrem,
zustan s pychou uhrem,
v odpovédi hrdé
fikej smisktm: "Prde!"

"Na tomto svété existuji dva druhy lidi", fekla
babicka vnoucatim a dodala: "U prvniho mnohdy
hemeroidni schranka skryva vysoce humanoidni
dusi. U toho druhého, zel, mnohdy humanoidni
schranka skryva dusi vysoce hemeroidni. Ktery z
téch dvou druhd stoji nejblize vasemu srdci?". "Ten
druhy", usmala se hezka Sestnictiletd divka a
zamrkala svyma chrpoveé modryma o¢ima. Jeji starsi
bratr se také usmal. Ale neodpovedél...

* Jinotajna *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogiv

Narodil se humus,
povstal z bahna, $piny,
zavlekl sem tyfus
z jedovaté sliny

Samozplozen z mocky,
ze smrduté pary,
s uskocnosti kocky



pfitahl k nam svary

1 kdyz hrozi mela,
nepouzij kuse,
zaved’ Cistku téla,
hygienu duse

* Co je po ranu slySet
v baZinach *

Co je po ranu slySet v baZinach
na motivy hrani¢aiské magie napsal Llandaff z
Quonsettu

Vprostied mlhy, vprostied blat
spise ruina, nez-li hrad,
zrana z blata koukla hlava,
nasala vzduch zleva, zprava,
goblosici, co tu spali,
probudili se a vstali
Povida ten gobloch druhu:
"Citim tu pach dobrodruhi
Jak Ize soudit z Cerstvych stop,
nékdo tady kopal hrob,
za nim druhy a dva dalsi,
tfi jsou Cerstvé, jeden starsi
Vsiml sis téz barvy hliny?
Cervena je, jil je jiny
Chutna divné, sladce trochu"
"To je krvi, mily hochu
To je to, co mame radi,
co nas Zivi, co nam ladi
Do mlhy se divej, brachu,
trpéliveé, neméj strachu
Odtud pfijde zas ten lid
nas svou krvi napojit"

* Trocha o Liscannoru *

Rolld z Erinu, IILstarosta liscannorsky

Jako starostovi obce Liscannor mi pfipada
povinnost informovat ostatni vazené obcCany o
nékterych dulezitych udalostech a v neposledni fadé

i o historii nasi vesnice. Objevi se zde i pfesny
seznam domu i s jejich obyvateli, pfesné podle
ufednich knih a pergamenti. Takze rychle do toho!
Prvopocatky Liscannoru se datuji do
roku 1020, kdy se po navratu vypravy Nurnskych z
Erkrachtu, rozhodli Jacob z Rugornu a mij nejstarsi
bratr Halk smirny z Erinu o zaloZeni obce v niz by
zili jen dobrodruzi a jejich rodinni pfislusnici.
Vzhledem k tomu, Zze ve dvou se to radi pomérné
jednoduse, byl v kralovském mésté Nurnu rychle
obstaran piislusny dokument. Jesté téhoz roku byla
zahajena stavba prvnich dvou domu. Jelikoz Halk
i Jacob byli v této dobé jiz pomémé majetni,
jednalo se o pofadné kamenné domy a ne zadné
chatrce, jako je tomu u mnoha jinych vznikajicich
vesnic. Mistem pro stavbu bylo vybrano piihodné
misto u obchodni cesty, feky a lesa, vzdalené deset
mil od Nurnu. V této dobé jesté nelze hovofit o
vesnici, pouze o samot¢, a bylo na dalsich ¢lenech
Nurnské druziny, kteti do té¢ doby zili vétsinou jen
po hospodach a néktefi i v rosti lesa ¢i na mezi, zda
i oni budou chtit zit jako fadni obCané a ne jako
pobudové a vandraci. Byly tedy postaveny prvni
dva domy a zbyvalo jim jiz jen pfidélit Cisla
popisna. Halk i Jacob si tedy metli los a od té doby
patii ¢islo jedna do majetku Erinskych a ¢islo dvé
nalezi Rugornskym. V této dob¢ také vznikl nazev
Liscannor. K tomu mald poznamka. V pamétech
vazeného pana Llandaffa, ob¢ana Liscannoru, se
objevila zminka o vzniku jména Liscannor v
ponékud jinych souvislostech. V nas$i rodinné
kronice je tato udalost zapsana pon¢kud jinak. Halk
a Jacob se prosté sesli u piva a mumlali si pro sebe
rizné nazvy, coz nakonec vyustilo v nazev
Liscannor. S nejvétsi pravdépodobnosti to jméno
nevymyslel celé ani jeden, ale slepili a slozili ho
dohromady oba. Zda nékdo slysel néjaky podobny
nazev v minulosti je nicméné mozné, a tak bych na
tomto misté nevylucoval ani moznost, kterou uvadi
vazeny pan Llandaff z Quonsettu (viz. Paméti
Llandatfa z Quonsettu aneb Mé poznamky z cest).
Pak se né&jaky ¢as nedélo viibec nic. Halk
i Jacob pokojné zili jako fadni lidé a ostatni se dale
valeli pod Sirym nebem. Teprve o rok pozdéji si
dam postavil dalsi dobrodruh, Pepen z Ruindoru,
sice jen hladky srub, ale dal tim fadny piiklad
ostatnim vahavcim. Postupné si diim stavi i Merla
Liskova, carod&jové Grundyg a Atheas, hobit
Barnabas, barbar Drsoul a dokonce i Ragnar z

Alfheimu. Liscannor se tak béhem n&kolika let stava
fadnou vesnici. Jiz dfive, roku 1023, umira jeden ze
dvou zakladatelt, mij bratr Halk smirny, a
zanechava po sobé¢ prvni dité, které se v Liscannoru
narodilo. Je jim ma netef Arnuthien Erinska. Shodou
okolnosti se narodila pravé v den, kdy zemftel jeji
otec. Dum ¢.p.1 dédi mij druhy bratr Yorg. Ten se
roku 1025 stava prvnim starostou obce Liscannor a
svuj ufad zastava az do své smrti roku 1028. Za jeho
ufadovani se vesnice dale rozristd a zapisuje se do
povédomi Sirokého okoli. Je vybudovan i hibitov pro
padlé dobrodruhy. Po Yorgové smrti nastava na
néjaky Cas slozita situace, kterou jsem jako fadny
dédic domu ¢.p.1 jiz mohl sledovat osobné. Neni
zvolen zadny Yorglv nastupce a obec chiadne.
Teprve o rok pozdg€ji je po t&zké urazce fadnych
obc¢antl Liscannoru od potulného Sarlatana, ktery si
v obci drze postavil stan, zvolen druhy starosta.
Stavé se jim Barnabas Cipera z Tiklu, hobit a zlodg;.
Vzhledem k nes$tastnym okolnostem je jim vSak
pouze nékolik tydnu. Pfi nové vypravé do
Mallikornského kralovstvi je hobit Barnabas pred
mymi zraky rozdrcen padlym stromem, ktery mu mél
pfinést svobodu, kdyz jsme byli zajati. Pouceni tim,
co se muze stat, nema-li obec starostu, dochazi hned
po navratu z Mallikornu k dalsi volbé. A tak se
stavam tietim starostou vesnice Liscannor. V té dobé
ma jiz vesnice svoji prvni hospodu s nazvem U
hrocha, kterou na svém pozemku postavil roku 1028
vazeny pan Jacob z Rugornu (o vzniku nazvu je vice
pojednano v Historii Nurnské druziny 1l a zakladajici
listin¢). Za mého ufadovani si dim stavi i rod
Zajsanskych, Kall a Nérienskych a kroll Rviz, ktery
zadny rod nemda, a v neposledni fadé¢ i rod
Katzbalgert. Nékteti dobrodruhové se Zeni a dnes se
vesnici Casto ozyva spokojené povykovani nékolika
déti. Dnes ma obec Liscannor Sestnact domd. Cislo
sedmnact bude nést radnice, kterou hodlam postavit
na své naklady. Pevné doufam, Ze Liscannor bude i
nadale mistem klidného odpocinku mezi
jednotlivymi vypravami, pokud ndm sem ovSem
nebudou néktefi jedinci, navic pfespolni, vodit
huorny a jiné potvory, nebo nas nepostihne osud
vesnice Rubanice. Tolik k historii a nyni néco o
fadu ve vesnici.

Posledni dobou rozvitil hladinu udalosti
v obci ptichod jednoho ze ¢lenti rodu Ardasanskych
do Nurnské druziny. Ten hned po svém piichodu
zadal o misto na stavbu domu. Pamétliv

historickych souvislosti a po piecteni kronik, jsem
po zralé Givaze zakazal Dorgisovi Ardasanskému
stavét na uzemi obce Liscannor jakoukoliv stavbu.
Nebot vSechny podrazy, pomluvy, 1zi, oteviené
zrady a vrazdy, které napachali v Nurnské druziné
ardasans$ti vylupci, by nikdy nemély byt
zapomenuty. V& ma vSak maly hacek. Na pozemku
mého domu je naprosto fadné pohibena Lokke
Ardasanska, o ¢emz se dnes jiz mnoho nevi. Z
rodinné historie vSak dobfe vim, ze Lokke byla
vyjimkou potvrzujici pravidlo. Byla vlastn¢ obéti
prokletého ardasanského rodu. Za svého
nedlouhého pusobeni v Nurnské druziné stacila
velmi brzy prokouknout hanebnou ¢innost svého
bratrance a manzela a rozesla se s nim. Lokke nikdy
nikomu neublizila a po ndvratu z Lismorru se
nastéhovala do domu ¢.p.1, ktery v té dob¢ patiil
mému bratru Halkovi. Pro bratra, diky svym
alchymistickym  schopnostem, vyrobila nékolik
velmi cennych pfedmétd. Nakonec byla svym
byvalym manzelem dohnana az k sebevrazdg. Proto
byla také fadné pohibena na pozemku Erinskych.
To jsou dnes jiz jen syrové d¢&jiny, ale vim, Ze
bratrovo rozhodnuti bylo spravné. Tolik vysvétleni
pro rizné $touraly. Ale zpét k Dorgisovi. Dorgis
jesté chvili obejdoval kolem Liscannoru, chvili
dokonce  vyktikoval, Ze s Nurnskymi nikam
neptijde (jaké nestésti!), pak v ném vsak zvitézil
ardasanky duch. Lzivé prohlasil, ze vlastn¢ do
Liscannoru nikdy nechtél a Ze jim pohrda. Pak
odeSel za zebrotou a nechal pro sebe stavét na
samot¢ srub. Mezitim chodil po okoli a roztrusoval,
ze je strasny chudak, ktery ma vSechny rad a jak mu
ten tyran starosta stra§né ublizuje a kiivdi.
Vzhledem ke svému uméni pietvarky a obratnému
jazyku se samoziejmé nasli i taci, ktefi mu to
alesponl Castecn¢ uvérili. Z drtivé Casti se jedna o
dobrodruhy, ktefi v Liscannoru nebydli a nemaji do
jeho zalezitosti vibec co mluvit. A zde se
dostavame k tomu, kdo bydli a kdo nebydli v
Liscannoru. Na konci tohoto textu vyjde seznam
vSech vazenych ob&anl vesnice. Tak pfedevsim.
Obc¢anem Liscannoru je ten, kdo na jeho izemi ma
fadné zaregistrovany pozemek, ktery si budto
koupil nebo zdédil. Povinnost kazdého, kdo si chce
takovy pozemek koupit, je zajit za starostou obce
(nyni ja) a nahlasit mu, ze tak hodla u¢init. Starosta
mu pak da, nebo také neda, souhlas k zakoupeni
pozemku, zkontroluje fadné finanéni hotovost



uréenou na tuto koupi, zjisti zda navrh pfipadné
stavby domu je viubec redlny a teprve po vydani
tohoto souhlasu a sloZeni potiebné ¢astky se doty¢ny
miZe povazovat za fadného ob¢ana liscannorského.
Nema to nic spole¢ného s vypravami Nurnské
druziny, coz néktefi nechdpou a mysli si, ze kazdy
obejda, kterého druzina zna par hodin je automaticky
povazovan i za obcéana vesnice Liscannor. Je
zajimavé a znovu to zdUraziuji, ze do zalezitosti
Liscannoru mluvi nejvice ti, ktefi v ném vubec
nebydli. Témto dobrodruhim mohu jen doporucit,
aby si zalozili vlastni vesnici, ve které muze
vladnout anarchie a rozvrat. Takto to nakonec vyfesil
jiz vySe zminény Dorgis a myslim, Ze na jeho misté
bych postupoval stejné (to, Ze okolo toho byly rizné
jedovatosti a ze si dim zacal stavét ze zebroty uz
patii k Ardasanskym a je to jejich véc). Neni pieci
vibec nutné, aby vSichni Nurnsti zili v jedné vesnici.
Sarim Goridyjsky také celou dobu sam od sebe
bydlel v lese a nikomu to nevadilo. Takze jesté
jednou vSem pomlouvacim a Skarohlidim. Postavte
si vlastni vesnici, zvolte si tfeba deset starostl. Ja
sam prohlasuji, ze povoleni ke stavbé v Liscannoru
budu davat podle svého nejlepsiho uvazeni, abych
nikoho neposkodil, ale tézko ho mohu vydat
nékomu, kdo za zady pomlouva a dava najevo, ze
neni naklonén gwendarronskym zakonim a fadu.
Také je treba zduraznit, ze fadnym obcanem
Liscannoru nejsou podndjemnici, piedevSim v
hostinci U hrocha. O tom, kdo bude bydlet U hrocha
rozhoduje jeho majitelka, Rollanda Rhyderska,
vdova po Jacobovi a stard se o né¢ (pochopitelné za
patficnou odménu) hostinsky Jeremias z Tiklu, ktery
starostovi obce bude vzdy véas (tj. hned) hlasit, kdo
U hrocha momentalné Zije. Regi typu: "No ja asi
ziju tam a tam", "A kde bych tak asi bydlel, kdyz ne
U hrocha", "Ja sem ti to asi fikal, ale uz nevim kdy",
apod. nejsou k ni¢emu a nebudu je brat vazné. Od
toho existuji starostovska lejstra a pergameny a
ufedni hodiny. Je mi jasné, ze néktefi vySe zminéna
slova nepochopi a Ze si mozna nadé€lam nepfatele.
Budu obvinén (pochopitelné radgji za zady), ze jsem
tyran a Ze je vSe zaméfeno proti nékterym
dobrodruhtim atd, atd. Ale momentalné predstavuji
gwendarronsky zékon v obci Liscannor ja a budu se
podle ngj i fidit.

Tak a nyni k jiz pfedem slibovanému
seznamu vazenych obc¢ani obce Liscannor. Bude v
ném uvedeno C¢islo popisné, typ domu, jeho

zakladatel a nyné&jsi obyvatelé.

C.p.1 Kamenny dim Erinskych, zalozil
Halk smirny z Erinu a nyni v ném zije Rolld z
Erinu, jeho Zena Grétta Liskova a dva synové
Arllon a Lorgen

C.p.2 Kamenny dim Rugornskych,
zalozil Jacob chrabry z Rugornu a nyni v ném Zzije
Rollanda Rhyderska, synové Eriadann a Rhynn a
ptibuzny Lynhaard, stryc Jacobiv

C.p.3 Hladky srub Ruindorskych, zalozil
Pepen z Ruindoru a nyni v ném zije Getd z
Ruindoru

C.p.4 Hladky srub Liskovic, zalozila
Merla Liskové a nyni v ném zije Christla Liskova

C.p.5 Hrazdény dim Quonsettskych,
zalozil Grundyg Quonsettsky a nyni v ném zije
Llandaff z Quonsettu

C.p.6 Hrazdény dam Alfheimovei,
zalozil Ragnar z Alfheimu a nyni v ném Zije
Herbert Alfheimsky

C.p.7 Hrazdény dim Zelenovriskych,
zalozil Atheas ze Zelenych vrchi a nyni v ném Zzije
Erlanth Linfalas

C.p.8 Hrazdény dim Ciperti, zalozil
Barnabas Cipera z Tiklu a nyni v ném Zije Jeremias
Cipera z Tiklu

C.p.9 Hladky srub Roahanti, zalozil
Drsoul Roahansky, ktery zde Zije dodnes

C.p.10 Mérnice, postavena z obecni kasy

C.p.11 Hospoda U hrocha, zalozil Jacob
z Rugornu a nyni ji spravuje Jeremias Cipera z
Tiklu jako hostinsky

C.p.12 Kamenny dim Katzbalgerovic,
zalozil Torp Katzbalger a nyni v ném zije Wenora
Katzbalgerova

C.p.13 Kamenna v&z Zajsanskych
(nedostavéna), zalozil Cagdan ze Zajsanu a
momentaln¢ zde nikdo neni

C.p.14 Kamenny dom Kalla, zalozil
Corey Kall, momentalné neobyvany

C.p.15 Hladky srub Rviziv, zalozil Rviz,
zvany Hnis,a momentalné neobyvany

C.p.16 Hrazdény diom Nérienskych,
zalozil Pain z Noérienu a nyni zde zije Pain z
Noérienu, jeho Zena Luniel a syn Luin

Dalsi stavby budou jisté nasledovat a
nakonec jiZjen seznam vSech déti, které se narodily
od vzniku obce Liscannor na jeho uzemi.

. Arnathien Erinska, nar.12.2.1023

. Eriadann Rugornsky, nar.18.8.1028
. Sajsan Zajsansky, nar.21.11.1030

. Noriane Kallova, nar.18.1.1031

. Arllon Erinsky, nar.3.6.1031

. Rhynn Rugornsky, nar.15.8.1031

. Luin Noériensky, nar.18.3.1032

. Lorgen Erinsky, nar.23.8.1033
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Psano 1.9.1033 v Liscannoru, Nurnska
oblast, zapadni Gwendarron

* TF¥i divoci vepFi *

Tti divoci vepii
K ucténi vécné pamatky umrti Nestora Burmy
napsal Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogtiv

Tti divoci vepfi, nutno znat,
byl podivinsky krolli kolohnat,
on pitomcem se jevil, blbem snad,
vSak dnes uz vim, Ze to byl psychopat

Lec piijali jej druzi do svych fad,
on jevil se, Ze nadsen je a rad,
¢imz zapocat byl mého druha pad
a Nestor Burma byl mij kamarad

Vsak nepfedbihat udalosti d&j

mi kaze mistrt slova obycej,
z mych myslenek, co v zmatku tanci rej,
kdyz vykouzlit chei skvostnou orchidej

Kdyz pteklenuli pout’ svou dalekou,
tu stavili se v mésté nad fekou,
jim nechtélo se spati pod dekou
a obsadili v krémé prazdny kout

Hned odlozili mece, zacli pit
a mozna ¢isi jazyk znél jak bfit,
vS§ak v uvahu je moudré obcas vzit,
ze vytecnost je Nurnskych kolorit

Navecer pak rozesli se spat,
jen zakukleny krolli rabiat
se rozhodl, Ze stane se z n&j kat,
co hlavy druhi bude utinat

Hned na ulici sbalil chlipnou holku
rudych rtl a pod ofima $molku
z Olvornského padlych dévek spolku,
co po penézich skoc¢i bez okolki

Le¢ na pokoji udala se zména,
kroll v obli¢eji zbledl jako sténa,
nic netusici nahd lehka Zena
jim ze zalohy byla zavrazdéna

Pak roztancil se v hriizostrasné chvili
a krolli kfdpy do podlahy ryly,
svym hnusnym tancem volal temné sily,
by udy mrtvé Zeny jesté zily

Kdyz v ptiSerném a strasidelném kvilu
vloudil toho démona ¢i vilu,
jenz nalil mrtvé odvar devétsilu
a zrudnou bytost ptihotovil k dilu

Jak pavouk obii dopfed] své sité

z vlaken, které snove z holé Fité

a §téstim viiskal jako malé dité,
pak zaklepal a pravil: "Burmo, chci t&"

A Nestor Burma, netusic, vstal viele,
ac¢ chtélo se mu zalézt do postele,
a tak, jako jde na porazku tele,
se rozeb&hl za USounem sméle



A abych neplil hrizné dlouhé slohy,
a¢ mam k tomu jist¢ drahné vlohy,
tam napadla jej ghulka ze zalohy
a Nestorovi zdfevénély nohy

Tu protrhly se spadu déni hraze
a USounovi vrazdilo se snaze,
véz, chromy bijec, svalen na podlaze,
zaplatil svou obétavost draze

A kroll se ¢inil k nechutnému mordu,
v té vrazdé predcil divych skieti hordu
a v oku ostii zubatého kordu
zanechalo ranu tvaru fjordu

Tak nakonec, at’ kdo chce koho vini,
ta hnusna vrazda liscannorské Spini,
Tti divé vepte, po uvaze, nyni
spis bych nazval Tuctem divych svini

* Velky Alfheim, co je vic! *

Na motivy prostych nacionalisticky ladénych
valeénych pisni divokého Alfheimu z nedostatku
inspirace a po tfech plechaccich likéru z jehli¢i
sepsal Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogiiv

(Tato strach nahangjici pisenn se zpiva tak, Zze
pfedzpévak s obzvlasté vyvinutym burdcivym
hlasem zapéje sloku a mnohohlasy dav po ném
opakuje, pfi¢emz do taktu dupe okovanymi botami.
Pfi zpévu refrénu, ktery musi znit uSim nepfatel
obzvlasté désive, se pridavaji udery valecnych
kladiv, popfipad¢ jinych zbrani, o Zzelezné stity,
nejlépe z kalené oceli)

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma svij Rub a ma svij Lic ||
l: Na zapadé Licaci,

na vychodé Rubéci :||

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma sviij Rub a ma sviij Lic ||

l: Rub a Lic jak jeden lid
vetfelce jde vymlatit :||

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma svij rub a ma svij lic ||

* Wenofre K. *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogliv

Wenoro Katzbalgerova
z domu U dvou srdci,
uzli¢ku proslé krasy,
na sklonku dlouhé hvézdné noci
kdyz se vraci§ domt
Komu?
Sama sobé¢ asi
Ve vlasech ti sviti kapky ranni rosy,
na lytkach taky
Kdo jsi?
Kdo jsi?
Sklanis své zraky
To je zase strachu najednou,
tvaf mas plnou nachu
a v srdci velkou rokli bezednou
a v kratkém letmém okamziku
stiskla jsi kliku,
otoc¢ila kli¢
a ranni opar rumélkovy
je nahle pry¢
Kreslim si slovy
otazky na oblazku
z kfemene
Najdes svou lasku?
Kdo vi
Kdo vi
Svétylko ztracené
v hlubinach tiné ¢ernocerné,
dusi jej tkliva prazdnota,
navéky vérné
state¢né u dna mihota
je tolik vzdalené,
na mile vzdalené
Samota
Wenoro Katzbalgerova
kdyz k ranu sladce usinas
na sklonku dlouhé hvézdné noci
za hradbou zamlzenych skel
a okenic,
jez oddéluji svéta rub a lic,

jinym se zdas
V tikavych krocich
zatim, zel,
uporné nic
ryje prvni vrasku,
ac se t&, zda se, netyka
pozdni ¢as 1éta tvého Cela
Mam té na obrazku
ze Stétce mistra Chrastnika
a z malého téla
zavan barev medovy
naplnil celé podkrovi
Je t& plny dim

* Balada o jedné svini *

Péin z Noérienu

Velké usi maly mozek znaci

a hloupost, ta s krutosti kraci,
kdyz uzfis usi, zvys ostrazitost svou,

jinak zemfie$ smrti straslivou

Tti divé sving¢ jeho jméno zni pry
a jeho duse, ta se zmita tryzni,
uspokojit tu tryzen lze jednoduchym ¢inem,
odporné zardousit vse, co se hybe

Krollem USounem uz clouma zloba,
jeden ze znaki tupého pronaroda,
nevydrzel uz bez krve zit,
rozhodl se, ze ji musi mit

Za chvili uz bude piti krev,

a oddéeli zrmo od vsech plev,
vSechno kolem bude barvy rudé,

nikdo dalsi Zivy tu nezbude

Na ulici slicna déva stoji,
o nedostatek prace se neboji,
takovahle krasa nemutize tu zbyt,
vse bude odporné, jako krolli lid

Za své sluzby nedostala vdéku,
jen slza se ji objevila v oku,
v§ak ani potom nenalezla klid,
Usoun ji chtél jesté vyuzit

Dalsi obéti fek: "Mily piiteli,
pojd’ se se mnou projit na chvili",
plan funguje, pfitel bezelstny
klidné ptijmul smrti poselstvi

Za chvili uz bfichem vzhuiru lezi,
organy ma zachvaceny kfeci,
podival se smrti do o¢i,
nad tou hriizou rozum poskoci

Odporny smich prolomil ticho no¢ni,
vSak spicim usim jako miira nezni,
zUstavaji v spanku svém spravedlivém,
netusi, ze smrt obchazi kolem

Vsak nékdo nespi, jeden chlipny zvrhlik
narusil tok USounovych intrik
a ten hned zalekl se smrti,
kterou sam pozval odnésti si kofist

Nestacil dotahnout do konce své pikle,
neb unahlil se a chtél ted” jednat rychle,
dfive, nez na né&j padne stin viny
a odhaleny budou jeho ¢iny

Tak zaklepal znovu na ty dvefe,
fek: "Pfiteli, vstavej, cosi se sem béte,
uz se to blizi, neni nazbyt Casu,
zbroj tu nech, sta¢i mec¢ u pasu"

Vsak obezfetny Sermif nezna spéchu,
kdyz hriiza, tak ji ¢elit pouze v plechu,
své télo do brnéni hali,
bez ngj se citi jako nahy

Odporny ghul je zvykly maso trhat,
pfes pancif vSak to jde velmi ztuha,
pafaty hnusné se po brnéni svezly,
po rané mecem hnaty o zem teskly

Kde se tu vzala ta odporna zrtda?
Tam, odkud pfisla, je pouze puda,
a jak to, zZe si krolla nevsimla?
Kam asi zmizel, kdyz zautocila?

"Probud’te se vSichni, druzi moji,
stvlry zIé jsou tu a jdou po vasi krvi,
probud’te se a pojd’te k USounovi,
ten prvni spatfil, ze se tady roji"



"Tak, jak to bylo?". USoun rameny kréi
"A kdo to tady na posteli krev smo¢il?"
"Nevim, ja nevim, co se tu stalo"
Vsak v srdcich druhi uz podezieni plalo

Ted uz je jasné, kdo tu hrtizu zplodil,
nevinnou krev pro potéSeni prolil,
popraven Usatec je hned bez soudu,
je pozdé na utek, zivota svobodu

Vsak rana mecem je az piili§ mirna,
v jeho rukou by byla smrt strasna jista,
Iépe by bylo usekat hnaty,
vydloubat o¢i, z kiize stahnouti

Je to uz jedno, télo je mrtvé,
vSak pfisté pozor na jemu podobné,
jedna véc totiz dost jasna zda se,
ze kazdy kroll je pouze prase
{...nebo tii}

* Nahrobek Dorgisiv *

Dorgis z Ardasanu, nevlastni bratr Duirontiv

Z Ardasanu a¢ on byl,
druzinu svou nezradil,
an nikoho nezabil,
Kyptika si oblibil

Domov rodu novy dal,
Liscannorem pohrdal,
na nos nevidél si kman,
jenz mu fek: "Ty nejsi zvan!"

S tvafi divé zarostlou
ten, jenZ zve se starostou,
nahlas kaze, a jde strach,
mravnosti, a¢ sam je vrah

U hrocha se pietiasa,
co ze je to za d’asa,
zaslepenost nezna mez,
Cert t&€ vezmi, hryzni pes

Namyslenost ufadu
¢asem pfijde na fadu,

k smichu jsi mi, mrzky cham,
radu slys, jiz ted ti dam

Nehraj si na vy$si moc,
podle rana nesud’ noc,
podle sebe jiné sud’,
starostou jsi, tak jim bud’

s

* K minulému vydani
Lyskanory *

1. Dorgisuv elixir
Tato basen, odposlouchana za dvefmi

Dorgisova rozestavéného srubu za tplitkku, vyvolala
ve Ctenafskych kruzich vinu Sumu. Basen byla
oti§téna presné tak, jak ji autor napsal (pouze v
pasazi "...za dvefmi Dorgisova srubu..." bylo pied
slovo srubu vlozeno, kviili uchovani pravdivosti
faktu, vlozeno upfesiujici ptidavné jméno ne d o
staveéného, ato jeste samo o sobé porad
ardasanskym ruinam pfilepsuje), ale nikde se pod ni
nepodepsal, a sloh, stavba verSe i obsah pln¢ mluvi
za vSe. Piesto se naSli lidé, ktefi z neznalosti
autorstvi pfipisovali nékomu jinému, jednou
dokonce i mné. Probth ne! Ja nic, to Ardasan.
Konec koncti, vzdyt’ to mate uz v prvnich versich:
"...Z mloka kuzi, dra¢i spar...". Co pak jste nikdy
neslyseli, tieba takhle v noci, Ardasanovo vzdalené
volani: "...Brejk, brejk! Tady Mlok Haje, brejk!..."?

2. Pravidla pro stavbu domi

Désné se jim vomlouvam, mladej pane,
za svoji vopovazlivost, co sem si dovolil vohledné
téch jejich Pravidel na bardky, jesli si esté
pamatujou, kdyz se vratili z téch tize vysokejch
kopci ouplné pohublej a pak si louskali v ty
Lyskanofe a malem se tentononc, kdyz se
dolouskali az k samymu nadpisu, kde bylo uvedeny
vedle jejich ména e$té méno né&jakyho Duirdna, to
ho asi neméli radi, toho chlapa, kdyz se kuliva
takovej malichernosti malem tentononc, ale tak uz
to bejva, ze s fiti se neshodnou nejvic tam, kde to
nejmin Cekaj, takze se jim e$té jednou vomlouvam,
protoze vim, ze sou moc cténej a slavnej pan, a
jelikoz se nehodi, aby se takovej tiize fajnovej
pantata tentononc piejd naSincem, tak jim

svatosvaté slibuju, ze budu drzet tu moji hubu jako
ten hrob, i kdyby mé tieba bficho pérali, nic nepovim
vo tej jejich nehodg, a tak tady jen fikam, jak to musi
bejt, aby se pravda vokazala, jak to vzdycky bejva na
tom tiize spravedlivym svéte, ze tu literatiiru vo téch
barakach nenapsal zadnej Duirdn, coz byl vomyl z
my blbosti, ale jenom a pouze pan Halk z toho
Erynu, starosta Liscannorskej, chlap lidem milovanej
pro svoji moudrost’ a spravedlivost’, a¢ mi pfesto v ty
my blby hlavé potfad vrta, ze toho Duirdna, toho
chlapa $patnyho a necistyho, museli teda poradné
nenavidét, jen co je pravda, kdyz se kuliva jeho
vosob¢ nevahali tentononc.

* Zbytek bestiafe pana B. *

Hydra
Zivotaschopnost: podle poétu hlay
Utoéné &islo: 6 a vice (na kazdou hlavu)

Obranné &islo: 6
Mez vyrfazeni: 2
Velikost: E

Bojovnost: 7,+za kazdou hlavu +1

Rychlost: 50/40/50 (let 120/80/120)
Inteligence: 8 a vice

Piesvédéeni: zmatené zlo, kazda hlava
muize mit jiné

ZkuSenost: 300

Vyskytuji se prakticky vSude. Pro svou hamiznost a
nebezpecnost jsou odevSad vyhanény. Maji vSak
jednu uc¢innou vlastnost, a to silnou regeneracni
schopnost. Pokud hlava neni useknuta kouzelnou,
stiibrnou nebo ohnivou zbrni, objevi se misto ni dvé
nové. Jsou stejné jako ta stard. Ma-li hydra posledni
hlavu, prcha.

Manaida
Zivotaschopnost: 2

Utoéné &islo: 9/+1,9/+1 (ruce), 11/-1

(mec)

Obranné &islo: 4
Mez vyfazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 11
Rychlost: 30/5/30
Inteligence: 18
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Presvédceni: zakonné zlo, zmatené dobro

Zkusenost: 190

Manaida je krasna Zena odsouzena k vé&¢nému
bloudéni po podzemi. V davnych dobach uzivali
magové tento typ trestu velmi Casto. Trestali tak
zeny nevérné nebo ty, které se provinily jinym
tézkym hiichem. Manaida vidi i potmé, protoze ma
zelené koci¢i o¢i. Kolem pasu nosi opasek, jenz
ovlada jeji zI¢ ¢iny. Dobrovolné se opasku nevzda,
je-li vSak pretrzen, ztraci nad ni zla moc silu a
zméni se opét v Zenu, jakou byla diive. Zméni se ji
taktéz i pfesvédéeni. V boji pouziva manaida svou
obrovskou silu a jsou znamy i ptipady, kdy manaida
roztrhala dobrodruhy doslova na kusy. Nekdy
pouziva dlouhy me¢ a §tit. MUze nosit kozené
brnéni.

Ohnivy kit
Zivotaschopnost: 2

Utoéné &islo: 3,3 (kopyta), 6 (kousnuti)

Obranné ¢islo: 8
Mez vytazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 8

Rychlost: 30/19/250
Inteligence: 12
Piesvédceni: neutralni
Zkusenost: 100

Ohnivi kon& se zivi zhavym kovem, pficemz
nejvetsi pochoutkou je pro né zhavé magma. Jsou
nebezpeCni, ale jakmile je nékdo zkroti, jsou
vérmymi sluzebniky. Jsou velmi rychli. Po zkroceni
je lze pouzivat nejen k jezdéni, ale vzhledem k
jejich pomérné vysoké inteligenci se dobie uplatni
jako poslové. Ohnivy kun mize uto€it obéma
kopyty, ale i kousnutim. Boji se vSak vyhybaji a
spoléhaji se na svou velkou rychlost.

Panter

Zivotaschopnost: 3

Utoéné &islo: 5,5,6
Obranné ¢islo: 7
Mez vyfazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 11
Rychlost: 40/15/60
Inteligence: 9



PiesvédEeni: zakonné zlo

ZkuSenost: 150

Panter je nebezpetna Selma s cernou srsti a
pronikavyma zelenyma o¢ima. Vidi pomérmé dobte
i ve tm¢. Umi rychle a tiSe béhat, 1ézt po skalach i po
stromech. Velmi tiSe se umi plizit, a proto Casto
ziskava ptesvédCeni. I pfesto ze ma jen zvifeci
inteligenci, je velmi zakeiny a vynalézavy. Na svou
obét’ dokaze ¢ihat celé hodiny. Umi se velmi dobie
pretvafovat, v jeho povaze zistalo cosi koci¢iho.

Plamennny ski‘et
Zivotaschopnost: 2+5

Uto&né ¢&islo: 6 (meg), 6 (oheit)

Obranné ¢islo: 5 (pti stelb€), 5 (tvaii v tvar)
Mez vyrazeni: 1

Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 40/3/30

Inteligence: 7

Presvédceni:
ZkusSenost: 100

zmatené zlo

Plamenny skfet je velmi podlda a vynalézava
nestvira. Jeji oblibenym kouskem je skakat
postavam zezadu na krk, ¢imz zpisobi popaleniny za
2-7 zivotu. Krku dobrodruha se mize, neciti-li se ve
velkém nebezpeci, drzet pomérné dlouho. Postava
ma pfitom postih na Gtok -2. Pfi boji muze plivat
oheni az na dva sahy. Miva také v ruce rozzhaveny
me¢ s Gtocnosti +4. Tento me¢ je tak zhavy, ze jej
obyc¢ejné rasy nemohou pouzivat.

Satyr
Zivotaschopnost: 6

Utogné ¢&islo:
(proti vice), +zvl.

6,6 (proti jedné postave), 8,8

Obranné ¢islo: 7
Mez vyfazeni: 1
Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 40/3/30
Inteligence: 9-12

PiesvédCeni: neutralni, zmatené zlo

Zkusenost: 250

Satyr je ohyzdny polodrak se dvéma lidskymi
hlavami na dlouhych krcich. Hlavam vystieluje z ust
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hadi jazyk a z Gst jim kane krev. Ma Ctyii nohy a
dlouhy ocas. Je-li napaden, hlavy se za¢nou pfiSerné
smat. Zvlastni atok - satyr mize v piedrazdénosti
plivat po dobrodruzich jed, v tom ptipadé vsak
neuto¢i kousnutim. Jed ma nebezpecnost 7, silu 1-
6/7-12.

Skurut

Zivotaschopnost: 2+1

Utogné ¢&islo: 3+zbrait
Obranné ¢islo: 6

Mez vyiazeni: 1

Velikost: B

Bojovnost: 10

Rychlost: 25/15/30

Inteligence: 8
Presvédceni: zakonné zlo

Zkusenost: 50

Skuruti jsou odruda skietd, silngjsi a odoIngjsi. Jsou
inteligentngj§i a tim padem nebezpednéjsi.
Pouzivaji vrhaci zbrang, kopi, o$tép, ale mohou mit
i tékou kusi, ojedinéle mec. Jsou houzevnati a z
boje neute¢ou. Skuruti nacelnik ma k dispozici 10
magu za den a muze seslat tii kouzla denné, kromé
kouzel Magtv velky mix, Hyperprostor a Hypnoza.
Byvaji v jeskynich jako strazci pokladu nebo
kouzelnika.

Vampyr (Vampire)

Zivotaschopnost: 7

Utoéné &islo: 7,7 +zvl.
Obranné ¢islo: 7

Mez vytazeni: 0
Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 25/15/30
Inteligence: 10

PiesvédCeni: zakonné zlo

ZkuSenost: 400

Vampyr je velice nebezpecny protivnik, Zzivici
sevyhradné krvi lidi ¢i zvifat. Je inteligentni, Istivy,
silny, a proto velice nebezpetny. Utodi svymi
pafaty, které ma leckdy dobfe ukryty v dlouhém
plasti s rukavy. Postavy, kterym sebere vice nez
polovinu zivoti, stanou se $ilenymi, a¢ se to nemusi
dlouho vazné&ji projevit. Dale vampyr utoci
chycenim a kousnutim do kréni zily. Pfi chytani a

kousnuti ma to¢né ¢islo 6, dale pak za kazdé kolo
vysaje krve za 1-6 zivoti. Je-li vyruSen dalsi
postavou, pfestane sat. Postava, ktera byla kousnuta
vampyrem, se za 1-12 hodiny zaéne ménit ve
vampyra své velikosti. Zména nemusi byt vzdy na
prvni pohled patrnd, avSak doty¢nému se zméni
presvédceni a bude se muset zivit krvi ze zivych
zvifat ¢i lidi. Denni spotieba krve je aspor za pét
zivotti denné. Proména je Giplna po uplynuti jedné
hodiny. Vampyr nema pfili§ v oblib¢ svétlo, vidi i v
noci, zivi se vyhradné krvi. Vamyr se nechce nechat
o své vuli vylécit, nebot’ mu novy zpisob zivota
zcela vyhovuje. Zména na vampyra je nemoc a je
provazena ¢astecnou ztratou paméti. D4 se 1éCit, ale
postava se musi podrobit dvoutydenni
rekonvalescenci.

VIk lity
Zivotaschopnost: 4+2
Utoné &islo: 7
Obranné ¢islo: 3
Mez vyrfazeni: 1
Velikost: C
Bojovnost: 9

Rychlost: 60/20/100
Inteligence: 9
Piesvédceni: neutralni
ZkuSenost: 150

Navic jsou polointeligentni. Lovi ve smeckach.
Vyskytuji se v jeskynich, lesich i horach. Skieti je
obcas cvici a jezdi na nich. Zajata $ténata je mozno
ochocit.

Tuto Lyskanoru pfipravil k vydani
Lynhaard z Rugornu
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