kousnuti ma Gtné&islo 6, dale pak za kazdé kolo
vysaje krve za 1-6 zivdt Je-li vyruSen dalsi
postavou, festane sat. Postava, ktera byla kousnuta
vampyrem, se za 1-12 hodiny ¢e@ nenit ve
vampyra své velikosti. Zama nemusi byt vzdy na
prvni pohled patrna, avSak dotgmu se zrni
pieswdceni a bude se muset Zivit krvi ze zivych
zvitat ¢i lidi. Denni spateba krve je aspgpza pt
Zivoti denrg. Prongna je Uplna po uplynuti jedné
hodiny. Vampyr nemaifliS v oblib& swtlo, vidi i v
noci, zivi se vyhradhkrvi. Vamyr se nechce nechat
0 své vli vylégit, neba® mu novy zfisob Zivota
zcela vyhovuje. Zéna na vampyra je nemoc a je

LYSZKANORA 4

Nepravidelny liscannorsky ¢bsnik pro vniini potebu Nurnské druziny

Zimosme’' 1033 Liscannor, Nurnsk& oblagpadni Gwendarron
* O chlapovi, ktery se dusil * Tam v lesich bydbddny Principal * O jednom koznim uhru * Jinotajna *
* Co je po ranu sly3et v baZinach * Trocha o Liswanu * Tri divoci vegri * Velky Alfheim, co je vic! *
* Wenae K. * Balada o jedné svini * Nahrobek Doris* K minulému vydani LySkanory *
* Zbytek bestide pana B. *

provazena&ast&nou ztratou paii. D& se léit, ale

postava se musi podrobit dvoutydenni

rekonvalescenci.

VIK lity
Zivotaschopnost: 4+2
Utocnécislo: 7
Obranné&islo: 3
Mez wyfazeni: 1
Velikost: C
Bojovnost:9
Rychlost: 60/20/100
Inteligence: 9
Preswdceni: neutralni

ZkuSenost: 150

Liti vici jsou WtSi a zidliveéjSi nez obyejni vici.
Navic jsou polointeligentni. Lovi ve siiéch.
Vyskytuji se v jeskynich, lesich i horach i€k je
obgas cvii a jezdi na nich. Zajataséata je mozno
ochait.

Tuto LySkanoru fipravil k vydani
Lynhaard z Rugornu
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* O chlapovi, ktery se dusil *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthidg

Byl pozdni veer, ve&er jako kazdy jiny.
Ale tak Uplré obygejny vlast@ ani nebyl. Kdyz o
tom veeru z@tné premitam, vim, Ze mi dto
prinesl. Otevel mi i, asi jako spé, ktery se
probudi z dlouhého krdsného snu, kteryeqadtal
kiidly a je nenavrathpry¢. A malou Skvirkou mezi
zt&zklymi vicky jsem ho uvidl. Chlapa, ktery se
ledabyle klatil na tewvené sesli. Na prvni pohled
vypadal Upld obyejng, trochu dobracky a
swtaznale, jak tam rozhazovalénta svyma
dlouhyma rukama a uznale pokyvoval hlavou. Kdyz
jsem jej obhlédl podruhé, od hlavy az k§atadla
na mne nevyslovna tiha. A taky Uzkost, jejiz
ptitomnost jsem si nijak nedokazal vytit. Mozna
to zpisobila tma, ktera obsadila zemi vojskemistin
mozna swdomi z hfiznych ¢ind, jeZz jsem zatim
jes& nespéachal. Snad proto jsemindo fetice
koutkem oka nepohlédl. Sklopil jsem zrak a
premyslel, co je zaten podivin. Ml jsem strach.
Ano, giznavam. Dnes uz vim pfoPod¥doms jsem
to citil, ale nenaSel jsem vhodné slovo pro ten
prapodivny pocit. Dnes uz to opravdu vim. Bal jsem
se Uderu nendvisti. Znova migal @ima kolovratek
mého ¥domi, tolik unaveny, chrli obrazky z oné
doby. Ten chlap se klatil na své sesli a jeho zpéce
¢elo se lesklo ve tmnoci. Orosenou dlani listoval
v n&jaké knize a ve zrychleném tepu hlastpal.
Jeho tvé byla stazenaikgi. Mél jsem dojem, Ze se
dusi. Ch#l jsem mu pomoci, dat mu herdu do zad,
jak se to dlava, kdyz gkomu zaskailo, ale on mi
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tekl, Ze se sije. Ja si ale spiS myslim, ze se dusil.
Ve tva&i vystiidal nskolik barev, popela¥ Sedou
pxXinaje a temé rudou kome, a ket z jeho
svaepého oblieje nezmizela. Rédd mi opakoval,

Ze se sige. Ale ja vim, Ze se dusil. Tak tak,
nentl fikat, co neni pravda. Lhat se nema. Kdyz se
nékdo dusi, nerd by clat, Ze se sie. Tomu se
k& pokrytectvi. Kdyz sélovek snmeje, mohou mu

z o vytrysknout slzy, to se stava, ale nikdy mu
nekapou od Ust sliny a jed. Ten chlap se opravdu
dusil. Kolem se vytviil hlouéek jinych lidi. Kdyby

se ten chlap opravdu smal, smali by se také. Jenze
kolem vladlo dusivé trapné ticho. To ticho se taky
dusilo, ale tomu neSlo pomoci. Tichu nejde dat
herdu do zad. Dusivé ticho totiz vznika z dusu,
ktery rekdo vytvail. Myslim si, Zze to nil na
swdomi onen zpoceny chlap. Zeptal jsem se toho
muze, kde bydli. Zvedl k mym sklopenyndim
zlou brunatnou twda odsekl, Ze v Kouzelném
domg. Znam ten dm. Je opravdu kouzelny, uz jsem
jej jednou potkal. Mkdy stoji tam, podruhé jinde.
Jednou je maly, jindy zas velky. Prgsfak se to
hodi. Jedenkrat jsem ho dokonce zahlédl z okna
svého pokoje, jak se &rv mlazi mezi stromy. Byly

to ¢asy miru a pohody. Od té doby jsem jej vSak
nespaitil. A tak mne napadlo, Ze mozna pro témrd

se ten chlap tolik dusi, ne pro tu knihu vazanou v
ktzi. Treba se mu tentdn ztratil a nemze jej
nikde nalézt. Inu, neni snadné bydlet v Kouzelném
done. Je lepSi byt okygjnym ¢lovékem a bydlet v
obytejném domi. Vést obyejny Zivot a se svoji
obyejnou Zenou z docela prosté laskyvést na
swt nekolik roztomilych obyejnych diti. Takovy
Jivot je sice obyejny, ale radostny. Zivot v



svatosvat slibuju, Ze budu drzet tu moji hubu jako
ten hrob, i kdyby ratieba licho parali, nic nepovim
vo tej jejich nehod, a tak tady jetiikam, jak to musi
bejt, aby se pravda vokazala, jak to vzdycky bapa
tom tize spravedlivym sig, Ze tu literairu vo €ch
barédkach nenapsal zadnej Duirén, coz byl vomyl z
my blbosti, ale jenom a pouze pan Halk z toho
Erynu, starosta Liscannorskej, chlap lidem miloyane
pro svoji moudrasa spravedlivad & mi piesto v ty
my blby hla¥ porad vrta, ze toho Duiréna, toho
chlapa Spatnyho a #istyho, museli teda gadre
nenavidt, jen co je pravda, kdyz se kuliva jeho
vosol# nevéhali tentononc.

* Zbytek bestiare pana B. *

Hydra

Zivotaschopnost: podle ptu hlav

Utocnédislo: 6 a vice (na kazdou hlavu)
Obranné&islo: 6

Mez wyfazeni: 2

Velikost: E

Bojovnost: 7,+za kaZzdou hlavu +1

Rychlost: 50/40/50 (let 120/80/120)
Inteligence: 8 avice

Preswdceni: zmateneé zlo, kazda hlava
mize mit jiné

ZkuSenost: 300

Vyskytuji se prakticky vSude. Pro svou hamiznost a
nebezpeénost jsou odevsad vyh&my. Maji vSak
jednu &innou vlastnost, a to silnou regenara
schopnost. Pokud hlava neni useknuta kouzelnou,
stiibrnou nebo ohnivou zbrni, objevi se misto rd dv
nové. Jsou stejné jako ta stara. Ma-li hydra paosled
hlavu, prcha.

Manaida
Zivotaschopnost: 2
Utocnédislo:

(mez)
Obranné&islo: 4
Mez wazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 11

Rychlost: 30/5/30
Inteligence: 18

9/+1,9/+1 (ruce), 11/-1
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Preswdceni:
ZkuSenost: 190

zakonné zlo, zmatené dobro

Manaida je krasna Zena odsouzena &nemu
bloudsni po podzemi. V davnych dobach uzivali
magové tento typ trestu velniasto. Trestali tak
Zeny ne¥rné nebo ty, které se provinily jinym
t&Zzkym hiichem. Manaida vidi i pot& protoze ma
zelené keoici ogi. Kolem pasu nosi opasek, jenz
ovlada jeji zl&iny. Dobrovolré se opasku nevzda,
je-li v8ak getrzen, ztraci nad ni zl& moc silu a
zmeni se opt v Zenu, jakou bylaifve. Zmeni se ji
taktéz i feswdceni. V boji pouziva manaida svou
obrovskou silu a jsou znamyiiipady, kdy manaida
roztrhala dobrodruhy doslova na kusyékiy
pouziva dlouhy me a §tit. Mize nosit kozené
brnéni.

Ohnivy ki

Zivotaschopnost: 2
Utoenécislo: 3,3 (kopyta), 6 (kousnuti)
Obranné&islo: 8

Mez vytazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 8

Rychlost: 30/19/250
Inteligence: 12
Preswdcenti: neutralni
ZkuSenost: 100

Ohnivi kor¢ se Zivi zhavym kovem, ifgemz
nejwtsi pochoutkou je proénzhavé magma. Jsou
nebezpeéni, ale jakmile je #&do zkroti, jsou
vérnymi sluzebniky. Jsou velmi rychli. Po zkroceni
je lze pouzivat nejen k je&di, ale vzhledem k
jejich pornerng vysokeé inteligenci se dod uplatni
jako poslové. Ohnivy &1 mize Ut&it obéma
kopyty, ale i kousnutim. Boji se vSak vyhybaji a
spoléhaji se na svou velkou rychlost.

Panter

Zivotaschopnost: 3
Utocnécislo: 5,5,6
Obranné&islo: 7
Mez wyfazeni: 1
Velikost: B

Bojovnost: 11
Rychlost: 40/15/60
Inteligence: 9

piitdhl k nam svary

| kdyZ hrozi mela,
nepouzij kuse,

zavel cistku tla,
hygienu duse

* Co je po ranu slySet
v bazinach *

Co je po ranu slySet v bazinach

na motivy hraniérské magie napsal Llandaff z

Quonsettu

Vprosted mlhy, vprosed blat
spiSe ruina, nez-li hrad,
zrana z blata koukla hlava,
naséla vzduch zleva, zprava,
goblosici, co tu spali,
probudili se a vstali
Povida ten gobloch druhu:
"Citim tu pach dobrodruh
Jak Ize soudit Zerstvych stop,
nékdo tady kopal hrob,
za nim druhy a dva dalsi,
tii jsou cerstvé, jeden starSi
VSiml sis téz barvy hliny?
Cervena je, jil je jiny
Chutné divi, sladce trochu"
"To je krvi, mily hochu
To je to, co mame radi,
€O nas Zivi, co nam ladi
Do mlhy se divej, brachu,

trpelivé, nengj strachu
Odtud gijde zas ten lid
néas svou krvi napdfi

* Trocha o Liscannoru *

Rolld z Erinu, lll.starosta liscannorsky

Jako starostovi obce Liscannor nigada
povinnost informovat ostatni vazenécaby o
nékterych dilezitych udalostech a v neposledads

i o historii nasi vesnice. Objevi se zdetregny
seznam doffn i s jejich obyvateli, fesr¢ podle
Ufednich knih a pergaménTakZze rychle do toho!
Prvopaéatky Liscannoru se datuji do
roku 1020, kdy se po navratu vypravy Nurnskych z
Erkrachtu, rozhodli Jacob z Rugornu & mejstarsi
bratr Halk smirny z Erinu o zaloZeni obce v niz by
zili jen dobrodruzi a jejich rodinni ffslusnici.
Vzhledem k tomu, Ze ve dvou se to radi pom
jednoduse, byl v kralovskémaésté Nurnu rychle
obstaran fislusny dokument. J&Stéhoz roku byla
zahajena stavba prvnich dvou domlelikoz Halk
i Jacob byli v této dab jiz pomsrné majetni,
jednalo se o p@adné kamenné domy a ne zadné
chatke, jako je tomu u mnoha jinych vznikajicich
vesnic. Mistem pro stavbu bylo vybranidhpdné
misto u obchodni cestigky a lesa, vzdalené deset
mil od Nurnu. V této dob jeS€& nelze hoviit o
vesnici, pouze o samita bylo na dalSichlenech
Nurnské druziny, kié do té doby Zili ¥tSinou jen
po hospodéach a&ktefi i v rosti lesai na mezi, zda
i oni budou chtit Zit jakgdadni oltané a ne jako
pobudové a vandraci. Byly tedy postaveny prvni
dva domy a zbyvalo jim jiz jen fjiglit cisla
popisna. Halk i Jacob si tedy metli los a od téydob
pati ¢islo jedna do majetku Erinskychéeslo dw
nalezi Rugornskym. V této delaké vznikl nazev
Liscannor. K tomu mald poznamka. V psech
vazeného pana Llandaffa, @ma Liscannoru, se
objevila zminka o vzniku jména Liscannor v
porgkud jinych souvislostech. V naSi rodinné
kronice je tato udalost zapsana gard jinak. Halk
a Jacob se prassesli u piva a mumlali si pro sebe
rizné nazvy, coz nakonec vyustilo v nazev
Liscannor. S nejitSi prav@podobnosti to jméno
nevymyslel celé ani jeden, ale slepili a slozili ho
dohromady oba. Zdagkdo slySel &jaky podobny
néazev v minulosti je nicmémozné, a tak bych na
tomto mis¢ nevyluioval ani moznost, kterou uvadi
vazeny pan Llandaff z Quonsettu (viz. R&m
Llandaffa z Quonsettu aneb Mé poznamky z cest).
Pak se gjaky ¢as nedlo viibec nic. Halk
i Jacob pokoj# Zili jako fadni lidé a ostatni se dale
véleli pod Sirym nebem. Teprve o rok p&gdsi
dim postavil dalSi dobrodruh, Pepen z Ruindoru,
sice jen hladky srub, ale dal titadny giklad
ostatnim vahavien. Postup# si dim stavi i Merla
Liskova, carodtjové Grundyg a Atheas, hobit
Barnaba$, barbar Drsoul a dokonce i Ragnar z



jinym se zdas
V tikavych krocich
zatim, Zel,
Gporné nic
ryje prvni vrasku,

& se t, zda se, netyka
pozdnicas léta tvéhdela
Mam & na obrazku
ze Sttce mistra Chrastnika

a z maléhoda
zavan barev medovy
naplnil celé podkrovi
Je & plny dim

* Balada o jedné svini *

Pain z Nérienu

Velké usi maly mozek zrta

a hloupost, ta s krutosti kiia
kdyz uzis$ usi, zvys ostrazitost svou,

jinak zenteS smrti straslivou

Tii divé svirg jeho jméno zni pry
a jeho duse, ta se zmita tryzni,
uspokoijit tu tryzé Ize jednoduchyndinem,
odporr¢ zardousit vSe, co se hybe

Krollem USounem uz clouma zloba,
jeden ze znaktupého pronéaroda,
nevydrzel uz bez krve Zzit,
rozhodl se, Ze ji musi mit

Za chvili uz bude piti krev,

a odali zrno od vSech plev,
vSechno kolem bude barvy rudé,

nikdo dalsi zivy tu nezbude

Na ulici sliéna déva stoji,
o nedostatek prace se neboji,
takovahle krasa neide tu zbyt,
vSe bude odporné, jako krolli lid

Za své sluzby nedostaladkdl,
jen slza se ji objevila v oku,
vSak ani potom nenalezla klid,

USoun ji ch¥l jeS& vyuzit

Dalsi olgti fek: "Mily priteli,
pojd’ se se mnou projit na chvili",
plan funguje, fitel bezelstny
klidné prijmul smrti poselstvi

Za chvili uz Bichem vztiiru lezi,
organy ma zachvacenyeki,
podival se smrti dod,
nad tou hiizou rozum poskd

Odporny smich prolomil ticho ®af,
vSak spicim u$im jakoima nezni,

ziistavaji v spanku svém spravedlivém,

netusi, Ze smrt obchazi kolem

V8ak rekdo nespi, jeden chlipny zvrhlik

narusil tok USounovych intrik
a ten hned zalekl se smrti,
kterou sdm pozval odnésti sifist

Nestail dotdhnout do konce své pikle,

neb unahlil se a cHtted’ jednat rychle,
diive, nez na & padne stin viny
a odhaleny budou jehiiny

Tak zaklepal znovu na ty die
fek: "Fiteli, vstavej, cosi se semiieé
uz se to blizi, neni nazb§asu,
zbroj tu nech, std met u pasu”

VSak oberetny Serminezné sgchu,
kdyz hrtiza, tak jicelit pouze v plechu,
své €lo do brréni hali,
bez r¥j se citi jako nahy

Odporny ghl je zvykly maso trhat,
pres pandivsak to jde velmi ztuha,
paraty hnusné se po himi svezly,
po rart metem hnéty o zenteskly

Kde se tu vzala ta odpornéida?

Tam, odkud iSla, je pouze jda,
a jak to, Ze si krolla nevsimla?
Kam asi zmizel, kdyz zaGtda?

"Probufte se vSichni, druzi moji,
stviry zlé jsou tu a jdou po vasi krvi,

probufte se a pajte k USounovi,

ten prvni spdtl, Ze se tady roji"

uréenou na tuto koupi, zjisti zda navrhigadné
stavby domu je &bec redlny a teprve po vydani
tohoto souhlasu a sloZeni feltnécastky se dotny
miiZze povazovat zéadného obana liscannorského.
Nema to nic spolmého s vypravami Nurnské
druziny, coz gktefi nechdpou a mysli si, Zze kazdy
obejda, kterého druzina znéa péar hodin je automatick
povazovan i za dtana vesnice Liscannor. Je
zajimavé a znovu to adaziuji, Ze do zalezitosti
Liscannoru mluvi nejvice ti, kit v ném vibec
nebydli. ®Rmto dobrodruim mohu jen dopoxiit,
aby si zalozili vlastni vesnici, ve které uae
vladnout anarchie a rozvrat. Takto to nakonge$ty
jiz vySe zmirny Dorgis a myslim, Ze na jeho n#st
bych postupoval stejn(to, Ze okolo toho bylyizné
jedovatosti a Ze siuin zaal stawt ze Zebroty uz
pati k Ardasanskym a je to jejich &s). Neni feci
vibec nutné, aby vSichni Nurnsti Zili v jedné vesnici
Sarim Gotidyjsky také celou dobu sam od sebe
bydlel v lese a nikomu to nevadilo. TakZe §est
jednou vSem pomlou¥&m a Skarohliim. Postavte
si vlastni vesnici, zvolte sfdba deset stardstJa
sam prohlaSuji, Ze povoleni ke stawbLiscannoru
budu davat podle svého nejlepSiho uvazeni, abych
nikoho neposkodil, ale ko ho mohu vydat
nékomu, kdo za zady pomlouva a dava najevo, ze
neni naklogn gwendarronskym zakém afadu.
Také je teba zdraznit, Ze fddnym oBanem
Liscannoru nejsou podnajemnici,iedevs§im v
hostinci U hrocha. O tom, kdo bude bydlet U hrocha
rozhoduje jeho majitelka, Rollanda Rhyderska,
vdova po Jacobovi a stara sed fpochopiteld za
pati¢nou odngnu) hostinsky Jeremias z Tiklu, ktery
starostovi obce bude vzdyas (tj. hned) hlasit, kdo
U hrocha momentainzije. Reci typu: "No ja asi
Ziju tam a tam", "A kde bych tak asi bydlel, kdy& n
U hrocha", "Ja sem ti to askal, ale uz nevim kdy",
apod. nejsou k temu a nebudu je brat vazrod
toho existuji starostovska lejstra a pergameny a
Gredni hodiny. Je mi jasné, z&kteti vySe zmigna
slova nepochopi a Ze si mozna #ach negatele.
Budu obvirgn (pochopitell rackji za zady), ze jsem
tyran a ze je vSe zaffeno proti ®kterym
dobrodrutim atd, atd. Ale momentairpiedstavuji
gwendarronsky zakon v obci Liscannor ja a budu se
podle g i ridit.

Tak a nyni k jiz pedem slibovanému
seznamu vazenych &ni obce Liscannor. Bude v
ném uvedeno ¢islo popisné, typ domu, jeho
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zakladatel a nyjSi obyvatelé.

C.p.1 Kamenny #im Erinskych, zaloZil
Halk smirny z Erinu a nyni vém Zije Rolld z
Erinu, jeho Zena Grétta LiSkova a dva synové
Arllon a Lorgen

C.p.2 Kamenny @m Rugornskych,
zalozil Jacob chrabry z Rugornu a nyni&mmnzije
Rollanda Rhyderska, synové Eriadann a Rhynn a
ptibuzny Lynhaard, stryc Jacib

C.p.3 Hladky srub Ruindorskych, zaloZil
Pepen z Ruindoru a nyni vém Zije Getd z
Ruindoru

C.p.4 Hladky srub Liskovic, zaloZila
Merla Liskova a nyni vém Zzije Christla Liskova

C.p.5 Hrazdny dam Quonsettskych,
zalozil Grundyg Quonsettsky a nyni ¥mm Zije
Llandaff z Quonsettu

C.p.6 Hrazény dam Alfheimovai,
zalozil Ragnar z Alfheimu a nyni vém Zije
Herbert Alfheimsky

C.p.7 Hrazdny dim Zelenovriskych,
zalozil Atheas ze Zelenych vrtlka nyni v #m Zije
Erlanth Linfalas

C.p.8 Hrazdény dam Ciperi, zaloZil
Barnaba&ipera z Tiklu a nyni v&m Zije Jeremias
Cipera z Tiklu

C.p.9 Hiadky srub Roahan zaloZil
Drsoul Roahansky, ktery zde Zije dodnes

C.p.10 Marnice, postavena z obecni kasy

C.p.11 Hospoda U hrocha, zaloZil Jacob
z Rugornu a nyni ji spravuje Jeremidipera z
Tiklu jako hostinsky

C.p.12 Kamenny #im Katzbalgerovic,
zalozil Torp Katzbalger a nyni wm Zzije Wenora
Katzbalgerova



Kouzelném domd ve svém dsledku pinasi
neobyejné utrpeni. Je mozné si tan¥ivpst
obytejnou Zenu, kterd rozkvetla mezi docela
obyejnymi lidmi, ale z jejich vztahu &i povstane
potomstvo vSedni. A davnou pravdou je, Ze nevSedni
a neobyejné ¥ci jsou mnohdy povazovany za
odpudivé a prapodivné. Jako ten chlap, co se dusil,
ten byl taky takovy cely prapodivny. MoZna proto
jsem jej ponechal svému osudu. | ti ostatni @it&r
odesli. Ale on tamistal a dal se klatil narewsné
sesli a hlasttsipal. Dnes uz tam jisheni. Moznéa se
nasel gkdo, kdo mu dal p@dnou herdu do zad, ale
spi$ si myslim, Ze se udusil...

* Tam v lesich bydli hodny
Principal *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthidg

KdyZ otaze se v pravdy svitu l&e

at’ dévée malé nebo divé kide,
jsouc sirota, 1zu, aniz bych se smal,
tam v lesich bydli hodny Principal

On vychovavatadku cizich dti,
véz, mezi nimi byli taky sketi,

vzdy naveer jim na pigalku hral,

tam v lesich bydli hodny Principal

Pak pilrg stadal, Skudlil zlatku k zlatce,
tu Svindl, tam zas lichva, $lo to hladce,
diiv 6brman, te cirkusacky kral,
tam v lesich bydli hodny Principal

Jen hid'te, cti, stryéek uz se kocha
nad sebou samym, hladic vlhrocha
a do Sapit6 zve vas vSechny dal,
tam v lesich bydli hodny Principal

* O jednom koznim uhru *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthing

Kdyz ma Kize uhra,

co furt jenom skuhra
v dlouhém trapném tichu,
Ze je lidem k smichu

Tézko radit v klusu
bilé bulce hnusu,
kdyz chce bytim neni,
sotva rco zneni

Zda Zit nebo nezit,
sténa tenhle nezit,

pro sobecké rmuty
zanitil se s chuti

Hemeroide vztekly,

chces-li, aby smekli

jini v hold tvé krase,
hemeroidi rase

Neshazuj se skuhrem,
ziistai s pychou uhrem,
v odpowdi hrds
iikej smiskim: "Prde!"

"Na tomto s¥té existuji dva druhy lidi",fekla
babitka vnowatim a dodala: "U prvniho mnohdy
hemeroidni schranka skryva vysoce humanoidni
dusi. U toho druhého, Zel, mnohdy humanoidni
schranka skryva dusi vysoce hemeroidni. Ktery z
téch dvou druh stoji nejblize vaSemu srdci?". "Ten
druhy", usméla se hezka Sestnactiletd divka a
zamrkala svyma chrpéwnodryma ¢ima. Jeji starsi
bratr se také usmal. Ale neodgddl...

* Jinotajna *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthing

Narodil se humus,
povstal z bahna, Spiny,
zavlekl sem tyfus
z jedovaté sliny

Samozplozen z nitxy,
ze smrduté pary,
s Usk@nosti k@ky

Preswdceni: zakonné zlo

ZkuSenost: 150

Panter je nebezpea Selma scernou srsti a
pronikavyma zelenymacama. Vidi pongrng dokie

i ve tme. Umi rychle a tiSedhat, Iézt po skalach i po
stromech. Velmi tiSe se umi plizit, a pratasto
ziskava peswdceni. | gesto Ze ma jen zdci
inteligenci, je velmi zakay a vynalézavy. Na svou
ohét’ dokazetihat celé hodiny. Umi se velmi digb
pretvaovat, v jeho povazeistalo cosi kéiciho.

Plamennny sket
Zivotaschopnost: 2+5

Utocnécislo: 6 (Mme), 6 (oha)
Obranné&islo: 5 ([ stielbg), 5 (tv&i v tva)
Mez wyazeni: 1

Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 40/3/30

Inteligence: 7
Preswdceni: zmatené zlo
ZkuSenost: 100

Plamenny sket je velmi podla a vynalézava
nestwira. Jeji oblibenym kouskem je skékat
postavam zezadu na keimz zpisobi popaleniny za
2-7 zivofi. Krku dobrodruha se fze, neciti-li se ve
velkém nebezp#, drzet pondrné dlouho. Postava
ma fitom postih na atok -2.i#Pboji mize plivat
ohai az na dva sahy. Miva také v ruce rozzhaveny
met s Ut@nosti +4. Tento meje tak Zhavy, Ze jej
obyejné rasy nemohou pouzivat.

Satyr
Zivotaschopnost: 6

Utoenécislo:
(proti vice), +zvl.
Obranné&islo: 7

Mez wyazeni: 1

Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 40/3/30

Inteligence: 9-12

Preswdceni: neutralni, zmatené zlo
ZkuSenost: 250

6,6 (proti jedné posta), 8,8

Satyr je ohyzdny polodrak se @wa lidskymi
hlavami na dlouhych krcich. Hlavam vkedtije z Gst
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hadi jazyk a z Ust jim kane krev. M#&jfi nohy a
dlouhy ocas. Je-li napaden, hlavy s&wa FisSerrg

smat. Zvlastni Gtok - satyribe v gedrazanosti

plivat po dobrodruzich jed, v tomfipact vSak
nelta@i kousnutim. Jed ma nebezpest 7, silu 1-
6/7-12.

Skurut

Zivotaschopnost: 2+1
Utoenééislo: 3+zbra
Obranné&islo: 6

Mez wyazeni: 1

Velikost: B

Bojovnost: 10

Rychlost: 25/15/30

Inteligence: 8
Preswdceni: zakonné zlo

ZkuSenost:50

inteligentrgj§i a tim padem nebezphejsi.
Pouzivaji vrhaci zbrankopi, oSp, ale mohou mit

i tekou kusi, ojeditle me. Jsou houzevnati a z
boje neutgou. Skuruti néelnik ma k dispozici 10
magdi za den a rie seslatit kouzla dens, kromg
kouzel Magv velky mix, Hyperprostor a Hypnoza.
Byvaji v jeskynich jako strazci pokladu nebo
kouzelnika.

Vampyr (Vampire
Zivotaschopnost: 7

Utognécislo: 7.7 +zvl.
Obranné&islo: 7

Mez vyfazeni: 0

Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 25/15/30

Inteligence: 10
Preswdceni: zakonné zlo

ZkuSenost: 400

Vampyr je velice nebezpmy protivnik, Zzivici
sevyhrads krvi lidi ¢i zvitat. Je inteligentni, Istivy,
silny, a proto velice nebezpey. Utcsi svymi
paraty, které ma leckdy deé ukryty v dlouhém
plasti s rukavy. Postavy, kterym sebere vice nez
polovinu Zivofi, stanou se Silenymi¢ ae to nemusi
dlouho véazwji projevit. Dale vampyr ats
chycenim a kousnutim dodui zily. Ri chytani a



Alfheimu. Liscannor se takshem rékolika let stava
fadnou vesnici. Jizitle, roku 1023, umira jeden ze
dvou zakladatél, mj bratr Halk smirny, a
zanechava po selprvni dit, které se v Liscannoru
narodilo. Je jim ma natérndthien Erinska. Shodou
okolnosti se narodila prdw den, kdy zeitel jeji
otec. Oim ¢.p.1 dédi mij druhy bratr Yorg. Ten se
roku 1025 stava prvnim starostou obce Liscannor a
svij Ufad zastava az do své smrti roku 1028. Za jeho
Ufadovani se vesnice déle ragta a zapisuje se do
powdomi Sirokého okoli. Je vybudovantbitov pro
padlé dobrodruhy. Po Yorgdvsmrti nastava na
ngjaky ¢as slozita situace, kterou jsem jatéainy
dédic domué.p.1 jiz mohl sledovat osobnNeni
zvolen zadny Yoriv nastupce a obec idudne.
Teprve o rok pozii je po ®zké uradzceradnych
ob¢ani Liscannoru od potulného Sarlatana, ktery si
v obci drze postavil stan, zvolen druhy starosta.
Stava se jim Barnabéspera z Tiklu, hobit a zlag.
Vzhledem k nefastnym okolnostem je jim vSak
pouze wkolik tydna. Fi nové vypra¢ do
Mallikornského krélovstvi je hobit Barnabaseg
mymi zraky rozdrcen padlym stromem, ktery mgél m
prinést svobodu, kdyZ jsme byli zajati. Reni tim,
co se nize stat, nema-li obec starostu, dochazi hned
po navratu z Mallikornu k dalSi valb A tak se
stadvamitetim starostou vesnice Liscannor. V té&ob
ma jiz vesnice svoji prvni hospodu s nazvem U
hrocha, kterou na svém pozemku postavil roku 1028
vazeny pan Jacob z Rugornu (o vzniku nazvu je vice
pojednano v Historii Nurnské druziny Il a zakladaji
listing). Za mého fmdovani si dm stavi i rod
Zajsanskych, Katl a Nérienskych a kroll Rviz, ktery
Zadny rod nema, a v neposlediads i rod
Katzbalgedi. Néktefi dobrodruhové se Zeni a dnes se
vesnici¢asto ozyva spokojené povykovartkaolika
déti. Dnes méa obec Liscannor Sestnact dlofiislo
sedmnact bude nést radnice, kterou hodlam postavit
na své naklady. Pe¥rdoufam, Ze Liscannor bude i
nadale mistem klidného odpoku mezi
jednotlivymi vypravami, pokud ndm sem ovSem
nebudou Bktefi jedinci, navic pespolni, vodit
huorny a jiné potvory, nebo nas nepostihne osud
vesnice Rubanice. Tolik k historii a nynéao o
fadu ve vesnici.

Posledni dobou roztif hladinu udalosti
v obci piichod jednoho z&8eni rodu Ardasanskych
do Nurnské druziny. Ten hned po svéitichodu
zadal o misto na stavbu domu. Rém

historickych souvislosti a pa@teni kronik, jsem

po zralé Gvaze zakazal Dorgisovi Ardasanskému
stawt na Uzemi obce Liscannor jakoukoliv stavbu.
Neba@ vSechny podrazy, pomluvy, 1zi, otené
zrady a vrazdy, které napachali v Nurnské dréizin
ardasansti vylupci, by nikdy neig byt
zapomenuty. ¥c méa vSak maly R&ek. Na pozemku
mého domu je naprosttadre pohibena Lokke
Ardasanska, @emz se dnes jiz mnoho nevi. Z
rodinné historie vSak débé vim, ze Lokke byla
vyjimkou potvrzujici pravidlo. Byla viastrobsti
prokletého ardasanského rodu. Za svého
nedlouhého fisobeni v Nurnské druznstaila
velmi brzy prokouknout hanebnatinnost svého
bratrance a manzela a rozeSla se s nim. Lokke nikdy
nikomu neublizila a po navratu z Lismorru se
nasthovala do domu.p.1, ktery v té dob patil
mému bratru Halkovi. Pro bratra, diky svym
alchymistickym  schopnostem, vyrobilgkolik
velmi cennych pedneti. Nakonec byla svym
byvalym manzelem dohnéana az k sebewaRdoto
byla takétadre pohtbena na pozemku Erinskych.
To jsou dnes jiz jen syrovégjthy, ale vim, Ze
bratrovo rozhodnuti bylo spravné. Tolik vgteni

pro mizné $ouraly. Ale zgt k Dorgisovi. Dorgis
jese chvili obejdoval kolem Liscannoru, chvili
dokonce vykikoval, Ze s Nurnskymi nikam
nepijde (jaké nesstil), pak v 8m vSak zvitzil
ardasanky duch. Lz¥ prohlasil, Ze vlasth do
Liscannoru nikdy neckt a Ze jim pohrda. Pak
odeSel za Zebrotou a nechal pro sebeéstas
samot srub. Mezitim chodil po okoli a roztruSoval,
Ze je strasny chudéak, ktery ma vSechny rad a jak mu
ten tyran starosta straSnublizuje a Kivdi.
Vzhledem ke svému uini pietvdky a obratnému
jazyku  se samagjme nasli i taci, kt&§ mu to
alespa casténe uweiili. Z drtivé ¢asti se jedna o
dobrodruhy, kt# v Liscannoru nebydli a nemaji do
jeho zalezitosti &bec co mluvit. A zde se
dostavame k tomu, kdo bydli a kdo nebydli v
Liscannoru. Na konci tohoto textu vyjde seznam
vSech vazenych ¢bni vesnice. Tak fedevsim.
Ob¢anem Liscannoru je ten, kdo na jeho Uzemi méa
Fadre zaregistrovany pozemek, ktery si dia
koupil nebo zddil. Povinnost kazdého, kdo si chce
takovy pozemek koupit, je zajit za starostou obce
(nyni ja) a nahlasit mu, Ze tak hodténit. Starosta
mu pak da, nebo také nedéa, souhlas k zakoupeni
pozemku, zkontrolujeradre finanéni hotovost

"Tak, jak to bylo?". USoun ramenydr

"A kdo to tady na posteli krev srig?"
"Nevim, ja nevim, co se tu stalo"

VSak v srdcich druhuz podefeni plalo

Ted’ uz je jasné, kdo tu tizu zplodil,
nevinnou krev pro pe§eni prolil,

popraven USatec je hned bez soudu,
je poza na Ggk, zivota svobodu

VSak rana m&em je az flis mirna,
v jeho rukou by byla smrt strasnd jist4,
Iépe by bylo usekat hnaty,
vydloubat @i, z kiZze stahnouti

Je to uz jednoglo je mrtvé,
vSak [#iS& pozor na jemu podobné,
jedna \¥c totiz dost jasna zda se,
Ze kazdy kroll je pouze prase

{...nebo ti}

* Nahrobek Dorgisiv *

Dorgis z Ardasanu, nevlastni bratr Duition

Z Ardasanu &on byl,
druzinu svou nezradil,
an nikoho nezabil,
Kyptika si oblibil

Domov rodu novy dal,

Liscannorem pohrdal,

na nos nevid si kman,
jenz murek: "Ty nejsi zvan!"

S tvé&i divé zarostlou
ten, jenz zve se starostou,
nahlas kéaze, a jde strach,
mravnosti, & sdm je vrah

U hrocha se jetrasa,
co Ze je to za’asa,
zaslepenost nezna mez,
cert € vezmi, hryzni pes

Namyslenost fadu
¢asem pijde naradu,

k smichu jsi mi, mrzky cham,
radu slys, jiz t& ti dam

Nehraj si na vys§i moc,
podle rana nesfinoc,
podle sebe jiné skj
starostou jsi, tak jim ki)

* K minulému vydani
LySkanory *

1. Dorgisiv elixir

Tato bas®, odposlouchana za dvei
Dorgisova rozestamého srubu za Gjpku, vyvolala
ve ¢tendskych kruzich vinu Sumu. Basebyla
otiStna presre tak, jak ji autor napsal (pouze v
pasazi "...za dweni Dorgisova srubu..." byloipd
slovo srubu vloZeno, klr uchovani pravdivosti
faktu, vlozeno ufesiujici piidavné jméno ned o
stavéného, ato jeStsamo o sobporad
ardasanskym ruinanfiepsuje), ale nikde se pod ni
nepodepsal, a sloh, stavba verSe i obsahmplavi
za vSe. Resto se nasli lidé, ke z neznalosti
autorstvi pipisovali rgkomu jinému, jednou
dokonce i ma. Prohih ne! J& nic, to Ardasan.
Konec kon@, vzdyt' to mate uz v prvnich verSich:
"...Z mloka Kizi, draii spar...". Co pak jste nikdy
neslyseli, teba takhle v noci, Ardasanovo vzdalené
volani: "...Brejk, brejk! Tady Mlok Haje, brejk!?2

2. Pravidla pro stavbu domi

Désrg se jim vomlouvam, mladej pane,
za svoji vopovazlivas co sem si dovolil vohledn
téch jejich Pravidel na baraky, jesli si &St
pamatujou, kdyz se vrétili Z¢h tize vysokejch
kopai ouplrg pohublej a pak si louskali v ty
LySkande a malem se tentononc, kdyz se
dolouskali az k samymu nadpisu, kde bylo uvedeny
vedle jejich ména eSméno ®jakyho Duiréna, to
ho asi nerdi radi, toho chlapa, kdyz se kuliva
takovej malichernosti malem tentononc, ale tak uz
to bejva, Ze $iti se neshodnou nejvic tam, kde to
nejmii ¢ekaj, takze se jim eSfednou vomlouvam,
protoZe vim, Ze sou mocéetej a slavnej pan, a
jelikoz se nehodi, aby se takoveizé fajnovej
pantata tentononc igd naSincem, tak jim




C.p.13 Kamennd & Zajsanskych
(nedostawnd), zaloZil Cagdan ze Zajsanu a
momentalg zde nikdo neni

C.p.14 Kamenny @im Kalla, zaloZil
Corey Kall, momentakneobyvany

C.p.15 Hiladky srub Rviw, zaloZil Rviz,
zvany Hnis, a moment&meobyvany

C.p.16 Hrazdny dam Norienskych,
zalozil Pain z Noérienu a nyni zde Zije Pain z
Nérienu, jeho Zena Liniel a syn Ludin

Dalsi stavby budou jistnasledovat a
nakonec jiz jen seznam vSectidkteré se narodily
od vzniku obce Liscannor na jeho Uzemi.

. ArnGthien Erinskd, nar.12.2.1023

. Eriadann Rugornsky, nar.18.8.1028
. Sajsan Zajsansky, nar.21.11.1030

. Noriane Kallova, nar.18.1.1031

. Arllon Erinsky, nar.3.6.1031

. Rhynn Rugornsky, nar.15.8.1031

. Lain Nériensky, nar.18.3.1032

. Lorgen Erinsky, nar.23.8.1033

o ~NOoO O~ WNPRE

Psano 1.9.1033 v Liscannoru, Nurnska
oblast, zapadni Gwendarron

* TFi divoci vepFi *

Tti divoci vegi
K ucténi v&¢né pamatky Gmrti Nestora Burmy
napsal Lynhaard z Rugornu, syn Byrthag

Tii divoci vefi, nutno znat,
byl podivinsky krolli kolohnat,
on pitomcem se jevil, blbem snad,
vSak dnes uz vim, Ze to byl psychopat

Le¢ prijali jej druzi do svychtad,
on jevil se, Ze nadSen je a rad,

¢imz zapdat byl mého druha pad

a Nestor Burma byl fj kamarad

V8ak nepedbihat udalostig
mi kdZe mistil slova obyej,
z mych myslenek, co v zmatku tdmej,

kdyZ vykouzlit chci skvostnou orchidej

Kdyz preklenuli pot’ svou dalekou,
tu stavili se v st nadiekou,
jim nechelo se spati pod dekou
a obsadili v kime prazdny kout

Hned odlozili me&e, z&li pit
a mozn&:isi jazyk zr#l jak biit,
v§ak v Gvahu je moudré &#s vzit,
Ze vyreénost je Nurnskych kolorit

Naveser pak rozesli se spat,

jen zakukleny krolli rabiat
se rozhodl, Ze stane seq kat,

co hlavy drufi bude utinat

Hned na ulici sbalil chlipnou holku
rudych rfi a pod ¢ima Smolku

z Olvornského padlychéstek spolku,
co po pedzich ska&i bez okolki

Le¢ na pokoji udala se zna,
kroll v obliceji zbledl jako stna,
nic netuSici naha lehka zena
jim ze zéalohy byla zavrazda

Pak roztauil se v hiizostrasné chvili
a krolli kkdpy do podlahy ryly,

svym hnusnym tancem volal temné sily,

by ady mrtvé Zeny je8tily

Kdyz v piiSerném a straSidelném kvilu

vloudil toho démondi vilu,
jenz nalil mrtvé odvar detsilu
a zidnou bytost fihotovil k dilu

Jak pavouk o dopred! své sit

z vldken, které snove z haié¢

a Ststim wiskal jako malé d&
pak zaklepal a pravil: "Burmo, cha&"'t

A Nestor Burma, netusic, vstaiele,
a¢ chlo se mu zalézt do postele,
a tak, jako jde na porazku tele,
se rozebhl za USounem site

A abych neplil hiizr¢ dlouhé slohy,
aé mam k tomu jist drahné viohy,
tam napadla jej ghulka ze zalohy
a Nestorovi ztewenély nohy

Tu protrhly se spadudi hraze
a USounovi vrazdilo se snaze,
vé&z, chromy bijec, svalen na podlaze,
zaplatil svou obtavost draze

A kroll se¢inil k nechutnému mordu,
v té vrazé predtil divych skietii hordu
a v oku osti zubatého kordu

zanechalo ranu tvaru fjordu

Tak nakonec, takdo chce koho vini,

ta hnusna vrazda liscannorské Spint,
Tii divé vefre, po Gvaze, nyni

spi$ bych nazval Tuctem divych svini

* Velky Alfheim, co je vic! *

Na motivy prostych nacionalisticky laaych
valesnych pisni divokého Alfheimu z nedostatku
inspirace a potech pleché&cich likéru z jehli
sepsal Lynhaard z Rugornu, syn Byrtheg

(Tato strach nahdjici piseéi se zpiva tak, ze
piedzgvak s obzvla& vyvinutym buracivym
hlasem zafje sloku a mnohohlasy dav pam
opakuje, picemz do taktu dupe okovanymi botami.
Pi zpévu refrénu, ktery musi znit uSim régel
obzvlast désivé, se pidavaji udery vaknych
kladiv, pogipadt jinych zbrani, o Zelezné Stity,
nejlépe z kalené oceli)

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma swij Rub a ma s Lic :||
||l: Na zapaglLicéci,
na vychod Rubaci :||

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma swij Rub a ma s§j Lic ;||

||l: Rub a Lic jak jeden lid
vetrelce jde vymlatit :||

|I: Velky Alfheim, co je vic,
ma swij rub a ma stj lic ||

* Wenore K. *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthibg

Wenoro Katzbalgerova
z domu U dvou srdci,
uzlicku proslé krasy,
na sklonku dlouhé fézdné noci
kdyz se vraci$ dotn
Komu?
Sama sobasi
Ve vlasech ti sviti kapky ranni rosy,
na lytkach taky
Kdo jsi?
Kdo jsi?
Sklanis své zraky
To je zase strachu najednou,
tvat mas plnou nachu
a v srdci velkou rokli bezednou
a v kratkém letmém okamziku
stiskla jsi Kliku,
otagila kli¢
a ranni opar rugikovy
je nahle pry
Kreslim si slovy
otazky na oblazku
z kiemene
Najdes$ svou lasku?
Kdo vi
Kdo vi
Swtylko ztracené
v hlubinach @n& ¢ernaserné,
dusi jej tkliva prazdnota,
nawky vérné
staténé u dna mihota
je tolik vzdalené,
na mile vzdalené
Samota
Wenoro Katzbalgerova
kdyz k ranu sladce usinas
na sklonku dlouhé fézdné noci
za hradbou zamlzenych skel
a okenic,
jez oddtluji svéta rub a lic,



