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* Lynhaardovy soukromé
hodiny preziti *

1) Nesvétuj svou Zenu chodci, mohl by ji
poslapat Saty. V nejhor$im ptipad¢ tieba i Cest
2) Neodkladej déti k druidu, ani na kratky

Cas, zvlasté, jsou-li vlastni. Nauci se proskakovat
hotici obruci a budou ti fikat stry¢ku

3) Neschovavej nikdy penize u hobita,
obzvlasté, je-li jednoruky. Je-li vSak ten mrzak
kouzelnikem, klidné u n&j penize schovej. Véz, Ze je
to dobrak

4) Nedavétuj valecnikim, ktefi hlasaji mir
a nenasili. V opacném piipadé zemie§ straslivou
smrti

5) Nekupuj 1é¢ivé lektvary od alchymisty.
Natiikrat prevafena voda a jed nedélaji dobie
zaludku

6) Zacne-li n¢jaky ¢lovek znenadani slintat,
je to prase. Rychle ute¢, v lepsim piipadé by na tebe
mobhl plivnout

7) Zaklepe-li nékdo v noci na dvefe tvého
pokoje s zadosti o pomoc, obzvlaste, jestlize je to
kroll, ze zasady neotvirej. Rano moudfejsi vecera

8) Pozaduje-li po tob& né&jaky alchymista
penézity dar nebo piispévek, daruj mu jej. Jednou by
ses nemusel probudit

9) PUj¢is-li si od n€koho stfelnou zbran,
nestfilej majiteli do zad. Vezme ti ji
10) Neduavétuj krollu, ktery umi ¢ist, psat a

pocitat. Mazané tak maskuje svou tupost. Kdyz ji
nemaskuje, rozhodné se s nim nijak nespol¢uj, stejné
je to blb

11) Nenos sandale, zrasujes si nohy

12) M¢j se na pozoru pied chrpovyma
o¢ima, Jsou zvlastni odridou o¢i plizivych. Jejich
bezelstnost je nebezpeéna

13) Neurazej chobotnici d’abelskou. Snadno
se rozzufi a méa hodné chapadel
14) Tvrdi-li né&jaka pobehlice, ze se zivi

prodejem jablek, ptikyvni. Jestlize se dusuje, ze je
panna, tvarf se, jako by to bylo mozné. Nikdy totiz
nevis, jaké ma pratele

15) Nektefi lidé se valeji ve zlaté a do sklepa
hazeji svinstvo. Jini zas ukryvaji penize do sklepa
a ve svinstvu se valeji

16) Povijes-li potomky, dej jim hned jméno.
Je to moudrost otci. Nemuseli by si na ngj
zvyknout

17) Potkas-li nahodou, takzvanou &irou,
pavouka, ktery slinta zelenozluté sliny, pfesvéd¢ se,
zda jsou jeho sliny dostatecn¢ vlacné a prutazné.
Jestlize ano, jde o chlipnika. Jistojisté se bude snazit
pfichlipnout a rozchlipnout t& vejpil

18) Nektetfi lidé by si pro médak nechali
vrtat koleno, tim spis, jsou-li holohlavi

19) Déla-li si z tebe nékdo srandu, kup si
hrocha. Uz si ji délat nebude

20) Jsi-li na ut€ku, rozhodné nezadej
zadného Carodéje, aby ti pomohl zmizet. Ackoli
kouzelnici byvaji dobrymi lidmi, ne¢kdy je lepsi byt

lapen

21) Nikdy si nevod’” domu skfety. Maji
blechy a odporné pachnou

22) Zaslechnes-li povéstny chiestivy zvuk,

jesté nez zautodis, presved¢ se, zda jde opravdu o
chiestyse. Mohlo by se totiZ jednat o okoralovaného
druida, ktery jako tvor neSkodny neni vibec
jedovaty

23) Nikdy nenos nahrdelnik z lidskych prsti,
vypadal bys divné
24) I kdyZ nevéfis na povéry, prebéhne-li ti

pies cestu Cerna kocka, zakrut’ ji krkem a ochutnej.
Cerné kocky nosi smillu. Jestlize je jedla, v klidu se
nasyt a radsi jdi spat. V opacném piipad¢ nevahej a
vezmi nohy na ramena. Nechutnd kocka nikdy
nechodi sama

25) Nejez vSezrouty odporné, bude ti zle

26) Potkas-li nékde holohlavého muze,
predev§im jde-li o hranic¢éafe, nefikej mu, ze je
plesaty a pochval mu jeho vysoké moudré celo.
Udéla mu to dobie

27) Kdyz o né¢em hlasujes, zdvihni ruku az
jako posledni. Zjisti pfedem, jak smysleji ostatni,
aby ses nahodou neocitl v mensing€. Dobie si vSak
v§imej lidi, ktefi se touto radou fidi. Taci ti nikdy v
nouzi nepomohou

28) Ze zasady nedekuj diive, nez se ti dostane
pomoci

29) Neboj se tmy, trpakroll se taky neboji
30) Nikdy neokradej zebraka, ztluce té a jesté
té uda

31 Jestlize se kouzelnik na néco uporné

soustfedi, nevyrusuj ho. Nebude t& mit rad. Ma totiz
v hlavé skopek plny bahna. Lekne se, vSechno vyleje
azamaze si Saty.

32) Do kouzelnika tlu¢ jen v ochranném
odévu, a to pouze dfevénou ty¢i a pokud mozno za
suchého pocasi. Je nabity. Jestlize je ale napity, stava
se nevodivym a klidné€ do n&j s chuti rubni

* Dorgisuv elixir... *

(odposlouchano za dvefmi Dorgisova
rozestavéného
srubu za upliiku)

Z mloka kuzi,
draci spar,
¢ernou ruzi,
ohné Zzar,
babské lejno,
Zabi bfich,
duchi hejno,
horky snih

Kofen blinu,
panny krev,
z hrobu hlinu,
vI¢i zpév,
smrti viing,
zlata tipyt,
chladna tine,
ostry bfit

Vécny spanek,
horky dech,
hebky vanek,
némy vzdech,
tiiska z kiize,
z kosti prach,
zrezlé miize,
vasen, strach

* Sto tisic je malo aneb
Kdo chyti vice démonu *

Getd z Ruindoru

Je jeden z nevlidnych hodovanovych
dnt a proto se pfevazna ¢ast tlupy zvané Nurnska
druzina zdrzuje v hospodé U hrocha. Pouze trpaslik
Pain sedi doma a pfemita, zda se mu narodi hobit ¢i
trpaslik. "Jen aby to nebyla dcera a nebyla po me"
strachuje se valecnik, "To by to v zivot¢ méla
tézkeé". Pak zahani chmury a odchazi do Nurnu
sehnat né&jaké laskominy pro svou Zenu. "Jestéze
nemusime letos shanét v lese diivi" di Jacob pfi
pohledu z okna hospody, pfed kterou lezi zbytek
statného huorna. To da vzdycky takovou praci
pokacet né&jakej strom a jeSté jeden musi davat
pozor, aby nenarazil na Sarima, protoze ten by na
n¢j zacal svolavat vSechny lesni démony".

Pojednou se pod okny hostince ozyva
napév staré piratské pisné:

On slavny pirat byl
mnoho lodi potopil
a kdo se mu postavil
tomu hlavu urazil

Vzapéti se oteviraji dvefe a do salu
vstupuje siln€j$i muz pomensi postavy v oSuntélé



zbroji s dlouhou, nezvykle zahnutou $avli u pasu.
Jeho tvrdym rysim vévodi dvé velké modré oc¢i a
svétlé vlasy mé sepnuty do culiku. "Dal bych si pivo
vycepni" di jasnym hlasem a rozhlizi se po salu.
"Hej, cizinCe, kdo jsi a odkud ptichazis? Nestuj jako
sloup a pojd’ si sednout" vola na ptichoziho Jacob z
Rugornu. "M¢ jméno je Nestor Burma a byl jsem
kapitanem na piratské lodi" zac¢ina vypravét muz a
zhluboka si ptihyba z korbelu, jenz pted n&j magicky
posilé Jeremias z Tiklu, hobit kouzelnik ve vysluzbé,
nyni vy¢epni. "Nedaleko od gwendarronskych bieht
sme piepadli obchodni lod’, ale ukazalo se, ze sou na
nas piipraveni, protoze z podpalubi vyb&hlo znaéné
mnozstvi vojaki a vétSina posadky Sla ke dnu. Ja
sem vyskocil a doplaval ke biehu. Tady sem dosel k
nazoru, ze sem stravil na mofi uz dost dlouhou dobu
a radsi pudu hledat stésti do vnitrozemi". "Ale ja
myslel, ze kapitan opusti lod” posledni" rype do
namoinika Herbert. "Taky ze jo. Po mné uz nikdo
nevyskocil" usmiva se Nestor. "Hele, co kdyby ses
pfidal k nam. My vitdme kazdou padnou ruku"
zaradoval se Rolld, jenz zacinal byt pomalu
nervozni, ze si v Liscannoru nemuze popovidat s
normalnim ¢lovékem nepoditaje ruindorskkého
Getda, studenta magie, ktery celé dny lezi v knihach
a svitcich. V hospodé se tedy rozvinula dobra zabava
a dobrodruzi si navzajem vypraveéji zazitky ze svych
cest.

Uz nastal veCer a venku se zna¢né zsefilo,
kdyz pfed hospodou zarachotila kola vozu. Viz
zastavuje a po chvili se otviraji dvefe a do mistnosti
vchazi maly shrbeny muz. Svym plastém zameta
podlahu a pod velkou kapuci se mu ztraci oblicej az
na dvé lesknouci se o¢i. "Hledam druzinu zvanou
Nurnska". pronasi skoro Septem, ale pfesto ho je v
nastalém tichu dobfe slySet. "A co bys jako
potieboval?" ptd se obezietné Jacob a snazi se
rozeznat, zda se muzik nepodoba nékomu z
mnohahlavého zastupu jim zabitych lidi. "Mél bych
pro ni praci. Ty vis, kde najit jeji ¢leny?" "Mluvis s
nimi" vola Jacob radostné, nebot’ si pod slovem
prace piedstavuje krvavé bitky s nejrizngjsimi
nestvirami, loupeni, vrazdéni a jiné zdbavné véci.
Krom toho uz pfez rok zahélel doma a zacala ho
chytat touha po dalkach nepoznanych. "Posad’ se a
vypravuyj co potfebujes" ujima se slova Rolld, jenz
vidi, Ze se Jacob opét zasnil, a pfistrkuje pfichozimu
zidli. Ten se piedstavuje jako Silth a pousti se do
vypravéni.

"Mnoho dni cesty odtud v neobydlenych
pustinach na vychodg, lezela kdysi zemé Orridor.
Tato zemé byla ze tii stran obklopena horami, v
nichz méli svd mésta trpaslici a tézili tam ruzné
kovy. Nerostné bohatstvi pfilakalo do Orridoru lidi
a elfy, ale také necisté sily a bytosti jako tfeba
skiety. V dobé¢, kam pamét’ soucasniki nesaha tam
vypukla valka, v niz byli ziejmé& zna¢n€ zastoupeny
magické sily. Pravdépodbné doslo k vyboji magie
a Orridor byl odfiznut od svéta. O jeho dalSim
Vvyvoji se nic nevi, ponévadz se nikomu nepodafilo
dostat se dovnitt ani ven. Orridorsti trpaslici vSak
vlastnili tii cenné perly, ¢ernou Undoémiel, bilou
Nimfelos a rizovou Mantin. Ty perly se do
ostatnitho svéta nedostaly, a tak bud’ zmizeli v
hlubinach ¢asu, nebo jsou jesté v Orridoru. Pokud
mi ty perly pfivezete, dostanete padesat tisic za
jednu".

"Ale jak se do té zem¢ dostaneme, kdyz
je magicky stinéna?" taze se bystry elf Erlanth
Linfalas. "Mam zvlastni medailon, ale je pouze na
dvé pouziti. Jednou tam a podruhé ven". "A co
cesta? Jak je to viubec daleko a jak se tam
dostaneme?" napada Llandaffa. "To pfenechte mné.
Dopravim vas az ke vstupu do Orridoru". "Aha"
pokyvuje hlavou vétSina nurnskych a tvaii se,
jakoby ptesné tohle tusili. Po dojednani nékolika
dalsich podrobnosti voli druzinici viidce, kterymsto
se stavd Erlanth Linfalas a jdou spat. Zacatek
vypravy je stanoven na Sestou hodinu rani. ~ Pted
spanim si jesté Herbert dovoluje maly Zertik, kdyz
sugeruje Llandaffovi zalude¢ni nevolnost. Postizeny
elf si s tim vSak nedé¢la tézkou hlavu jen si pro
jistotu pfibaluje do torny vacek bylin vyzadany od
alchymisty Draplaka.  Rano se druzi setkavaji na
navsi a Silth se svym vozem je pfitomen takeé.
"Nastupte si" veli dobrodruhtim, ale ti se zpocatku
tvaii podeziravé. "To pojedeme na voze?" taze se
Erlanth. "To je specialni viiz. Do hodiny budeme na
miste". To nurnskym staci a vétSina z nich je rada,
ze mohou v klidu dospat, pouze Sarim repta, ze by
Sel radgji pésky, nebot’ na vychodé jsou hluboké
hvozdy. Ve voze nakonec cestuji vidce Erlanth
Linfalas, kouzelnici Herbert z Altheimu a Llandaff
z Quonsetu, vale¢nici Nestor Burma, Jacob z
Rugornu a Rwiz, chodec Rolld z Erinu a druid
Sarim z Goridie, temného to hvozdu. Asi po hoding
viiz zastavuje a plachta, pod kterou byli dobrodruzi
zavfeni se otevira. Ocitaji se na pousti a kousek od

nich se ty¢i dvé obrovské skaly, jejichz vrcholy se
ztraci v mlze a mezi nimi je sotva desetisdhova
mezera v niz lezi mlha. "Toto je jedind cesta do
Orridoru, ale k jejimu projiti je potieba jesté tohle"
fika Silth a podava Erlanthovi malou zafici lahvicku
upravenou jako ptivések. EIf si ji nandavé na krk a
druzi vyrazeji. Kdyz druzina prosla hustou mlhou,
zjistili hrani¢afi po krat§im prizkumu terénu, ze jsou
v pousti. Skaly pokracuji na sever a na jih, zatimco
na vychod se tdhne poust. Linfalas se jako vidce
vypravy rozhoduje vyrazit k jihu, a tak se druzinici
vydavaji na pochod. Cestu zpestiuje Herbert, jenz
sugeruje Burmovi hroznou zizen, kterou valeénik
hasi celou svou zasobou pitné vody. Znamy ptirodni
lécitel Rolld se snazi najit pfi¢inu zdanlivé nemoci,
ale shledava vSe v pofadku, ¢emuz se zlomyslny
kouzelnik jen potutelné usmiva. Po né&kolika
hodinach pochodu se jednolitd skala méni v
rozmanité skupiny skalisek, jez postupné piechazeji
ve vysoké hory. Ty se staceji k vychodu a tak je
vyprava nucena zménit smér pochodu. K veceru
druzina objevuje na pohled zemédé€lsky vyuzivana
pole, které vSak lezi ladem. To povazuji druzinici za
dobré znameni, ale jelikoz se rychle stmiva,
odkladaji dalsi prizkum na rano a rozbijeji tabor.

Rano nurnsti pokracuji v cesté na vychod
a poli pfybyva, ale jsou neobdélana a zadna jina
znamka Zivota tu neni. Je v8ak vidét, Ze si nékdo dal
dost prace urvat skalam alespoi trochu ptidy a vyuzit
ji k obzivé. Po nékolika milych vidi druzi jakysi
dievény domek, ¢i spise boudu. Jacob k nému hned
bézi, a kdyz zjistuje, ze je zamceno, rozhoduje se
vyrazit dvefe. Ty nejsou z nejpevnéjsich a tak kroll
mizi uvnif nacez se ozyva Sileny rachot. Po chvili
vychazi Jacob z bouli na hlavé tfimaje v rukou hrabé
a motyku. Herbertovi vrtaji hlavou Ctyfi rovnobézné
Sramy na krollové stehné, ale vzapéti spatfuje
masivni vidle zlomené vejptl a je mu vSe jasné.
"Hm. Sklad nafadi." prohlizi mistnost Erlanth, "Dem
dal. Tteba najdem toho, komu to patfi."

Nurnsti v8ak must jit jesté skoro cely den
a az pozdé odpoledne se jim otevira pohled na jakési
skalni opevnéni. Kdyz ptichazeji bliz, vidi na
hradbach pobihajici muze. Hemzeni naznacuje, ze
druzina jiz byla spatfena. Druzinici jesté nestacili
dojit na dostfel, kdyz se otvira brana a z ni vychazi
nékolik ozbrojenct vedenych majestatné
vyhlizejicim starcem

"Kde jste se tu vzali?" taze se stafec a

nurnsti zjistuji, ze mluvi pomémé zastaralym
pfizvukem. "My tu bydlime". "My jsme pfesli
hory". "No, my vlastn¢ ani nevime. Prosté jsme se
tu jen tak octli". Asi tak zni zmét odpovédi
nurnskych pomatenct. Staifik na druhy vyjevené
zird a vojaci si pro jistotu pfipravuji zbrané.
"Mluvte po jednom" pfikazuje nakonec. "Presli
jsme hory" prohlasuje Rolld. "Nesmysl" oponuje
stafec, "Hory doposud nikdo nikdy nepiesel". "Ba
ne. My tady bydlime odjakziva" nadhazuje Jacob.
"Aha. A kde mate zeny?" "No, na severu". "Takze
to jste spolCeni ze skiety". "To né. Vic na zapad".
"Vic na zapad? A jak se snasite z drakem?" taze se
stafik, ktery jiz druhy ziejmé prohlédl. "S drakem
né. My zijeme vic severojizn¢" zamotava se do
vlastnich 1zi Jacob. "Nebo spi§ vychodozapadng"
ptidava se Herbert. "Vite co? Pojd’te mi to ukazat na
mapé" rozhoduje stafec. "Ale zbrané nechte tady".
Nekolik druht skute¢né odklada zbrané a mifi do
pevnosti. Tam jim stafik ukazuje mapu zemé a
natizuje ukazat odkud pochazeji. Jacob chvili
krouzi prstem nad mapou snazic se stafika zmast,
ale nakonec je nucen ukézat presné misto. Kroll si
vybira jednu ze znacéek, ale nezvolil zrovna tu
nejspravnéjsi, nebot’ ukazal pfimo do draci jeskyné,
nacez stafik vSechny vykazuje z pevnosti. Nestor,
ktery opét Herbertovym pficinénim dostal zizen,
jeste zada o vodu a ponévadz se jako jeden z mala
choval slusné, je mu vyhovéno. Po té, co nebohy
Burma dopiji paty dzbanek, napada ulisného
Herberta dal$i zlomyslna myslenka a sugeruje mu
zalude¢ni nevolnost. "Vy jste mi dali Spatnou
vodu." roz¢iluje se pirat a zada stafika, aby ji okusil.
Ten, aby dokazal svou povySenost nad podobné
triky, svoluje a samoziejmé mu nic neni. Pak
nafizuje druziniky vyhodit z pevnosti a na odchodu
jeste utrusuje k jednomu z vojakl néco v tom
smyslu, Ze psi uz zacinaji lenivét a neskodilo by jim
trochu se probéhnout. Druzi proto urychlené
opoustéji pevnost a kvapné mizi z dohledu

Jelikoz se rychle blizi soumrak,
rozhoduji se nurn$ti vyhledat klidné misto pro
neruSeny odpoc¢inek. Nachazeji relativné tulnou
plosinu a ukladaji se ke spanku, avsak pro jistotu
stavi hlidky. Prvni hlidaji Corey a Erlanth. V§ichni
uz spi, kdyz se Sarimuv hlidaci pes zveda, vétii a
odbiha do tmy. Corey se probira z letargie a
pfipravuje si mec¢, Erlanth si rovna zaklinadla v
hlavé a oba se snazi zahlédnout néco v temnoté, coz



se jim nedafi. Vzapéti jsou vSak ochromeni Silenym
smradem a prchaji do tmy. To uz se probouzeji i
ostatni a bez jakéhokoliv zdrzovani se rovnéz snazi
zmizet pry¢. Tém, co neprchli z dohledu, se po chvili
naskytl pohled na Sarimova psa nesouciho v tlamé
zakosnutého skunka. Pes pfichazi ke svému panovi,
ktery jediny stale spi, ziejme je na podobné véci z
lesa zvykly, a poklada pted n&j svou kofist. Sarim se
nastésti zakratko probouzi a po pochopeni situace
svého psika chvali. Na druhou stranu vSak nejevi
zajem o zlikvidovani smradu, ktery mu ziejmeé
nevadi, a proto se Corey rozhoduje trable ukongit.
Nandava si Satek pfes nos, zadrzuje dech, pfibiha
bliz, napichuje zvife na me¢ a zahazuje daleko mezi
kameny. Druzi musi jesté chvili vydrzet nez se pach
rozplyne, ale to netrva dlouho a tak zakratko mohou
pokracovat v blahodarném spanku

Réno dobrodruzi pokracuji v cesté a
kratce po poledni narazeji na dal$i pevnost
zasazenou ve skale. Podobné jako véera vychazi
nurnskym naproti n€kolik ozbrojencu. V jejich cele
jde tentokra pomérné mlady, avSak na pohled
ostfileny vale¢nik. "Kdo jste a co tu chcete?" pta se
raznym hlasem a podezirave si prohlizi dobrodruhy.
Jelikoz se nurnsti béhem cesty dohodli na spoleéné
vymluvé, promlouva vidce Erlanth. "Byli jsme v
horach, kdyz nas piepadla ukrutna boufe a né&jak
jsme se dostali sem". EIf Linfalas pronasi jesté
nekolik 1zi, zatimco ostatni rozhodné pfikyvuji.
Rozhovor probiha rozhodné pratelstéji nez véera, a
ponévadz velitel pevnosti, predstavivsi se jako
Gorrth, nedokaze presn¢ odpovédét na vSechny
zvidavé otazky nurnskych, zve je do pevnosti. Tam
je odvadi do malé mistnosti plné knih a svitkd, s
jednim statikem, jenz pravé nékteré studuje. Ten se
pfedstavuje jako Crinth a vypravi nurnskym, co se v
této zemi vlastné pfihodilo. "Je to uz par set let, co
byla neznamym zpusobem vytvofena jakasi
neviditelna clona kolem nasi zemé. V té dobé tu byla
tii prosperujici trpasli¢i podzemni mésta. Tato mésta
byla pomérné bohata, coz prildkalo tfi draky, kdyz
nepoditame stovky skfeti. Byla z toho krvava valka
a na obou stranach bylo pouzito nejriznéjsi magie,
coz se pravdépodobné stalo pfi¢inou vzniku clony.
Nakonec draci ve spolupraci se skfety vyplenili
trpasli¢i mésta i lidské osady v zemi. Neékolik lidi a
trpaslikd vSak prezilo a ti se pozdgji zmobilizovali a
zacali proti skfetiim bojovat. Zpoc¢atku méli pfevahu
skieti, ktefi v této dobé promenili veskerou vegetaci

v zemi v poust, ale kdyz se draci pfestali
zucCastiiovat boji a radé&ji si hlidali své poklady
ukofisténé v trpasli¢ich méstech, kde se nyni usidlili
sami, lidem se podafilo ovladnout celou jizni ¢ast
zem¢& a postavit zde tii pevnosti, nejzapadnéjsi
Kuwarr, tuto Bogill a Ruccon lezici nejblize
skfetimu tzemi. Doposud jsme vSak nenabyli
takové sily, abychom porazili skiety uplné. Ach,
perly. Ty méli trpaslici ukryty nékde hluboko ve
svych jeskynich. Po jejich dobyti a obsazeni draky
je vsak uz nikdo nevidél. Penize pro nds nemaji
zadnou cenu, protoze tady musime vSichni
spolupracovat, abychom byli schopni se skietim
ubranit". "A co je to vlastné za draky?" taze se
zvidavi Llandaff. "Draci jsou tfi, zeleny Orfos,
¢erny Kursin a ohnivy Gorik. Dnes uz se v§ak ani
nevi, jestli draci je§té¢ Zziji nebo zda se jim
nepodafilo Orridor opustit" odpovida Crinth.
Dobrodruhy zadné dal$i podrobnosti nezajimaji a
tak vymamuji z Crintha mapu s piehlednym
zobrazenim lidskych i skfetich lezeni a rovnéz kdysi
trpaslic¢ich mést. Pak opustéji pevnost.

"Tak co budeme délat?" pta se vidce
Erlanth po té, co se druzina dostala dostate¢né
daleko, aby ji nikdo nerusil. "No co? Deme na
draka" di Jacob, ktery uz se nemuze dockat, az si do
né&ceho pofadné prasti. "Ja na zadnyho draka nejdu.
Radsi bych Sel domi" na to Herbert, jenz ma ve
zvyku skryvat se za zady spolubojovnikii a do boji
zasahovat prostfednictvim svych dvojniku.
"Blazni§?" roz€iluje se Jacob, "Vzdyt tady sou
perly za stopadesattisic a ty draci budou mit urcité
taky nakej poklad". "No jisté, musime zabit
draka"=ptizvukuje krollvi Rolld, Nestor a Rwiz,
zatimco Llandaff se tva¢i odmitavé a Sarim si
Brathilovou holi Cisti usi. "Dobfe, pudem sejmout
toho Cernyho draka" rozhoduje Erlanth, "Ten by
mél bejt nejslabsi, jesli ovSem nelze kniha O
dracich od jistyho Gilhada, kerou sem kdysy cet".
Jak fekl, tak se stalo a druzina se vydala na pochod
k jeskyni draka Kursina. Po dvou dnech
putovani pousti, za které nepotkali ani zivacka,
pfichazeji nurn§ti ke zbytkim dlazdéné cesty
vedouci do skal. Po kratSim vystupu pfichazeji k
rozbofené brané¢ a dva stopafi, Rolld a Sarim,
objevuji draci stopy. "Sou p&kné stary" prohlizi
$lapoty Rolld, "Jesli esté zije tak musi bejt pékné
hladovej" "No vidite, drak nas vSechny sezere.
Bude lepsi se vratit" je¢i znovu Herbert. "MI¢

un

Herby nebo ho ptilakas" utiSuje elfa Rolld. "Dem na
to"=kyve na Jacoba a jest¢ s Rwizem a Burmou
vchéazeji do jeskyné, ostatni uz bez fe¢i za nimi.
Dobrodruzi postupuji  stale hlavnim tunelem,
pfestoze z n&j odbocuje spousta postranich chodeb,
do kterych se drak zjevné nevejde a byli by tam tudiz
pred nim v bezpeci. Vpiedu kraceji Jacob a Rwiz a
svym zvlastnim sluchem navad&ji ostatni, nebot
druzina jde po tmg, aby nebyla vidét uz z dalky. Trva
hodnou chvili nez druzi pfichdzeji do rozlehlé
mistnosti a podlaha pod jejich nohama zacina byt
ponékud nepevna. "To jsou zlaté mince." =oznamuje
vSem Sarim a hned si nékolik drobnych strka do
kapes. To uz je ovSem slySet fachtani minci i na
druhé strané¢ jeskyné a o€i dobrodruht pifivyklé jiz
tmé vidi pfiblizujici se mohutny stin. "Pal" vola
Erlanth a rozsvéci lucernu. V tu chvili se osvétluje
nejbliz§ich osm sahti a vSichni se marné snazi
proniknout zrakem do temnoty okolo. Rolld se
Sarimem vypousti své §ipy do mist, kde tusi draka,
ale nastésti pro druzinu stacili kouzelnici dobie
zaméfit své blesky. Pak uz je slySet jen zuchnuti
tézkého téla.

"Tak to bychom méli." di Rolld po té, co
prozkoumal draéi zdechlinu, "Ten uZ to nerozchodi".
"Dobra, tak to tu pofadné prohledame" rozhoduje
Linfalas, "Berte jenom cenny véci a hlavné zkuste
najit tu perlu". Jacobovi je sice lito, Zze boj skoncil
aniz by si do néceho prastil, ale dychtivé odchazi
splnit viidcav rozkaz.

Dobrodruzi se piehrabuji v hromadach
zlata a nejcengjsi véci strkaji do toren. Najednou se
ozyva Rwiz, "Podivejte co je s Erlanthem" a ukazuje
na elfa, ktery se vali v penézich a vola "Zlato, moje
zlato".="A sakra, to je démon" di zkuSeny Rolld,
"No nic, potom ho srovname. Ted” hledejte dal".=Po
chvili si druzi v§imaji, ze i Llandaff si, misto aby
hledal, ustlal ve zlatych mincich a spokojené usnul.
Ani to druhy nerozhazi a tak pokracuji v hledani a
jen Herbert v obavach pifed démony od dalsiho
upousti. "Ty prasivy barbaii by se méli hubit na
potkani" napada nahle Jacoba po té, co objevil pékné
zdobeny zlaty pohar. "Dyt’ to nejni nic jinyho nez
zvet. Kolik zla uz napachali. Tfeba ten bidak
Sauron... a lotr Densir s celou svou familii... a co
teprv zlodgji Fillinger s Landerem... nebo pfitroubly
Orm... a vrah Smrtonos... nebo Irrion co mé chtél
zabit... a Grundyg...??? to byl vlastné elf... ale to je
jedno. Sarim!!! Vzdyt' je tu Sarim z pralesa, bratr

Saurontiv. Zije v housti, piikrejva se jehli¢im a pak
se vetie mezi slusny krolly a obtéZuje je svou
pritomnosti na vypravach. Mél bych ho zabit! Ale
jak? Kdyby byla né&jaka pfilezitost... A co hned?!
Vsichni jsou roztrouSeni po jeskyni a nez si
v§imnou, ze se néco dé&je bude po vsem". Jacob
odhazuje pohér a vytahuje femdih. Pak se rozhlizi
po jeskyni az zamétuje Sarima, jehoZz vysoké ¢elo je
pro krollovi zvlastni usi dobfe zachititelné, a
rozbihd se k nému.

"Co je Jacobe?" pta se Sarim spatiic
bliziciho se krolla, ale vzapéti uz inkasuje pozadnou
ranu fendichem. "Au. Pomoc" vola druid a vysila do
krolla jeden cerny blesk z magického amuletu. Pak
vytahuje Brethilovou hul a snazi se Jacoba omracit.
To uz ptibiha Herbert, jenZ zasahuje krolla dal§im
bleskem a Rwiz, ktery zatina sviij me¢ hluboko do
Jacobova bficha, nacez ten okamzité umira. Rwiz
mu pro jistotu jesté ufezava hlavu a rozdéluje ji
vejpul a to uz ptibihaji Rolld a Nestor, ktefi byli az
na druhém konci jeskyn€. "Co se stalo?" pta se
Rolld a vyjevené zird na Jacobovu zohavenou
mrtvolu. "Napad Sarima tak sme ho zabili"
odpovida Rwiz a klidné si ¢isti meé. "Zfejmé ho
chyt démon" ptitakava Sarim a 1é¢i si zranéni
zpusobené Jacobovym femdichem. "Ja uz toho mam
dost. Tady dal nehledam" roz¢iluje se Nestor, "TFi
lidi uz postih démon a perlu sme stale nenasli". "Ma
pravdu" pfidava se Rolld, "Ty dva svazeme a
odvedeme do pevnosti, snad jim tam nékdo
pomuze. Jacoba spalime a popel vodneseme do
Liscannoru a tam ho pohfbime. Tomu uz nepomtize
nikdo". Jak fekl, tak se stalo a druzina vyrazi zpét
do pevnosti Bogill.

Cestou vSak druzi musi jist, coz je
povoleno i dvéma jiz uklidnénym kouzelniktim.
Llandaff vsak ji jako zjednany, a kdyz dojida
vSechny své zasoby jidla, zadind se sapat po
ostatnich. "A sakra, von chytil dva" hodnoti situaci
Rolld, "Tak ho zase svazte". Pak jiz jde vSechno
relativné bez problému a druzina zdarné dorazi do
pevnosti. Tam nurnsti opét vyhledavaji Crintha a
ptaji se ho co vi o démonech v souvislosti z dra¢im
pokladem. "Ano. Kdysi, kdyz zlato mélo jesté cenu,
se vydalo mnoho dobrodruhti hledat zlato do
zni¢enych trpasli¢ich jeskyn, ale vétSina z nich
zahynula a tak se zacalo fikat, ze draci zlato je
prokleté". "A tos ndm nemohX fict rovnou"
rozCiluje se Herbert. "Myslel jsem, Ze vés zajimaji



perly" odvéci Crinth s klidnou tvafi. "Hm. A myslis,
ze ty perly budou v dra¢im pokladu?" taze se dale
Rolld. "Tézko. Byly vzacné a trpaslici je mé&li dobie
schované v hloubi svych jeskyn. Tam jsou chodby
pfili§ uzké nez aby tudy prosel drak". Nyni je vS§em
jasné, kam maji zaméfit své hledani.

"Crinthe, ob&d." ozyva se nahle z chodby,
ale to uz misto statika opousti mistnost Llandaff
nasledovan Nestorem, jenz se stal znovu obé&ti
Herbertovi sugesce. "Apropos" obraci se ke
Crinthovi jesté Rolld, "N¢kolik mych druhti bylo
stizeno démonem. Nedalo by se s tim néco délat?"
"Samoziejmé. Na takové véci jsme tu pfipravni.
Obcas se stane, ze néco takového nékterého z nasich
muzi postihne. Otazkou je co za to?" "A co by sis
predstavoval?" pta se opatrné Rolld. "No, chystame
se zaUtoCit na jednu skfeti tvrz. Mohli byste se
utoku zi¢astnit". Druzi po dohod¢ souhlasi a tak jsou
oba kouzelnici Llandaff a Erlanth zavedeni k
vymytaci, kde jsou démoni z jejich t&l uspésné
v niz vrcholi piipravy k utoku stanovenému na
pozitfi. Jesté za Sera se vojsko, jehoz soucasti je
i maly gwendarronsky oddil, vypravuje severnim
smérem a po dvou hodinach se v mlze zacinaji
rysovat obrysy tvrze nalepené na skalu. Nurnsti
kouzelnici Erlanth, Llandaff a Herbert navrhuji
veliteli vojska, jimz je Gorrth, zneviditelnéni
nekolika muzi, coz by jim umoznilo pfiblizit se
nenapadné k tvrzi. Gorrth souhlasi a tak se mala
neviditelna skupinka vydava k tvrzi, aby se pokusila
oteviit branu. Uskok se zdafuje a branou do tvrze
vnika vale¢nické jadro vojska, jehoz cleny jsou i
Rwiz a Nestor. Rolld se zpocatku ptidava k
lu¢isniktim a sestieluje skfety na hradbach, ale i tam
rychle pronikaji lidsti a trpasli¢i vojaci, proto se
hrani¢af vydava do tvrze bojovat ru¢né. Boj je kruty
a dlouhy, ale nakonec se vojaktm dati zatlacit skiety
do jeskyni. Vétsina se vydava za nimi a stejné ¢ini i
Rolld a Rwiz, narozdil od Burmy, ktery si odchazi
1é¢it utrzend zranéni. Rolld s Rwizem a nékolika
vojaky postupuji chodbami a pobijeji zbytky skietu.
Nakonec objevuji trini sal i s kralem a jeho
ochranou, na néz se Rwiz hned vrha. Ukazuje se ale,
ze piecenil své sily, uz dost vycerpané pfedchzimi
boji a nez mu Rolld s vojaky staci poskytnout
pomoc, umira pod naporem skietich Savli. Ani
skietim vSak nebylo dopfano dlouho se radovat ze
svého uspéchu, nebot’ po chvili uz lezeli na zemi a

jejich krev se rozlyvala na podlaze v podivnych
obrazcich. 1 v ostatnich castech tvrze uz je
dobojovano a tak zbyvéa uz jen vyplundrovat tvrz,
srovnat ji se zemi a pohibit mrtvé. S Rwizovym
télem je naloZeno stejné jako s Jacobovym a urna s
popelem je rovnéz vzata s sebou.

Po fadném odpocinku se druzina
rozhoduje pro navrat do jeskyné draka Kursina za
ucelem fadného prohledani. Cestou pousti nurnsti
potkavaji podivnou skupinu v jejimz cele stoji
mladad Zena, coz je divné, nebot’ doposud zde
dobrodruzi vidéli jen malo Zen a to jesté pouze v
pevnostech, kde plsobily jako sluzky. Tato divka je
vSak oblecena ve vycpavaném brnéni a u pasu ma
zaveéseny, kromé mece, tii pary skietich usi. Kozena
Celenka zabrafiuje jejim dlouhym, S$pinavé
blond’atym vlastim padat do jasnych modrych o¢i,
jejichz odhodlany a sebevédomy vyraz dava tusit
silnou osobnost. Div€ini dva spolecnici maji
svazané ruce. Prvni z nich je polotrpaslik ve zbroji
s ovazanou hlavou a ptihlouplym usmévem na tvafi.
Druhy je ¢lovek oblecen do plasté z jemné Cerné
latky s vlasy ostfihanymi nakratko a s uhran¢ivyma
oc¢ima jiskficima pod hustym obo¢im. "Bud’ zdrava"
ujima se slova Rolld, "Co d¢las v této pusting, kde
bych &ekal spi§ skieta nebo dva". "Utekla sem z
domova, abych dokazala, Ze zeny nejsou neuzite¢né
v boji jak vSichni fikaji. Tyhle dva sem zachréanila
z moci skfet" odpovida divka a dme se pychou. "A
pro¢ sou svazany?" pta se Nestor, ktery na lodi
nepocitoval potfebu n€koho svazovat, protoze
kazdého hodil hned Zraloktim. "Jsou to muzi. Jesté
by si chtéli néco zacit" odpovida opovrzive divka.
"Tak my je rozvazem, stejné je nas tu tolik, Ze je to
jedno" prohlasuje Rolld a pfitom ho napada, ze
divka pfipomina barbarku, u které¢ za zejdlik sbirali
zkuSenosti jeho vrstevnici. "Co dyby ste $li s nama
do staryho trpasli¢iho mésta. Chceme tam néco najit
a mozna tam budou néjaky potvory tak by se hodila
kazda padna ruka". "Inu, pro¢ ne" zapojuje se do
hovoru ¢lovek, "Ja sem né&jakej Erkly Pliskoun a
tohle je Enmil. J& umim trochu kouzlit a von je
docela dobrej valeénik. Nejsme fadovi vojaci, ale
tvofime zvlastni oddil, teda tvofili sme. Poslali nas
totiz na pruzkum, ale skfeti nas dostali a nase
kamoge pobili. P¥itom dostal Enmil ranu kladivem
do hlavy a pfitom ztratil pamét’ a jesté né&jak blbne.
Nas dva teda zajali a vezli nékam do svejch doupat,
ale pak se vobjevila tahle zenskd, mrskla po

skietech né&jaky bouchaci koule, tfi sejmula ostatni
prehli. Ale ta holka nas nechtéla rozvazat, ze prej
bysme ji buhvico ud¢lali. Pritom vidite jak vypada"
dodava, kdyz se pesvédCuje, ze divka je dostateéné
daleko, zaméstnana Herbertem, ktery obdivuje
ziskané skieti usi. "A s vama pudem radi, aspon se
néco piiu¢ime. Ze jo, Enmile". "Dobra" ptidava se k
debatujicim opét divka, "Du taky. Uvidite co Zena
dokaze. A fikejte mi Seillyn". "A co vlastné umis
Seillyn?" zajima se Erlantha. "Muj tata byl bylinkar,
tak sem se néco pfiucila, ale tady je surovin jak vody
na pousti a to co je seberou muzsky". Jelikoz se
nurnsti nechtéji dale zbyte¢né zdrzovat na otevieném
prostranstvi, vyrazeji na pochod ke skalam. Cestou
vypravi nov€ piichozim smyslenou historku o
ptrechodu hor. Prozrazuji, Ze hledaji perlu, ale jediny
Pliskoun o cennych perlach néco slysel, takze ostatni
spi§ zajima necekand moznost zazit néco
neobycejného.

Posilena druzina tedy ve$la znovu do
zbytkl trpasli¢iho mésta. Tentokrat si vSak druzi
nevs§imaji draciho pokladu, ale miti do nejhlubsich
Casti podzemi. To je utoCistém ruznych pavouku,
krys a jiné havéti, jez vSak neni nurnskym velkou
prekazkou. V jedné mistnosti ale narazi na pfizraky,
ktefi vSak pro Cerstvé dobrodruhy nejsou tézkym
soupefem a brzo se jejich nehmotna téla rozplyvaji
docela. "Nemrtvi by tu mohli byt jako straz" napada
Rollda, jenz ma s rabovanim jeskyn hojné
zkusenosti, "Porozhlédneme se kolem". Nurnsti jsou
nuceni svést jesté nékolik bitek s nemrtvymi, z nichz
vSak do jednoho délaji mrtvé. Po obtizném souboji
se dvéma spektrami, pii kterém stal odvazny Rolld
téméf na pokraji smrti, se druzi rozhoduji pro
osvézujici spanek aniz by tusili, ze piekonali
posledni ptekazku a perla je necelych deset saht od
nich. Erlanth rozdéluje hlidky a uklada se ke spanku,
stejné jako vétSina druziny. Ne vSak vSichni.
Llandaff a Herbert, ktefi méli hlidat, presvédcuji
jeste Erklyho a Seillyn, aby se vydali prohledat jinou
Cast podzemi.

Mala druzina, v jejimz ¢le jde Herbertuv
dvojnik, tedy opustila spici druhy a zacela
prohledavat na vlastni pést. Po chvili nachazi malou
mistnost, kde na podstavci lezi prsten vydavajici
namodralou zafi. ZkuSeni kouzelnici Herbert s
Llandaffem ptemysleji, maji-li na véc viuibec $ahat,
avSak odvazna Seillyn pfistupuje a prsten si
nasazujena na prst. Ostatni zdéSen¢ pozoruji, jak

mlada alchymistka mizi v modrém oparu, ale brzo
se zase objevuje. "Co to s tebou udélalo?" strachuji
se kouzelnici. "Celkem nic, jenom se cejtim v
mnohem lepsi kondici" odpovida divka, "Dem dal".
Daleko ale druzina nedosla, nebot’ doslo k té€Zkému
souboji s ghuly, ve kterém padl Herberttiv dvojnik
a vSichni psi. Nakonec kouzelnici diky své magii
zvitézili, ale stalo je to mnoho sil a tak se vraci k
ostatnim a ukladaji se rovnéz ke spanku.  Rano se
druzina probouzi a po doléceni vcerejSich zranéni
vyrazi na dalsi cestu. Tentokrat vSak spravnym
smérem a perla Undomiel je snadno nalezena v celé
své krase. Nyni druzi opusti bezitésnou jeskyni a
venku se schazeji k porad€. "Co budeme délat t&d™?"
nadhazuje vidce Erlanth. "Ted bysme mohli dostat
toho zelenyho, ne?" navrhuje Burma a Sarim s
Rolldem horlivé ptikyvuji. "Tak to ne. Jednu perlu
mame a k tomu né&jaky zlato, takze deme domu"
oponuje Herbert. "Co blaznis. Dyk sou tu esté dve
perly za sto tisic". "M& sta¢i co mame. Ze jo,
Llandaffe" halasi Herbert a Quonsettsky kouzelnik
pfizvukuje. "Budeme teda hlasovat" rozhoduje
Erlanth. "No, to je spravna fec¢" pfidavé se Herbert,
"Tak vy tfi tu chcete zustat a ja Llandaff a Erlanth
chceme jit, a jelikoz Erlanth je viidce, deme domu".
Vsichni koukaji na Erlantha, ktery jesté nic netekl,
ale ten jen kréi rameny a po chvili dopliuje,
"Slyseli ste, deme domu". Ostatnim nezbyva nez
souhlasit, protoze bez kouzelnikl by proti drakovi
méli pramalou Sanci, a tak se zacinaji chystat k
odchodu. "Jestli sem dobfe rozumél" ozyva se
Erkly, na kterého druzi pfi hadce zapomnéli a ktery
s ostatnimi orridorskymi hrdiny jen nechépajic
poslouchal, "tak chcete Orridor opustit. Vy vite
jak?" Nurns$ti se po dohod¢ rozhoduji pfiznat a
nabizeji tfem dobrodruhiim, aby Orridor opustili s
nimi. "Inu" zamysli se Pliskoun, "mé tu nic nedrzi.
Mij nejlepsi pfitel pad v boji se skiety a mé by
ziejmé Cekal stejnej osud. Vzdyt’ moc nechybélo a
byl sem mrtvej uz ted’. A kdybych se vratil, tak mé
poslou zpatky do boje. Ne, zlistanu s vama". "M¢ je
to jedno. Ja si nic nepamatuju, mé sem nic nevaze"
prohlaguje Enmil a mile se pfitom usmiva na
Rollda. "J4 tu taky nechci bejt" pfidava se Seillyn,
"Matku sem nepoznala, otec zestarnul a jak Spatné
vidél, vypil misto caje prudky jed co lejeme
skietim do vody, a zadné piatele nemam. Chlapi tu
myslej furt na to jedno a Zenam to viibec nevadi.
Hrtza. Venku je to ur€ité lepsi". "Sakra, tu bysme



tady méli nechat" Septa Rolldovi Nestor. "Mas recht"
piidava se Llandaff, "Bejt takovy v Cerveny sedmé,
tak tam maj kSeft jak masti¢kar u druidt". Piez feci
berou druzi Seillyn s sebou.

"Erlanthe, ja t&€ nechapu. Pro¢ chces
vodejit?" pta se Rolld vidce, kdyz se naskytla
prihodna chvile pro neruseny rozhovor, nebot se ho
chee pokusit piesvédCit o vyhodnosti vyrabovani
jesté aspon jedné jeskyné. "Vi§, jednu perlu sme
nasli a k tomu mame jesté pfez padesat tisic vod
draka" To se ale mylil. Jelikoz ho nikdy nanapadlo
studovat staré knihy, jak to Cinil tfeba Grundyg,
neslySel nikdy pojem cervené zlato, z né&jz byla
vyrobena vétSina pfedmétt, které nurnsti tahli ve
svych tornach. Pokud by Erlantha nékdy napadlo
podivat se do nékterych svazki, které obsahuje
Nurnska knihovna, nasel by ve Starém lexikonu asi
toto: "Cervené zlato, zvané té2 orridorské se nachazi
vyhradné v této vychodni zemi trpasliki. Od pravého
je prakticky k nerozeznani, ale piesto nema zdaleka
takovou hodnotu, hlavné proto, ze &istého zlata
obsahuje velice malo a je velmi tézko zpracovatelné.
Piesto se vSak hojné pouzivalo, nebot vyborné
absorbovalo magii. Po zaniku Orridoru skong¢il
pfisun dalsich pfedmétu a ty staré se dilem ztratili,
dilem z nich bylo vytéZeno vSechno zlato a dnes je
prakticky nemozné se s nimi setkat." Tolik Stary
lexikon.

Zbytek cesty probéhl ve znameni stalého
presvédCovani ze strany Rollda a Nestora, jez vSak
bylo marné. Naladu zlepSovali tfi orridorsti
dobrodruzi, ktefi vyzvidali, jak to venku vypada.
Odezvy se jim vSak dostalo pouze od Herberta ¢i
Llandaffa, ktefi jedini netrpéli nechutenstvim.
Pochod trval ponékud déle, nebot’ bezcenné zlato se
proneslo, ale piesto druzi dorazili ke vstupni bran¢ a
pomoci magické lahvicky ji prosli ven.

Hned uvidéli Silthtiv viiz a zamifili k
nému. Silth je pfivital s ledovym klidem. "Tak co?"
otazal se. "Nasli sme jenom jednu perlu" odpovedél
Erlanth, "Ostatni se ztratili, pravdépodobné je
spolykali draci". "Co se da délat. Za jednu perlu
dostanete padesat tisic. Ted’ nasednéte, pojedeme
zpatky". Dobrodruzi radostn¢ poslechli a za dvé
hodiny uz vSichni sedéli U hrocha se sklenkou
dobrého piva a poditali utrzené penize. Vecer pak
byly urny s popelem Jacoba a Rwize s pietou
ulozeny na liscannorském hibitove.

* O svinich a téch druhych *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthogtiv
(Napséano po piecteni Zapiskia Llandaffovych, kde
se piSe o zakeiné vrazde Jacobove)

V kazdém dobrém rodu piec
se najde obcas $pinavec,
také v Nurnské druziné
jsou sving a nesviné

* Navrat na Thindor *

Jacob z Rugornu

"Cas se naplnil. Vzhiiru na Thindor!",
vzkiikl jednoho hiejivého svétnového rana usaty
hromotluk Rviz, znamy pod pfezdivkou Hnis, stojic
rozkro¢mo na obecnim rynku. Dal totiz slovo, ze se
vrati. A od té doby uz uplynul dobry pulrok.
Navecer se nékolik nad$encii, ktefi nemaji v oblibé
nedodélanou praci, schazi v krémé U hrocha.

Na rozvrzané hospodské zidli se klati
Rviz a na celé kolo se usmiva. "Nechal sem si
ud¢lat zlaty zuby", kfeni se a hazi prasatka na
vSechny strany. Pfi posledni vypravé totiz nosil
mrtvoly v zubech a o dva kly pfisel. "No jo, ale aby
ti nékdo ze zavisti nevymlatil hubu", mudruje Pain.
Kdepak, kdyz néco fika Pain, tak to se klidn¢ muize
pfihodit. Tenhle prtavec je totiz takika vievédouci.
Je tieba ale pohovofit i o dalSich, ktefi se pfihlasili
na tuto vypravu. Chodec Rolld z domu &.p. 1, jenz
je od nepameéti v majetku rodu Erinskych, klabosi s
druidem Sarimem, ktery je sice pfespolni, ale v nasi
vsi peCeny vafeny. Lesomil Sarim uz ma trochu v
hlavé a hluéné chvali pfednosti svého oblibeného
likéru z jehli¢i, pficemz se hrdé bije v prsa, z
pytlovinového kabatce se mu prasi a na podlaze se
tvofi slusna hromadka prachu, jehli¢i, uschlého
bahna a jiného svinstva. Dale tu sedi dva
kouzelnici, malomluvny Llandaff a animalni
Herbert, ktefi si Suskaji néjaké tajnosti z oblasti
cerné magie. Llandaff uz zije ve vsi ve staveni
Quonsettskych né&jaky ten patek, ale na vypravu se
vydava poprvé. Poslednim muzem podivné seslosti
je Edudant z Tiklu, pfibuzny tikelskych zlodé&ja,

ktery je viak prezdivan jako Eda Tyglik. Jeho
konic¢kem je totiz alchymie, ale jinak je to zlodgj
kazdym coulem. Ted tu sedi, srkd pivo a neustale
pobizi hostinského Jeremiase do prace. Neni divu,
vzdyt jsou pokrevné spiiznéni. Proto se Eda tolik
stard, aby liny Jeremy nedostal nahodou od
Rugornskych vyhazov. Jeremias jesté chvili roznasi
korbele a opékany konsky salam s tvrdym chlebem
a pak si pfisedava a asi po sté vypravi pfibéh, ktery
se udal pred ctvrt rokem. Tehdy totiz malem piisel o
zivot a nasledky tohoto otfesu jsou na ném patrné
jeste dnes.

"Tak to vam bylo takle za jednoho
slune¢nyho dne, dneska uz jsou to zrovinka tfi
novoluni, co se to stalo. To vam tak zrouna $majdam
téma svejma chlupatejma nozkama po Senku, abych
jako trosku vypuliroval podlahu pied pozdnim
vodpolednem, kdyz tu sly$im tudle Llandaffav fev,
jako kdyz ho na néze berou, ba co hif, fval jako
smysli pominutej:'Jezkovy kukadla, jezkovy voci,
ajt’ me& skoli hrom, esli 1zu. Pafezak, vali se sem
pafezék, vohromnd halda dfeva, co se hejbe. A
masiruje si to rovnou na nas!', to presné fikal a prvni,
co mé napadlo, péknej chudak, ten Llandaff, takovej
mladej a uz tak blbej. Dneska to totiz mize potkat
kazdyho. Staci dostat’ horkou nemoc, vrazi se to do
hlavy a uz je jich zase vo jednoho vic". "Jo, to je
prauda, Cistd prauda", zdviha krvi podlité¢ oci od
borového likéru druid Sarim, "Onehda se mi taky
néco vrazilo do hlavy, fikal doktor, a uz je to tady a
¢lovek se s tim musi néjak vyrounat". "Svata pravda,
s blbosti se ¢loveék musi smifit, jinak se z toho
tentononc", ddva mu za pravdu Pain, a ze pravdu ma,
to je jisté. "Hele, Jeremku, uz mi to koneéné
dovypravéj, ja to esté nikda neslySel", tvaii se
nedockavé Eda Tyglik, Sertovo $vicko. "Sou véci
mezi nebem a zemi, to je jisty", rozvadi svou fec¢
hostinsky a tvafi se tajemné, "Prosté ten Llandaff
tam tak chvilku vyvadél, ale to uz se na rynku zacali
sbihat dal$i vobcani. Najednou mi do Senku vpadnul
tudle soused Pain, ja mu teda fikam P4ja, v ruce ma
tu svoji straslivou sekyru, svaly mu na lejtkach jen
hrajou a vede porad dokola tu svou: 'To je huorn z
Rubanic. De si pro lesdka. Ja to vim, ja to vim. Ja
sem Pain z Norienu a v§echno znam a vSechno vim.
To je huorn z Rubanic', a ja teda nelenil, ani sem si
neslik tu $pinavou zastéru a vlit sem do kumbalu,
kde mam v takovy zapraSeny bedné¢ starou
kouzelnou knihu. J6, moje kniha. S tou sem kdysi
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taky Stradoval svétem a vydélaval si na zivobyti.
Rychle sem ji popad a skocil rounejma nohama
doprostied ty feze. Byli tam uz vSicky a ta strasliva
dfevéna vobluda machala kolem sebe téma
vobrovskejma vétvema a kofenama. No a ja, kerej
uz tak dlouho necuchnul k pofadny rané, tam stal a
listoval v ty tlusty knize a nemoh v tom zmatku nic
najit. Pak ale Llandaff dostal straslivou slupku vétvi
pies zada, malem zakapal, plazil se v pisku a plival
krvavy sliny. To mé teprv dozralo. To je svinstvo,
tlouct takovyho tuze ufenyho pana a jednoho z
nejlepsich zakazniku, co se vejcepu tejéi. Tak sem
et zaklinadlo za zaklinadlem a byl sem zase désné
vodvéznej, jako za starejch Casu, a bylo mi désné
fajn, kdyz tu najednou prask, kofen v zadech a tma
pied vo¢ima. Ani vam nevim, jak sem se dostal do
postele. Jenom si pamatuju tu désnou ulevu, kdyz
sem vstal a pfed domem se vélela ta vohromnéa
hromada suchyho dieva. Aspon bude ¢im topit v
zimé a nijak neriskuju, ze mé bude po lesich honit
ten Silenej druid". "Mas problém? Mas zase né&jake;j
problém?", vréi nendvistné gorudyjsky hranicar.
"Jedinej muj problém je, ze mi ten huorn poslapal
kouzelnou knihu. Ma ouplné utrhlej hibet a
potrhany listy". "Nejhor$i na tom je, ze ten huorn si
ptisel pro Gorudyjskyho za to, jak zavrazdil tu
starou pani", pravi Rolld z Erinu jizlivé. "Jenomze
ja sem tak désné chytrej chlap, ze sem zase vyklouz.
Kdepak, ja sem slizkej jako had. Na mé si nikdo
nepfide. Cha cha", chlame se cizak pfiopile a zase
se bije v nadmuta prsa. "Nevrt' se, pada z tebe
bahno!", pravi mirumilovné Senkyt Jeremias a stavi
pfed podivného holohlavého chlapika dalsi
plechacek s borovym likérem.

"No, kdyz sme tak u téch fe¢i", zavadi
hovor, zfejmé proto, aby se druid neurazil, na jiné
téma Llandaff, "Vidéli ste uz novou Erlanthovu
protézu?". "Von uz mrzak Erl nechodi s tim
hnusnym hékem vod neboztika Katzbalgera?",
zdviha oboci elf Herbert, jenz se v zim¢ tak tézce
nastudil, ze jen tak tak utekl ze smrtelné¢ho loze.
"Nechal si v Naglinu udélat novou pazouru. Je cela
z platka ¢ernyho kalenyho kovu. Je to moc pekna
prace", popisuje ¢arod&juv novy ud starosta Rolld,
"Ta hnata se sice sama vod sebe nepohybuje, ale ma
tam takovy udélatko, Styry Srouby, vodborné se jim
fika motejly, ktery to vSecko drzej pohromadé v
zadany poloze. Ty motejly se pékné utdhnou a uz
muze Linfalas nosit tfeba lucernu nebo lahev s



rumem, jak je mu po chuti. Pak ty motejly zase
povoli a prazdna ldhev vypadne". "No jo, tak to je
dobry, ty motejly tam, to budou zase ty Linfalasovy
chrpovy voéi aspon vo néco $tastn&j$i. Von je sice
mrzak a takovej mouchy, snézte si még, ale ja vam
fikam, von est¢ jeho Cas pfide. A pak budeme ty
chrpovy voci valit my", veésti temné Pain z
prazdného korbelu budoucnost.

"Kdyz t& tu vidim, Paine, tak ti chci fict,
ze mas tize sympatickou zenu", vzhlizi k trpasliku
Llandaff a vzpomina, jak se na nedavné svatbé Paina
s Luniel Pitkovou zase jednou piejedl k prasknuti.
Byl to pekny obiad. Hlavng, kdyz se opil a se starym
panem Pitkou, Painovym tchanem, dlouho do noci
filozofovali o nesmyslnosti zivota pivnich kvasinek
a pii cesté domi rozbijeli v Nurnu okna. "Jenom sem
zvédavej, co budete mit za déti", ohrnuje opovrzlivé
horni ret Sarim z lesa, nardzejic na skuteCnost, ze
Pain je trpaslik, zatimco Luniel hobitka. Zapomina
vsak na to, ze on sam choval doma skfeta a jeho bratr
kojil obfe. V tomto ohledu lesaky opravdu nikdo
nemuze piekonat. "Cha, chd", smé&je se neurvale
Herbert, "Myslim, Ze hnusné&js§i nez hobotrp to
rozhodné bejt nemize". Pain je klidas. Uz od
ptirody. A tak jenom povytahuje obo¢i, mumla si to
svoje: "Mmmhm", a usrkava bilou pénu. Kdepak.
Vsevéd Pain uz vi jist€ vSechno pfedem. Jeho
potomstvo bude jisté krasné po mamince a odvazné
po tatinkovi. Navecer, kdy druzinici ukojili svou
nekone¢nou zizen, vyjizdi skupina jezdcd pod
velenim bijce Paina Norienského na sever. Tam
kdesi na Hrizovském kopci stoji staré véze
Thindoru, hradu, kterého se Nurnskym nepodafilo
dobit. A druzinici nemaji radi, kdyZ jsou porazeni.

Po dlouhé tnavné cesté, kdy za zady
zustal Naglin, mésto s velkou tradici kovaiského
umeéni, které dalo jistému mrzakovi z Liscannoru
nahrazku ztracené koncetiny, se pred liscannorskou
jizdou zjevil Novy Borgin se svou novou tvafi,
tentokrat uz bez zavéji sn¢hu. I tak je to krasna
viska, coz se odrazi hlavné ve tvari Painové. Tady
zije jeho tchan a tchyné. Z tohoto kraje pochazi
milovana Luniel. Hrstka muzi se zene ptimo k
hostinci Na pitkach, ale na navsi je jejich pozornost
upoutana ufedni vyzvou. Na kmeni star¢ jablon¢, na
pergamenu s gwendarronskou peceti, je vepsana
vyzva k obyvatelstvu:

Na védomost’ se dava,
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ze se hleda uprchly vrah,
udajnym jménem Korej Gal,
an zamordoval nevinného
sedlaka v Novém Borginu
tejto zimy a jeho télo
zahrabal pod sné¢hovou duchiu.
Odména jest’ 500 zlatych na dlan

"A jejdamane, hledaj Kalla. ESté $tésti,
ze uz je po smrti", sakruje Rviz, jenz, ac se ted’ hrdé
zve zlatousty, je porad posmésné nazyvan Hnisem,
"Jak vopadly sn€hy v jarnim tani, sedlak vyplul na
svétlo. A s nim i Krchovsky!". "To nic", uklidiiuje
krolla trpaslik Pain. "Pitkovic vSechno zatlucou.
Anzto o Nurnskejch nesmi padnout ani slovo,
budeme si pro zménu fikat Liscannorsky". "Ale ja
nejsem z Liscannoru. Ja sem z lesa", chce se odlisit
druid z Goriadye. "Ja ti to povim asi takhle", pronasi
liscannorsky starosta Rolld, ktery do véci vidi
nejlip, "Na jedny strané jses§ ve vesnici takika furt,
U hrocha chlemstas ty svoje tlamolepy z jehlici,
keca$ nam do voleb a kdo vi, co jesté. Na strané
druhy zije$ v ty svy samoté, kterd podle vykladu
gwendarronskejch zdkoni nema pravo na
starostenskej ufad, takze at’ chce$ nebo nechces,
jakozto vlk samotai a cizak stejné spadas pod
nejblizsi obec, kterou je, jak jisté chapes, jediné
Liscannor. Takze si to srovnej v hlave a tahni pékné
za jeden konec provazu tak, jako my ostatni".
Béhem tohoto rozhovoru, kdy Rolld vyklada
zakony a lesni muz méni barvy, vchazeji Nurnsti do
hostince.

Pan Pitka vita svého zeté i jeho pratele.
Hned Nurnské upozorfiuje, ze ve vsi, kvuli
pohnutym udalostem z této zimy, zfidily
gwendarronské tfady vojenskou posadku, kterda ma
za tikol lapit viniky mordu. V Rubanicich pry doslo
k bouii prostého lidu a vdovy a sirotci po ¢lenech
rubanické tlupy byli nelitostné vyhnani ze vsi.
Jejich majetek byl zabaven a rozdan. Dnes pry je
situace v Rubanicich pomérné stabilizovanad a
novoborginsti s tamnimi sedlaky ¢ile obchoduji.
Druzinici se zajmem naslouchaji, piji kofalku a
pfikusuji povéstné novoborginské kolacky. "A ze
jsem tak smélej, pane Pitka", taze se Sarim, ktery v
otazce penéz nezna bratra, a hladi si ¢elo, "Néjni
tady nékde ten Mithram Bloud? M4 u nas jesté
né&jakej nevyfizenej dlouzek". "Inu, Mithram uz
tady nebydli. jen co se jeho druzka zotavila, prodal

dim a zmizel". "Ja to v&de€l", dusuje se Rolld. Pain
souhlasné kyve hlavou. Ten to ale urcité védel diiv.
Ne nadarmo je pteci jasnoziivy. "AZ ho chytnu, toho
chlapa, tak mu témahle rukama zakroutim krkem.
Ale nez mu ho zakroutim, tak mu ufezu vSecky prsty
a udélam si z nich nadhrdelnik. Krast’ se nema, je to
hnusny", pravi estet z lesa, jenz za nejvéEtsi pratele
povazuje pytel zlat'akd a vérny Dub, z jehoz plodii si
déla placky a zalesacky dort. Pomalu se blizi vecer
a dobrodruzi maji veselou naladu. "Vis, tchane, stal
se ze me nejStastnéjsi muzskej, co kdy chodil po
tomhle svéte", zacina byt Pain pod vlivem alkoholu
nezvykle vyfe¢ny. "Luniel mé miluje ¢istou laskou
a chee mi povit potomky". "Inu, moje dcera je hodné
deévee", rozplyva se pan Pitka a je patficné pysny.
Vzdyt' i ke svému zeti ziskal uctu a ma jej rad. Ne
vSichni lidé se ale raduji.

V kouté se kr¢i elf Herbert a cucd
anyzovou kotalku, kterd rychle stoupa do hlavy.
Posloucha o §tésti cizich a zavist mu zzira utroby. V
nitru mysli se mu honi ¢erné myslenky. Herbert byl
vzdy zvlastni a jeho zvifeci chovéani bylo
nepfedvidatelné. Moznd proto nikdy nenasel
opravdové pratele. A koho nasel, toho bud’ zradil
nebo jinak znechutil. Mozna to zpisobila
kouzelnikova rozdvojena osobnost. Uz davno se
mezi lidem tvrdilo, Ze v jeho téle diimaji dvé duse,
duse elfa a duse barbara. A tyto dvé duse pry mezi
sebou vedou vécny boj. Chvili vitézi jedna, chvili ta
druha. To je mozna pfi¢inou Herbertova nékdy az
nepochopitelného chovani. Paranoidni Herbert sedi,
trhanymi pohyby hladi svého cerného havrana.
Hlavou se mu honi ¢erné myslenky. Jediny, kdo jej
nezradil, je ¢ernd magie. Pro¢ jsou vSichni tak
zatracen¢ §tastni!

"Panové, dnesni vecer je na vasi pocest",
halekd rozvern¢ hostinsky Pitka, "Jako zlaty hieb
veCera vystoupi se svym necudnym Cislem
novoborginska krasavice". "Coze? Ta S$kareda
trpaslice s nechutné chlupatyma nohama si tady zase
bude svlékat Spinavé kozené pradlo?", sklebi se
odporem Sarim dobromyslny z Temného hvozdu
Goridye, syn Grondv. "Tak to abysme snad $li,
né?!", navrhuje Edudant z Tiklu. "Stejné mame esté
néjakou fachu", pfipomind se Rviz. Vzdyt dal
Ogilvii slib.

Nurnsti odchazeji do ¢erné noci. Pan
Pitka stoji ve dvefich a mava na rozloucenou.
Silenec Herbert se plouZi za druzinou a vztekle plive
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na zem. Pfitom si nenavistné méfi nic netusici
malou postavu Paina Norienského. Kdyz hostinec
zmizel za zatackou, Spitl cosi zradny kouzelnik
svému havranu a ten veelku nesly$né vzlétl.

"Jsou to ale dobifi hosi", libuje si
hospodsky Pitka, "A leps$iho zetdka, nez je Pain,
bych v celym Sirym svété nenasel. Jen aby na sebe
daval pozor. Jeho Zivot je plny nebezpei”. Stastny
kr¢émaf hledi do tmy a duma. Ve svétle,
vychazejicim z Senku, se zatfepotala mala Cerna
ktidla. Néhle se zelen¢ zablesklo a z hrdla Lunielina
otce se vydral smrtelny chropot. Jeho popalené télo
zuchlo na zem.

"Cha, cha", zaskfehotal uchyl a posadil
si havrana na rameno. Je mocny a vSem ukéze, za¢
je toho loket. Nic netusici Nurnsti v§ak pospichaji
k Thindoru, kde je cil jejich cesty. Kroll Rviz se
zlatymi zuby se nemuze dockat, az konecné spatii
Ogilvii a Elise. Cesta se vine vzhiru. Blizko hradu
druzina piespava a hned za rozbiesku je pfipravena
ztéci hradby. Podle nového planu totiz hrdinové
zauto¢i pfimo na véze. Herbert pfichdzi z lesa a
privadi jesté jednoho muze, ktery je némy a blby.
Piedstavuje jej jako svého bratrance. Kazdy ale vi,
ze jej kouzelnik, jako uz mnohokrat, stvofil
kouzlem, aby mél aspoti jednoho pfitele.

Hrdinové $plhaji na vysokou hradebni
zed a obezietné se rozhlizeji. Pfed nimi se
rozprostira stary neudrzovany park a mezi stromy se
ty¢i tii zpustlé véze. Nedaleko je vidét i maly
zahradni altan. VSude je ticho a pusto. "Kuse a luky
do pohotovosti!", isecné kaze viidce Pain. Rozkaz
je splnén. Herbert, jeho magicky pfitel a Edudant z
Tiklu se po hiebenu zdi vydavaji na obhlidku. Nad
tim v8im tfepota kiidélky zakeiny Cerny havran,
Herbertiv zly ptak.

"Edo, je tam n&aka vobrovska stviira",
tlumi sviij mohutny dunivy hlas kouzelnik, vrah
pana Pitky, kdyZ prizkumna skupinka obesla po zdi
hrad z druhé strany. Prostfednictvim svého
povedeného ptacka ma prehled takika o vSem, co je
z ocelové Sedé oblohy vidét. "Pfiplizime se na
dosttel", radi fistronsky odvazny prtavy tikelsky
hobit. Herbert hrdinné stavi do cela svého blbého
magického bratrance, ktery jako by mu z oka
vypadl, a prizkumnici se plazi az k samému
netvorovi. Tam na malém prostranstvi nemrtva
obluda Kunhuta, mila¢ek Thindorskych, vrti
velikym ocasem ze strany na stranu a malou hlavou



rype v zemi. Odkudsi vybéhl bezhlavy pes a zacal na
vetielce vyt Stérbinou v hrdle. Zsinaly Edudant
snimé kusi a divného psa jednou ranou piibodavva k
zemi. "Dobra trefa", gratuluje Herbert. "Spatna",
oponuje Eda Tyglik a o¢icka mu §ibalsky mzikaji,
"Mifil jsem na hlavu". Kunhuta se oto€ila a vyrazila
dlouhymi kroky ke zdi. "Edo, mizime!", huhla
kouzelnik a tla¢i malého prcka pted sebou. Bum!
Obrovska rana ocasem smetla ze zdi blbého
bratrance a ten se ziitil z hradeb. "No nic. Nevadi.
Udélam si dalsiho", ztézka supi udychany Herbert,
ktery s magii naklada velmi nesetrné, "Blby je, ze
spadnul i s tornou a zbrani".

Zbytek druziny se spousti do parku a plizi
se k altanu. Zde je ptekvapen sluzebnou Mechtildou
a ko¢im Anselmem. Z blizkého kiovi dokonce
vybiha druhy z bezhlavych pst, Theobald. "Ja mam
snad vI¢i mhu!", vzteka se Pain, "To je ten chlap, co
ubi¢oval k smrti ubohyho Cagdana. Ten chlap, co
sme ho v zimé rozparali pfed branama Thindoru!".
Nic naplat. Je to ten chlap. A ted’ je, a¢ nemrtvy, az
moc zivy. Nastésti pro hrdiny z Liscannoru neni
tézké jej znovu skolit a spolu s nim i sluzku se psem.
Pfibiha i Edudant s vrahem Herbertem. "Tamdle je
hrozna potvora. Tréej z ni bily kosti a je velka jako
nurnska radnice", hlasi kouzelnik. DruZinici se plizi
mezi stromy s nabitymi kuSemi a napjatymi luky.
Ubohé Kunhuta je pfekvapena ze zalohy a doslova
prospikovana $ipy a usmazena blesky, pochazejicimi
od kouzelnické dvojky Herbert, Llandaff. V altanu je
objeveno stiibrné nadobi, a tak jej kradenici z jihu
cpou do poloprazdnych toren. "Sou tu tii véze", pravi
Rviz, "Stoji pfed nama posledni usek cesty. Proto si
ptipravte do pohotovosti soudky s olejem. Az
najdeme hrobku pant z Thindoru, vSechno polejeme
a zapalime. Jen télo ElidSe a panny Ogilvie musime
vynyst v pofadku ven". "Ja teda nevim, pro¢ se pro
tu couru Ogilvii tolik namahame", stéZuje si Sarim,
ktery Ogilvii nesnasi, protoze mu pied pilrokem,
jako slusné vychované dévce, nebyla po wvili,
"Prachy z toho nekoukaj, zenska taky ne, a vo nic vic
v zivoté nejde". "Mas zajimavej zebfi¢ek hodnot,
druide", Sklebi se kouzelnik Llandaff. "Tamhle
vysoko je vokno", mhouti své tmavé knoflikové o¢i
Pain. Prostfedni véz totiz kolem dokola nema zadny
vchod, ale v nejvy$§im poschodi je velka dira po
okné. "Zkusim se tam hyperprostofit. Hodim vam
potom S$pagat", navrhuje Rolld a poté, co vidce
souhlasi, vytahuje jakysi svitek a pod hustymi vousy
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néco hlasité mumld. Chodec mizi jako para nad
hrncem.

"Ty, Llandaffe, mam vo toho starostu
strach", pravi Pain vzapéti. Mozna ma opravdu
schopnosti v&stit minulost, pfitomnost i budoucnost,
protoze Rolld opravdu potiebuje pomoci. Objevil se
totiz v komnaté zI¢ babice Hroznaty Thindorské,
ktera jej ochromila svym pohledem a ted’ se jej
snazi shodit dold. "Udé€lej néco, abych se dostal
nahoru. Mam takovy divny tuseni, ¢i co", Skemra
dal uzkostlivé Pain. Llandaff tedy nad Péainem
Caruje a ten se zjevuje za strnulym Rolldem. Diky
své obrovské sile se mu podaii jej nakonec vecpat
do mistnosti. Hroznata se na trpaslika vrha a pfitom
kouse, Stipe a taha za vlasy. Za jejimi zady se
zjevuje Rviz, jemuz se také podafilo Llandaffa
uskemrat a pro dva valeéniky uz je hrackou
rozkuchat stafenu na kusy. Rolld se po chvili
probira z ochromeni a nic nechape. Mezitim zbytek
dobrodruhti  vy$plhal po lané¢ do Hroznatiny
komnaty. Llandaff si znavené seda do panského
kifesla a odpociva. Pfi kouzleni ze sebe vydal
mnoho sil a je slaby jako dité.

"Cejtim ve vzduchu penize", vétii skudlil
Sarim dobromyslny zvesela, "Cil je blizko nas". "Ja
vim", pravi temné Rviz. Dobrodruzi tasi zbrané a
sestupuji po vrzajicich dfevénych schodech doli.
Cesta vede n¢kolika patry staré véze, kde prebyvaji
podivni tvorové, jako tfeba drapovci, ale jejich
nevitana pfitomnost neni pro Nurnské zadnou
prekazkou. Pain dokonce S$lape na jednoho
Supinatce, tvora hnusného jako novoborginska
krasavice, ale jen suse pravi: "Fuj, to sem se lek", a
porcuje nebohé stvofeni sekerou na fizky. Druzina
vstupuje do podzemi a na konci dlouhé chodby je
mistnost. "Vpiééd!", veli vidce Pain rozkaz po
svém zpusobu a, nasledovan ostatnimi, vtrhava. V
mistnosti je dvanact sarkofagl. "Sme tady", vyska
Rviz a ani mu pfili§ nevadi, ze se mu do krku zaryly
seschlé prsty néjaké zombie. Stala za rohem. A bylo
jich tam vic. Bitka neni nebezpecnd, ale spiSe
zdlouhava. Krveproliti hrozi teprve ve chvili, kdy
zadni voj druziny, tvofeny slabS§imi druhy a
Sarimem, je napadem dvéma nalpy, podivnymi
potviirkami s velmi ostrymi zuby. Druid vytahuje
sukovici a spoleéné s hrdinnym Edou Tyglikem
nalpy ubijeji k smrti. Zejména hobit Edudant mél
namale a utok zezadu viibec necekal. Druzi jsou
§tastni, naSli truhlici plnou lesklych zlatek,

nejstastngjsi je vsak kroll Rviz, vzdyt’ dostal svému
slibu, slibu muze. Spasil Ogilvii a jejiho malého
bratra. Téla téch dvou jsou spolu s kofisti vynesena
a zbytek podpalen. Nurnska druzina se za zpévu
vitéznych hrdinskych pisni Sine k Novému Borginu.
Na vobrtliku ¢eka Ogilvie s malym Elidsem. Rviz
obfadné poklada na zelenou travu jejich téla a ti
podstupuji velice =zajimavy proces vtéleni.
Thindorska divka dékuje Rvizovi za zachranu a ten
zve oba k sobé do domu. Ogilvie souhlasi.

V Novém Borginu vladne smutek. Vzdyt
byl odporné zavrazdén pan Pitka, majitel hostince
Na pitkach. Pain vpadava do hospody a ma v ocich
slzy. "Kde je, kde je!", k¥i¢i rozzlobené¢ a nest'astné
zaroven. Tam v komofe v dfevéné rakvi lezi
milovany tchan. Ve tvafi je bledy, ale zraci se v ni
klid. Jeho t€lo je zasypané hibitovnim kvitim a
kolem hofi voskovice. V rohu place stara vdova. Ta
ubohé pani se zda byt alespoil o sto let star$i, nez
véera. Tak velky chova v srdci zarmutek, tak velka
je jeji bolest. Navztekany trpaslik odhrabuje kvéty a
rozepina neboztikovi kosili. "Vypélena dira v biise",
dumd Péin. "Za to miize urcit¢ ten zmetek Herbert".
Pain je sice vSevédouci, ale neni neomylny. Dokud
nebude mit dikazy, nemize Herberta potrestat.
Poklekava pted rakvi a pronasi straslivou pfisahu,
pfisahu, ktera nahani némou hrizu i tém, kdoz jsou
nevinni. Stokrat béda Herbertovi, jestli je Pitkovym
vrahem! A astralni sféry védi, ze je. Tento hnusny
zlo¢in nesmyje dést ani Cas. Pitkova krev bude
navzdy Ipét na zradném rodu Alfheimovc! A
dusevni deviace pfeci byva mnohdy dédicna.

Nurnsti  tentokrat, diky truchlivym
udalostem, v hostinci nezlstavaji na korbel
naglinského piva ani na misu kolackd a mlcky
osoby s vrazdou a pfi té pfilezitosti, jak je u
Alfheimoveti zvykem, kazdého nazyva prasetem
nebo asponi divokou svini. Trpaslik Pain se tvaii
krajn¢ zadumcive. Tiché spolecenstvo po nékolika
dnech dorazi do Liscannoru. Obzvlasté tézce nese
otcovu smrt mlada Luniel. Pain se jesté vice
upeviluje v piesvédéeni dostat svému strasnému
slibu.

Druzinici si déli kofist a rozchazeji se do
domovi. Sarim vlaci po zemi pytel zlatych. Tézce
supi, ale jeho Sedé oci zafi nevyslovnym §téstim.
Téhne na zadech tu¢nou kofist. Je sice tézka a domi
je cesta dlouhd. Ale to nevadi. Alespon si mize v
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klidu rozmyslet, na kterou hromadu ve sklepé to
zlato vysype. Na tu pravou nebo na tu levou?
Mozna by bylo dobré zalozit uplné novou. Cim vice
hromad, tim lepsi chlap. A on je dobry chlap, jen co
je pravda. Rion to fika. Synek to taky tika. Ti dva
vzdycky fikaji, co on chce. Kdyby to nefikali,
moznéa by jim natloukl. Mozna. Mokré humusné
sandale délaji obrovské tapoty v rozbiedlé lesni
hlin¢ a bahno mlaska druidovi mezi prsty. Bahno
mu nevadi, je na n¢j zvykly. Je ho plny dvorek, plna
zahradka, plny les. Je dobré na revma.

Rviz v pronajatém hostinském pokoji,
kde sam bydli, ubytovava oba sourozence z
Thindoru a druZinici se tési, ze bude svatba. Rviz se
vSak k thindorské divce chova spiSe jako bratr a za
nastfadané penize ji nechava vystavét v Nurnu dtim.
Po nékolika mésicich Ogilvie s bratrem podivnému
krollovi dékuji a navzdy opoustéji Liscannor. Kon¢i
se historie dobyvani Thindoru, jemuz pfedchéazely
pohnuté udalosti v Novém Borginu a Rubanicich...

* Gorganské nebezpeci *

Pain z Noérienu

Je pravé jedno poradostinové rano. V
Liscannoru vSak neni nikoho, kdo by touzil
obdivovat vychod slunce, a tak nikde neni vidét ani
zivacka. A prece. Od severu piijizdi tryskem jezdec,
zastavuje se pfed domem nové zvoleného starosty
Rollda z Erinu a bouchd na dvefte. Po chvili je slySet
kledby probuzeného chodce a dvefe se otviraji.
Rolld podle zelenocervenych barev muzova plasté
poznava posla z Gorganu a zve ho dale. "Muj pan,
Gorandir, vas zada o pomoc." vydechli posel. jenz
se pfedstavil jako Arkold, po té, co mu Rolld pfinesl
sklenici vina. "V Gorganu se dé&ji podivné véci."
pokracuje a vypravi Rolldovi posledni zajimavosti.
Kralovsky $asek totiz kralovi sdéli, Ze se néco proti
nému chystd, ale nevyjadiil se pfesné a jednoho
rana byl nalezen v trinim sale s dykou v zadech.
Potom zemfel kralovsky soudce, av§ak na jeho téle
nebyly nalezeny stopy nasili. Dale posel seznamuje
Rollda se situaci na kralovském dvofe. Spolu s
Gorandirem fidi stat tfi ministfi Lundin z Borogu,
Agon z Umuru a Sattor z Ghanu. Vysokou funkci
ma rovnéz velitel straze Drémin z Ursu, jenz byl



nedavno vazné nemocen a od té doby ma vypadky
paméti. Zda se vsak, ze je krali hluboce oddan. Déle
je tu vrehni komoti Mlind, ktery vsak slouzi krali od
svého détstvi a o ném jediném kral nepochybuje. V
ptipad¢ prevratu jsou toto jedini lidé, kteti maji
moznost ujmout se vlady. Dale se u dvora pohybuje
sedm §lechtict, ale ti nemaji piili§ vysoké postaveni.
Piesto nelze Zadnou moznost pln¢€ vyloucit. Pokud
by kral Gorandir zemfel, méla by vlada ptipadnout
jeho synu Drumorovi, za kterého by vSak méla
vladnout jeho matka Alnaan, nez dosadhne
plnoletosti. Ta vSak kralovani viibec nerozumi, takze
faktickymi vladci by byli ministfi, ktefi zatim
spravuji stat v dobré shodé bez vzajemné fevnivosti.
Kral ba ale této situaci radé¢ji predesel, a proto se
rozhodl pozvat Nurnskou druzinu na pomoc, protoze
vétsina dobrodruhii je ve mést€ neznamych, a mohli
by neruSen¢ patrat. Rolld Erinsky a Jacob
Rugornsky, ktefi jsou v Gorganu znami by se zatim
mohli porozhlédnout v palaci jako kralovi hosté.

Odpoledne Rolld svolava druziniky do
svého domu a seznamuje je s obdrzenymi
informacemi. Dobrodruzi si uvédomuji véaznost
situace a chystaji se na cestu. Pod vedenim nového
nacelnika Coreye Kalla vyjizdi k severu Rolld z
Erinu, Jacob z Rugornu, Sarim z Gorudie, Erland
Linfalas jednoruky, Torp Katzbalger, Cagdan,
Jeremia§ Cipera, Krak a novy trpaslik Lowin.
Vsichni souhlasi s Gorandirovym navrhem, aby
Jacob a Rolld pfijeli do palace jako hosté a patrali
tam, zatimco ostatni budou patrat ve mésté. V
zajezdnim hostinci U plného korbele, osm mil pfed
Gorganem, se druzina rozd¢luje. Jacob a Rolld jedou
napfed do palace a ostatni vyckavaji do setméni, aby
se nenapadné vypravili do mésta.

Tésné po zépadu slunce vchazi do
hostince temné postava zahalena v plasti. Opatrné se
rozhlédne a pak se zdravi s Arkoldem a pfisedava k
dobrodruhtim. Pfedstavuje se jako Askir, ¢len
Gorandirovy vyzvédné sité. Vypravi, ze kromé
avizovanych vrazd $aska a soudce bylo zavrazdéno
i n€kolik lidi v terénu. Nepfitele se vSak nepodatilo
odhalit. Ve mésté také byli vidéni tvorové vyssiho
vzristu nez je obvyklé, ziekmé krollové, coz je
podezielé, protoze v Gorganu normalné krollové
neziji. Po vyslechnuti novych zprav se dobrodruzi
vydavaji do mésta a Askir s Arkoldem je vedou do
jejich prozatimniho piibytku.
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palace a jsou pfivitdni Gorandirem. Po vedefi
pfichazi kral do jejich komnat a sdéluje jim
posledni novinky. Nechal si totiz pfedvolat
jasnovidce a ten mu oznamil, Ze nebezpeéi ¢iha v
palaci. Svého uhlavniho nepfitele pry nikdy
nevidél, ale nachazi se velmi blizko. Oba
dobrodruzi se zajimaji o chovéani podezielych osob
a nakonec se rozhoduji prozkoumat pokoj velitele
straze, Dromina, ansto se jim nelibi jeho podivna
nemoc. Druhy den rano se tam skute¢né vydavaji,
ale nenachézeji nic zajimavého, pouze Drominiv
denik. Je veden pomérné podrobné&, av§ak posledni
zapis byl pofizen té€sné pred Drominovym
onemocnénim. Rollda napadd, ze byl Dromin
ovladnut cizi mysli a druzi se rozhoduji sledovat ho.
Jelikoz se zatim neda nic délat, Rolld si jde hrat se
svou netefi Arnuthien a Jacob ve spolecnosti
kréalovského sklepmistra oceniuje mistni kotalku.

Ostatni druzi se v klidu vyspali a rano se
vydavaji prozkoumat mésto. Sarim a Jeremia$ se
vydavaji na radnici s tim, Ze si cht&ji pronajmout na
nameésti misto na stanek, v némz by Jeremias
zéjemcum odhaloval budoucnost. Radni se slovy
"Komediantll je tu letos malo." souhlasi a sepisuje
povolwni. Po sehnani vétsiho stanu dobrodruzi
tento rozkladaji na namésti, které zaroven slouzi
jako trzisté. Jeremias vychazi pted stan a za stalého
volani "Pfistupte blize. Jsem tu, abych odhalil taje
vasi budoucnosti." meta do vzduchu svazky blesku.
Sarim si seda do kouta pfipraven &ist myslenky
kteréhokoliv podezielého ¢loveka, jenz by si piisel
pro radu. N¢kolik lidi béhem dne skute¢né piijde,
ale nic zajimavého se dobrodruzi nedozvi.

Krak si pfevaze o¢i Satkem, aby budil
zdani slepce, a spolu se svym psem se cely den
tould po mésté a poslouchd rozhovory lidi, ale ani
on se nic zajimavého nedozvi.

Torp Katzbalger se pievlékne za
bohatého kupce a Lewin za jeho osbni straz a spolu
s neviditelnym Erlanthem prochdzeji méstem.
Stavuji se u vetesnika a Torp se z né snazi
vytahnout, jak by se v Gorganu dalo sehnat v&tsi
mnozstvi zbrani. Dozvida se, Zze v Gorganu obchod
se zbranémi piili§ nekvete, ale byl by ziejmé
schopen objednavku do nékolika dnii uspokojit. Vic
se Torp nedozvi a tak alesponn objednava padesat
sirokych mect a odchazi.

Cagdan s Coreyem se rozhodli maskovat
stejné jako Torp a hned rano mifi ke krej¢imu, kde

si Cagdan objednava obleGeni z nejjemngjsi latky.
Pozaduje, aby byly hotovy uz navecer s ¢imz krejcik
souhlasi, a tak veGer jiz budi Cagdan dojem
movitého obchodnika s osobni strazi, Coreyem.
Specializuji se na lepsi hospody az navstivi podnik
U lososa a Cagdan piisedava k dalsim 1épe
vypadajicim muzim. Mimo jiné se od nich dozvida,
ze kdosi ve méste objednaval padesat Sirokych mecu,
coz povazuje za dulezitou informaci, ovSem pouze
do doby nez se svym objevem chlubi pted Torpem.

Veder se doma sesli Cagdan, Corey, Torp,
Lewin, Erlanth a Krak. Erlanth je v§ak povolan do
palace na pomoc Rolldovi a Jacobovi, ktefi chté&ji,
aby neviditelny sledoval Dromina. Krak vyrazi do
veCernich ulic, ale zdhy kon¢i v nevéstinci U
milosrdnych, kde se sice s pocatku snazi néco
vytahnout z tlupy opilych kudiku, ovsem po chvili
snazeni si vybirad pékné dévce a odchazi délat to, co
se pti podobnych piilezitostech obvykle déla.

Sarim s Jeremia$em se po uzavieni stanu
vydali prohlédnout jeden z méstskych chramu a po
chvilce snazeni nalézd Sarim pod oltdfem tajny
vchod do podzemi. Po uzavieni chramu se tam oba
vydavaji a celou noc potom bloudi méstskou
kanalizaci. Podafi se jim najit jen dva jiné vychody;
jeden ve sklepé jedné hospody a druhy pod oltafem
dal§iho z chram, kterym podzemi opoustéji. Cestou
dom jesté nahlizeji do hospody U zlomenyho zebra,
ktera je doposud oteviena. Uvnitf se opili obyvatelé
pravé hadaji o lidech velkého vzristu. To Sarima
zajima a tak objednava piti pro celou hospodu a
vyzvida néco blizs§iho. Jeden na mol opily pobuda
totiz tvrdi, Ze ptedeslou noc vidél nesmirné velké
lidi. Sarimovi se z n& vsak nepodafilo dostat,
kdeptesné to bylo, ale spokojuje se s pfibliznou
polohou mista. Po té se louci s dékujicimi ochmelky
a odchazi domd. Mezitim Coreye omrzelo
¢ekani a spolu s ostatnimi se vydava oblizet no¢ni
meésto. Jako svou zonu pusobeni si vybiraji okoli
palace a po chvili obhlizeni zjist'uji, Ze nékolik domt
zde nejevi znamky obyvani a docela dobfe by se tu
mohl né€kdo skryvat. Vybiraji si namatkou jeden diim
a objevuji vylomenou zadni branku. Od ni smérem k
domu vede stezka prosekana kiovim zarostlou
zahradou. Zlod&j Cagdan se opatrné piiblizuje k
domu a vidi dva krolly sklanéjici se nad mrtvolou.
Torp se také pfiblizuje a snzi se Cist jednomu z
krolli myslenky, ale zjist'uje, ze kroll je tak hloupy,
ze zadna kloudna myslenka v jeho hlavé neni. Vidce
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Corey se rozhoduje poslat Cagdana do palace pro
posily a ostatni tu zatim zistanou hlidat. Cagdan
tedy pfibihé k brané palace a nachazi tam vojaka.
Snazi se ho presvédcit, Ze je nutné, aby byl vpustén
do palace a pfidava navic i par zlat'akd. Vojak
odbihd a za chvili se vraci se svym kolegou.
Zasvictéli Eepele mecti a Cagdan se posléze probral
svazany a pochroumany v temnot¢. Snazi se volat o
pomoc, ale ozvéna je mu odpovédi.

Jeho druhy po ¢ase marného ¢ekani jima
podezieni a Corey s Lewinem vyrazeji za
Cagdanem zatimco Torp se skryva v kiovi a &eka.
Oba vale¢nici rychle ptibihaji k brané a nalézaji tam
dva vojaky. Stejné jako Cagdan se je snazi
presvédcCit o dulezitosti svého poslani a jeden ze
straznych se s Coreyem vydava smérem k palaci.
Druhy zGstava s Lewinem u brany, kdyz tu se ozyva
Coreyovo zoufalé volani: "Pomoc. Straz." Lewin
vytahuje sekeru, ale to uz vzduchem svisti cepel
dlouhého mece a trpaslik se kaci k zemi. Probouzi
se az po drahné chvili v kfovi svazany a s roubikem.

Corey byl totiz svym vojakem napaden,
ale udrzel se na nohou a snazi se prchat smérem k
palaci zoufale volaaje o pomoc. Vojak vsak bézi za
nim. "Co to je?" probouzi se nahle Rolld a vtom jiz
poznava hlas Coreyuv. V tu ranu je na nohou a budi
tvrdé spiciho Jacoba se slovy "Rychle. Néco se
déje." a oba utikaji ven z paladce. Cestou potkavaji
jeste Erlantha, kterého by si samozifejmé nevsimli,
kdyby na sebe neupozornil. Pfed palacem nachazeji
zranéného Coreye v zajeti n€kolika straznych, mezi
nimiz je i Drémin. "Tento muz vnikl do palace a
napadl me." tvrdi zakefny vojak. "To neni pravda."
haji se Corey, "Nesu dulezité sdéleni pro krale."
"Zaviete ho do vézeni." rozhoduje Droémin, "Kral
rano rozhodne." Corey je tedy odveden do zalare
zatimco Jacob s Rolldem mifi do Gorandirovych
komnat. Informuji krale o tom co se zb¢hlo a kdyz
v palaci opét nastava klid, odchazeji s nim do
zalafe. Cestou potkavaji Coreye tdhnouciho
omracen¢ho vojaka, toho kterym byl predtim
napaden. Vojak totiz vnikl za nim do cely, ale
Corey ho ptekvapil nenadalym utokem, podafilo se
mu zbavit ho zbrané a posléze omracit. Se svolenim
krale odnaseji druzi télo do mucirny, ktera sice nyni
slouzi jako vinny sklep, ale nékolik nastroju tu jesté
zistalo. Jacob se ihned po vojakové probuzeni
ujima fizeni muceni, ale kdyz vojak ani po useknuti
prstu nejevi znamky bolesti natoz chuti néco sd¢lit



a jen tupg zira pied sebe, napada Rollda, Ze je rovnéz
pod vlivem cizi mysli.

Mezitim kolem svazaného Cagdana
probéhl vojak a ucpal mu pusu hadrem. O chvili
pozdéji probehl vojak kolem hlidajiciho Torpa. V
zapéti bézel opacnym smérem a s nim jesté dva
krollové. Torp se vydava za nimi, ale jelikoz je
sleduje s uctivé vzdalenosti, brzo mu zmizi. Maly
theurg se rozhoduje zamifit do palace, kam
predpoklada, ze ti tii bézeli. Pije jeden ze svych
lektvari a v tu chvili pro néj pfestava platit graitace.
Piehupuje se tedy piez zed’ kolem kralovské zahrady
a vznasi se podél stény palace k jednomu z oken.
Shodou okolnosti je to pravé okno Gorandirovi
loznice, kde nyni dli pouze kradlovna Alnaan. Tu
kuduk presvédéi o své spfiznénosti s Rolldem a
Jacobem a jelikoz vypada davéryhodné, pousti ho
kralovna dovnitf. Podle jeji rady se vydava do zalare
kde v muc¢irné nachazi své druhy.

Cagdan opét spatfil svétlo. Tentokrat se
blizi z druhé strany a po chvili uz se kolem profitili
vojak a dva krollové.

V mu¢irné se mezitim radi druzi s kralem
o dalsim postupu, kdyZ tu se véci rozhodnou sami.
Dvefe se rozlétli a v nich stoji Dromin po boku s
jednim vojakem a dvéma krolly.

Pfenesme se zatim k Sarimovi a
JeremidSovi. Cestou z hospody narazili na mrtvolu
Cloveka. Po jejim ohledani pfiSel Sarim pfic¢inu
smrti: byla ji dyka jejiz rukovét’ doposud tréela meti
lopatkami. Sarim se s pomoci svého psa snazi
stopovat a naléza nékolik stop, mezi nimi jedny
nezvykle velké. Vydava se po nich, kdyz tu je
zasazen $ipem. Opodal ve stinu vidi malou postavu
s kusi a sesila na ni mocny uder. Postava kolisa a
snazi se bézet pry¢, kdyz je dohnana a doslova
roztrhdna sarimovym psem. Ze stinu za Sarimem
v8ak vystoupila dal§i, mnohem vé&tSi postava a
vzapéti zasvi§tél vzduchem kyj. Sarim se chyta za
ranu na hlave, ale rychle se vzpamatovava a utoci
svou Brethilovou holi. Po chvili boje se mu dafi
krolla omragit a spolu s Jeremiagem tahnou vSechny
téla do svého domu. Tam uz dorazil mirné
podrouseny Krak a vitd pratele se spokojenym
usmévem na rtech. Na mrtvolach nenachazeji nic
zajimavého a tak probouzi krolla a pousti se do
vyslechu. Krll ma vsak velky strach ze svého pana,
ale kdyz mu Krak zacne fezat ucho, naznac¢i smeér,
kterym by se méli dat. Vzapéti s tfeskem praska sklo
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v okné a kroll je umlcen svazkem bleski. Oba
hrani¢afi, Sarim a Krak, pousti do objevivsiho se
havrana proud magie a opefenec se fiti z oblohy.
Krak ho pfinasi, ale neshleddivda na ném nic
zvlastniho. "Meéli bychom se podivat tam
jak ukazoval." navrhuje Krak. Po chvili bloudéni
temnymi ulickami vSak nenalézaji zadny dam
pfipominajici doupé zlych bytosti. Nakonec
napadaSarima, ze by to mohli skusit podzemim.
Studnou za domem se tedy s Krakem spousti do
gorganské kanalizece a po chvili patrani nalézaji
stopy krve a kousek odtud schody nahoru
zakoncené poklopem. Opatrné otviraji a ocitaji se v
malé komirce. Sarim chce otevfit jediné dvere, ale
jeho pocin doprovazi nervydrasajici zavrzani. Po
chvili tich je slySet Strachani z jedné z postranivh
mistnosti kam druid okamzit¢ vtrhava a
zneSkodnuje jednoho polospiciho krolla. To uz jsou
slySet blizici se tézké kroky a oba dobrodruzi se
ukryvaji v pokoji nebohého krolla a zaviraji dvete.
Ty v8ak vzapéti vylétaji z pantl a do mistnosti se
fiti obrovsky kroll s kyjem v obou rukou, kdyz v
tom inkasuje ranu Brethilovou holi a chodeckym
mecem. Jeho zufivostse stupiiuje a zb&sile Gito¢i na
Kraka, jenz pod jeho ranou pada k zemi. Sarim se
zoufale ohani Brethilovou holi, ale nemél by $anci
nebyt sluneéniho prstenu, jehoz blesky definitivné
likviduji rozufeného bojovnika. Za nim vSak stoji
vysoky muz bez brnéni pouze s holi. "My, my jsme
tu jen chtéli krast." vymlouva se Sarim, kdyz tu citi,
ze nemuze pohybovat udy a kaci se k zemi.

"Pfiprav se na smrt, krali." pronasi
Dromin temnym hlasem. "Jak si to zodpovis?" taze
se zmateny kral. "Vrazi jsou tady." smé&je se Dromin
a ukazuje na nurnské stojici pfed kralem. Zbrané
opoustéji pochvy a zacina krvava fez. Erlanth za
cenu zviditelnéni likviduje vojaka blesky, Jacob se
stavi jednomu krollovi a Rolld s Coreyem si berou
druhého. Proti Drominovi zuistava maly Torp, ktery
odvazné vysila blesky ze svého prstenu. Dromin je
vsak dobry vojak a tak nez se ostatni staci zbavit
svych soupeft a jit Torpovi na pomoc, ten umira. V
tu chvili je Dromin uZ té€zce ranén blesky a ostatnim
druzinikim se ho spole¢nymi silami dafi
zlikvidovat.

Vsichni sesklangji nad mrtvym Torpem,
ale neni v jejich silach nebohému theurgovi pomoci.
Brzo vsak prechazi nostalgie a dobrodruzi se
zaCinaji veénovat prakti¢téjSim vécem, to jest

Torpovou pozustalosti. Zjist'uji, Ze Torp byl ovésen
kouzelnymi piedméty a hned je mezi sebou déli.
Krale pak zadaji o prozatimnim utajeni kudtkovi
smrti a opoustéji sklepeni. Corey se schani po svém
meci, o n&jz piSel pii souboji pred palacem a po
chvili jej nachazi. To uz se objevuje i Lewin,
kterému se podafilo dostat z pout, ale od
nékolikahodinového lezeni v travé je cely dievény.
Dulezité vsak je, ze je zivy a dokonce nasel i svoji
sekeru. Okamzité spilat ostatnim
nejrozmanitéj$imi trpasli¢imi nadavkami za to, ze ho
nechali tak dlouho bez pomoci. Po uklidnéni
trpaslika Zadaji dobrodruzi krale, aby nechal
prohledat palac a vydavaji se do domu, kde predtim
#Coreyova skupina objevila krolly. Dim je vSak
pusty a prazdny a nelézaji tu pouze mensi zasoby
jidla. Rozhoduji se tedy k navratu domu kde tui
Sarima. Po pfichodu domi spatii dobrodruzi nejprve
Ctyfi mrtvoly lezici na chodbé. Nejvice je zaujme
Krak, kterého Sarim, po té co se zacal znovu
pohybovat, dotahl domi a sam se ulozil ke spanku.
Ostatni se také rozhoduji odpocinout si a jdou taky
spat.

zacina

Cagdan opdt spatiil svétlo. Na to se
priblizili dva kralovsti vojaci a rozvazali mu pouta.
Je ptedveden pied krale, kterému oznami, Ze je
Clenem druziny nurnskych a ten ho posila za
ostatnimi. Kdyz Cagdan ptichazi domi a vidi, ze
vSichni spi, uléhd rovnéz.

Kolem tfeti hodiny odpoledni se odpocati
dobrodruzi mobilizuji a vydavaji se za Sarimem do
nepiatelského domu. Tam nalézaji jen dva mrtvé
krolly a stopy po spé$ném baleni. Zacinaji setedy
ptat po mésté a zjistuji, ze jeden vojak videl po ranu
jet dva jezdce k jihu. Dobrodruzi se tedy vydavaji
na jih, ale nedojedou daleko a vraceji se ke krali.
Ten nyni zve vSechny do palace jako Cestné hosty a
vysila posly po celé zemi. Za dva dny se vraci jeden
z posli ze zpravou, ze v Turstu si dva jezdci
odpovidajiciho popisu ménili koné a rychle
pokracovali v cesté. To znamené, ze nyni mohou byt
kdekoliv a momentalné nema cenu po nich patrat.

Kral tedy dobrodruhiim dékuje a vyplaci
jim zaslouzenou odmeénu. Kromé toho dostava kazdy
kon¢ z nejlepSiho gorganského chovu. Navic kral
oznamuje dobrodruht, Ze nedavno byla objevena
stara elfi hrobka v zapadnich kopcich. Pokud by méli
zajem, mohou se tam vydat. Nurnsti souhlasi, ale
Corey by se rad zdokonalil v oboru Sermif a tak se
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vyprava o tii mésice odklada. Mezitim jsou dva
nebostici, Torp a Krak, pfavezeni do Liscannoru,
kde je Torp pohiben na hibitoveé zatimco Krak na
Cagdanové zahradé. Cagdanovou zisluhou
dostavaji oba nahrobek. Torp se slovy:

"VSem tlu¢hubiim ukazat znal,
ze kudtikovi sluéi Cest."

a na Krakové je napsano:
"Cesta trnita ne vzdy do rizové zahrady vede."

Cagdan vibec hyii aktivitou a tak
zatimco ostatni travi vétS§inu casu v hostinci U
hrocha a Corey b&ha po cvidisti, mlady zlodgj se
seznamuje s pohlednou divkou ze svého rodného
kraje a v kratkém case ji pojima za manzelku. Aby
méli kde bydlet, zac¢ina v Liscannoru budovat véz.

Po ¢ase odpocinku se druzina vydava
zpét do Gorganu a odtud na zapad do lest. Kral s
nimi posila jest¢ dva vojaky, ktefi znaji polohu
hrobky a ti je dovadéji k velkym kovanym dvefim.
"Tady za dveima je jesté chodba. Pak dalsi dvefe a
za nima uz néjaky potvory." fika vojak a vraci se se
svym druhem zpét. Nurnsti otviraji dvefe a mifi
kupfedu. Po boku velitele Coreye Kalla jde trpaslik
Lewin, za nimi Rolld z Erinu a dva kouzelnici
Jeremia§ z Tiklu a elf Herbert, nasledovani
Erlanthem, Jacobem a Sarimem a druzinu uzaviraji
Cagdan a Erwill, novy elf valeénik. Takto vbihaji
do prvni mistnosti, kterd se nachazi za dvefmi
zajisténymi zavorou, proti piipadnému tUniku
nestvir. Mistnost je plna zombii, konkrétng, po
Helbertové piepoditani, je jich tam patnact. Corey,
Lewin a Rolld se vrhaji kupfedu a rozsekavaji
ohavna téla svymi meci. Helbert vrha mezi zombie
jednu vlastnoruéné vypéstovanou hrusku, ktera
nékteré zle zrafiuje. Bohuzel zombiim pafatim
podléha trpaslik Lewin, ¢imz je prorazena obrana
hraz a zombie se chystaji utocit na kouzelniky. Ti
vsak jednaji rychle a téla nestvir se pod naporem
blesku fiti k zemi. Corey s Rolldem po té zastit'uji
trhlinu v obranném postaveni a likviduji zbytek
nestvar.

Corey namatkou vybira jedny dvefe a
druzina postupuje do dalsi mistnosti, kde se setkava
se tfemi piizraky. Ti maji pfilezitost ochutnat ostii
meci Rollda a Coreye Kalla spolu s né¢jakym tim



bleskem a zahy jsou rozmetani. Dale druzina
objevuje nekolik hrobek. Zpocatku se vSichni boji
imaginarnich bytosti, které tusi v rakvich, a tak se
blize odvazuji pouze Rolld a Corey a nebojacni
kouzelnici Erlanth a Herbert. Ukazuje se ale, Ze
rakve obsahuji pouze zbytky elfich tél a sem tam i
né&jakou tu cennost. Za témito hrobkami konci
chodba velikymi dvefmi se Ctyfmi zamky. Po
stranach jsou pak dal$i riiznobarevné dvefe. Erlanth
pristupuje a Cte staré runy vyryté na sténé:

"Citis-li se obratny
tak vstup do bilych dvefi,
jestlize dost silny jsi
modré dvefe otevii
oplyvas-li bystrosti
dej se do zlutych dvefi
kdo silnou mysl mas
do cervenych se das
kdyz to co hledas nenajdes
nikdy se nevratis zpét."

"Tak, kdo se hlasi dobrovolné?" taze se
vidce Corey Kall. Jelikoz se nikdo nehlési, zac¢ina
hadka, kdo z jakého diivodu nemtize kam vstoupit.
Nakonec se najde pé&t odvéazlivet Cagdan, Jacob,
Rolld, Erlanth a Erwill. Erwill totiz bere Erlantha na
zada a takto se jim podafi obelstit dveini
meshanismus a dovnitf se dostanou oba. Pfed sebou
maji podivnou Sachovnici, ale kouzelnik Erlanth po
chvili vydedukuje jeji funkei a ziskava klic.

Rolld si zase myslel, ze ma silnou mysl a
tak se vydal do Cervenych dveii. A skutecné. Jen
kousek ho délil od smrti v tézkém dusevnim souboji
s kamenou sochou, ale zvitézil a kli¢ je jeho.

Jacob si vybirda modré dvefe. V tzké
chodbé se orientujr pouze svym zvlastnim sluchem
a tak objevuje provaz vysici od stropu, diru v zemi a
za ni jakysi mechanismus. Taha tedy za provaz a
zjistuje, ze kdyz zatahne dostate¢né silng, pfiblizi se
néjaka desticka. Posléze se mu podafi desticku
pritdhnout az k sob¢ a nahmatava na ni klic.

Zbyva tedy Cagdan. Kdyz uz vsichni
odvazlivei nékolikrat pfevypravéli co se za témi
kterymi dveimi odehralo a zlodgj se stale nevraci,
ucinili dobrodruzi nékolik pokusti proniknout za
nim. Po krat$i namaze toho nechavaji a kohosi
napadna, Ze mistnost je pravdépodobné magicky
odstinéna. Sarim se alespon diva do palantiru, ktery
pfivezl jesté z Erkrachtu, a vidi Cagdana leZet na
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zemi, avSak pravidelné oddychujiciho a s tornou
pod hlavou. "Von chrape!" vola ptekvapené Jacob,
ktery druidovi koukal pfez rameno, "My se snazime
a von si tam klidné chrape." Pak bere nuz, vyryva
do stény sotva citelné runy "Jsme pted vchodem."
a se slovy "Dokud nevyleze tak se stejné dal
nedostanem." opousti jeskyni. Pred jeskyni se
dobrodruzi vénuji bohulibé ¢innosti jako je hra na
schovavanou a nekteti vyrazeji na lov. To se piili§
nelibi druidu Sarimovi, ktery ma zvifatka rad, ale
radéji upousti od piimé konfrontace a jde sbirat
kofinky. Po péti dnech vyléza z jeskyné Cagdan a
radostné tiima posledni klic.

Cagdan se totiz pred vstupem do
mistnosti pomoci ¢arovného lektvaru zmensil a
takto proklouzl dovnitf. Po nékolika sazich chodby
vidél pted sebou bezednou propast doli a za ni
néjakou misku pfipevnénou na zdi a nad ni bilé
oko. Chvili ¢ekal névéda co délat, kdyz tu se zveétsil
do normalni velikosti. V8iml si jeSte, Ze na misce je
polozen kli¢, ale to uz z oka vylétla podivna bila
stiela, které zmateny zlod€j nestacil uhnout. Jeste se
ani nestacil vzpamatovat z prvni rany a uz na négj
letéla druha. Ani ted se Cagdan nevyhnul a
nasledkem zranéni se skacel k zemi v mdlobach.
Kdyz se probral, radgji ani nevstaval, aby
neprovokoval oko jen se uvelebil na zemi a dva dny
spal. Po této dob¢ se pokusil opét vstat a dalsi stiela
ho pfinutila rychle si zase lehnout a spat dalsi dva
dny. Kdyz se opét citil dost svézi, vzal rybarsky
prut, jenz mu odkazal Krak, a snzil se z polohy
lezmo zachytit kli¢ na hacek. Podafiltio se mu vSak
jen aktivovat oko, ale tentokrat se vyhnul a zjistil,
ze s usp&Snym uhnutim se miska s kli¢em pfiblizi.
Po nékolika hodinach bezvysledné prace s prutem,
kdy je jest¢ nékolikrat nucen uhybat stielam se
miska s kli¢em pfiblizuje na dosah. Zlod¢j nechce
nic riskovat a tak se pfivazuje ke klice u dvefi a
takto zabezpecen se snazi natdhnout pro kli¢. Je
nucen vyhnout se jesté jedné stiele a to uz se kli¢
pfiblizil az k nému a jelikoz dalsi stiely nelétaji,
muize vklidu opustit mistnost. ~ Po tom, co Cagdan
dovypravi svij zazitek se dobrodruzi vraci do
hrobky a pomoci klich prochazeji zamcenymi
dvefmi. V dal$i mistnosti je vSak cesta pfehrazena
ohnivou sténou. Ke zdéseni dobrodruhti z ni vzapéti
vychazeji jejich dvojnici v ponékud prisvitné
podobé. Rollde, skuz je uderovat." navrhuje Sarim.
"To viS, a dostanu ji taky." brani se chodec. Po

krat§i uvaze nurnsti schovavaji zbran¢ a dvojnici
jejich pohyb vérné kopiruji. "Pcha. To je urcité
atrapa." napada nahle Jacoba a kroll se pfiblizuje k
ohni a strka do n& ruku. VSechny prasti pfez nos
zapach palici se kiize a Jacob zacina s Silenym fevem
béehat po mistnosti. Nakonec se uklidiiuje a necha si
popéleniny odborné vylécit Rolldem. Mezitim se
Corey piiblizuje ke svému dvojnikovi a nechava ho
do sebe vstoupit. Pak se piiblizuje k ohni a bez
problémi prochédzi. Ostatni ho nasleduji pouze
Cagdan ma k této metodd nedtvéru, i kdyz se z
plament vynofuje Coreyova ruka a Sarimova hlava,
ob¢ vybizejici k postupu. Nakonec ho ale napada, ze
nastal ¢as na hrdinské skutky a rovnéz prochazi.

V dal$i mistnosti se druzina setkdva s
ghuly pod jejichz pataty se kaci k zemi nejprve
Corey, pak Rolld a nakonec Erwill. "Elfy piece
ghtlové neochromujou." divi se Jacob. "Esli von
nejni tuhej." vysvétluje Cagdan a ma pravdu,
Erwillovo télo za¢ind pomalu vychladat. To uz je
druzina na konci své cesty a objevuje honosnou
hrobku davného elfiho vladce. Mezi mnozstvim
cennosti se je nalezena mince s blahodarnymi znaky
zivota. Po hlasovani je pouzita na trpaslika Lewina
a ten skuteéné oziva. "No, alespoinl to ma se vSim
komfortem. Je to ostatné elfi hrobka." komentuje
Erlanth ukladani Erwillova téla do sarkofagu vedle
ostatkll doposud jediného majitele.

Zatimco  vSichni odpocivaji  po
namahavém boji v kralovském palaci v Gorganu,
Corey Kall vyzvida, neni-li v Gorganu k mani né&jaké
pekné dévce na vdavani. S radosti piijima informaci,
ze dvé takové by tu skutetné byli a kral hodla v
brzké dobé uspotadat bal, na kterém se patrné objevi.

Na plese se Corey objevuje v nejlepsich
Satech jaké sehnal a zacina se dvofit divce jménem
Yullien. Ta je jeho pfizni notné pocténa, nebot
zadny jiny mladik o ni zajem neprojevil. Corey se
snazi a je pozvan na rodinou usedlost Yullieninych
rodict. "Palac" je sice spi§ vétsi stodola, ale pokoje
jsou celkem pohodIné a Corey uvazuje, zda jeho
novy dim zajisti Yullien dostatek pohodli. Zve ji
vSak i s rodi¢i do Liscannoru, nebot’ se pifedem
dohodl s Rolldem, ze bude jeho luxusni dim vydavat
za svij. "Vitdm vas, pane domaci." uctivé se klani
Rolld a oprasuje Coreyovi robu. Yullien i rodi¢e jsou
potéseni vystavnosti domu, ale Rolldovi se zda, ze se
zdrzuji pfili§ dlouho a nabada Coreye k rychlejsimu
postupu, protoze se mu nezamlouva spat v podkrovi

-20 -

vlastniho domu. Corey nakonec odjizdi zpét do
Gorganu, kde pojima Yullien za Zenu a jelikoz je
mezitim dostavén jeho vlastni dim, mutize ji piivést
a nastéhovat do Liscannoru.

* Skreti narez *

Pain z Noérienu

Po néavratu do Nurnu se dobrodruzi
dozvidaji, ze Gwendaronska armada rozdrtila skiety
na vychodni hranici a jelikoz jich mnoho padlo do
zajeti, bude se konat turnaj ve stiejbé na zivé cile. U
podobné akce nemize Nurnské druzina chybét a tak
se témef vsichni jeji ¢lenové hlasi do soutéze.

Pravidla turnaje jsou jednoducha. Pted
stiejce bude v malych intervalech vypusténo deset
sktetl a zlikvidovano musi byt co nejvic s tim, ze
kazdy ma pouze dvacet §ipu. Nejhife stiilel Corey
Kall s pouhymi péti zabitymi skfety, o néco 1épe
Jacob se Sesti a pfed nim jesté Rolld a Atir se sedmi.
V prvnim kole skon¢il i Sarim s deviti zatimco do
daliiho postoupili Torp Katzbalger, Cagdan a dva
novacci Bregil a Durimir s plnym poctem skfeti.

Ve druhém kole uz bé&zelo pouhych pét
skiettl, ale tito jiz byli podstatné odolngjsi. Stielci
méli k dispozici opét dvacet §ipii coz ne vSem
stagilo a tak vsechny zlikvidoval pouze Cagdan.
Bregil s Durimirem si pfipsali tfi a Torp étyfi, ale na
postup to nestacilo.

Do posledniho kola se spolu s Cagdanem
kvalifikovali jest¢ tii hobiti a jeden kudik.
Tentokrat se stfilelo osmi §ipy na dva skiety. Kudik
netrefil zadného a dva pouze hobit Hollop, jenz tim
padem zvitézil. Cagdan a zbyli dva hobiti dostali
jednoho a tak se museli rozstielovat. Kazdy mél
Ctyti Sipy a musel jimi skolit jednoho skieta. Prvni
hobit nevydrzel napéti, hned se netrefil a vypadl.
Cagdan s druhym hobitem viak mifili piesné a
souboj pokracoval stejnym zpiisobem dale. Ve
tretim kole zabil Cagdan svého skieta pouhymi
dvéma $ipy coz hobita ziejmé totalné zdeptalo a ve
&tvrtém kole netrefil. Napéti vrcholilo, ale Cagdan
se nenechal vyvést z klidu a mifil pfesné. Ziskal
tudiz odménu za druhémisto, ale predev§im obdiv
a uznani ostatnich dobrodruh.



* Pravidla pro stavbu domua *

Halk z Erinu, Duiron z Ardasanu
[ Uvadime zde ptivodni pravidla pro stavbu domt z
roku 1020, na kterych tésné pied svou smrti jesté
pracoval Duiron z Ardasanu, ktery byl roku 1019
souzen pro velezradu a také popraven; pozn.
vydavatele |

Pofizovani domu a pozemka

Dosli jsme k zavéru, ze se jiz dale
nemuzeme divat na to, v jakych zivotnich
podminkach dobrodruhové Nurnské druziny v
Casech mezi dobrodruzstvimi ziji. Proto jsme se
rozhodli pro vydavani kralovské ptdy do rukou

soukromych vlastniki.

Typy obydli: (Ctverecni sah = Cs.)
1) Stan  rozmér:  2-15¢s.
vyska: 1 patro (do 2 sahi)
material: kuze, platno, tyce
cena: 1 zl./¢s.
2) Chatré rozmér:  6-25 Cs.
vyska: 1 patro (do 2 saht)
material: rosti, dfevo, kiize, platno
cena: 2 z1./¢s.
3) Bouda rozmér:  10-30 &s.
vyska: 1 patro (do 2 saht)
material: prkna, dfevo, platno,tramy
cena: 5 zl./¢s.
4) Srub
kfizeny  rozmér:  15-40 cs.
vyska: 1 patro (do 3 sahu+ podkrovi)
material: prkna, klady, tramy, hieby
cena: 10 zl./¢s.
5) Srub
hladky  rozmér:  15-50 ¢s.
vyska: 1 patro (do 3 sahi+ podkrovi)
material: prkna, opracovanéklady,
tramy, hieby
cena: 15 z1./¢s.
6) Hrazdeéné
staveni  rozmér:  20-80 Cs.
vyska: 2 patra (do 3 saht +podkrovi,
sklep)
material: kamen,prkna,opracované
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klady,tramy, hieby

cena:
7) Cihlovy dim
rozmer:
vyska:
sklep)
material:
klady,tramy, hteby
cena:
8) Kamenny
dim rozmer:
vyska:
sklep)
material:

30 zl./¢s.

20-120 &s.
2 patra (do 3 sahid +podkrovi,

kamen,cihly,opracované
35 zl./¢s.

25-150 &s.
2 patra (do 3 sahid +podkrovi,

opracovany kamen,cihly,

opracované klady, tramy, hieby

ceéna:

40 z1./¢s. + 1000 zl. poplatek

méstské radé za svoleni
9) Statek rozmér: 60-300¢s.+ minimalni

pozemek 300 ¢s.
vyska:

material:

3 patra (do 3 sahu +
podkrovi, sklep)

opracovany kamen, cihly,

opracované klady, tramy, hieby

ceéna:

40 z1./¢s. + 3000 zl. poplatek

méstské radé za svoleni

Cenik vybaveni domu:
(jsou zde popsany tii druhy pfedméti - nuzné,

pekné, luxusni)

stolicka
zidle
kieslo
stolek
stal
skiin

0,1;1;10 zI.
0,3;3;30 zl.
1;10;100 zl.
0,3;3;30 zI.
1;10;100 zI.
2;20;200 zI.

truhlicka 0,5;5;50 zI.

truhla
postel
kolébka
prosklena
skiif
zrcadlo

krb + komin
nadobi

6x misky

a Cise

2;20;200 zI.
4,40;400 zI.
0,3;10;100 zI.

-;50;500 zl.
-;30;300 zI.
1;30;300 zI.
5;50;500 zI.

5;50;500 zlI.

pokryvka 1;10;100 zl.

koberec  -;1;20 zl.

nal ¢s.

KozeSiny: Zde jsou uvedeny pouze ceny kazi a
kozesin, které je mozno ziskat na b&ézném trhu.
Ostatni kozeSiny a kize je tieba piinést si z

dobrodruzstvi.

krysa
kralik
kocka
pes
koza
kuan
osel
krava
mezek
ponik
zajic
liska
ovce

0,01 zI.
0,1 zI.
0,1 zl.
0,3 zl.
1zl
5zl
2zl
7 zl.
2zl

3 zI
0,2 zl.
10 zl.
10 zI.

Ceny se mohou upravovat.

Zakladni cena pozemku

0.5 zl.

Priplatky:

mote do 1 mile
feka do 1 mile
potok do 0,5 mile
obchodni cesta
lesdo 1 mile

zakazdy diim v sousedstvi
hospoda (od vesnice vyse)

Kategorie sidlist’

0.2 zI.
0.2 zI.
0.05 zI.
0.2 zl.
0.15 zl.
0.05 zl.
0.1 zl.

podle poctu obydli (stant

nepocitaje):

samota
mala
velka
osada
mala
stiedni
velka
vesnice
mala
stiedni
velka
mésto

1-2

3-9
3-4
5-6
7-8
9-20
9-12
13-16
17-20
21-50
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kralovské mésto
51 avyse

* Bestial pana B. *

Tento bestiaf je uz stary nékolik let. Dostal jsem jej
kdysi od svého pritele, zesnulého Thadease Cipery
z Tiklu, ktery se pravdépodobné s tvircem
nasledujicich stvlr znal. Jméno autora vSak pro mne
zustalo skryto, proto jej zvu, podle tradic, panem B.
I tak bych mu timto chtél vzdat hold.

L.R.

Cerna zombie
Zivotaschopnost: 4

Utoéné ¢&islo: 6 +zvl.
Obranné ¢islo: 4

Mez vytazeni: 0

Velikost: B

Bojovnost: 10

Rychlost: 20/5/30

Inteligence: 5
Pfesvédceni: zakonné zlo

ZkuSenost: 100

Cerné zombie jsou zombie, které mocni a zli
magové vybavili vétsi silou a hlavné zvlastnim
utokem, kterym jsou ¢erné temné blesky, které maji
Gtoné ¢islo 8 a maji individualni silu. Cerna
zombie mize pouzit 3 blesky za sménu a muze jimi
utocit na vice postav najednou, stoji-li pred ni.
Miize pouzivat také Siroky mec.

Dréapovec
Zivotaschopnost: 2(+3)
Utoéné &islo: 8,8
Obranné &islo: 5
Mez vyrazeni: 0
Velikost: A

Bojovnost: 9
Rychlost: 40/7/35
Inteligence:
Presvédceni:
Zkusenost: 100

16-19
zmatené zlo

Drapovec je samotaiska, ohyzdna potvirka krvaveé
cervené barvy. Maprotahlou hlavu a dlouhé ostré



nafialovelé drapy, kterymi uto¢i. Ma vsak moudré a
hluboké oci. Je-li npade, mize 3x za den vyvolat
kouzlo obrany, ¢imz se na dvé kola jeho obranné
¢islo zvysi na 12. Drapovec miize mit v doupéti
kouzelné predméty, nebot’ magenergii dokaze
vycitit. Je velmi houzevnaty a odolny.

Chapadlovec
Zivotaschopnost: 3

Utoéné &islo: 6,6,6,6,6,6 (chapadla)

Obranné ¢islo: 3
Mez vyrazeni: 1
Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 10/1/5

Inteligence: 1
Piesvédceni: neutralni
ZkuSenost: 12

Chapadlovec je néco jako suchozemska chobotnice.
Ma Sedozelenou slizkou kizi s mnozstvim bradavic.
Je to tupé zvife, zivici se riznymi organickymi
zahnivajicimi zbytky, leckdy vSak nepohrdne ani
Cerstvyym krvavym masem. Pohybuje se velmi
pomalu. Spoléha se v8ak na své krvi podlité
komorové oko, pomoci néhoz vytecné vidi i ve tmé,
a na svych Sest ¢tyfsahovych chapadel. Jejich dotyk
je ochromujici na pét kol. Chapadlovec se snazi
vSechny nepfatele ochromit, a pak vtahne jednu obét
do svého doupéte. Muze ji vSak pozirat ptimo na
misté. Jeho nejvétsi pochoutkou jsou vSak
dobrodruzi jiz zna¢né ulezeli a vyzrali.

Chimera
Zivotaschopnost: 3

Utocné ¢&islo: 4(+3) +zvl.
Obranné ¢islo: 8

Mez vyfazeni: 2

Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 20/3/15

Inteligence: 2
Pesvédceni: neutralni

Zkusenost: 300

Chimera je ¢tyfnohy Supinaty ohyzdny tvor, vzdalné
piipominajici jestéra, s bodaky na ocase. Ma velikou
hlavu s jedingm okem. Uto&i ocasem. V tlamé, ktera
sama o sob¢ neni nebezpecna, mu usti jedové zlazy,
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jejichz jed muze pouzit tiikrat za den. Postavu
zasahne stiikem do obliceje pfesné na vzdalenost
Ctyl sahlG. NebezpeCnost jedu je 10 a sila
ochromeni/2-7,ochromeni. Ochromeni trva 1k6
smeén.

Jedtér

Zivotaschopnost: 2

Utoéné &islo: 6,6,7 + zvl.
Obranné ¢islo: 6

Mez vyfazeni: 1

Velikost: B

Bojovnost: 8

Rychlost: 30/5/30

Inteligence: 1
Presvédceni: neutralni

ZkuSenost: 45

Jestér je tupé zvife, ale je velmi dobfe vyzbrojen, a
proto je nebezpecny. Zvlasté pak je u ngj vyvinuty
pud sebezachovy. Jeho velkou zbrani jsou jeho
zuby, ve kterych Usti jedové zlazy (Nebezpecnost 6,
sila 1-3/5-7). Zije v tmavych jeskynich, kde ma
Sanci ulovit potravu. Ma rad vlhko.

Krokodyl

Zivotaschopnost: 4

Utoéné ¢&islo: 9/+4 (tlama)
Obranné ¢islo: 6 (na suchu), 8 (ve vode)
Mez vytazeni: 2

Velikost: B,C

Bojovnost: 8

Rychlost: 5/2/10 (zemg), 40/10/30 voda
Inteligence: 1

Presvédceni: neutralni
Zkusenost: 400

Krokodyli jsou po dracich nejvétsi jestéfi. Jsou
velmi nebezpecni, zvlasté ve vode€. Jejich tlama
plna ostrych zubti je stra$nou zbrani. Jefi k tomu
ptilezitost, ukousne klidné ruku nebo nohu. Je tézké
ho krokodyla zasahnout, nebot ma tlustou
zrohovatélou kuizi.

Kiovinak

Zivotaschopnost: 3

Utoéné &islo: 6,6,6 (3x ostra vétev) + zvl.
Obranné ¢islo: 2

Mez vyfazeni: 2

Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 20/3/5

Inteligence: 6
Piesvédceni: neutralni
Zkusenost: 75

Kftovinak, je li ve vyckavaci poloze, vypada jako
kef. Jde po mase. Zvlastni Utok - kfovindk muze
doty¢ného pfitdhnout (0.¢.9, avSak zranéni
nezpusobi). Po pfitazeni kazdé kolo uto¢i (0.¢.4),
pficemz se nepocita obranné ¢islo postavy a hody na
utok maji postih -3. Nepfijde-li postavé nékdo na
pomoc, je pravdépodobné, ze zemie. V jeho skrysi
nebo misté, kde pozird své obéti, je mozno nalézt
mnozstvi pokladii. Casto je vyuzivan jako pohodiny
odklizovac zajatctl.

Magicky vik
Zivotaschopnost: 2

Utoéné &islo: 5
Obranné ¢islo: 5
Mez vyrfazeni: 0
Velikost: B

Bojovnost: 12

Rychlost: 50/30/80

Inteligence: 1
Piesvédéeni: zakonné zlo
ZkuSenost: 200

Jsou to vlci, kteti vypadaji jako sochy a ozivaji
teprve na pokyn nebo znameni. Jsou vétsi nez
obycejni vici. O¢i a velké zuby jim rudé svétélkuji.
Sami se nerozmnozuji, byvaji stvofeni magem.

Nalp
Zivotaschopnost: 3

Uto&né &islo: 6,6 (drapy), 7 (zuby)

Obranné ¢islo: 8
Mez vyfazeni: 0
Velikost: A

Bojovnost: 12

Rychlost: 20/15/25 (let 190 sahi za kolo)
Inteligence: 9

Presvédceni: stejné jako jejich pan
Zkusenost: 150

Nalpové jsou ohyzdné piiSery stvofené zlym
kouzlem. Byvaji sluzebniky zlych pant, protoze jsou
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velmi rychli a nosi zpravy. Umg¢;ji létat, maji kiidla,
avSak jejich télo neni pokryto pefim, ale kuzi.
Nemaji zobék, ale tlamu s ostrymi zuby. Nalpové
maji velmi ostry zrak. Je velmi tézké se pied nimi
schovat. Létaji nejCast&ji po dvou az po Ctyfech. Da
se s nimi bojovat jakymikoliv zbranémi.

Slizak

Zivotaschopnost: 1+2

Utoéné &islo: 6 +zvl.
Obranné ¢islo: 1

Mez vytazeni: 1
Velikost: A

Bojovnost: 5

Rychlost: 5/2/10

Inteligence: 1
Piesvédceni: neutralni

Zkusenost: 20

Slizaci si vytvareji sliznaté prostiedi pro sviij vyvoj.
Ziji pospolité ve v&tsim mnoZstvi. Jsou maskovani
ve svém slizu, odkud Gto¢i na svou obét’. Maji tii
chapadla, kterymi Skrti svou obét:

1. kolo neb.7...1/8krcen dal

2. kolo neb.8...1- 6/skrcen dal

3. kolo neb.9...7- 10/smrt
Maji radi vlhko a hnilobunejti¢inngjsi zbrani proti
nim je ohef.



