Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 20/3/5

Inteligence: 6
Preswdcenti: neutralni

ZkuSenost: 75

Krovindk, je li ve vykavaci poloze, vypada jako
kef. Jde po mase. Zvlastni Utok ¥okindk mize
dotyného gitahnout (0¢.9, avSak zrami
nezpisobi). Po fitazeni kazdé kolo Utd (0¢.4),
piicemz se nepta obrannéislo postavy a hody na
Utok maji postih -3. Nefide-li posta¥ nékdo na
pomoc, je pravépodobné, ze zeta. V jeho skrysi
nebo mist, kde pozir4 své @k, je mozno nalézt
mnoZstvi poklad. Casto je vyuZivan jako pohodiny
odklizova: zajatdi.

Magicky vik
Zivotaschopnost: 2
Utognécislo: 5
Obranné&islo: 5
Mez wyfazeni: 0
Velikost: B

Bojovnost: 12

Rychlost: 50/30/80

Inteligence: 1
Preswdcenti: zakonné zlo
ZkuSenost: 200

Jsou to vici, ktd vypadaji jako sochy a oZivaji
teprve na pokyn nebo znameni. JsatiSiv nez
obygejni vici. Qi a velké zuby jim rud swtélkuji.
Sami se nerozmnoZzuji, byvaji steai magem.

Nalp
Zivotaschopnost: 3

Utocnégislo: 6,6 (drapy), 7 (zuby)
Obranné&islo: 8

Mez wrazeni: 0

Velikost: A

Bojovnost: 12

Rychlost: 20/15/25 (let 190 séfza kolo)
Inteligence: 9

Preswdceni: steji jako jejich pan
ZkuSenost: 150

Nalpové jsou ohyzdné f{Sery stvéené zlym
kouzlem. Byvaji sluzebniky zlych p&rprotoze jsou

-24 -

velmi rychli a nosi zpravy. Ui létat, maji kidla,
avSak jejich &lo neni pokryto p#gm, ale Kzi.
Nemaji zobék, ale tlamu s ostrymi zuby. Nalpové
maji velmi ostry zrak. Je velmtzké se ped nimi
schovat. Létaji népstji po dvou az pdétyiech. Da
se s nimi bojovat jakymikoliv zbrami.

Slizak

Zivotaschopnost: 1+2
Utoenécislo: 6 +zvl.
Obranné&islo: 1

Mez wyfazeni: 1
Velikost: A

Bojovnost: 5

Rychlost: 5/2/10

Inteligence: 1
Preswdenti: neutralni

ZkuSenost: 20

Slizaci si vytvéeji sliznaté prosedi pro svj vyvoj.
Ziji pospolits ve wt§im mnoZstvi. Jsou maskovani
ve svém slizu, odkud tbna svou ol’. Maji tfi
chapadla, kterymi Skrti svou &b

1. kolo neb.7...1/Skrcen dal

2. kolo neb.8...1- 6/Skrcen dal

3. kolo neb.9...7- 10/smrt
Maji radi vihko a hnilobunejfinngjSi zbrani proti
nim je oha.

LYSTKANORA 3

Nepravidelny liscannorsky ¢bsnik pro vniini potebu Nurnské druziny

Zimosme' 1033

Liscannor, Nurnska albladpadni Gwendarron

* Lynhaardovy soukromé hodinygwiti * Dorgidiv elixir ... * Sto tisic je méalo aneb Kdo chyti gidémon *
* O svinich a&ch druhych * Navrat na Thindor * Gorganské neb&zpSkieti n&ez *
* Pravidla pro stavbu doin* Besti& pana B. *

* Lynhaardovy soukromé
hodiny preziti *

1) Neswfuj svou Zenu chodci, mohl by ji
posSlapat Saty. V nejhorSintipads tieba icest
2) Neodkladej dti k druidu, ani na kratky

¢as, zvlast, jsou-li vlastni. Nadi se proskakovat
horici obrwi a budou tifkat strgku

3) Neschovavej nikdy penize u hobita,
obzvlast, je-li jednoruky. Je-li vSak ten mrzak
kouzelnikem, klida u ngj penize schovej. &, zZe je
to dobrak

4) Nedivéiuj valeenikam, ktei hlasaji mir
a nenasili. V opmém pipad zente$ straslivou
smrti

5) Nekupuj l€ivé lektvary od alchymisty.
Natiikrat prevarena voda a jed néldji dobre
Zaludku

6) Zaine-li ngjaky ¢lovek znenadani slintat,
je to prase. Rychle utev lepSim pipact by na tebe
mohl plivhout

7) Zaklepe-li gkdo v noci na dve tvého
pokoje s Zzadosti o pomoc, obzvig§estlize je to
kroll, ze z&sady neotvirej. Rano moedi ve&era

8) PoZzaduje-li po tab ngjaky alchymista
pergzity dar nebo fispsvek, daruj mu jej. Jednou by
ses nemusel probudit

9) Pjcis-li si od rekoho stelnou zbra,
nestilej majiteli do zad. Vezme ti ji
10) Nedivétuj krollu, ktery umicist, psat a

pxXitat. Maza® tak maskuje svou tupost. Kdyz ji
nemaskuje, rozhodrse s nim nijak nespalj, stejré
je to blb

11) Nenos sandéle, zrasujes si nohy

12) Mg se na pozoru fied chrpovyma
ocima, Jsou zvlastni otidou @i plizivych. Jejich
bezelstnost je nebezp&

13) Neurazej chobotnidfabelskou. Snadno
se rozzii a ma hodé chapadel
14) Tvrdi-li ngjaka pofkghlice, ze se Zivi

prodejem jablek, iikyvni. Jestlize se dusuje, Ze je
panna, tvase, jako by to bylo mozné. Nikdy totiz
nevis, jaké maiatele

15) Nekteri lidé se valeji ve zlata do sklepa
héazeji svinstvo. Jini zas ukryvaji penize do sklepa
a ve svinstvu se valeji

16) Povijes-li potomky, dej jim hned jméno.
Je to moudrost ofc Nemuseli by si na &
zvyknout

17) Potkas-li nahodou, takzvanotirou,

pavouka, ktery slinta zelenoZluté slinyepwde se,
zda jsou jeho sliny dostdte viatné a piitazné.
Jestlize ano, jde o chlipnika. Jistajisé bude snazit
piichlipnout a rozchlipnouttvejpil

18) Nekteri lidé by si pro middk nechali
vrtat koleno, tim spi§, jsou-li holohlavi

19) Dela-li si z tebe vkdo srandu, kup si
hrocha. UZ si ji dlat nebude

20) Jsi-li na (kku, rozhod® nezadej
zadnéhocarodtje, aby ti pomohl zmizet. &oli
kouzelnici byvaji dobrymi lidmi, &dy je lepSi byt

lapen

21) Nikdy si nevd domi skiety. Maji
blechy a odporpachnou

22) Zaslechne$-li pastny chestivy zvuk,

jes€ nez zaltdis, peswde se, zda jde opravdu o
chiestySe. Mohlo by se totiz jednat o okoralovaného
druida, ktery jako tvor neSkodny nenfibec
jedovaty



na 1¢s.

KozeSiny: Zde jsou uvedeny pouze cenyzika
kozesSin, které je mozno ziskat n&zbém trhu.
Ostatni kozeSiny a e je teba pinést si z
dobrodruZstvi.

krysa
kréalik
kocka
pes
koza
kon
osel
krava
mezek
ponik
zajic
liska
ovce

0,01 zl.
0,1 zl.
0,1zl
0,3 zl.
1zl
5 zl.
21zl
7 zl.
2 zl.
3zl
0,2 zl.
10 zl.
10 zl.

Ceny se mohou upravovat.

Zakladni cena pozemku 0.5 zl.
Priplatky:
moie do 1 mile 0.2 zl.
teka do 1 mile 0.2 zl.
potok do 0,5 mile 0.05 zl.
obchodni cesta 0.2zl
lesdo 1 mile 0.15 zl.
za kazdy dm v sousedstvi 0.05 zl.
hospoda (od vesnice vyse) 0.1zl
Kategorie _sidli§ podle pdétu obydli (stai
nepditaje):
samota 1-2

mala 1

velka 2
osada 3-9

mala 3-4

sttedni  5-6

velka 7-8
vesnice 9-20

mala 9-12

stredni 13-16

velka 17-20
meésto 21-50
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kralovské nisto
51 a vySe

* Bestiaf pana B. *

Tento bestifje uz stary skolik let. Dostal jsem jej
kdysi od svého ffitele, zesnulého Thadea&mery
z Tiklu, ktery se prawpodobr s twircem
néasledujicich stwr znal. Jméno autora vSak pro mne
zistalo skryto, proto jej zvu, podle tradic, panem B.
| tak bych mu timto clst vzdat hold.

L.R.

Cerna zombie
Zivotaschopnost: 4

Utoenécislo: 6 +zvl.
Obranné&islo: 4

Mez vytazeni: 0

Velikost: B

Bojovnost: 10

Rychlost: 20/5/30

Inteligence: 5
Preswdceni: zakonné zlo

ZkuSenost: 100

Cerné zombie jsou zombie, které mocni a zli
magové vybavili ¥tSi silou a hlava zvlastnim
Utokem, kterym jsoderné temné blesky, které maji
atoiné ¢gislo 8 a maji individuélni siluCerna
zombie niize pouzit 3 blesky za smu a niize jimi
Utcgit na vice postav najednou, stoji-lfeg ni.
MizZe pouzivat také Siroky rie

Drépovec
Zivotaschopnost: 2(+3)
Utoenécislo: 8,8
Obranné&islo: 5
Mez vytazeni: 0
Velikost: A

Bojovnost:9
Rychlost: 40/7/35
Inteligence:
Preswdcenti:
ZkuSenost: 100

16-19
zmatené zlo

Dréapovec je samotska, ohyzdné pofirka krvaw
cervené barvy. Maprotahlou hlavu a dlouhé ostré

zbroji s dlouhou, nezvykle zahnutou Savli u pasu.

Jeho tvrdym ry&m vévodi d¢ velké modré & a
swtlé vlasy méa sepnuty do culiku. "Dal bych si pivo

vycepni" di jasnym hlasem a rozhlizi se po salu.

"Hej, cizinte, kdo jsi a odkudifchazi§? Nesj jako
sloup a pqj’ si sednout” vola natfthoziho Jacob z
Rugornu. "Mé jméno je Nestor Burma a byl jsem
kapitdnem na piratské lodi" &#aa vypra¥t muz a
zhluboka si fihyba z korbelu, jenZipd rg&j magicky
posila Jeremi&s z Tiklu, hobit kouzelnik ve vysizb
nyni viepni. "Nedaleko od gwendarronskydiels:
sme ffepadli obchodni I8, ale ukazalo se, Ze sou na
nas gipraveni, protoze z podpalubi Wfido znané
mnozstvi vojak a WtSina posadky Sla ke dnu. Ja
sem vyskeil a doplaval ke kehu. Tady sem doSel k
nazoru, Ze sem stravil na thaz dost dlouhou dobu
a radSi pudu hledat &ti do vnitrozemi". "Ale ja
myslel, Ze kapitan opusti do posledni" rype do
namdnika Herbert. "Taky Ze jo. Po rauz nikdo
nevysk@il' usmiva se Nestor. "Hele, co kdyby ses
pridal k nam. My vitame kaZzdou padnou ruku"
zaradoval se Rolld, jenz &aal byt pomalu
nervozni, ze si v Liscannoru néae popovidat s
normalnim ¢lovékem nepeitaje ruindorskkého
Getda, studenta magie, ktery celé dny lezi v kriihac
a svitcich. V hospagse tedy rozvinula dobra zabava
a dobrodruzi si navzajem vypigizazitky ze svych
cest.

UZ nastal vé&er a venku se ziag z3¢ilo,
kdyz pred hospodou zarachotila kola vozuizVv
zastavuje a po chvili se otviraji deea do mistnosti
vchazi maly shrbeny muz. Svym plidt zameta
podlahu a pod velkou kapuci se mu ztracicephz
na d& lesknouci se &. "Hledam druZinu zvanou
Nurnska". pronasi skoro Septem, ategto ho je v
nastalém tichu ddk slySet. "A co bys jako
potreboval?" ptad se obirt Jacob a snazi se
rozeznat, zda se muzik nepodob&kamu z
mnohahlavého zastupu jim zabitych lidi.&Nbdych
pro ni praci. Ty vi§, kde najit jefleny?" "Mluvi§ s
nimi" vola Jacob radostn nebd si pod slovem
prace pedstavuje krvavé bitky s népgngjSimi
nestiirami, loupeni, vrazthi a jiné zabavnééei.
Krom toho uZ pez rok zahalel doma a &ila ho
chytat touha po dalkadch nepoznanych. "Hosa a
vypravuj co patebujeS" ujim& se slova Rolld, jenz
vidi, Ze se Jacob &pzasnil, a fistrkuje gichozimu
zidli. Ten se pedstavuje jako Silth a pousti se do
vyprawni.
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"Mnoho dni cesty odtud v neobydlenych
pustinach na vychad lezela kdysi ze# Orridor.
Tato zen¥ byla ze ti stran obklopena horami, v
nichz ntli sva mésta trpaslici a&zili tam nizné
kovy. Nerostné bohatstviikalo do Orridoru lidi
a elfy, ale také nisté sily a bytosti jakoitba
skiety. V dol#, kam panit’ sowtasniki nesaha tam
vypukla valka, v niz byliiejmé znainé zastoupeny
magické sily. Prawpodbre doslo k vyboji magie
a Orridor byl odiznut od s¥ta. O jeho dalSim
VyVvoji se nic nevi, patvadz se nikomu nepotit
dostat se dovnitani ven. Orridorsti trpaslici vSak
vlastnili i cenné perlyernou Undémiel, bilou
Nimfelos a fizovou Mantin. Ty perly se do
ostatniho séta nedostaly, a tak lduzmizeli v
hlubinach¢asu, nebo jsou jeSv Orridoru. Pokud
mi ty perly givezete, dostanete padesat tisic za
jednu".

"Ale jak se do té zetndostaneme, kdyz
je magicky stigna?" taze se bystry elf Erlanth
Linfalas. "Mam zvlastni medailon, ale je pouze na
dvé pouziti. Jednou tam a podruhé ven". "A co
cesta? Jak je toubec daleko a jak se tam
dostaneme?" napada Llandaffa. "Ferechte mé
Dopravim vas az ke vstupu do Orridoru”. "Aha"
pokyvuje hlavou #tSina nurnskych a tvé se,
jakoby presr tohle tusili. Po dojednéanickolika
dalSich podrobnosti voli druziniaigce, kterymsto
se stava Erlanth Linfalas a jdou spat.catak
vypravy je stanoven na Sestou hodinu rani.ied P
spanim si jestHerbert dovoluje maly Zertik, kdyz
sugeruje Llandaffovi Zaludai nevolnost. Postizeny
elf si s tim vSak netd ©Zkou hlavu jen si pro
jistotu pribaluje do torny vé&ek bylin vyzadany od
alchymisty Drapldka.  R&no se druzi setkavaji n
navsi a Silth se svym vozem jditpmen také.
"Nastupte si" veli dobrodruim, ale ti se zp&atku
tvéti podeziray. "To pojedeme na voze?" taze se
Erlanth. "To je specialnidz. Do hodiny budeme na
mis&". To nurnskym st& a WtSina z nich je rada,
Ze mohou v klidu dospat, pouze Sarim reptd, Ze by
Sel radji pésky, nebd na vychod jsou hluboké
hvozdy. Ve voze nakonec cestujidee Erlanth
Linfalas, kouzelnici Herbert z Alfheimu a Llandaff
z Quonsetu, vadmici Nestor Burma, Jacob z
Rugornu a Rwiz, chodec Rolld z Erinu a druid
Sarim z Goitdie, temného to hvozdu. Asi po hodin
viz zastavuje a plachta, pod kterou byli dobrodruzi
zaveni se otevira. Ocitaji se na pousti a kousek od



kratSi Gvaze nurnsti schovavaji zbram dvojnici
jejich pohyb ¥rné kopiruji. "Pcha. To je dité
atrapa." napada nahle Jacoba a krolliggipuje k
ohni a strka do ¢ ruku. VSechny prastifpz nos
zapach pélici se’lze a Jacob 2&na s Silenynievem
béhat po mistnosti. Nakonec se ullige a necha si
popaleniny odborh vylécit Rolldem. Mezitim se
Corey fiblizuje ke svému dvojnikovi a nechava ho
do sebe vstoupit. Pak séilgizuje k ohni a bez
problémi prochazi. Ostatni ho nésleduji pouze
Cagdan méa k této metdchedivéru, i kdyz se z
plamerii vynaiuje Coreyova ruka a Sarimova hlava,
obg vybizejici k postupu. Nakonec ho ale napada, ze
nastakas na hrdinské skutky a rasinprochazi.

V dalSi mistnosti se druZina setkava s
ghuly pod jejichz p#aty se kaci k zemi nejprve
Corey, pak Rolld a nakonec Erwill. "Elfyigre
ghulové neochromujou.” divi se Jacob. "Esli von
nejni tuhej." vysétluje Cagdan a ma pravdu,
Erwillovo t&lo zatind pomalu vychladat. To uz je
druzina na konci své cesty a objevuje honosnou
hrobku davného elfiho vliddce. Mezi mnoZstvim
cennosti se je nalezena mince s blahodarnymi znaky
Zivota. Po hlasovani je pouzita na trpaslika Lewina
a ten skuténé oziva. "No, alesppto ma se vSim
komfortem. Je to ostatnelfi hrobka." komentuje
Erlanth ukladani Erwillovagta do sarkofagu vedle
ostatki doposud jediného majitele.

Zatimco vSichni odpdvaji po
naméahavém boji v kralovském paléaci v Gorganu,
Corey Kall vyzvida, neni-li v Gorganu k marjaké
pekné dtvée na vdavani. S radostijfma informaci,

Ze dw takové by tu skutmé byli a kral hodla v
brzké dols uspdadat bal, na kterém se patobjevi.

Na plese se Corey objevuje v nejlepSich
Satech jaké sehnal actaa se dviit divce jménem
Yullien. Ta je jeho Hzni not& pocg&na, nebé
zadny jiny mladik o ni zajem neprojevil. Corey se
snazi a je pozvan na rodinou usedlost Yullieninych
rodicd. "Palac” je sice spi&tsi stodola, ale pokoje
jsou celkem pohodiné a Corey uvazuje, zda jeho
novy dim zajisti Yullien dostatek pohodli. Zve ji
vSak i s rodli do Liscannoru, nebhbose gedem
dohodl s Rolldem, Ze bude jeho luxusiidvydavat
za svij. "Vitam vas, pane domaci." uctise klani
Rolld a oprasuje Coreyovi robu. Yullien i rédijsou
potéSeni vystavnosti domu, ale Rolldovi se zd4, ze se
zdrzuji @ili§ dlouho a nabada Coreye k rychlejSimu
postupu, protoze se mu nezamlouva spat v podkrovi
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vlastniho domu. Corey nakonec odjizdigtzplo
Gorganu, kde pojima Yullien za Zenu a jelikoz je
mezitim dostagn jeho vlastni dm, mize ji pivést

a nasthovat do Liscannoru.

* Skreti nérez *

Pain z Nérienu

Po névratu do Nurnu se dobrodruzi
dozvidaji, ze Gwendaronska armada rozdrtitatyk
na vychodni hranici a jelikoz jich mnoho padlo do
zajeti, bude se konat turnaj véejite na zivé cile. U
podobné akce neivie Nurnskéa druzina chyba tak
se téndt vSichni jejiclenové hlasi do sogite.

Pravidla turnaje jsou jednoduch&e®
strejce bude v malych intervalech vypirit deset
skietl a zlikvidovano musi byt co nejvic s tim, ze
kazdy méa pouze dvacet 8ifNejhiie stilel Corey
Kall s pouhymi gti zabitymi skety, o réco Iépe
Jacob se Sesti &q@ nim jest Rolld a Atir se sedmi.
V prvnim kole skotil i Sarim s deviti zatimco do
daliho postoupili Torp Katzbalgefagdan a dva
nov&ci Bregil a Durimir s plnym pitem sketi.

Ve druhém kole uzdZelo pouhych g
skietii, ale tito jiz byli podstath odolrgjSi. Stelci
méli k dispozici ogt dvacet Sip coz ne vSem
stailo a tak vdechny zlikvidoval pouz€éagdan.
Bregil s Durimirem si fipsali ti a Torp¢tyii, ale na
postup to nestdlo.

Do posledniho kola se spolGagdanem
kvalifikovali jeS€ tfi hobiti a jeden kudk.
Tentokrat se gilelo osmi Sipy na dva #ity. Kudik
netrefil zadného a dva pouze hobit Hollop, jenz tim
padem zvitzil. Cagdan a zbyli dva hobiti dostali
jednoho a tak se museli romdbvat. Kazdy mil
¢ty Sipy a musel jimi skolit jednoho &#a. Prvni
hobit nevydrzel nafii, hned se netrefil a vypadl.
Cagdan s druhym hobitem v3ak filiipiesrt a
souboj pokraoval stejnym zfisobem dale. Ve
tretim kole zabilCagdan svého $kta pouhymi
dvéma Sipy coz hobitarejme totalns zdeptalo a ve
¢tvrtém kole netrefil. Nagi vrcholilo, aleCagdan
se nenechal vyvést z klidu afihiptesré. Ziskal
tudiz odngénu za druhémisto, algqrlevsim obdiv
a uznani ostatnich dobrodiuh

se jim ned#. Vzapti jsou vSak ochromeni Silenym
smradem a prchaji do tmy. To uz se probouzeji i
ostatni a bez jakéhokoliv zdrzovani se &venazi
zmizet pry. Tém, co neprchli z dohledu, se po chvili
naskytl pohled na Sarimova psa nesouciho vélam
zakosnutého skunka. Pesghazi ke svému panovi,
ktery jediny stéle spi,fejm¢ je na podobnééei z
lesa zvykly, a pokladarpd rej svou kdist. Sarim se
nasesti zakratko probouzi a po pochopeni situace
svého psika chvali. Na druhou stranu vSak nejevi
zajem o zlikvidovani smradu, ktery muepmé
nevadi, a proto se Corey rozhoduje trable dkon
Nandava si Satekips nos, zadrzuje dechiilgha
bliz, napichuje z¥e na mé a zahazuje daleko mezi
kameny. Druzi musi jeStchvili vydrzet nez se pach
rozplyne, ale to netrva dlouho a tak zakratko mohou
pokratovat v blahodarném spanku

Rano dobrodruzi pokiaji v cest a
kratce po poledni nardzeji na dalSi pevnost
zasazenou ve skale. Podébjako wera vychazi
nurnskym naproti &olik ozbrojend. V jejich cele
jde tentokra porrné milady, avSak na pohled
ostileny val€nik. "Kdo jste a co tu chcete?" pta se
raznym hlasem a podezigssi prohlizi dobrodruhy.
Jelikoz se nurnstidmem cesty dohodli na spotes
vymluvé, promlouva wdce Erlanth. "Byli jsme v
horach, kdyz nasippadla ukrutnd bde a rjak
jsme se dostali sem". Elf Linfalas pronasi gest
nekolik 1zi, zatimco ostatni rozhodnpiikyvuiji.
Rozhovor probiha rozhodrpratelStji nez era, a
porgvadz velitel pevnosti, fiedstavivsi se jako
Gorrth, nedokaze ipsré odpowdét na vSechny
zvidavé otazky nurnskych, zve je do pevnosti. Tam
je odvadi do malé mistnosti plné knih a skijtls
jednim stéikem, jenz pra¥ nekteré studuje. Ten se
predstavuije jako Crinth a vypravi nurnskym, co se v
této zemi vlasté prihodilo. "Je to uz par set let, co
byla neznamym Zjsobem vytvéena jakasi
neviditelna clona kolem naSi z&nV té dol tu byla
tii prosperujici trpasti podzemni résta. Tato nssta
byla pon#rn¢ bohatd, coz ilakalo i draky, kdyz
nepaitame stovky sketi. Byla z toho krvavéa valka
a na obou stranach bylo pouzito KejgjSi magie,
coz se pravgpodobrg stalo gicinou vzniku clony.
Nakonec draci ve spolupraci setetly vyplenili
trpasliéi mésta i lidské osady v zemi. ekolik lidi a
trpasliki vSak gezilo a ti se pozfji zmobilizovali a
zasali proti sketim bojovat. Zpoatku neli prevahu
skreti, kteff v této dols promenili veSkerou vegetaci
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v zemi v pou$, ale kdyZ se draci rpstali
zWashovat boji a radji si hlidali své poklady
ukaristéné v trpaslkiich méstech, kde se nyni usidlili
sami, lidem se pod#o ovladnout celou jizngast
zem¥ a postavit zdefit pevnosti, nejzapadisi
Kuwarr, tuto Bogill a Ruccon lezici nejblize
skietimu Gzemi. Doposud jsme vSak nenabyli
takové sily, abychom porazili sty Gplrg. Ach,
perly. Ty n€li trpaslici ukryty rgkde hluboko ve
svych jeskynich. Po jejich dobyti a obsazeni draky
je v8ak uz nikdo nevid. Penize pro nas nemaji
zadnou cenu, protoze tady musime vSichni
spolupracovat, abychom byli schopni sé&etikm
ubranit". "A co je to vlasth za draky?" taze se
zvidavi Llandaff. "Draci jsouit, zeleny Orfos,
gerny Kursin a ohnivy Gorik. Dnes uz se vSak ani
nevi, jestli draci jest Ziji nebo zda se jim
nepoddilo Orridor opustit" odpovida Crinth.
Dobrodruhy zadné dalSi podrobnosti nezajimaji a
tak vymamuji z Crintha mapu sighlednym
zobrazenim lidskych i $ktich lezeni a rowiz kdysi
trpasliich mest. Pak opusji pevnost.

"Tak co budeme #at?" pta se fdce
Erlanth po té, co se druzina dostala dostate
daleko, aby ji nikdo neruSil. "No co? Deme na
draka" di Jacob, ktery uz se nigta d@kat, az si do
nécéeho pdadre prasti. "J& na Zadnyho draka nejdu.
Radsi bych Sel dofri na to Herbert, jenz ma ve
zvyku skryvat se za zady spolubojovintk do boj
zasahovat progtdnictvim svych dvojnik
"Blaznis?" rotiluje se Jacob, "Vzdytady sou
perly za stopadesattisic a ty draci budou miit&r
taky nakej poklad". "No jist, musime zabit
draka'sptizvukuje krollvi Rolld, Nestor a Rwiz,
zatimco Llandaff se t¢& odmita¥ a Sarim si
Brathilovou holigisti usi. "Dol¥e, pudem sejmout
toho ¢ernyho draka" rozhoduje Erlanth, "Ten by
mél bejt nejslabsi, jesli ovSem nelze kniha O
dracich od jistyho Gilhada, kerou sem kdysy'.
Jakrekl, tak se stalo a druZina se vydala na pochod
k jeskyni draka Kursina. Po dvou dnech
putovani pousti, za které nepotkali ani Zke
piichazeji nurnsti ke zbytkn dlazdné cesty
vedouci do skal. Po kratSim vystuptichazeji k
rozbdené bras a dva stop@ Rolld a Sarim,
objevuji dr&i stopy. "Sou pkn¢ stary" prohlizi
Slapoty Rolld, "Jesli e&tzije tak musi bejt gkne
hladowj" "No vidite, drak nas vSechny seZere.
Bude lepSi se vrétit" §& znovu Herbert. "Ml



Torpovou pogstalosti. Zjiuji, ze Torp byl o¥Sen
kouzelnymi gedmity a hned je mezi sebouwsld
Krale pak Zadaji o prozatimnim utajeni kidvi
smrti a opous§i sklepeni. Corey se schani po svém
meti, 0 ngjz piSel @ souboji fed palacem a po
chvili jej nachazi. To uz se objevuje i Lewin,
kterému se poddo dostat z pout, ale od
nékolikahodinového lezeni v tré\je cely dewny.
Dulezité vSak je, Ze je Zivy a dokonce naSel i svoji
sekeru. Okamz& zaina spilat ostatnim
nejrozmani¢jSimi trpasléimi nadavkami za to, Zze ho
nechali tak dlouho bez pomoci. Po ukkdn
trpaslika zadaji dobrodruzi krale, aby nechal
prohledat palac a vydavaji se do domu, kigelpm
#Coreyova skupina objevila krolly. tn je vSak
pusty a prazdny a nelézaji tu pouze mensi zasoby
jidla. Rozhoduji se tedy k navratu dbrikde tui
Sarima. Po fichodu donf spati dobrodruzi nejprve
étyfi mrtvoly lezici na chodh Nejvice je zaujme
Krak, kterého Sarim, po té co secah znovu
pohybovat, dotahl dofna sdm se ulozil ke spanku.
Ostatni se také rozhoduji odiirrout si a jdou taky
Spat.

Cagdan opt spatil svétlo. Na to se
priblizili dva kralovsti vojaci a rozvazali mu pouta.
Je pedveden fed kréle, kterému oznami, ze je
¢lenem druziny nurnskych a ten ho posila za
ostatnimi. KdyZzCagdan pichazi doni a vidi, Ze
vSichni spi, uléhéa rowi.

Kolem teti hodiny odpoledni se od§zti
dobrodruzi mobilizuji a vydavaji se za Sarimem do
nepatelského domu. Tam nalézaji jen dva mrtvé
krolly a stopy po sgEném baleni. Zdnaji setedy
ptat po nést a zji¥uji, Ze jeden vojak videl po ranu
jet dva jezdce k jihu. Dobrodruzi se tedy vydavaji
na jih, ale nedojedou daleko a vraceji se ke krali.
Ten nyni zve vSechny do palace jalastné hosty a
vysila posly po celé zemi. Za dva dny se vractied
z post ze zpravou, Ze v Turstu si dva jezdci
odpovidajiciho popisu é&nili kon& a rychle
pokratovali v cest. To znamené, Ze nyni mohou byt
kdekoliv a momentatinema cenu po nich patrat.

Kréal tedy dobrodruim dékuje a vyplaci
jim zaslouZenou odému. Krome toho dostava kazdy
kor¢ z nejlepSiho gorganského chovu. Navic kral
oznamuje dobrodruh Ze nedavno byla objevena
stara elfi hrobka v zapadnich kopcich. Pokud By m
zajem, mohou se tam vydat. Nurnsti souhlasi, ale
Corey by se rad zdokonalil v oboru Sefmitak se
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vyprava o ti mésice odklada. Mezitim jsou dva
nebostici, Torp a Krak,fpvezeni do Liscannoru,
kde je Torp potben na kbitové zatimco Krak na

Cagdano¥ zahrad. Cagdanovou zasluhou
dostavaji oba nahrobek. Torp se slovy:

"VSem tiwhubim ukéazat znal,
ze kudikovi slwi cest.”

a na Krako¥ je napsano:
"Cesta trnitd ne vzdy ddizové zahrady vede."

Cagdan vibec hyi aktivitou a tak
zatimco ostatni travi&dinu ¢asu v hostinci U
hrocha a Corey dha po cwisti, mlady zlodj se
seznamuje s pohlednou divkou ze svého rodného
kraje a v kratkéndase ji pojima za manzelku. Aby
meéli kde bydlet, z&ina v Liscannoru budovat¥.

Po ¢ase odpéinku se druzina vydava
zpét do Gorganu a odtud na zépad ddild&sal s
nimi posila jedt dva vojaky, kt& znaji polohu
hrobky a ti je dovag]i k velkym kovanym dviém.
"Tady za dvéma je jet chodba. Pak dalSi dieea
za nima uz &aky potvory."tika vojak a vraci se se
svym druhem zg. NurnSti otviraji dvie a mii
kupifedu. Po boku velitele Coreye Kalla jde trpaslik
Lewin, za nimi Rolld z Erinu a dva kouzelnici
JeremiaS z Tiklu a elf Herbert, nasledovani
Erlanthem, Jacobem a Sarimem a druzinu uzaviraji
Cagdan a Erwill, novy elf vatmik. Takto vbihaji
do prvni mistnosti, kterd se nachazi zaidhie
zajiS&nymi zavorou, proti Hpadnému Uniku
nestvir. Mistnost je plnd zombii, konkrétnpo
Helberto prepaiitani, je jich tam patnact. Corey,
Lewin a Rolld se vrhaji kupdu a rozsekavaji
ohavna &la svymi mei. Helbert vrha mezi zombie
jednu vlastnortné vypéstovanou hrusku, ktera
nékteré zle zrauje. Bohuzel zombiim pFatim
podléha trpaslik Lewin¢imz je proraZena obrana
hrédz a zombie se chystaji titona kouzelniky. Ti
vSak jednaji rychle a&fa nestér se pod naporem
bleski fiti k zemi. Corey s Rolldem po té za&sii
trhlinu v obranném postaveni a likviduji zbytek
nestvar.

Corey namatkou vybira jedny deea
druzina postupuje do dalSi mistnosti, kde se sétkav
se temi prizraky. Ti maji pilezitost ochutnat oft
meti Rollda a Coreye Kalla spolu jakym tim

perly" odwci Crinth s klidnou tvA. "Hm. A mysli§,

Ze ty perly budou v digm pokladu?" taze se déle
Rolld. "Tézko. Byly vzacné a trpaslici jedindobie
schované v hloubi svych jeskyTam jsou chodby
prili§ Uzké nez aby tudy proSel drak". Nyni je vSem
jasné, kam maji zag¥it své hledani.

"Crinthe, ol&d." ozyva se nahle z chodby,
ale to uz misto st&a opousti mistnost Llandaff
nasledovan Nestorem, jenZ se stal znovutiob
Herbertovi sugesce. "Apropos" obraci se ke
Crinthovi jes¢ Rolld, "Nekolik mych drutii bylo
stizeno démonem. Nedalo by se s tigaandslat?"
"Samozejmé. Na takové ¥ci jsme tu pipravni.
Ob¢as se stane, Zé&ceo takového &kterého z nasich
muZ1 postihne. Otézkou je co za to?" "A co by sis
predstavoval?" pta se opatrRolld. "No, chystame
se zautdit na jednu sketi tvrz. Mohli byste se
Utoku Zicastnit". Druzi po dohotlsouhlasi a tak jsou
oba kouzelnici Llandaff a Erlanth zavedeni k
vymytai, kde jsou démoni z jejichélt dspEsns
vyhnani. Rano vSichni odji#{d do pevnosti Ruccon,

v niz vrcholi pipravy k Gtoku stanovenému na
pozitti. Jest za Sera se vojsko, jehoz gésti je

i maly gwendarronsky oddil, vypravuje severnim
smérem a po dvou hodinach se v mizelinaji
rysovat obrysy tvrze nalepené na skalu. Nurnsti
kouzelnici Erlanth, Llandaff a Herbert navrhuji
veliteli vojska, jimz je Gorrth, zneviditeini
nekolika muzi, coz by jim umoznilo fblizit se
nenapadé k tvrzi. Gorrth souhlasi a tak se mala
neviditelna skupinka vydava k tvrzi, aby se polausil
otewit branu. Uskok se zi#laje a branou do tvrze
vnika valénické jadro vojska, jehoZleny jsou i
Rwiz a Nestor. Rolld se zpatku pgidava k
lucisSnikim a segeluje skety na hradbach, ale i tam
rychle pronikaji lidsti a trpasii vojaci, proto se
hranitar vydava do tvrze bojovat &né. Boj je kruty

a dlouhy, ale nakonec se vojdik dai zatla&it skiety

do jeskyni. \étSina se vydava za nimi a st&fini i
Rolld a Rwiz, narozdil od Burmy, ktery si odchazi
|écit utrzena zraéni. Rolld s Rwizem a dkolika
vojaky postupuji chodbami a pobijeji zbytkyet.
Nakonec objevuji fmi sal i s kralem a jeho
ochranou, na&t se Rwiz hned vrha. Ukazuje se ale,
Ze precenil své sily, uz dost tgrpané pedchzimi
boji a nez mu Rolld s vojadky siia poskytnout
pomoc, umird pod naporem igkich Savli. Ani
skretim vSak nebylo da@no dlouho se radovat ze
svého Uspchu, nebd po chvili uz lezeli na zemi a
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jejich krev se rozlyvala na podlaze v podivnych
obrazcich. | v ostatnichiastech tvrze uz je
dobojovéano a tak zbyva uz jen vyplundrovat tvrz,
srovnat ji se zemi a ptbit mrtvé. S Rwizovym
t&lem je naloZeno stefrjako s Jacobovym a urna s
popelem je rové¥ vzata s sebou.

Po fadném odptinku se druzina
rozhoduje pro navrat do jeskydraka Kursina za
G¢elemiadného prohledani. Cestou pousti nurnéti
potkavaji podivnou skupinu v jejiméZele stoji
mlad4 Zena, coz je divné, nébdoposud zde
dobrodruzi vidli jen méalo Zen a to jeStpouze v
pevnostech, kdeijgobily jako sluzky. Tato divka je
vSak obléena ve vycpavaném hfmi a u pasu ma
zawSeny, krond mee, i pary sketich usi. Kozena
Celenka zabnsuje jejim dlouhym, Spinay
blond'atym vlasim padat do jasnych modryckiip
jejichz odhodlany a seb&lomy vyraz dava tusit
silnou osobnost. D#ini dva spolénici maji
svazané ruce. Prvni z nich je polotrpaslik ve zbroj
s ovazanou hlavou diplouplym Usngvem na tvé.
Druhy je¢loveék obleten do plast z jemnécerné
latky s vlasy ogthanymi nakratko a s uhréimyma
oc¢ima jiskiicima pod hustym olgém. "Bud’ zdrava"
ujima se slova Rolld, "CosthS v této pusti& kde
bych ¢ekal spi$ sieta nebo dva". "Utekla sem z
domova, abych dokéazala, Ze Zeny nejsou neingéte
v boji jak vSichnitikaji. Tyhle dva sem zachranila
z moci sket" odpovida divka a dme se pychou. "A
pro¢ sou svazany?" ptd se Nestor, ktery na lodi
nepoctoval potebu rEkoho svazovat, protoze
kazdého hodil hned Zralékn. "Jsou to muzi. Jest
by si chtli néco z&it" odpovida opovrzi¥ divka.
"Tak my je rozvadzem, stejrje nas tu tolik, Ze je to
jedno" prohlasuje Rolld afjpom ho napada, ze
divka gipomina barbarku, u které za Zejdlik sbirali
zkuSenosti jeho vrstevnici. "Co dyby ste §li s ndAma
do staryho trpasliho mésta. Chceme tantoo najit
a mozna tam budowjaky potvory tak by se hodila
kazda padna ruka". "Inu, prae" zapojuje se do
hovoru ¢lovek, "Ja sem &akej Erkly Pliskoun a
tohle je Enmil. J4 umim trochu kouzlit a von je
docela dobrej vatmik. Nejsmeradovi vojaci, ale
tvotime zvlaStni oddil, teda tiib sme. Poslali nas
totiz na pfizkum, ale sketi nds dostali a nase
kamose pobili. Rtom dostal Enmil ranu kladivem
do hlavy a pitom ztratil pandt’ a jeS€ n&jak blbne.
Nas dva teda zajali a vezkkam do svejch doupat,
ale pak se vobjevila tahle Zenska, mrskla po



si Cagdan objednava ofileni z nejjemisi latky.
PoZaduje, aby byly hotovy uz n&ee s¢imz krefik
souhlasi, a tak wer jiz budi Cagdan dojem
movitého obchodnika s osobni strazi, Coreyem.
Specializuji se na lepsi hospody az navstivi podnik
U lososa aCagdan pisedava k dalsim lépe
vypadajicim mué&m. Mimo jiné se od nich dozvida,
Ze kdosi ve résté objednaval padesét Sirokych e

coZ povazuje zatdeZitou informaci, ovSem pouze
do doby nez se svym objevem chluiég Torpem.

Veger se doma sedliagdan, Corey, Torp,
Lewin, Erlanth a Krak. Erlanth je vSak povolan do
palace na pomoc Rolldovi a Jacobovi,ikignhtji,
aby neviditelny sledoval Drémina. Krak vyrazi do
vecernich ulic, ale zahy ka&fh v newstinci U
milosrdnych, kde se sice s {&ku snazi &co
vytahnout z tlupy opilych kuikd, ovSem po chvili
snazeni si vybiragané dtvée a odchéazidat to, co
se @i podobnych pilezitostech obvykle da.

Sarim s JeremiaSem se po UeaN stanu
vydali prohlédnout jeden z &stskych chrar a po
chvilce snazeni nalézd Sarim pod i@t tajny
vchod do podzemi. Po uzewni chramu se tam oba
vydavaji a celou noc potom bloudi éstskou
kanalizaci. Podése jim najit jen dva jiné vychody;
jeden ve sklepjedné hospody a druhy pod dkén
dalSiho z chraiin kterym podzemi opoust. Cestou
domi jeS€ nahlizeji do hospody U zlomenyho Zebra,
ktera je doposud otéena. Uvnit se opili obyvatelé
praw hadaji o lidech velkého ustu. To Sarima
zajiméa a tak objednavé piti pro celou hospodu a
vyzvida réco blizsiho. Jeden na mol opily pobuda
totiz tvrdi, Ze pedeSlou noc vid nesmirg velké
lidi. Sarimovi se z & vSak nepoddlo dostat,
kdepresré to bylo, ale spokojuje se ilpliznou
polohou mista. Po té se s dtkujicimi ochmelky
a odchazi doiin Mezitim Coreye omrzelo
¢ekani a spolu s ostatnimi se vydavéa oblizénho
meésto. Jako svou zénuiapobeni si vybiraji okoli
palace a po chvili obhlizeni #i§i, Ze rékolik domi
zde nejevi zndmky obyvéani a docela igoby se tu
mohl nekdo skryvat. Vybiraji si naméatkou jedeimd
a objevuji vylomenou zadni branku. Od niésem k
domu vede stezka prosekan&owWm zarostlou
zahradou. Zlog Cagdan se opaténpriblizuje k
domu a vidi dva krolly sklatici se nad mrtvolou.
Torp se také fiblizuje a snzi seist jednomu z
krolla mysSlenky, ale zji€uje, ze kroll je tak hloupy,
Ze zadna kloudné myslenka v jeho Klaeni. \idce
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Corey se rozhoduje poslé@agdana do palace pro
posily a ostatni tu zatimigtanou hlidatCagdan
tedy pibih&a k brag palace a nachazi tam vojéka.
SnaZzi se hoips\wdtit, Ze je nutné, aby byl vpust

do palace a fdava navic i péar zt@ki. Vojak
odbiha a za chvili se vraci se svym kolegou.
Zasvitli cepele mei aCagdan se posléze probral
svazany a pochroumany v teméid8nazi se volat o
pomoc, ale oz¥na je mu odpaosdi.

Jeho druhy psase marnéhéekani jiméa
podezeni a Corey s Lewinem vyrazeji za
Cagdanem zatimco Torp se skryvaiow aceka.
Oba vélénici rychle gibihaji k bras a nalézaji tam
dva vojaky. Stejs jako Cagdan se je snazi
pieswdCit o dilezitosti svého poslani a jeden ze
straznych se s Coreyem vydavassem k palaci.
Druhy zistava s Lewinem u brany, kdyz tu se ozyva
Coreyovo zoufalé volani: "Pomoc. Straz." Lewin
vytahuje sekeru, ale to uz vzduchem swvigtpel
dlouhého meée a trpaslik se kaci k zemi. Probouzi
se az po drahné chvili ¥dvi svazany a s roubikem.

Corey byl totiz svym vojakem napaden,
ale udrzel se na nohou a snazi se prchatesmk
palaci zoufale volaaje o pomoc. Vojék viakitza
nim. "Co to je?" probouzi se nahle Rolld a vtom jiz
poznéava hlas Coréy. V tu ranu je na nohou a budi
tvrdé spiciho Jacoba se slovy "Rychle¢cd se
dgje." a oba utikaji ven z palace. Cestou potkavaji
jeSg& Erlantha, kterého by si sanfepmé nevsimli,
kdyby na sebe neupozornikd®l palacem nachazeji
zraréného Coreye v zajetikolika straznych, mezi
nimiz je i Drémin. "Tento muz vnikl do palace a
napadl ng." tvrdi zakény vojak. "To neni pravda.”
héaji se Corey, "Nesuttkzité sdleni pro krale."
"Zaviete ho do ¥zeni." rozhoduje Drémin, "Kral
rano rozhodne." Corey je tedy odveden doigala
zatimco Jacob s Rolldem ihido Gorandirovych
komnat. Informuji krale o tom co seéttho a kdyz
v palaci ogt nastava klid, odchazeji s nim do
Zal&e. Cestou potkavaji Coreye tahnouciho
omr&eného vojaka, toho kterym byltqatim
napaden. Vojak totiz vnikl za nim do cely, ale
Corey ho pekvapil nenadalym utokem, padila se
mu zbavit ho zbraha posléze omtidt. Se svolenim
krale odnaseji druzéb do mirny, ktera sice nyni
slouzi jako vinny sklep, alezkolik nastroji tu jest
zistalo. Jacob se ihned po vojakoprobuzeni
ujimarizeni mieni, ale kdyz vojak ani po useknuti
prstu nejevi znamky bolesti natoz chuica sdlit

tady neli nechat" Septa Rolldovi Nestor. "Mas recht”
piidava se Llandaff, "Bejt takovy €erveny sedm
tak tam maj kSeft jak maskar u druidi". Preziegi
berou druzi Seillyn s sebou.

"Erlanthe, ja & nechapu. Pgo chce$
vodejit?" pt4d se Rolld ddce, kdyz se naskytla
ptihodné chvile pro neruseny rozhovor, nebe ho
chce pokusit feswdéit o vyhodnosti vyrabovani
jest aspdi jedné jeskyd. "Vi§, jednu perlu sme
nasli a k tomu mame jeSprez padesat tisic vod
draka" To se ale mylil. Jelikoz ho nikdy nanapadlo
studovat staré knihy, jak tdinil tieba Grundyg,
neslySel nikdy pojemtervené zlato, z &7 byla
vyrobena ¥tSina gednttd, které nurnsti tahli ve
svych tornach. Pokud by Erlanth&kdy napadlo
podivat se do &kterych svazk, které obsahuje
Nurnska knihovna, naSel by ve Starém lexikonu asi
toto: "Cervené zlato, zvané téz orridorské se nachazi
vyhradre v této vychodni zemi trpasiikOd pravého
je prakticky k nerozeznani, alégsto nema zdaleka
takovou hodnotu, hlaen proto, Zecistého zlata
obsahuje velice mélo a je velnizko zpracovatelné.
Presto se vSak hajnpouzivalo, nehbd vyborns
absorbovalo magii. Po zaniku Orridoru skibn
prisun dalSich fedneta a ty staré se dilem ztratili,
dilem z nich bylo vyZeno vSechno zlato a dnes je
prakticky nemozné se s nimi setkat." Tolik Stary
lexikon.

Zbytek cesty prokhl ve znameni stalého
preswdcovani ze strany Rollda a Nestora, jez vSak
bylo marné. Naladu zlepSovalitit orridorsti
dobrodruzi, kté vyzvidali, jak to venku vypada.
Odezvy se jim v3ak dostalo pouze od Herbeéita
Llandaffa, kté& jedini netrgli nechutenstvim.
Pochod trval potkud déle, nebibbezcenné zlato se
proneslo, alejesto druzi dorazili ke vstupni bréaa
pomoci magické lahvky ji prosli ven.

Hned uvidli Silthav viz a zamili k
nému. Silth je pivital s ledovym klidem. "Tak co?"
otazal se. "Nasli sme jenom jednu perlu" odjuisl/
Erlanth, "Ostatni se ztratili, prasgodobri je
spolykali draci". "Co se daétht. Za jednu perlu
dostanete padesat tisic. dT@masedute, pojedeme
zpétky". Dobrodruzi radostnposlechli a za dv
hodiny uZ vSichni sedi U hrocha se sklenkou
dobrého piva a pitali utrzené penize. \er pak
byly urny s popelem Jacoba a Rwize s pietou
uloZeny na liscannorskénitditove.

* O svinich a téch druhych *

Lynhaard z Rugornu, syn Byrthidg
(Napséano poigcteni Zapisk Llandaffovych, kde
se piSe o zakeé vrazd Jacobov)

V kazdém dobrém roduigc
se najde ofas Spinavec,
také v Nurnské druzin

jsou svirg a nesvig

* Navrat na Thindor *

Jacob z Rugornu

"Cas se naplnil. Vziru na Thindor!",
vzkiikl jednoho Hejivého s¥tnového rana uSaty
hromotluk Rviz, znamy podrpzdivkou Hnis, stojic
rozkrazmo na obecnim rynku. Dal totiz slovo, Ze se
vrati. A od té doby uz uplynul dobryualpok.
Naveter se gkolik nadSend, ktefi nemaji v obliks
nedodlanou préaci, schazi v &mé U hrocha.

Na rozvrzané hospodské zidli se klati
Rviz a na celé kolo se usmiva. "Nechal sem si
ucklat zlaty zuby", keni se a hazi prasatka na
vSechny strany. #P posledni vypra¥ totiz nosil
mrtvoly v zubech a o dva kliyigel. "No jé, ale aby
ti nékdo ze zavisti nevymlatil hubu", mudruje Pain.
Kdepak, kdyZ acoftika Pain, tak to se klidmrmuze
piihodit. Tenhle pfavec je totiz takka vSe¥douci.

Je teba ale pohovtt i o dalSich, kt# se gihlasili

na tuto vypravu. Chodec Rolld z doréagp. 1, jenz

je od neparti v majetku rodu Erinskych, klabosi s
druidem Sarimem, ktery je sicégspolni, ale v nasi
vsi p&eny vdeny. Lesomil Sarim uz ma trochu v
hlav¢ a hlwng chvali grednosti svého oblibeného
likéru z jehlii, piicemz se hrd bije v prsa, z
pytlovinového kabatce se mu prasi a na podlaze se
tvoii slusnd hromadka prachu, jefili uschlého
bahna a jiného svinstva. Déle tu sedi dva
kouzelnici, malomluvny Llandaff a animalni
Herbert, kt&f si SuSkaji gjaké tajnosti z oblasti
¢erné magie. Llandaff uz Zije ve vsi ve staveni
Quonsettskych &aky ten patek, ale na vypravu se
vydava poprvé. Poslednim muzem podivné seSlosti
je Edudant z Tiklu, fibuzny tikelskych zlog,



nej¥astrEjsi je vSak kroll Rviz, vzdydostal svému
slibu, slibu muze. Spasil Ogilvii a jejiho malého
bratra. Ela t&ch dvou jsou spolu s Ksti vynesena
a zbytek podpélen. Nurnskd druzina se zaévap
vitéznych hrdinskych pisni Sine k Novému Borginu.
Na vobrtliku ¢eka Ogilvie s malym ElidSem. Rviz
obfadre poklada na zelenou travu jejichld a ti
podstupuji velice zajimavy proces é&hdni.
Thindorskéa divka &uje Rvizovi za zachranu a ten
zve oba k sobdo domu. Ogilvie souhlasi.

V Novém Borginu vladne smutek. Vady
byl odporre zavrazdn pan Pitka, majitel hostince
Na pitkach. Pain vpadava do hospody a méigto
slzy. "Kde je, kde je!", K&i rozzlobert a negastré
zarovél. Tam v komee v dewné rakvi lezi
milovany tchan. Ve tiaje bledy, ale zréi se v ni
klid. Jeho &lo je zasypané ibitovnim kvitim a
kolem hdi voskovice. V rohu pl&e staré vdova. Ta
uboha pani se zda byt alesipo sto let starSi, nez
véera. Tak velky chova v srdci zarmutek, tak velka
je jeji bolest. Navztekany trpaslik odhrabujétia
rozepina neboZztikovi kosili. "Vypalena diraivde",
duma Pain. "Za to fize ugité ten zmetek Herbert".
Pain je sice vS&douci, ale neni neomylny. Dokud
nebude mit dkazy, neniZze Herberta potrestat.
Poklekava ped rakvi a pronasi straSlivodigahu,
piisahu, kter4 nahanémou hiizu i tm, kdoz jsou
nevinni. Stokrat &da Herbertovi, jestli je Pitkovym
vrahem! A astralni sféry&di, ze je. Tento hnusny
Zlogin nesmyje déS ani ¢as. Pitkova krev bude
navzdy Igt na zradném rodu Alfheimott A
dusSevni deviaceipci byva mnohdy &ti¢na.

Nurnsti  tentokrat, diky truchlivym
udalostem, v hostinci négtavaji na korbel
naglinského piva ani na misu k&ké a mkky
osoby s vrazdou aftipté pilezitosti, jak je u
Alfheimovci zvykem, kaZdého nazyva prasetem
nebo aspi divokou svini. Trpaslik Pain se tWa
krajné zadungivé. Tiché spolgenstvo po #kolika
dnech dordzi do Liscannoru. Obzvtatzce nese
otcovu smrt mlada Luniel. Pain se festice
upeviuje v preswdéeni dostat svému straSnému
slibu.

Druzinici si cli kofist a rozchazeji se do
domovi. Sarim vI&i po zemi pytel zlatych. &ce
supi, ale jeho Sedé&ioz&i nevyslovnym Ststim.
Tahne na zadechdmou kdist. Je sicezka a dom
je cesta dlouha. Ale to nevadi. Aleipgi mize v
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klidu rozmyslet, na kterou hromadu ve skiep
zlato vysype. Na tu pravou nebo na tu levou?
Mozna by bylo dobré zaloZit Ggimovou.Cim vice
hromad, tim lepSi chlap. A on je dobry chlap, jen ¢
je pravda. Rion tdika. Synek to takyika. Ti dva
vzdycky tikaji, co on chce. Kdyby to ti&ali,
mozna by jim natloukl. Mozna. Mokré humusné
sandéale daji obrovskétapoty v rozisedlé lesni
hling a bahno mlaska druidovi mezi prsty. Bahno
mu nevadi, je nagnzvykly. Je ho plny dvorek, plna
zahradka, piny les. Je dobré na revma.

Rviz v pronajatém hostinském pokoji,
kde sam bydli, ubytovava oba sourozence z
Thindoru a druZinici se&$i, Ze bude svatba. Rviz se
vSak k thindorské divce chové spiSe jako bratr a za
nastadané penize ji nechava vystawNurnu dim.
Po rekolika mesicich Ogilvie s bratrem podivnému
krollovi dékuji a navzdy opoudji Liscannor. Ko®i
se historie dobyvani Thindoru, jemuedchéazely
pohnuté udalosti v Novém Borginu a Rubanicich...

* Gorganské nebezpdi *

Pain z Nérienu

Je pra¢ jedno poradostinové rano. V
Liscannoru vSak neni nikoho, kdo by touzil
obdivovat vychod slunce, a tak nikde nenivighi
Ziv&tka. A prece. Od severuijizdi tryskem jezdec,
zastavuje seipd domem no¥zvoleného starosty
Rollda z Erinu a bouchéa na deePo chvili je slySet
kledby probuzeného chodce a thvese otviraji.
Rolld podle zelentervenych barev muzova plast
poznéava posla z Gorganu a zve ho déaleij"pan,
Gorandir, vas zada o pomoc." vydechbsel. jenz
se ffedstavil jako Arkold, po té, co mu Rolldipes|
sklenici vina. "V Gorganu segfl podivné ci."
pokratuje a vypravi Rolldovi posledni zajimavosti.
Kralovsky Sasek totiz kralovi 8li, Ze se &co proti
nému chysta, ale nevyjéitl se pesré a jednoho
rana byl nalezen vinim séale s dykou v zadech.
Potom zertel kralovsky soudce, avSak na jekiket
nebyly nalezeny stopy nasili. Dale posel seznamuje
Rollda se situaci na kralovském deo Spolu s
Gorandiren¥idi stat ti ministi Lundin z Borogu,
Agon z Umuru a Sattor z Ghanu. Vysokou funkci
ma rovrEz velitel straze Drémin z Ursu, jenz byl

rumem, jak je mu po chuti. Pak ty motejly zase
povoli a prazdna lahev vypadne". "No jo, tak to je
dobry, ty motejly tam, to budou zase ty Linfalasovy
chrpovy v@i aspdi vo néco ¥astrEjSi. Von je sice
mrzék a takovej mouchy, &rte si ng, ale ja vam
fikam, von est jeho ¢as fide. A pak budeme ty
chrpovy va@i valit my", wsti temg Pain z
prazdného korbelu budoucnost.

"Kdyz t& tu vidim, Paine, tak ti chdict,
Ze mas tuze sympatickou zenu", vzhlizi k trpasliku
Llandaff a vzpomin4, jak se na nedavné svBtina
s Luniel Pitkovou zase jednougjed! k prasknuti.
Byl to pgkny ok¥ad. Hlavig, kdyz se opil a se starym
panem Pitkou, Painovym tchanem, dlouho do noci
filozofovali o nesmyslinosti Zivota pivnich kvasinek
a pi cest domi rozbijeli v Nurnu okna. "Jenom sem
zvédavej, co budete mit z&tdl', ohrnuje opovrzli¢
horni ret Sarim z lesa, nardzejic na skubst, Ze
Pain je trpaslik, zatimco Luniel hobitka. Zapomina
vSak nato, Ze on sam choval domgetka jeho bratr
kojil obte. V tomto ohledu lesaky opravdu nikdo
nemize pgekonat. "Cha, cha", sfje se neurvale
Herbert, "Myslim, Ze hnus§si neZz hobotrp to
rozhodré bejt nentize". Pain je kifas. Uz od
prirody. A tak jenom povytahuje obip mumla si to
svoje: "Mmmhm", a usrkava bilowipu. Kdepak.
VSewd Pain uz vi jist vSechno pedem. Jeho
potomstvo bude jistkrasné po mamince a odvazné
po tatinkovi. Naveer, kdy druzinici ukojili svou
nekonénou Zzizé, vyjizdi skupina jezdc pod
velenim bijce Paina Ndrienského na sever. Tam
kdesi na Hiizovském kopci stoji staré ¢xe
Thindoru, hradu, kterého se Nurnskym nefibda
dobit. A druzinici nemaji radi, kdyz jsou porazeni.

Po dlouhé Unavné ceéstkdy za zady
zistal Naglin, ndsto s velkou tradici kowékého
umeni, které dalo jistému mrzékovi z Liscannoru
nahrazku ztracené koetiny, se ped liscannorskou
jizdou zjevil Novy Borgin se svou novou iva
tentokrat uz bez z&ji srehu. | tak je to krasna
viska, coz se odrazi hla¥we tv&i Paino¥. Tady
Zije jeho tchan a tchyn Z tohoto kraje pochazi
milovana Luniel. Hrstka muz se Zene iimo k
hostinci Na pitkach, ale na navsi je jejich pozasitno
upoutana fedni vyzvou. Na kmeni staré jabtgma
pergamenu s gwendarronskoucgt®, je vepsana
vyzva k obyvatelstvu:

Na wdomog se dava,
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Ze se hleda uprchly vrah,
Gdajnym jménem Korej Gal,
an zamordoval nevinného
sedlaka v Novém Borginu
tejto zimy a jehodo
zahrabal pod simovou duchiu.
Odmena jes 500 zlatych na dia

"A jejdamane, hledaj Kalla. ES8tsti,
Ze uz je po smrti", sakruje Rviz, jenZ,se tel hrck
zve zlatolsty, je pdd posmiSns nazyvan Hnisem,
"Jak vopadly séhy v jarnim tani, sedlak vyplul na
swtlo. A's nim i Krchovsky!". "To nic", ukliduje
krolla trpaslik Pain. "Pitkovic vSechno zathu.
Anzto o Nurnskejch nesmi padnout ani slovo,
budeme si pro zomu fikat Liscannorsky". "Ale ja
nejsem z Liscannoru. Ja sem z lesa", chce setodlisi
druid z Goiidye. "Ja ti to povim asi takhle", pronasi
liscannorsky starosta Rolld, ktery dacv vidi
nejlip, "Na jedny strahjse$ ve vesnici taka furt,
U hrocha chlemstas ty svoje tlamolepy z j&hli
kecas nam do voleb a kdo vi, co §edtla strag
druhy ZzijeS v ty svy samat kterd podle vykladu
gwendarronskejch zakén nema pravo na
starostenskej ad, takze & chce$ nebo nechces,
jakozto vlk samothd a cizak stejs spadas pod
nejblizSi obec, kterou je, jak jistthapes, jedin
Liscannor. TakZe si to srovnej v htea tahni gkné
za jeden konec provazu tak, jako my ostatni".
Béhem tohoto rozhovoru, kdy Rolld vyklada
zakony a lesni muz &ni barvy, vchéazeji Nurnsti do
hostince.

Pan Pitka vita svého 2etjeho pFatele.
Hned Nurnské upozbuje, ze ve vsi, kil
pohnutym udalostem 2z této zimy, fidily
gwendarronskérady vojenskou posadku, ktera ma
za Ukol lapit viniky mordu. V Rubanicich pry doslo
k bouri prostého lidu a vdovy a sirotci ptenech
rubanické tlupy byli nelitosth vyhnani ze vsi.
Jejich majetek byl zabaven a rozdan. Dnes pry je
situace v Rubanicich pammé stabilizovana a
novoborgindti s tamnimi sedlakyle obchoduiji.
Druzinici se zdjmem naslouchaji, piji fiatku a
piikusuji powstné novoborginské kalky. "A ze
jsem tak srdlej, pane Pitka", tAze se Sarim, ktery v
otézce petz nezna bratra, a hladi &lo, "Néjni
tady rekde ten Mithram Bloud? Ma u nas jest
néjakej nevyizenej dlouzek”. "Inu, Mithram uz
tady nebydli. jen co se jeho druzka zotavila, proda



23) Nikdy nenos nahrdelnik z lidskych st
vypadal bys divé

24) | kdyz ne¥#iS na povry, prebshne-li ti
pies cestwterna kaéka, zakrd ji krkem a ochutne;j.
Cerné kaky nosi snilu. Jestlize je jedla, v klidu se
nasy a radsi jdi spat. V ogaém gipac nevahej a
vezmi nohy na ramena. Nechutnacka nikdy
nechodi sama

25) Nejez vSezrouty odporné, bude ti zle
26) Potkas-li #kde holohlavého muze,
piedevSim jde-li o hranére, néikej mu, ze je
pleSaty a pochval mu jeho vysoké moudedo.
Udéla mu to dokbe

27) KdyZ o ¢em hlasujes, zdvihni ruku az
jako posledni. Zjisti fedem, jak smysleji ostatni,
aby ses nahodou neocitl v mer&ibokie si vSak
vSimej lidi, ktéi se touto radotidi. Taci ti nikdy v
nouzi nepomohou

28) Ze zasady neHuj diive, nez se ti dostane
pomoci

29) Neboj se tmy, trpakroll se taky neboji
30) Nikdy neokradej Zzebraka, ztkits a jeSt

té uda

31) Jestlize se kouzelnik natam UGporg

soustedi, nevyrusuj ho. Nebud&mit rad. M4 totiz

v hlaw Skopek pIny bahna. Lekne se, vSechno vyleje
a zamaZze si Saty.

32) Do kouzelnika tl& jen v ochranném
odévu, a to pouzeigwenou tyi a pokud mozno za
suchého peasi. Je nabity. Jestlize je ale napity, stava
se nevodivym a klidhdo rgj s chuti rubni

* Dorgisuv elixir... *

(odposlouchano za dkrei Dorgisova
rozesta¥ného
srubu za Gpiku)

Z mloka kiZi,
drai spar,
cernou 6z,
ohne Zar,
babské lejno,
Zabi Hich,
duchi hejno,
horky snih

Koien blinu,
panny krev,
z hrobu hlinu,
VI zpav,
smrti ving,
Zlata tpyt,
chladnatng,
ostry kit

Vé&eny spanek,
horky dech,
hebky vanek,
némy vzdech,
tiiska z Kize,
z kosti prach,
zrezlé ntize,
vasdi, strach

* Sto tisic je malo aneb
Kdo chyti vice démoni *

Getd z Ruindoru

Je jeden z nevlidnych hodovanovych
dni a proto se fevazn&sast tlupy zvané Nurnska
druzina zdrzuje v hospedJ hrocha. Pouze trpaslik
Pain sedi doma agmité, zda se mu narodi hodit
trpaslik. "Jen aby to nebyla dcera a nebyla g m
strachuje se vataik, "To by to v Zzivot mela
tézké". Pak zahani chmury a odchéazi do Nurnu
sehnat gjaké laskominy pro svou Zenu. "X&&t
nemusime letos shénv lese divi" di Jacob fi
pohledu z okna hospodyfqul kterou lezi zbytek
statného huorna. To da vzdycky takovou praci
pokacet #jakej strom a jest jeden musi davat
pozor, aby nenarazil na Sarima, protoze ten by na
ngj zatal svolavat vSechny lesni démony".

Pojednou se pod okny hostince ozyva
napsv staré piratské pisn

On slavny pirét byl
mnoho lodi potopil

a kdo se mu postavil
tomu hlavu urazil

Vzapsiti se oteviraji die a do sélu
vstupuje silgjsi muz pomensi postavy v oS#et

nafialowlé drapy, kterymi Gt&i. Ma vSak moudré a
hluboké @i. Je-li npade, ize 3x za den vyvolat
kouzlo obrany¢imZz se na dv kola jeho obranné
Cislo zvysi na 12. Drapovecie mit v doufti
kouzelné pednety, neba@ magenergii dokaze
vycitit. Je velmi houzevnaty a odolny.

Chapadlovec
Zivotaschopnost: 3

Utocnécislo: 6,6,6,6,6,6 (chapadla)
Obranné&islo: 3

Mez wyrazeni: 1

Velikost: C

Bojovnost: 10

Rychlost: 10/1/5

Inteligence: 1
Preswdcenti: neutralni
ZkuSenost: 12

Chapadlovec jedto jako suchozemska chobotnice.
Ma Sedozelenou slizkouiiki s mnoZzstvim bradavic.
Je to tupé zveé, Zivici se ¥znymi organickymi
zahnivajicimi zbytky, leckdy vSak nepohrdne ani
cerstvyym krvavym masem. Pohybuje se velmi
pomalu. Spoléhd se vSak na své krvi podlité
a na svych Sestyisahovych chapadel. Jejich dotyk
je ochromujici na & kol. Chapadlovec se snazi
vSechny nefatele ochromit, a pak vtahne jednébb
do svého doufie. Miaze ji vSak pozirat ffmo na
mist. Jeho nej#Si pochoutkou jsou vSak
dobrodruzi jiz znang ulezeli a vyzrali.

Chimera
Zivotaschopnost: 3
Utoenécislo:
Obrann&islo: 8
Mez vytazeni: 2
Velikost: A

Bojovnost: 8

Rychlost: 20/3/15
Inteligence: 2
Preswdcenti: neutralni
ZkuSenost: 300

4(+3) +zvl.

Chimera jestyinohy Supinaty ohyzdny tvor, vzdéin
ptipominajici jeStra, s bodaky na ocase. Ma velikou
hlavu s jedingm okem. Utd ocasem. V tlamy ktera
sama o sabneni nebezpma, mu Usti jedové Zlazy,
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jejichz jed ntize pouzit fikrat za den. Postavu
zasahne gkem do obléeje gresr® na vzdalenost
Gty séhi. Nebezpeénost jedu je 10 a sila
ochromeni/2-7,ochromeni. Ochromeni trva 1k6
smeEn.

Jeser

Zivotaschopnost: 2
Utoenécislo: 6,6,7 + zvl.
Obranné&islo: 6

Mez wyfazeni: 1

Velikost: B

Bojovnost: 8

Rychlost: 30/5/30

Inteligence: 1
Preswdcenti: neutralni

ZkuSenost: 45

JesStr je tupé zvfe, ale je velmi dote vyzbrojen, a
proto je nebezpmy. ZvIast pak je u & vyvinuty

pud sebezachovy. Jeho velkou zbrani jsou jeho
zuby, ve kterych Usti jedové Zlazy (Nebeapsst 6,

sila 1-3/5-7). Zije v tmavych jeskynich, kde ma
Sanci ulovit potravu. Ma rad vihko.

Krokodyl

Zivotaschopnost: 4

Utocnédislo: 9/+4 (tlama)
Obranné&islo: 6 (na suchu), 8 (ve v&d
Mez vyfazeni: 2

Velikost: B,C

Bojovnost:8

Rychlost: 5/2/10 (zexs), 40/10/30 voda
Inteligence: 1

Preswdceni: neutralni

ZkuSenost: 400

Krokodyli jsou po dracich nejsi jeStii. Jsou
velmi nebezpéni, zvlast ve vod. Jejich tlama
pIna ostrych zub je stradnou zbrani. e tomu
prilezitost, ukousne klidhruku nebo nohu. Jézké
ho krokodyla zasahnout, neboma tlustou
zrohovaglou kaZi.

Kiovindk

Zivotaschopnost: 3

Utocnégislo: 6,6,6 (3x ostradtev) + zvl.
Obranné&islo: 2

Mez wazeni: 2



nich se tgi dw obrovské skaly, jejichz vrcholy se
ztrédci v mlze a mezi nimi je sotva desetisahova
mezera v niz lezi mlha. "Toto je jedina cesta do
Orridoru, ale k jejimu projiti je pteba jest tohle"
tika Silth a podava Erlanthovi malouia lahvicku
upravenou jakoifivéSek. EIf si ji nandava na krk a
druzi vyrdzeji. Kdyz druzina proSla hustou auh
zjistili hranicati po kratSim plizkumu terénu, Ze jsou
v pousti. Skaly pokrauji na sever a na jih, zatimco
na vychod se tahne paud.infalas se jako &dce
vypravy rozhoduje vyrazit k jihu, a tak se druzinic
vydavaji na pochod. Cestu zpest Herbert, jenz
sugeruje Burmovi hroznou Zizekterou valénik
hasi celou svou zasobou pitné vody. Znaiigopni
|&citel Rolld se snazi najitifginu zdanlivé nemoci,
ale shledava vse v paku, cemuz se zlomysiny
kouzelnik jen potutekh usmiva. Po &kolika
hodindch pochodu se jednolitd skalagnin v
rozmanité skupiny skalisek, jez posteéppiechazeji
ve vysoké hory. Ty se stdji k vychodu a tak je
vyprava nucena zénit smer pochodu. K véeru
druZina objevuje na pohled zéddlsky vyuzivana
pole, které vSak lezi ladem. To povazuji druzZingi
dobré znameni, ale jelikoz se rychle stmiva,
odkladaji dalsi pizkum na rano a rozbijeji tabor.

R&no nurnsti pokraji v cest na vychod
a poli gybyva, ale jsou neolsthna a zadna jina
znamka Zivota tu neni. Je vSakatidze si kkdo dal
dost prace urvat skalam alesipgmchu fidy a vyuzit
ji k obzivé. Po rekolika milych vidi druzi jakysi
dieveny domek¢i spiSe boudu. Jacob Kmu hned
bezi, a kdyz zjiguje, Ze je zaweno, rozhoduje se
vyrazit dvée. Ty nejsou z nejpe¥jsich a tak kroll
mizi uvni n&ez se ozyva Sileny rachot. Po chvili
vychazi Jacob z bouli na htatfimaje v rukou hrab
a motyku. Herbertovi vrtaji hlavattyii rovnobszné
Sramy na krolloy stehi, ale vzapti spatuje
masivni vidle zlomené vejib a je mu vSe jasné.
"Hm. Sklad n#adi." prohlizi mistnost Erlanth, "Dem
dal. Treba najdem toho, komu to piat

Nurnsti vSak musi jit jeSskoro cely den
a az pozd odpoledne se jim otevira pohled na jakési
skalni opevtni. Kdyz gichazeji bliz, vidi na
hradbach pobihajici muze. Hemzeni namig ze
druzina jiz byla sp&ena. Druzinici je$t nestaili
dojit na dosel, kdyz se otvira brana a z ni vychazi
nékolik ozbrojend vedenych majestatn
vyhliZejicim starcem

"Kde jste se tu vzali?" taze se iga a

nurndti  zji$uji, Zze mluvi pordrné zastaralym
ptizvukem. "My tu bydlime". "My jsme i@sli
hory". "No, my vlasti ani nevime. Pros&tsme se
tu jen tak octli". Asi tak zni zst odpowdi
nurnskych pomatefiic Staik na druhy vyjevet
zira a vojaci si pro jistotu fipravuji zbrag.
"Mluvte po jednom" pikazuje nakonec. 'fesli
jsme hory" prohlasuje Rolld. "NesmysI" oponuje
starec, "Hory doposud nikdo nikdy nigsel”. "Ba
ne. My tady bydlime odjakziva" nadhazuje Jacob.
"Aha. A kde mate zeny?" "No, na severu". "Takze
to jste spaleni ze skety". "To né. Vic na zapad".
"Vic na zapad? A jak se snaSite z drakem?" taze se
staik, ktery jiz druhy zejm¢ prohlédl. "S drakem
né. My Zijeme vic severoji#i zamotava se do
vlastnich IZzi Jacob. "Nebo spi§ vychodozagadn
pridava se Herbert. "Vite co? g mi to ukazat na
map" rozhoduje stiec. "Ale zbrad nechte tady".
Nekolik druhi skute&né odklada zbratia mii do
pevnosti. Tam jim sték ukazuje mapu zetna
naizuje ukazat odkud pochazeji. Jacob chvili
krouzi prstem nad mapou snazic séiktazmast,
ale nakonec je nucen ukaz&esné misto. Kroll si
vybira jednu ze zrak, ale nezvolil zrovna tu
nejspravejsi, nebd ukazal pimo do dréi jeskyre,
natez stéik vSechny vykazuje z pevnosti. Nestor,
ktery opit Herbertovym pic¢inénim dostal Zizg
jeS& zada o vodu a pémadz se jako jeden z mala
choval slusy, je mu vyho¥no. Po té, co nebohy
Burma dopiji péaty dzbanek, napada ulisného
Herberta dalsi zlomyslna myslenka a sugeruje mu
Zaludéni nevolnost. "Vy jste mi dali Spatnou
vodu." roZiluje se pirat a zada stka, aby ji okusil.
Ten, aby doké&zal svou povySenost nad podobné
triky, svoluje a samdejmé mu nic neni. Pak
naizuje druziniky vyhodit z pevnosti a na odchodu
jeS& utrusuje k jednomu z vojéknéco v tom
smyslu, Ze psi uz 2&naji lenivt a neskodilo by jim
trochu se prothnout. Druzi proto urychlen
opousji pevnost a kvaphmizi z dohledu

Jelikoz se rychle blizi soumrak,
rozhoduji se nurnsti vyhledat klidné misto pro
neruseny odpoinek. Nachazeji relativhGtulnou
ploSinu a ukladaji se ke spanku, avSak pro jistotu
stavi hlidky. Prvni hlidaji Corey a Erlanth. VSichn
uz spi, kdyz se Sariim hlidaci pes zvedagtri a
odbihd do tmy. Corey se probird z letargie a
pripravuje si meé, Erlanth si rovna zaklinadla v
hlawé a oba se snazi zahlédno&tav temnat, coz

* Pravidla pro stavbu domia *

Halk z Erinu, Duiron z Ardasanu
[ Uvadime zde fvodni pravidla pro stavbu daie
roku 1020, na kterychesns pied svou smrti je8t
pracoval Duiron z Ardasanu, ktery byl roku 1019
souzen pro velezradu a také popraven; pozn.
vydavatele ]

Paiizovani doni a pozemi

Dosli jsme k zawru, Ze se jiz déale
nemizeme divat na to, v jakych Zivotnich
podminkach dobrodruhové Nurnské druziny v
tasech mezi dobrodruzstvimi ziji. Proto jsme se
rozhodli pro vydavéani kralovskéidy do rukou
soukromych vlastnik

Typy obydli: Ctvereni sah <s.)
1) Stan  rozmr: 2-15¢s.
vyska: 1 patro (do 2 séh
material: Kize, platno, tye
cena: 1 zlds.
2) Chatt rozmgr:  6-25¢s.
vyska: 1 patro (do 2 séh
material: rosti, tevo, kize, platno
cena: 2 zlds.
3) Bouda rozmsr:  10-30¢s.
vyska: 1 patro (do 2 séh
material: prkna, tevo, platno,tramy
cena: 5 zlds.
4) Srub
kiizeny  rozndr:  15-40¢s.
vyska: 1 patro (do 3 sét podkrovi)
materidl: prkna, klady, tramyjiéby
cena: 10 zlds.
5) Srub
hladky  rozngr:  15-50¢s.
vyska: 1 patro (do 3 sé podkrovi)
materidl: prkna, opracované,klady,
tramy, Keby
cena: 15 zIds.
6) Hrazdné
staveni  rozr¥:  20-80¢s.
vyska: 2 patra (do 3 sahpodkrovi,
sklep)
materidl: kédmen,prkna,opracované
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klady,tramy, kieby

cena: 30 zlds.
7) Cihlovy dim

rozmer:  20-120¢s.

vyska: 2 patra (do 3 sak-podkrovi,
sklep)

material: k&men,cihly,opracované
klady,tramy, kieby

cena: 35 zlds.
8) Kamenny
dam rozmer:  25-150¢s.

vyska: 2 patra (do 3 sak-podkrovi,
sklep)

material: opracovany kamen,cihly,

opracované klady, tramyydby

cena: 40 zlgs. + 1000 zI. poplatek
meéstské rad za svoleni
9) Statek rozrér: 60-300¢s.+ minimalni
pozemek 30@s.

vyska: 3 patra (do 3 séh+
podkrovi, sklep)
material: opracovany kamen, cihly,

opracované klady, tramyydby
cena: 40 zlgs. + 3000 zI. poplatek
meéstské rad za svoleni

Cenik vybaveni domu:
(jsou zde popsanyfit druhy pedntia - nuzné,
pekné, luxusni)

stolicka 0,1;1;10 zl.
zidle 0,3;3;30 zl.
kieslo 1;10;100 zl.
stolek 0,3;3;30 zl.
stil 1;10;100 zl.
skii 2;20;200 zlI.
truhlicka 0,5;5;50 zl.

truhla 2;20;200 zI.
postel 4,40;400 zI.
kolébka 0,3;10;100 zl.
prosklena

ski -;50;500 zI.
zrcadlo -;30;300 zI.
krb + komin 1;30;300 zlI.
nadobi 5;50;500 zI.
6Xx misky

acise 5;50;500 zI.
pokryvka 1;10;100 zI.

koberec  -;1;20 zl.



Herby nebo hoiflakas" utiSuje elfa Rolld. "Dem na
to"=kyve na Jacoba a j€56 Rwizem a Burmou
vchéazeji do jesky® ostatni uz bezegi za nimi.
Dobrodruzi postupuji stale hlavnim tunelem,
piestoze z & odbaiuje spousta postranich chodeb,
do kterych se drak zje¥mevejde a byli by tam tudiz
pied nim v bezp#. Vpredu kré&eji Jacob a Rwiz a
svym zvlastnim sluchem navgd ostatni, nebH
druzina jde po try aby nebyla vi& uz z dalky. Trva
hodnou chvili nez druzi fizhazeji do rozlehlé
mistnosti a podlaha pod jejich noham&ina byt
porgkud nepevna. "To jsou zlaté mincedznamuje
vSem Sarim a hned sikolik drobnych strka do
kapes. To uz je ovSem slySetchtani minci i na
druhé stra# jeskyre a ai dobrodruli privyklé jiz
tmé vidi priblizujici se mohutny stin. "Pal" vola
Erlanth a rozstci lucernu. V tu chvili se ostluje
nejblizSich osm s&h a vSichni se maekn snazi
proniknout zrakem do temnoty okolo. Rolld se
Sarimem vypousti své Sipy do mist, kde tusi draka,
ale naStsti pro druzinu stali kouzelnici dolie
zanetit své blesky. Pak uz je slySet jen zZuchnuti
téZkého tla.

"Tak to bychom rali." di Rolld po té, co
prozkoumal dr&i zdechlinu, "Ten uz to nerozchodi".
"Dobra, tak to tu piadreé prohleddme" rozhoduje
Linfalas, "Berte jenom cennyei a hlavié zkuste
najit tu perlu”. Jacobovi je sice lito, Ze boj skibn
aniz by si do &¢eho prastil, ale dychtévodchazi
splnit vidciv rozkaz.

Dobrodruzi se fehrabuji v hromadach
zlata a nejce¥jSi véci strkaji do toren. Najednou se
ozyva Rwiz, "Podivejte co je s Erlanthem" a ukazuje
na elfa, ktery se vali v pézich a vola "Zlato, moje
Zlato"="A sakra, to je démon" di zkuSeny Rolld,
"No nic, potom ho srovname. Tenledejte dal'sPo
chvili si druzi v§imaji, Ze i Llandaff si, mistoyab
hledal, ustlal ve zlatych mincich a spokgjersnul.
Ani to druhy nerozhazi a tak pokrgi v hledani a
jen Herbert v obavachied démony od dalSiho
upousti. "Ty praSivy barlidby se ndli hubit na
potkani" napada nahle Jacoba po té, co objékiip
zdobeny zlaty pohar. "Dyto nejni nic jinyho nez
zv&t. Kolik zla uz napachali. fEba ten bidak
Sauron... a lotr Densir s celou svou familii...ca ¢
teprv zlodiji Fillinger s Landerem... nebdifroubly
Orm... a vrah Smrtonos... nebo Irrion cé¢ ohel
zabit... a Grundyg...??? to byl vlas#lf... ale to je
jedno. Sarim!!! VZdy je tu Sarim z pralesa, bratr
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Sauroriv. Zije v housti, fikrejva se jehliim a pak
se vete mezi slusny krolly a obtuje je svou
ptitomnosti na vypravach. &8Mbych ho zabit! Ale
jak? Kdyby byla gjaka gilezitost... A co hned?!
VSichni jsou roztrouSeni po jeskyni a nez si
vS§imnou, Ze sedto dtje bude po vSem". Jacob
odhazuje pohar a vytahujemdih. Pak se rozhlizi
po jeskyni az za#fuje Sarima, jehoz vysokelo je
pro krollovi zvlastni uSi date zachititelné, a
rozbiha se k&mu.

"Co je Jacobe?" pt4d se Sarim s$fmt
bliziciho se krolla, ale vzép uz inkasuje pozadnou
ranurendichem. "Au. Pomoc" vola druid a vysila do
krolla jedencerny blesk z magického amuletu. Pak
vytahuje Brethilovou til a snazi se Jacoba orita
To uz gibiha Herbert, jenz zasahuje krolla dalS§im
bleskem a Rwiz, ktery zatinatgumes hluboko do
Jacobova ficha, n&eZ ten okamZit umira. Rwiz
mu pro jistotu jest urezava hlavu a roztbje ji
vejpil a to uz pibihaji Rolld a Nestor, kt€byli az
na druhém konci jeskgn "Co se stalo?" pta se
Rolld a vyjeveg zird na Jacobovu zohavenou
mrtvolu. "Napad Sarima tak sme ho zabili"
odpovida Rwiz a klidé si ¢isti mes. "Zrejm& ho
chyt démon" fitakava Sarim a @ si zrarni
zpisobené Jacobovyiramdichem. "Ja uz toho mam
dost. Tady dal nehledam" blje se Nestor, "

lidi uz postih démon a perlu sme stale nenasli‘a"M
pravdu" gidava se Rolld, "Ty dva svaZzeme a
odvedeme do pevnosti, snad jim tantkao
pomize. Jacoba spalime a popel vodneseme do
Liscannoru a tam ho péime. Tomu uz nepoinie
nikdo". Jakiekl, tak se stalo a druzina vyrazizp

do pevnosti Bogill.

Cestou vS8ak druzi musi jist, coz je
povoleno i d¢ma jiz uklidrenym kouzelnikm.
Llandaff vSak ji jako zjednany, a kdyz dojida
vSechny své zasoby jidla, a4 se sapat po
ostatnich. "A sakra, von chytil dva" hodnoti situac
Rolld, "Tak ho zase svazte". Pak jiz jde vSechno
relativn bez problém a druzina zdaghdorazi do
pevnosti. Tam nurnsti &pvyhledavaji Crintha a
ptaji se ho co vi o démonech v souvislosti Zina
pokladem. "Ano. Kdysi, kdyZ zlatodio jeS€ cenu,
se vydalo mnoho dobrodrtihhledat zlato do
zniéenych trpastiich jesky, ale &tSina z nich
zahynula a tak se &alo tikat, ze drai zlato je
prokleté". "A tos nam nemah fict rovnou"
rozéiluje se Herbert. "Myslel jsem, Ze vas zajimaji

bleskem a zahy jsou rozmetani. Dale druzina
objevuje rtkolik hrobek. Zpéatku se vSichni boji
imaginarnich bytosti, které tusi v rakvich, a tek s
blize odvaZzuji pouze Rolld a Corey a nebojacni
kouzelnici Erlanth a Herbert. Ukazuje se ale, ze
rakve obsahuji pouze zbytky elficl & sem tam i
ngjakou tu cennost. Zaémito hrobkami koui
chodba velikymi dvimi se &tyfmi zamky. Po
stranach jsou pak dal§iznobarevné dve. Erlanth
pfistupuje ate staré runy vyryté nassi:

"Citis-li se obratny
tak vstup do bilych dvé
jestlize dost silny jsi
modré dvée otevi
oplyvas-li bystrosti
dej se do Zlutych dve
kdo silnou mysl mas
do ¢ervenych se das
kdyz to co hleda$ nenajdes
nikdy se nevratis zp."

"Tak, kdo se hlasi dobrovalf" tdze se
vidce Corey Kall. JelikoZz se nikdo nehlasi¢ina
hadka, kdo z jakéhoigodu nenize kam vstoupit.
Nakonec se najdeép odvazlivai Cagdan, Jacob,
Rolld, Erlanth a Erwill. Erwill totiZz bere Erlanthaa
zada a takto se jim poftia obelstit dvéni
meshanismus a dovhiie dostanou obard¥l sebou
maji podivnou Sachovnici, ale kouzelnik Erlanth po
chvili vydedukuje jeji funkci a ziskava &li

Rolld si zase myslel, Ze ma silnou mysl a
tak se vydal datervenych dvé. A skut&né. Jen
kousek ho dil od smrti v 8Zkém duSevnim souboji
s kamenou sochou, ale 2 a kli¢ je jeho.

Jacob si vybira modré diee V Gzké
chodk® se orientujr pouze svym zvlastnim sluchem
a tak objevuje provaz vysici od stropu, diru v zemi
za ni jakysi mechanismus. Tah& tedy za provaz a
zjistuje, Ze kdyz zatdhne dostaté silng, priblizi se
néjaka destika. Posléze se mu pdfladestiku
pritdhnout az k saba nahmatava na ni &li

Zbyva tedy Cagdan. Kdyz uZ vSichni
odvazlivei rekolikrat prevypragli co se za dmi
kterymi dvemi odehralo a zlog se stale nevraci,
ucinili dobrodruzi rékolik pokusi proniknout za
nim. Po kratSi namaze toho nechavaji a kohosi
napadna, Zze mistnost je prapddobré magicky
odstiréna. Sarim se alespaliva do palantiru, ktery
privezl jest z Erkrachtu, a vidCagdana leZet na
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zemi, avSak pravidethoddychujiciho a s tornou
pod hlavou. "Von chrape!" vol&gkvapes Jacob,
ktery druidovi koukal fez rameno, "My se snazime
a von si tam klida chrape." Pak bereis, vyryva
do s&ny sotvacitelné runy "Jsmeiged vchodem."
a se slovy "Dokud nevyleze tak se stejdal
nedostanem." opousti jeskyniteB jeskyni se
dobrodruzi ¥nuji bohulibéginnosti jako je hra na
schovavanou askteri vyrazeji na lov. To sefflis
nelibi druidu Sarimovi, ktery ma zatka rad, ale
radtji upousti od pimé konfrontace a jde sbhirat
kotinky. Po @ti dnech vyléza z jeskynCagdan a
radostr tifma posledni ké.

Cagdan se totiz ied vstupem do
mistnosti pomocicarovného lektvaru zmensil a
takto proklouzl dovnit Po rékolika sazich chodby
vidél pied sebou bezednou propastidal za ni
n¢jakou misku pipevnénou na zdi a nad ni bilé
oko. Chvilicekal revéda co dlat, kdyZ tu se ztSil
do normalni velikosti. VSiml si je§tZe na misce je
poloZen k¢, ale to uz z oka vylétla podivna bila
stiela, které zmateny zlépnestd&il uhnout. Jedtse
ani nestail vzpamatovat z prvni rany a uz ngn
letéla druha. Ani t& se Cagdan nevyhnul a
néasledkem zrami se skacel k zemi v mdlobach.
Kdyz se probral, ragi ani nevstaval, aby
neprovokoval oko jen se uvelebil na zemi a dva dny
spal. Po této dabse pokusil oft vstat a dalsi gtla
ho pinutila rychle si zase lehnout a spat dalsi dva
dny. Kdyz se oft citil dost s¢zi, vzal rybésky
prut, jenz mu odkazal Krak, a snzil se z polohy
lezmo zachytit kif na h&ek. Podéltio se mu vSak
jen aktivovat oko, ale tentokrat se vyhnul a Zjisti
Ze s UspSnym uhnutim se miska s édim giblizi.
Po rekolika hodinach bezvysledné prace s prutem,
kdy je jeSt nekolikrat nucen uhybat &lam se
miska s kléem giblizuje na dosah. Zlag nechce
nic riskovat a tak sefjvazuje ke klice u dv¢ a
takto zabezp#n se snazi natdhnout procklle
nucen vyhnout se jeSjedné stele a to uz se ki
priblizil az k nismu a jelikoz dalSi sely nelétaji,
miZe v klidu opustit mistnost.  Po tom, €agdan
dovypravi swj zazitek se dobrodruzi vraci do
hrobky a pomoci k&t prochazeji zagenymi
dvermi. V dal$i mistnosti je vSak cestteprazena
ohnivou stnou. Ke zdSeni dobrodruinz ni vzagti
vychazeji jejich dvojnici v patkud piiisvitné
podol®. Rollde, skuz je tderovat." navrhuje Sarim.
"To vi§, a dostanu ji taky." brani se chodec. Po



skietech &jaky bouchaci koulefitsejmula ostatni
prchli. Ale ta holka nas neclid rozvazat, ze prej
bysme ji lihvico udlali. Pfitom vidite jak vypada"
dodéava, kdyz serpswdiuje, Ze divka je dostates
daleko, zamsstnana Herbertem, ktery obdivuje
ziskané sketi usi. "A s vdma pudem radi, aspse
néco piucime. Ze jo, Enmile”. "Dobra"ifdava se k
debatujicim oft divka, "Du taky. Uvidite co Zena
dokaze. Arikejte mi Seillyn". "A co vlastd umis
Seillyn?" zajima se Erlantha. 'Oyitata byl bylink#,

tak sem sedto giucila, ale tady je surovin jak vody
na pousti a to co je seberou muzsky". Jelikoz se
nurnsti nechyi dale zbyténé zdrzovat na otéeeném
prostranstvi, vyrazeji na pochod ke skalam. Cestou
vypravi no¥ prichozim smySlenou historku o
piechodu hor. Prozrazuji, Ze hledaji perlu, ale jgdin
Pliskoun o cennych perlachao slySel, takze ostatni
spi§ zajim4 n®kand moznost zazit ¢oo
neobyejného.

Posilena druzina tedy veSla znovu do
zbytkd trpasléiho mesta. Tentokrat si vSak druzi
nevsimaji dra&iho pokladu, ale nii do nejhlubSich
¢asti podzemi. To je Wdtem niznych pavouk,
krys a jiné hasti, jez vSak neni nurnskym velkou
piekazkou. V jedné mistnosti ale narazi Hanaky,
ktefi vSak procerstvé dobrodruhy nejsodzkym
soupéem a brzo se jejich nehmotnflat rozplyvaji
docela. "Nemrtvi by tu mohli byt jako straz" napada
Rollda, jenz ma s rabovanim jeskyhojné
zkuSenosti, "Porozhlédneme se kolem". Nurnsti jsou
nuceni svést je8nekolik bitek s nemrtvymi, z nichz
vSak do jednohodhji mrtvé. Po obtizném souboji
se d¥ma spektrami, i kterém stal odvazny Rolld
témst na pokraji smrti, se druzi rozhoduji pro
oswzujici spanek aniz by tusili, Zetgkonali
posledni pekdzku a perla je necelych desetisat
nich. Erlanth rozduje hlidky a ukladéa se ke spanku,
stejre jako WwtSina druziny. Ne vSak vSichni.
Llandaff a Herbert, ki¢ m¢li hlidat, preswdéuji
jest Erklyho a Seillyn, aby se vydali prohledat jinou
gast podzemi.

Maléa druzina, v jejimZle jde Herberiv
dvojnik, tedy opustila spici druhy a ceta
prohledavat na viastn&gt. Po chvili nachazi malou
mistnost, kde na podstavci lezi prsten vydavajici
namodralou z& ZkuSeni kouzelnici Herbert s
Llandaffem pemysleji, maji-li na & vibec Sahat,
avSak odvazna Seillyn figtupuje a prsten si
nasazujena na prst. Ostatniggel® pozoruji, jak
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mlada alchymistka mizi v modrém oparu, ale brzo
se zase objevuje. "Co to s teboutlath?" strachuji

se kouzelnici. "Celkem nic, jenom se cejtim v
mnohem lepsi kondici" odpovida divka, "Dem dal".
Daleko ale druzina nedosla, nélanslo k €zkému
souboji s ghuly, ve kterém padl Herlisrdvojnik

a vsichni psi. Nakonec kouzelnici diky své magii
zvitézili, ale stalo je to mnoho sil a tak se vraci k
ostatnim a ukladaji se rotinke spanku. Rano se
druzina probouzi a po daéni erejSich zragni
vyrézi na dalSi cestu. Tentokrat vSak spravnym
smérem a perla Undémiel je snadno nalezena v celé
své krase. Nyni druzi opusti bexfriou jeskyni a
venku se schazeji k poradCo budeme dat t&d’?"
nadhazuje tidce Erlanth. "Té bysme mohli dostat
toho zelenyho, ne?" navrhuje Burma a Sarim s
Rolldem horliv& prikyvuji. "Tak to ne. Jednu perlu
mame a k tomu daky zlato, takze deme domu"
oponuje Herbert. "Co blazniS. Dyk sou tused
perly za sto tisic". "M stai co mame. Ze jo,
Llandaffe" halasi Herbert a Quonsettsky kouzelnik
pfizvukuje. "Budeme teda hlasovat" rozhoduje
Erlanth. "No, to je spravni&:" ptidavéa se Herbert,
"Tak vy ftfi tu chcete fistat a ja Llandaff a Erlanth
chceme jit, a jelikoz Erlanth jeéidce, deme domu".
VSichni koukaji na Erlantha, ktery jéStic neekl,

ale ten jen Kii rameny a po chvili doplje,
"SlySeli ste, deme domu". Ostatnim nezbyva nez
souhlasit, protoZze bez kouzelfiiky proti drakovi
méli pramalou Sanci, a tak sedaaji chystat k
odchodu. "Jestli sem d&b rozundl" ozyva se
Erkly, na kterého druziiphadce zapomti a ktery

s ostatnimi orridorskymi hrdiny jen nechéapajic
poslouchal, "tak chcete Orridor opustit. Vy vite
jak?" Nurnsti se po dohsdrozhoduji piznat a
nabizeji tem dobrodrubm, aby Orridor opustili s
nimi. "Inu" zamysli se Pliskoun, "#rtu nic nedrzi.
Muj nejlepSi pitel pad v boji se gty a n¢ by
ziejme ¢ekal stejnej osud. Vzdymoc nechyBlo a

byl sem mrtvej uz . A kdybych se vratil, tak
poslou zpatky do boje. Nejgtanu s vama". "Mje

to jedno. J& si nic nepamatuju¢ 8Em nic nevaze"
prohlaSuje Enmil a mile sefipm usmiva na
Rollda. "J& tu taky nechci bejttigava se Seillyn,
"Matku sem nepoznala, otec zestarnul a jak &patn
vidél, vypil misto ¢aje prudky jed co lejeme
skietim do vody, a Zzadné&d#tele nemam. Chlapi tu
myslej furt na to jedno a Zenam tébec nevadi.
Hraza. Venku je to wité lepSi". "Sakra, tu bysme

ajen tug zira ffed sebe, napada Rollda, Ze je &vn
pod vlivem cizi mysili.

Mezitim kolem svazanéhoCagdana
probshl vojak a ucpal mu pusu hadrem. O chvili
pozdji prob&hl vojak kolem hlidajiciho Torpa. V
zapsti bézel op&nym snérem a s nim je8tdva
krollové. Torp se vydava za nimi, ale jelikoz je
sleduje s uctivé vzdalenosti, brzo mu zmizi. Maly
theurg se rozhoduje =zafiti do palace, kam
predpoklada, ze tiiit bézeli. Pije jeden ze svych
lektvart a v tu chvili pro B prestava platit graitace.
Prehupuje se tedyrpz ze!’ kolem kralovské zahrady
a vznasi se podélesty palace k jednomu z oken.
Shodou okolnosti je to prévokno Gorandirovi
loznice, kde nyni dli pouze kralovna Alnaan. Tu
kudik preswdei o své sfiznénosti s Rolldem a
Jacobem a jelikoz vypaddietryhodre, pousti ho
kralovna dovnit. Podle jeji rady se vydava do Zala
kde v mgirné nachazi své druhy.

Cagdan opt spatil svétlo. Tentokrat se
blizi z druhé strany a po chvili uz se kolemifiilo
vojak a dva krollové.

V mweirné se mezitim radi druzi s krdlem
o dalSim postupu, kdyz tu séc¥ rozhodnou sami.
Dvete se rozlétli a v nich stoji Drémin po boku s
jednim vojakem a ddma krolly.

Pfenesme se zatim k Sarimovi a
JeremiaSovi. Cestou z hospody narazili na mrtvolu
Clovéka. Po jejim ohledanifigel Sarim picinu
smrti: byla ji dyka jejiz rukait’ doposud tela meti
lopatkami. Sarim se s pomoci svého psa snazi
stopovat a nalézaé¢kolik stop, mezi nimi jedny
nezvykle velké. Vydava se po nich, kdyz tu je
zasazen Sipem. Opodal ve stinu vidi malou postavu
s kuSi a sesila na ni mocny uder. Postava kolisa a
snazi se &et pry¥, kdyZ je dohnana a doslova
roztrhana sarimovym psem. Ze stinu za Sarimem
vSak vystoupila dalSi, mnohemétsi postava a
vzapiti zasviStl vzduchem kyj. Sarim se chyta za
ranu na hla¥, ale rychle se vzpamatovava adito
svou Brethilovou holi. Po chvili boje se mufida
krolla omr&it a spolu s JeremidSem tdhnou vSechny
téla do svého domu. Tam uZ dorazil ndrn
podrouseny Krak a vitai@tele se spokojenym
Uusmévem na rtech. Na mrtvolach nenachazeji nic
zajimavého a tak probouzi krolla a pousti se do
vyslechu. Krll ma vSak velky strach ze svého pana,
ale kdyZz mu Krak zme fezat ucho, nazia smer,
kterym by se rdi dat. Vzagti s teskem praska sklo
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v okn a kroll je uméen svazkem blesk Oba
hraniéti, Sarim a Krak, pousti do objevivSiho se
havrana proud magie a dpaec seiti z oblohy.
Krak ho @inasi, ale neshledava nainm nic
zvlastniho. "Mli bychom se podivat tam
jak ukazoval." navrhuje Krak. Po chvili blatrd
temnymi ultkami vSak nenalézaji zadnyard
ptipominajici doup zlych bytosti. Nakonec
napadaSarima, Ze by to mohli skusit podzemim.
Studnou za domem se tedy s Krakem spousti do
gorganské kanalizece a po chvili patrani nalézaji
stopy krve a kousek odtud schody nahoru
zakortené poklopem. Opatérotviraji a ocitaji se v
malé kontirce. Sarim chce oté¥ jediné dvée, ale
jeho p@in doprovazi nervydrasajici zavrzani. Po
chvili tich je slySet Strachani z jedné z postraniv
mistnosti kam druid okamé&it vtrhava a
zneSkoduje jednoho polospiciho krolla. To uz jsou
slySet blizici seékké kroky a oba dobrodruzi se
ukryvaji v pokoji nebohého krolla a zaviraji dee

Ty vSak vzapti vylétaji z pani a do mistnosti se
fiti obrovsky kroll s kyjem v obou rukou, kdyz v
tom inkasuje ranu Brethilovou holi a chodeckym
metem. Jeho Ztivostse stupuje a zlgsile Gtai na
Kraka, jenz pod jeho ranou pada k zemi. Sarim se
zoufale ohani Brethilovou holi, ale n&rby Sanci
nebyt slunéniho prstenu, jehoz blesky definitivn
likviduji rozureného bojovnika. Za nim vSak stoji
vysoky muz bez bimi pouze s holi. "My, my jsme
tu jen chili krast." vymlouvéa se Sarim, kdyz tu citi,
Ze neniiZze pohybovat tdy a kaci se k zemi.

"Priprav se na smrt, krali." pronasi
Drémin temnym hlasem. "Jak si to zodpovis§?" taze
se zmateny kral. "Vrazi jsou tady." &@se Dromin
a ukazuje na nurnské stojicfed kralem. Zbrat
opoustji pochvy a z#&ina krvavaiez. Erlanth za
cenu zviditel#ni likviduje vojaka blesky, Jacob se
stavi jednomu krollovi a Rolld s Coreyem si berou
druhého. Proti Drominovitstava maly Torp, ktery
odvazr vysila blesky ze svého prstenu. Drémin je
vSak dobry vojak a tak nez se ostatntiszbavit
svych soupi# a jit Torpovi na pomoc, ten umira. V
tu chvili je Dromin uzg&zce ragn blesky a ostatnim
druzinikim se ho spolmymi silami dai
zlikvidovat.

VSichni sesklagi nad mrtvym Torpem,
ale neni v jejich silach nebohému theurgovi pomoci.
Brzo vS8ak pechazi nostalgie a dobrodruzi se
za&inaji wnovat prakiitgjSim wcem, to jest



ktery je vSak pezdivan jako Eda Tyglik. Jeho
konickem je totiz alchymie, ale jinak je to zkjd
kazdym coulem. Té tu sedi, srk& pivo a neustale
pobizi hostinského JeremiaSe do prace. Neni divu,
vZdyt jsou pokrevid spriznéni. Proto se Eda tolik
starq, aby liny Jeremy nedostal nahodou od
Rugornskych vyhazov. Jeremias geshvili roznasi
korbele a opékany ksky salam s tvrdym chlebem
a pak si pisedava a asi po sté vypravihgh, ktery

se udal ped¢tvrt rokem. Tehdy totiz malenyigel o
Zivot a nasledky tohoto f@su jsou na dm patrné
jeSt dnes.

"Tak to vam bylo takle za jednoho
slung&nyho dne, dneska uz jsou to zrovinka t
novoluni, co se to stalo. To vam tak zrouna Smajdam
téma svejma chlupatejma nozkama po Senku, abych
jako troSku vypuliroval podlahu i@d pozdnim
vodpolednem, kdyz tu slySim tudle Llandaffiev,
jako kdyz ho na néze berou, ba cixhtval jako
smyshi pominutej:'JeZkovy kukadla, jeZkovy dip
ajt m& skoli hrom, esli 1zu. Razak, vali se sem
parezak, vohromna haldaiela, co se hejbe. A
masiruje si to rovnou na nas!, teepre fikal a prvni,
co me napadlo, pknej chudéak, ten Llandaff, takovej
mladej a uz tak blbej. Dneska to totizize potkat
kazdyho. St& dosta horkou nemoc, vrazi se to do
hlavy a uz je jich zase vo jednoho vic". "Jé, to je
prauda,cista prauda”, zdviha krvi podlitétiood
borového likéru druid Sarim, "Onehda se mi taky
néco vrazilo do hlavyfikal doktor, a uz je to tady a
¢lovek se s tim muSidak vyrounat". "Svata pravda,

s blbosti seclovék musi sniit, jinak se z toho
tentononc”, dava mu za pravdu Pain, a Ze pravdu ma,
to je jisté. "Hele, Jeremku, uz mi to kaéné&
dovypra¥j, ja to eS nikda neslySel", twa se
nedakaw Eda Tyglik,dertovo Svicko. "Sou &ci
mezi nebem a zemi, to je jisty", rozvadi sued
hostinsky a tvéi se tajem#, "Prost ten Llandaff
tam tak chvilku vyvad, ale to uz se na rynku &ali
sbihat dalSi valani. Najednou mi do Senku vpadnul
tudle soused Pain, ja mu tetillikdm P4ja, v ruce ma

tu svoji straSlivou sekyru, svaly mu na lejtkach je
hrajou a vede porad dokola tu svou: 'To je huorn z
Rubanic. De si pro lesaka. Ja to vim, ja to vim. Ja
sem Pain z Nérienu a vSechno znam a vSechno vim.
To je huorn z Rubanic', a ja teda nelenil, ani sem
neslik tu Spinavou z&st a vlit sem do kumbalu,
kde méam v takovy zapraSeny bedrstarou
kouzelnou knihu. J6, moje kniha. S tou sem kdysi
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taky Stradoval sstem a vydlaval si na zivobyti.
Rychle sem ji popad a skbrounejma nohama
doprosted tyreze. Byli tam uz vSicky a ta strasliva
diewna vobluda maéachala kolem sebéma
vobrovskejma $tvema a kéenama. No a ja, kerej
uz tak dlouho n&uchnul k pdadny rag, tam stal a
listoval v ty tlusty knize a nemoh v tom zmatku nic
najit. Pak ale Llandaff dostal straslivou Slupktvi/
pres zada, méalem zakapal, plazil se v pisku a plival
krvavy sliny. To n¢ teprv dozralo. To je svinstvo,
tlouct takovyho tlaze d¢enyho pana a jednoho z
nejlepSich zakaznik co se vejepu tefi. Tak sem
et zaklinadlo za zaklinadlem a byl sem zased
vodvéaznej, jako za starejatadi, a bylo mi @sng
fajn, kdyz tu najednou prask, iem v zddech a tma
pred va&ima. Ani vam nevim, jak sem se dostal do
postele. Jenom si pamatuju tésdou Ulevu, kdyz
sem vstal a ied domem se vélela ta vohromna
hromada suchyhotéva. Aspa budeéim topit v
zim¢ a nijak neriskuju, Ze gnbude po lesich honit
ten Silenej druid". "M@&S problém? Mas zasgkej
problém?", & nendavistd goridyjsky hranéér.
"Jedinej muj problém je, Ze mi ten huorn poSlapal
kouzelnou knihu. Ma oupin utrhlej hbet a
potrhany listy". "NejhorSi na tom je, Ze ten husin
pfiSel pro Gotdyjskyho za to, jak zavrazdil tu
starou pani”, pravi Rolld z Erinu jiziv"Jenomze
ja sem tak &ns chytrej chlap, Ze sem zase vyklouz.
Kdepak, ja sem slizkej jako had. Na& 1si nikdo
negide. Cha chd", chlame se cizafkopile a zase
se bije v nadmutéd prsa. "Névse, pada z tebe
bahno!", pravi mirumilové&Senky Jeremias a stavi
pied podivného holohlavého chlapika dalSi
plech&ek s borovym likérem.

"NG, kdyz sme tak usth ieci”, zavadi
hovor, Zejmg proto, aby se druid neurazil, na jiné
téma Llandaff, "Vidli ste uz novou Erlanthovu
protézu?". "Von uz mrzak Erl nechodi s tim
hnusnym hakem vod neboZtika Katzbalgera?",
zdviha obdi elf Herbert, jenz se v zitntak €zce
nastudil, Ze jen tak tak utekl ze smrtelného loze.
"Nechal si v Naglinu uglat novou pazouru. Je cela
z platka ¢ernyho kalenyho kovu. Je to moékpa
prace", popisujéarodjuv novy ud starosta Rolld,
"Ta hnata se sice sama vod sebe nepohybuje, ale ma
tam takovy udlatko, Styry Srouby, vodbogse jim
fika motejly, ktery to vSecko drzej pohrontad
Zzadany poloze. Ty motejly s&mé utdhnou a uz
mizZe Linfalas nositieba lucernu nebo lahev s

nedavno vazhnemocen a od té doby ma vypadky
pantti. Zda se vsak, Ze je kréli hluboce oddan. Dale
je tu vrchni kom#& Mlind, ktery vSak slouzi krali od
svého dtstvi a o #8m jediném kral nepochybuje. V
pripact prevratu jsou toto jedini lidé, Kte maji
moznost ujmout se vlady. Déle se u dvora pohybuje
sedm Slechtii, ale ti nemaji filis vysoké postaveni.
Presto nelze Zadnou moznost phyloucit. Pokud

by kral Gorandir zetiel, mgla by vlada pipadnout
jeho synu Drumorovi, za kterého by vSakilan
vlddnout jeho matka Alnaan, nez dosahne
plnoletosti. Ta vSak kralovaniikec nerozumi, takze
faktickymi vladci by byli ministi, ktefi zatim
spravuji stat v dobré shébez vzajemnéevnivosti.
Kral ba ale této situaci rajl predeSel, a proto se
rozhodl pozvat Nurnskou druZinu na pomoc, protoze
vétSina dobrodruti je ve nést& neznamych, a mohli
by neruSedé patrat. Rolld Erinsky a Jacob
Rugornsky, kt# jsou v Gorganu znami by se zatim
mohli porozhlédnout v palaci jako kralovi hosté.

Odpoledne Rolld svolava druziniky do
svého domu a seznamuje je s obdrzenymi
informacemi. Dobrodruzi si wdomuji vaznost
situace a chystaji se na cestu. Pod vedenim nového
n&elnika Coreye Kalla vyjizdi k severu Rolld z
Erinu, Jacob z Rugornu, Sarim z Gdie, Erland
Linfalas jednoruky, Torp KatzbalgerCagdan,
Jeremias Cipera, Krak a novy trpaslik Lowin.
VSichni souhlasi s Gorandirovym navrhem, aby
Jacob a Rolld ifijeli do palace jako hosté a patrali
tam, zatimco ostatni budou patrat vesth V
zajezdnim hostinci U pIného korbele, osm nidg
Gorganem, se druZina ragdje. Jacob a Rolld jedou
naped do palace a ostatnidkavaji do setni, aby
se nenapadrvypravili do nesta.

Tésnt po zapadu slunce vchazi do
hostince temna postava zahalena v plasti. Opaan
rozhlédne a pak se zdravi s Arkoldentiagrlava k
dobrodrutim. Fedstavuje se jako Askirglen
Gorandirovy vyzeédné si¥. Vypravi, ze krom
avizovanych vrazd Saska a soudce bylo zavrard
i nekolik lidi v terénu. Nepitele se vSak nepoti
odhalit. Ve ngste také byli vidni tvorové vysSiho
vzristu nez je obvyklé, rekme krollové, coz je
podeZelé, protoze v Gorganu normaélrkrollové
neziji. Po vyslechnuti novych zprav se dobrodruzi
vydavaji do mista a Askir s Arkoldem je vedou do
jejich prozatimniho fibytku.
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palace a jsou ffvitani Gorandirem. Po vefi
piichazi kral do jejich komnat a &dje jim
posledni novinky. Nechal si totiz fqulvolat
jasnovidce a ten mu oznamil, Zze nebéz@géna v
palaci. Svého uhlavniho négle pry nikdy
nevic®l, ale nachazi se velmi blizko. Oba
dobrodruzi se zajimaji o chovani potiych osob

a nakonec se rozhoduji prozkoumat pokoj velitele
strdze, Drémina, ansto se jim nelibi jeho podivna
nemoc. Druhy den rano se tam skutevydavaji,

ale nenachazeji nic zajimavého, pouze Drdmin
denik. Je veden paime podrobri, avSak posledni
zapis byl peizen €snt pied Dréminovym
onemocgnim. Rollda napadd, ze byl Drémin
ovladnut cizi mysli a druzi se rozhoduji sledovat h
Jelikoz se zatim neda ni¢ldt, Rolld si jde hrat se
svou netd Arndthien a Jacob ve spotesti
kralovského sklepmistra ogje mistni kaalku.

Ostatni druzi se v klidu vyspali a rano se
vydavaji prozkoumat #sto. Sarim a Jeremia$ se
vydavaji na radnici s tim, Ze si &fifpronajmout na
namesti misto na stanek, vémz by Jeremias
zdjemém odhaloval budoucnost. Radni se slovy
"Komedianti je tu letos malo." souhlasi a sepisuje
povolwni. Po sehnaniéisiho stanu dobrodruzi
tento rozkladaji na n&sti, které zarowve slouzi
jako trzise. Jeremias vychazied stan a za stalého
volani "Histupte blize. Jsem tu, abych odhalil taje
vasi budoucnosti." meta do vzduchu svazky lilesk
Sarim si sedd do koutatipraven ¢ist mysSlenky
kteréhokoliv podezléhocloveka, jenz by si psel
pro radu. Nkolik lidi béhem dne skuta¢ prijde,
ale nic zajimavého se dobrodruzi nedozvi.

Krak si pevaze ¢i Satkem, aby budil
zdani slepce, a spolu se svym psem se cely den
tould po ndstt a poslouchéa rozhovory lidi, ale ani
on se nic zajimavého nedozvi.

Torp Katzbalger se ipviékne za
bohatého kupce a Lewin za jeho osbni straz a spolu
s neviditelnym Erlanthem prochazeji éstem.
Stavuji se u veteSnika a Torp se & Bnazi
vytahnout, jak by se v Gorganu dalo sehn#giv
mnozstvi zbrani. Dozvida se, Zze v Gorganu obchod
se zbrasmi prili§ nekvete, ale byl by rejme
schopen objednéavku deékolika dni uspokaoijit. Vic
se Torp nedozvi a tak alespobjednava padesat
Sirokych mei a odchazi.

Cagdan s Coreyem se rozhodli maskovat
stejre jako Torp a hned rano ke krefimu, kde



dim a zmizel". "Ja to&ddl", duSuje se Rolld. Pain
souhlasn kyve hlavou. Ten to ale ¢&ité veédél driv.

Ne nadarmo jeieci jasno#ivy. "AZ ho chytnu, toho
chlapa, tak muémahle rukama zakroutim krkem.
Ale neZz mu ho zakroutim, tak mieZu vSecky prsty

a uctlam si z nich nahrdelnik. Krdse nema, je to
hnusny", pravi estet z lesa, jenz za sSjvpatele
povaZuje pytel zigaki a wrny Dub, z jehoz ploisi
déla placky a zalesacky dort. Pomalu se blizieve

a dobrodruzi maji veselou naladu. "Vi§, tchand, sta
se ze m nej¥astrEjSi muzskej, co kdy chodil po
tomhle s¢ét&", zatina byt Pain pod vlivem alkoholu
a chce mi povit potomky". "Inu, moje dcera je hodné
dévee", rozplyva se pan Pitka a je pane pysny.
Vzdyt' i ke svému zeti ziskal Uctu a ma jej rad. Ne
vSichni lidé se ale raduji.

V kout se kei elf Herbert a cuca
anyzovou kealku, kterd rychle stoupa do hlavy.
Posloucha o 8sti cizich a zavist mu zzira Gtroby. V
nitru mysli se mu honferné myslenky. Herbert byl
vzdy zvldstni a jeho zkdci chovani bylo
nepedvidatelné. Moznd proto nikdy nenaSel
opravdové fatele. A koho naSel, toho &uzradil
nebo jinak znechutil. Moznd to &gobila
kouzelnikova rozdvojend osobnost. Uz davno se
mezi lidem tvrdilo, Ze v jehcste diimaji dw duse,
duse elfa a duse barbara. A tyt@ dlusSe pry mezi
sebou vedou&ny boj. Chvili vigzi jedna, chvili ta
druhd. To je moznaiftinou Herbertova ¢kdy az
nepochopitelného chovani. Paranoidni Herbert sedi,
trhanymi pohyby hladi svéh@erného havrana.
Hlavou se mu honferné myslenky. Jediny, kdo jej
nezradil, jecerna magie. Projsou vSichni tak
zatracet astni!

"Panové, dnesni ver je na vasi ptest",
haleka rozver& hostinsky Pitka, "Jako zlatyiéb
vetera vystoupi se svym necudnyniislem
novoborginska krasavice". "Coze? Ta Skareda
trpaslice s nechutithlupatyma nohama si tady zase
bude sviékat Spinavé kozené pradlo?”, Sklebi se
odporem Sarim dobromysiny z Temného hvozdu
Goradye, syn Grofiv. "Tak to abysme snad Sli,
né?!", navrhuje Edudant z Tiklu. "St&jmame est
ngjakou fachu", pipomind se Rviz. Vzdy dal
Ogilvii slib.

Nurnsti odchazeji da&erné noci. Pan
Pitka stoji ve dvich a mava na rozléenou.
Silenec Herbert se plouZi za druZinou a vztekigepli
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na zem. Htom si nenavisth méfi nic netusici
malou postavu Paina Noérienského. Kdyz hostinec
zmizel za zat&ou, Spitl cosi zradny kouzelnik
svému havranu a ten vcelku nesky$malétl.

"Jsou to ale dah hosSi", libuje si
hospodsky Pitka, "A lepSiho tzka, nez je Pain,
bych v celym Sirym sit& nenaSel. Jen aby na sebe
daval pozor. Jeho Zivot je piny nebesieStastny
krém& hledi do tmy a duma. Ve &le,
vychézejicim z Senku, se Egpotala mal&erna
kiidla. Nahle se zelérzablesklo a z hrdla Lunielina
otce se vydral smrtelny chropot. Jeho popaléieé t
Zuchlo na zem.

"Cha, cha", zadkehotal Gchyl a posadil
si havrana na rameno. Je mocny a vSem ukage, za
je toho loket. Nic netuSici Nurnsti vSak pospichaji
k Thindoru, kde je cil jejich cesty. Kroll Rviz se
zlatymi zuby se nefize dakat, az konén¢ spati
Ogilvii a ElidSe. Cesta se vine vigh. Blizko hradu
druzina fespava a hned za rdekku je pipravena
ztéci hradby. Podle nového planu totiz hrdinové
zaUt@i ptimo na ¥Ze. Herbert fichazi z lesa a
privadi jest jednoho muze, ktery jeémy a blby.
Predstavuje jej jako svého bratrance. Kazdy ale vi,
Ze jej kouzelnik, jako uz mnohokrat, stivo
kouzlem, aby rédl aspai jednoho pitele.

Hrdinové Splhaji na vysokou hradebni
ze a oberetre se rozhlizeji. ”d nimi se
rozprostira stary neudrzovany park a mezi stromy se
ty¢i tfi zpustlé ¥ze. Nedaleko je viet i maly
zahradni altan. VSude je ticho a pusto. "KuSe g luk
do pohotovosti!", isaé kaze vidce Pain. Rozkaz
je splrén. Herbert, jeho magickytfiel a Edudant z
Tiklu se po liebenu zdi vydavaji na obhlidku. Nad
tim v8im tepoté kidélky zakény cerny havran,
Herberftiv zly ptak.

"Edo, je tam djaka vobrovska stra”,
tlumi svij mohutny dunivy hlas kouzelnik, vrah
pana Pitky, kdyZ gizkumné skupinka obesla po zdi
hrad z druhé strany. Préstinictvim svého
povedeného pt&a ma pehled takka o vSem, co je
z ocelo¥ Sedé oblohy vid. "Priplizime se na
dostel", radi fistronsky odvazny pavy tikelsky
hobit. Herbert hrdin& stavi docela svého blbého
magického bratrance, ktery jako by mu z oka
vypadl, a pézkumnici se plazi az k samému
netvorovi. Tam na malém prostranstvi nemrtva
obluda Kunhuta, milek Thindorskych, wvrti
velikym ocasem ze strany na stranu a malou hlavou

rype v zemi. Odkudsi vyl bezhlavy pes a 2al na
vetrelce vyt Strbinou v hrdle. Zsinaly Edudant
snima kusi a divného psa jednou ranihgavva k
zemi. "Dobra trefa", gratuluje Herbert. "Spatna",
oponuje Eda Tyglik adicka mu Sibalsky mzikaji,
"Miftil jsem na hlavu". Kunhuta se ¢ita a vyrazila
dlouhymi kroky ke zdi. "Edo, mizime!", huhla
kouzelnik a tlai malého prcka f@d sebou. Bum!
Obrovska rana ocasem smetla ze zdi blbého
bratrance a ten séitil z hradeb. "No nic. Nevadi.
Udelam si dalSiho", 2¢zka supi udychany Herbert,
ktery s magii naklada velmi neSeyriBlby je, Ze
spadnul i s tornou a zbrani".

Zbytek druziny se spousti do parku a plizi
se k altanu. Zde jefpkvapen sluzebnou Mechtildou
a kaim Anselmem. Z blizkého rkvi dokonce
vybiha druhy z bezhlavych fpsTheobald. "J& mam
snad wi mhu!", vzteka se Pain, "To je ten chlap, co
ubicoval k smrti ubohyhd®agdana. Ten chlap, co
sme ho v zim rozparali ped branama Thindoru!".
Nic naplat. Je to ten chlap. Adtge, & nemrtvy, az
moc zivy. Na&tsti pro hrdiny z Liscannoru neni
tézké jej znovu skolit a spolu s nim i sluzku se psem
Pribiha i Edudant s vrahem Herbertem. "Tamdle je
hrozna potvora. Bej z ni bily kosti a je velka jako
nurnska radnice", hlasi kouzelnik. Druzinici s&ipli
mezi stromy s nabitymi kuSemi a napjatymi luky.
Uboha Kunhuta je figkvapena ze zalohy a doslova
proSpikovana Sipy a usmazena blesky, pochazejicimi
od kouzelnické dvojky Herbert, Llandaff. V altaru j
objeveno gfbrné nadobi, a tak jej kradenici z jihu
cpou do poloprazdnych toren. "SouifwEze", pravi
Rviz, "Stoji gled ndma posledni Usek cesty. Proto si
ptipravte do pohotovosti soudky s olejem. Az
najdeme hrobku pdirz Thindoru, vSechno polejeme
a zapalime. Jerlo EliaSe a panny Ogilvie musime
vynyst v pgdadku ven". "Ja teda nevim, gree pro
tu couru Ogilvii tolik namahame", &uje si Sarim,
ktery Ogilvii nesnasi, protoze mugu pilrokem,
jako slus® vychované #vce, nebyla po i,
"Prachy z toho nekoukaj, zenska taky ne, a vo itic v
v Zivot® nejde". "Mas zajimavej Zéliek hodnot,
druide", Sklebi se kouzelnik Llandaff. "Tamhle
vysoko je vokno", mhati své tmavé knoflikovés
Pain. Prosedni 7 totiz kolem dokola nemé zadny
vchod, ale v nejvySSim poschodi je velka dira po
okng. "Zkusim se tam hyperprosip Hodim vam
potom Spagét”, navrhuje Rolld a poté, cidee
souhlasi, vytahuje jakysi svitek a pod hustymi yous
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néco hlasi¥ mumla. Chodec mizi jako para nad
hrncem.

"Ty, Llandaffe, mam vo toho starostu
strach”, pravi Pain vz&p. MoZna ma opravdu
schopnosti ¥5tit minulost, pitomnost i budoucnost,
protoZe Rolld opravdu pietbuje pomoci. Objevil se
totiz v komna¢ zlé babice Hroznaty Thindorskeé,
ktera jej ochromila svym pohledem altse jej
snazi shodit dél "Udglej néco, abych se dostal
nahoru. Mam takovy divny tusSent, co”, Skemra
dal uzkostli¥ Pain. Llandaff tedy nad Painem
Caruje a ten se zjevuje za strnulym Rolldem. Diky
své obrovskeé sile se mu paédgj nakonec vecpat
do mistnosti. Hroznata se na trpaslika vrh&itamp
kouSe, Stipe a taha za vlasy. Za jejimi zady se
zjevuje Rviz, jemuz se také pdtla Llandaffa
uSkemrat a pro dva vdleiky uz je hrakou
rozkuchat st&nu na kusy. Rolld se po chvili
probira z ochromeni a nic nechape. Mezitim zbytek
dobrodruti vySplhal po las do Hroznatiny
komnaty. Llandaff si znavénseda do panského
kiesla a odpgva. Ri kouzleni ze sebe vydal
mnoho sil a je slaby jako dit

"Cejtim ve vzduchu penize"¢#i Skudlil
Sarim dobromysiny zvesela, "Cil je blizko nas". "Ja
vim", pravi tem@ Rviz. Dobrodruzi tasi zbr&ra
sestupuji po vrzajicichieMénych schodech dil
Cesta vededkolika patry staré&ze, kde pebyvaji
podivni tvorové, jakoieba drapovci, ale jejich
nevitana fitomnost neni pro Nurnské zadnou
piekadzkou. Pain dokonce Slape na jednoho
Supinatce, tvora hnusného jako novoborginska
krasavice, ale jen suSe pravi: "Fuj, to sem se k"
porcuje nebohé stveni sekerou n#izky. Druzina
vstupuje do podzemi a na konci dlouhé chodby je
mistnost. "Vpééd!", veli widce Pain rozkaz po
svém zjisobu a, nasledovan ostatnimi, vtrhava. Vv
mistnosti je dvanact sarkofiig'Sme tady", vyska
Rviz a ani mu {lis nevadi, Ze se mu do krku zaryly
seschlé prstydjaké zombie. Stala za rohem. A bylo
jich tam vic. Bitka neni nebezp®, ale spiSe
zdlouhava. Krveproliti hrozi teprve ve chvili, kdy
zadni voj druziny, tvieny slabSimi druhy a
Sarimem, je napadem &wa nalpy, podivnymi
potvirkami s velmi ostrymi zuby. Druid vytahuje
sukovici a spolen s hrdinnym Edou Tyglikem
nalpy ubijeji k smrti. Zejména hobit Edudantlm
namale a Utok zezaduilvec ne¢ekal. Druzi jsou
&astni, nasli truhlici plnou lesklych zlatek,



